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239 3COM ITALY 39·41 MICROSOFT spa Via R1voltana. 13 
63 AASHIMA ITALIA srl Via degli Orefici, 175 Pal.A·C. Dir. S.Felice - 20090 SEGRATE (MIJ 

40050 CENTERGROSS - FUNO (BO) llcop.·3 MICROSYS ELECTRONICS srl 
285 ALLESTIMENTI SABATINI spa Via Piermanni, snc 

Via Bruno Buozz1, 25 06132 SANTANDREA DELLE FRATIE (PGl 
40057 CADRIANO DI GRANAROLO EM. (80) 139-140 

65 BULL ITALIA spa Via G.8. Pirelli, 32 - MILANO 141-142 
lllcop. 143·144 
59·61 CENTRO HL DISTRIBUZIONE srl 145-146 

Via Luca Landucci, 1 - 50136 FIRENZE 147-148 
75 CERCOM DIVISIONE INFORMATICA 197 MODO srl Via Masaccio, 11 

Via Costantino Morin, 9 - 00195 ROMA 42100 REGGIO EMILIA 
279 COMEX spa Via G. Bondi, 12 - 48100 RAVENNA 169 NEC ITALIA srl V.le Leonardo da Vinci. 97 
82 COMPUTER CLUB sas Via Re David, 1998 20090 TREZZANO SUL NAVIGLIO (Ml) 

70125 BARI 293 OOIS srl Piazza di Ponte Lungo, 31 
12·13 COMPUTER DISCOUNT 00181 ROMA 

Via Tosco Romagnola, 61 18 P.C.C. COMPUTER HOUSE snc 
56012 FORNACETIE (PI) Via Casilina, 283D • 00176 ROMA 

IVcop. 69 PACKARD BELL ITALIA srl Via Bronzino, 5 
271 COREL 1600, Carling Avenue 20133 MILANO 

K1Z 8R7 OTIAWA ONTARIO (CDNl 93 PARTNER DATA srl Via P. Marocco, 11 
104-105 O.TOP EUROPE srl Via Tezze, 20C/G 20127 MILANO 

36073 CORNEDO VICENTINO (VI) 124 PC WARE srl Via Carlo Pirzio Biroli, 60/60A 
78 DIGICOMP srl Viale L. da Vinci, 305 00043 CIAMPINO (ROMA) 

00145 ROMA 89 PIONEER ELECTRONICS spa Via Fantoli, 17 
219 E.Gl.S. Via Tuscolana, 261 • 00181 ROMA 20138 MILANO 
74 EASY COMPUTER Via Alba, 63 • 00182 ROMA 112·113 OUOTHA 32 srl Via Portogallo, 2 
245 ELABORAZIONI GRAFICHE 

COMPUTERIZZATE Via G. Malagrida. 11 
47037 RIMINI 

327 REED MIDEM ORGANISATION 
00126 ROMA 179, Avenue Victor Hugo - 75116 PARIGI (Fl 22-23 FACAL PRODUCTS srl Via Silicella, 84 
00169 ROMA 97 SACIS spa Via Teulada. 66 - 00195 ROMA 

43.44.45 79-81 

45.47.49 FINSON srl Via Montepulciano. 15 83-85 SBF ELETIRONICA srl Via Cumana, 19A 

20124 MILANO 80126 NAPOLI 

297 HELP ITALIA srl C.so del Mezzogiorno, Km 1 76 SDG ELETIRONICA APPLICATA srl 

71100 FOGGIA Via S. Gaetano, 1/3 • 82100 BENEVENTO 

26-27 INFO SERVICE sas Corso Venezia, 30 297 SIDIN srl Via A. Canova, 25 - 10126 TORINO 

10155 TORINO 71-73 STUDIO NUOVE FORME srl Via Mancinelli, 19 

20 INFORMATICA ITALIA lnto The Ouality srl 20131 MILANO 

Via Giulio Galh, 66 C/D/E - 00123 ROMA 99 

80 INFOWARE srl Via M. 8oldetti, 27/29 101-103 T.V.C. ITALIA srl Strada del Mobile, 16C 

00162 ROMA 33080 VISINALE DI PASIANO (PN) 

122·123 INTECH srl Via dei Notai, 145 233 TECHNE srl Via Monte Sabotino, 69 

40050 FUNO DI ARGELATO (80) 41100 MODENA 

67 ITALSEL srl Via Speranza. 3B 320 TECNO DATA IMPORTsnc 

40068 S. LAZZARO DI SAVENA (80) Via Tarquinio Prisco, 62/64 - 00181 ROMA 

30-31 JEPSSEN ITALIA srl Via Dottor Palazzolo, 33 77 TEXAS INSTRUMENTS ITALIA spa 
94011 AGIRA (EN) Via Pacìnott1, 7 - 67051 AVEZZANO (AQ) 

8·9·10·11 LOGIC srl Strada Statale dei Giovi, 34 382 TREPI Pubblicità srl Via di Porta Maggiore, 95 
20030 BOVISIO MASCIAGO (Ml) 00185 ROMA 

203 LOGITECH 57 TULIP COMPUTERS ITALIA spa 
24·25 MANNESMANN TALLY srl Via Borsini, 6 Via Mecenate, 76/3- 20138 MILANO 

20094 CORSICO (Ml) 255 UL TIMOBYTE EDITRICE srl Via Zezon, 1 O 
227 MEDIA DIRECT srl Viale Asiago, 83A 20124 MILANO 

36061 BASSANO DEL GRAPPA (VI) 84 UNIWARE SISTEMI srl Via Matera, 3 
95 MICRO & MEGA Via dei Savorelli, 22 00182 ROMA 

00165 ROMA 7-15-17 
183 MICROFORUM ITALIA srl 19·21·33 VIDEO COMPUTER spa Via Antonelh, 36 

Ufficio di Rappresentanza - P.zza Martiri 10093 COLLEGNO (TOl 
d1 Via Fani, 15 - 20099 Sesto S. Giovanni !MIJ 28·29 VOBIS MICROCOMPUTER spa 

Inserto MICROLINK srl Via Luigi Morandi, 29 Viale Matteotti, 4 
50141 FIRENZE 20095 CINISELLO BALSAMO !MIJ 
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1992 

1993 

1994 

AlCl/NI PUNTI VENDITA: 
Al.BA = 0173/211941 
Al!éNCA 01821555399 
ANCON4 Supocv..,., 071/83607 
AREZZO Compu1'!r Dioccvnl OS75/U.259 
AUANO OEC !PN) 8ios.in Denil 0434/633135 
AVE'll.>NO (AO) Computo< U"'°" 0863/ 4 I 4889 
BAAI ~ 080/6950080 
BERGAMO 035/A02402 
BIWA 

, __ 
015/28622 

BOl.OGNA S..,,..Vnoon 051/375682 
80lZANO Sl\Wonl 0471 /262067 
BRESCIA &.""'°""""' 030/3582574 
BRESCIA ~ 030/3770200 
CALVENE(\'!) ()4.45/86123• 
CAIANlA C.D MP 095/7t59147 
CATANIA Compi1er We<ld 0951439895 
CEIMGN FR (UD) =~ ... 0431/35756 
CONC 031/2711 21 
COSENZA ~ 0984/757• 1 
CUNEO 

. 0171/6031'3 
FIRENZE G.R. 055/475245 
FIRENZE UffM:io Moderno 055/29341 1 
FOGCIA 3V 088 r /714897 
FOUGNOIPGl Sioco 07•2/2U6r 
FOUOl-ICA (~I MKh.lono 0566/401"8 
FROSINOl'-E Ctittolob. Modomo 0776/524283 
GENOVA .. Union 010/417957 
GENOVA LoSoognòo 010/584032 
GENOVA Compu!or Di..:oun1 010/56447• 
GIARRf ICTl e;,_, Soli 09sm9r323 
IASl'EZlA c_....Unòon 0187/51~ 
LECCE ~Union 0832/35'1399 

• colono c.mpu1er Dil<ooni 

LIVORNO 
MANTOVA 
MESSINA 
M<S!Rf 
Mli.ANO 
MllANO 
MllANO 
MllANO 
MllANO 
MllANO 
Mli.ANO 
MllANO 
MllANO 
Ml!ANO 
Mli.ANO 
Ml!ANO 
Mli.ANO 

La carta ti invade? 
Fermala con 
Psion 3A 
Do qui al 2.050, quanto cario crescerò sul luo !ovolo e nello 
tuo vilo? Con Psion 3a, mohr- poca Qualunque sia il tuo lavo­
ro Psion 3a h libera dall'invasione dello cario .. do qui oll'e­
lernilò. 

SEI MANAGER? Psion giro il mondo con le Ti ricorda ogni 
impegno anche con sveglio e haduce 1n 5 lingue. 
SEI INSEGNANTE? Avrai o video il programmo scoloslico 
di ogni settimana, mese, anno e memorizzerai giudizi e mler· 
rogazioni 
SEI VENDITORE? Ti programmo visite e appunlomenll. 
memorizza gli ordini e le li mondo in slompo. 
SEI MEDICO? Avrai sempre con te l'anamnesi dei 1uo1 
poz1enh, le medicine prescritte e 1 consigli doti 
SEI NEGOZIANTE? Fornitori magazzino, prezzi d'acqui· 
sto, di vendita, ricorichi, inventori sempre sott'occhio. 
SEI INGEGNERE? Qualsiasi calcolo scien11fico 1n ogni 
momento. Anche in treno. 
SEI RAGIONIERE? Contobilìtò, dichiarazioni dei redditì, 
tabelle grafiche: tutto molto semplice. 
SEI GIORNALISTA? Memorizzi, scrivi, scomponi e slomp1 
SEI ARTIGIANO? Memorizzi tutti i tuoi oppunli e le misure 
che li servono, i fornitori, i clienti. 
SEI POLITICO? Interrogazioni, dichiarazioni. stalistiche, 
proiezioni nsultali del tuo collegio sempre con te. 
SEI ASSICURATORE? Potrai presentare tabelle e proiezioni 
a getto conhnuo. 
SEI STUDENTE? Non avrai limili, dallo scuoio inferiore olio 
laurea 
SEI AVVOCATO? Udienze, sentenze. 1slonze, ncorsi, 
appunti .. 

E con il PC e PSI WIN ... 
... puoi caricare qualunque file di Windows® sullo Psion e qua· 
lunque file di Psion sul PC. 

Ard1iv10. dma bau 
pro1va11mw/Jile. 

Agenda giomo. se11i111a­
na. me.fe. 011110. 

Word P1rx'<'Hor 
e amcprima di ~wmpa 

Fog/w d1 rnlcolo e grajic1. 

lmeifa,-t'ia 111odt•111lfa\ per 
colle.~llmemn alla /i11et1 1e­
lefo11it'11 e per 1·111rari· in 
INTERNET. 

'-""'-'l· .... ·-
-~-- ... ---.,.. ... ,,,.. ..... ,..,. ............ __ .. 
=°-==!: ·-

Polrai finire ogni k:r.oo<o con calma, o coso o in viaggio; aprire qualsiasi file noto in 
Windows, modificarlo, crearne d1 nuovi e poi riversarli nuovome~n e in 
Windows trascinandoli con il mouse, sen:ro perdere né i con!enuri nè .: 
i formotì. Tutto l'archivio Psion, compreso l'agenda degli oppvnto· I 
menti, si trasferisce sul PC (un rapido e completo bock·upt) e l'in· ~tt..~1 
!ero gommo di font Truetype del PC diviene disponibile per lo slam· ~===::i.#C;;...;;: ~ 
po do Psion. Psi Wìn traduce do e verso h.llli i più diffusi programmi di lii 
Windows. Richiede un PC con Windows 3.1 o superiore. C. Ut.000 /S/h 1 

. ... '111 FCH OS86/863J()() l'OIIDENONf UnooUttiuo 0434/11013 
UH.Moderno 0376/329624 OUERCATA ILU) 
CIME 090/2928268 RIETI e_... Dii.co.n1 041/5311377 REGGIOCAI. 
~Union 02/59901 475 REGGIO EMIUA 
S"POf Urùon 02/33105690 RIMINI 
Ak«S,pA. 02/2360015 ROMA 
AkwSpA 02/ 58300442 ROMA 
AbSpA 02/86453 175 ROMA 

Compu""°'""""' 02/33100204 ROMA 
Compu"" Di.ccynf 02/ 66984906 ROMA 
Compu~r OilCount 02/8056911 SALERNO 
Computer DiKoun1 02/29005870 SANltllA' IVC) 
Fotoe1ne Awanto 02/33001414 SAr,suQlO (MOI 
F O..C..Amol. 02/29002952 SONDRIO 
Go<M.uano 02/ml95 S.SISIOIPGJ 
G MaN<llo 02/20t616 TARANTO 

~Une 0584/768937 
Comj>u1e< u.- 0746/205t61 

~u"""' 0965/22973 
lop ""' 0522/68a•46 
Suporvnèoo 0541 /782540 
Ccmp.1e<Discounl 06/Sr3'1686 '-""o;,_ .. 06/2t710320 

~ 06/7029328 
061~ 

11""-d 06/8U42132 

~gsu.""' 089/75994• 
o 161 /930SOO 

N.TC _,,,,.n, 0536/804962 
Bm.on.i 0342/212252 
Cen!<o lecnocontab.k075/52800077 

PSION la 
Dimensioni mm I 65x85x22. 
Peso g. 275. 
Mem. Rosh do 128 Kb o 4 Mb. 
Mem. RMlcki 128Kbo I Mb. 
Memorie e sohwore aggiuntivi 
in continuo oggiornomenlo. 

Compu10< O.scounl 099/7302033 
MODENA Coni.Ilo 059/21 • 737 TORINO SupeN"'°" 01 r/7715658 
MONIE8EUUNA [IV) c;;...,,j.o; Da f: 698.000 0423/22387 TORINO $upoN..... 011/6509531 
NAl'OU Scmian,.lo 081/S.511506 TORJNO '°"""'"" °'""""' 011/2261790 NO/ARA c...,.,.... o;""""' 0321/613020 TRENTO C.on" 0461 /236478 
Ofl8ASSAl-Q (TOJ Ccmpula< W0<~ 011/9031567 TRENTO Ho.d lach 0464/519500 
PADOVA e;..... 0• 9/8756055 TllEVlSO Computer Unìon 0• 38/412372 
PAOOVA O T.C. lnlormo•co 049/8720044 TllEVISO V.rlVOl lond 0422/53441 
VAI.ERMO Con...-Unloo 091/6259119 TRJESll: Munl Soh 040/369• •1 
PAVIA 8'omb;n; & 5'olo.,. 0382/302227 UDINE Molw1 0432/294620 
PESCARA eon..,._un.on 085/12Um VARESE eomp..,.,u,,. .. 0332/830001 
Pl:SCARA ~o;.-n1 085/693570 VERONA Comp..IO<Unoon 045/8003531 
PIACENZA Ortito Fortori 0523/320605 VERONA M.ogÒbylo 3 SRl 045/8010782 
PISA C~O.J<oun1 OYJ/S7867• VERONA EloCtronic Shop 045/5968•0 
l'ONTEA l'tOm (AR) TP.C. 0575/52543 VIAREGGIO ILUJ h Lob v.,,;i;., 0584/943780 
!'ONTE S GAOV (PGJ S.nrhosy. 91 07515990922 VICENZA Centro Ufficoo OM•/569936 
PORDENONE Eidoo 0434/28982 VICENZA E'-ollomU> 0•••1321938 

TIVA 

OISPONlllL! PRISSO: 
.. gozilulfeni dk~ibvtori ou1orinmi Compi!t1 '2000 • Doha, 

<HIEOIAlffUMERO , -- UN VERO PC IN TASCA. FACILE DA USARE. 
VllOE Il l~DITOll 167·019331 Ois1ributore nazionale: 

PIU VIONO i93ij Video Computer S,p.A. V. Anloneltt 36, 10093 COLUGNO·TO. lei. 01 1/4034828 r.a. fax 011/40333'l.5. oogo11 Computer Union ' T., OIY!Sion. Akron 



EXPERT SOflWARE 

~ 

ULTIME NOVITA 

CD-ROM 

THE ltl>OU Of 
/llASTIR W IN 
A•Nft<UA a>i 
~~ ... ~ 
&oci...~~ 

..s:lllO 00, PO!l>f 

Dir· ._,NO ~ EF 2000 ln. 93.900 ff RH~ TF{ 
~T()rf D l/OlO. 

~ 
Ao.t.rro SIA IO 

WmANDS IN. ~CHE"' 
Azo.11:, A'MNMll ~ ,.on l'lJ !Sfflfn. 
E COMllAT!lMENTI A 

• 

~IT.-J~IN • • IJT.109.000 
OU!SlO "'1ION - ~ 
Ttft!ER 
In. 74.900 

ACTION 
SocaRrr 
ÙY:JM. >sv.• 
16 50!Wl'! 
30 lAT!OE E 
~OtlHENr,.. 
rrAlWl()I 

ln. 64.600 

PRJMAL RAGE rr 
(cw.&AT!'MEN!O 
UNO CON110 ti-O, 

~· fOTOC~.•.w.oi, 

TANTISSIMI CCVI. 

In. 84.000 

_.,...--:=-.., HARlllAl1 V IN 

N~·~ 
~TACON 
5'IEl'OCf 
AN.'<Ml:f;)N. 

In. 103.000 

I
~& 
CoNoufR rr 
Goo. l r..o 
IOf0.0 N CUS1 >. 
<M.'AA N 11"1'() 
Cflojfl 

In. 93.000 

AiaNs IN 
AAll04!A lE 
rio; llCAN11 ~ 
Sto IESC. 

In. 102.SOO 

APACHE 
1l1E l.oHGeow rr 
Ali.AWOA D UN 
!UCOOE!OOA 
(OMMTTIMENTO. 
G41AFICA 30 DA 
><OlZAllAto• 
ln. 77.SOO 

911!1!!!1!!!!!• THE U lTIMATt 
Dool.lrr 
l Ml"(Q()oo... 

Jo'IUJO l'll ~ 
!l'llOOIO "lOOO 
MIO DA 5CO'Mf 

In. 61.000 

NOVITÀ E GRANDI SUCCESSI 
SU CD-ROM: 
ECCO UNA SELEZIONE DEI 
mou DIPONIBIU 
~Al. NffiO Cli IVA 16~SUI CD. 19't SUGIJ ALTRI PROOOm 

GARlANTI 
o.~r 70000 
>'CICAIOll CON ENoaOPIDIA 
l1Al1JllONf. (Sl.Yll 
E PRONUNCIA, 81 
WWDNe/Nf/o. 
COl<lfl 

In. 103.000 

Fl Fuuwu rr 

SISSUAl.f Il 
50 MiNVl1 D 
flMATO E OllP! 
290 .... Y,J.J...,l{i 

W'f""1: D l'll 
In. 103.000 

LI Lcuvu IN 
V~ 
'NT!JA"'"° '-( 
~ "' ..... 
00"'~ 

In. 116.250 

U-D fOTO, ; DmoNARlo rr/ IN ~~El~ ~_:..j IN/rr 
RESO lA f !QRARI UN .........,_...,..,. 0.!FE 78.000 VOCI 
MITO. - -- CON COl"En:>.t 

In. 75.800 • ~~:.w 
NIQP.IAZICN 

=-_ PAAZWI D IUT 

-- ln. 80.100 

Eco8ox 
RicARioiE 
CCXllOG<HE IO 
CAA111Ca "'cmo 

!:'F· 
~ ln.31.900 

Vr#J OmC1Q! 
P!J l'll!PiN! 11. ..... -

~~ 
E_,!ll'Ui> 

!Ailiiiliiiilli!:illll ~~~ 
In. 249.SOO 

~E Scftwm N 
PAllANO i'SI rum MOllWJ 

FAX 1'IODIM ZOOM rr 
llo.B &;',.. ! sieo. w .. 
lHOO ..:iN: I.I. 167.000 
1•400~ ln. 276.000 
l4..xl'l31lls!' In. 226.000 
l4«Xl'l31llslll ln. 339.COO 
28.!KlO V 34 N' ln. 449 .000 
28 tKlO V 34 !SJ ln. 609.000 



SCONTO 
ULTERIORE 5% 
Al POSSESSORI 
DEUALOGIC 
MASTER CARD 

PREZZI FRESCHI! 
TELEFONACI 
PER CONOSCERE 
LE ULTIME 
QUOTAZIONI! 

CON 1.1'1 Ol!lllNE Ili AlMENO NaNOSlllOSETTORf lPREZZISCN> 
lrJ. 500. ()()() RK'.MIW IA l.oQc SOGGETl1 A CCffiNJE VAAIAZ>ClM. 
MAs!atCAAl>E POTIWACOUISTA· lA PEltlODIOTA Ili QUESTA RMSTA 
RE rum I PllOOOm CON lJ-1 Ul.TE· NON o CONSENTE, A VOlTE, Ili 
RIOltE SCONTO DEl 5% INDICARE l1Ull1MO PREZZO DISPO­
IPAGAMENTO CON1RASSfCNO, N181l.E. Se HAI TROVATO t.NA OUO­
SCN> ESCWSI' I.E SOlE PIKWOZIO- TAZKJNE ~. !'RIMA Ili AC.· 
N SPEOAll) OUIST ARE T'ElffO'IAO ! 

EDUCATION: RICHIEDI IL 
PREZZI SPECIALI CATALOGO 
RISERVATI COMPLETO 
A STUDENTI E SU DISCHmO! 
INSEGNANTI CON SOlE ur.9.500 rvA co.w 
CONOIZJONI S!AAOllQNAAIE Sll ll!ESA I+ UT.5.500 19 CONTRI· 
PROOOm lloRIAND, LOTUS, 811TOSl'ESEPOSTAIJ)RICMAAlt

1
EDI· 

MoosoFl WOOAAM RESEAR· ZIONE AGGIOllNATA OEl U TAlO­
CH, WOl!OPeROO E W orosiAA GO GetiAlf. OmRiW l RJM· 
RISERVATE A SCIJOlf tlS1l1IJ11 IN- llOR50 CCIW'!ETO Al PRllMO AC· 
SEGNANTI E sn.oo.ffi, ' OUISTO. lt UTAlOGOEGAATISAll 

------- OGNI ACQUISTO. UPGRADE: 
TUTTI A 
PREZZI SCONTATI! 

CD 
= 3.0 1N 
REAulzATE E 
ST......,ATE OGNI 
TIPO Ili l!IGLET10, 
llMTO 
CAJOOAP.1J ... 
In. 139.000 

VIAGGIO IN 
lrAllA rr 

lnte111et 

lE\'051llEPAGK W rt. 

NUOVIARRM 
TUrrE LE SETilMANE 
SE NON TROVI QUI IL CD-ROM 
CHE TI INTERESSA TELEFONACI, 
ABBIAMO UN MAGAZZINO 
FORNmSSIMO! 

FD 
TIOIWA 4.0 
UNA SEUC 
COMPlETA Ili 
PROOOm GESTlCtWJ 
l'WETTAMENTE 
tlTEGAABll TRA Ili 
lQQO. llJE.AIJ PER lA 
PICCO!A A2EM>A E .__ __ _. l'!R GlJ STUOI 

l'ROfESSlù-wJ 

ENCIC!OPEDIA Utf'l(RSAIE 
Vc::AJM MErolctlA 
Vc::AJM Ge0GWtA. 
Vc::AJM Am 
Vc::AJM STORIA 
VOJil'< fJl050RA 
Va.JM l..ErreRAMA 
U~+ MTit 6 
YOIUMI TEMAllO 

CD GlocH1 

179.000 
47.500 
47.500 
47.500 
47.500 
47.500 
47.500 

399.000 

kn». Socw Doc. n. 85. 000 
DooMll n. 42.100 
fAIAl RAclNG Doc. n 85,000 
ffA 96 n 84.000 
IMlYCAA RAoCt-1G N 60. 250 

500 fOTOA 
COI.ORI, fllMATI E 
MLJSCA l'Ei SCOl'!R 

PiloGRAMMA E ~~r;;;;:i3' lrAUAN AsslsTAHT 
MAtf.IAll: 01 OITRE PII WN>OWS rr 

N>.scAA R.oiG n 42.000 
RfSa AssALU n 93.100 

=~h­
ln. 103.000 

400 PAGN , ~ f lNAIMENTE 1-l 
In. 89.000 , V6lSIONE RAUAN.\ l 

ITAUM 5 
~__::,,,..-. ITAUANO-l'Gf.SE 

In. 144.000 

CD llnw> MINUTO 
TELEICNARf 
T ElffONAJlf 

m INrBNr Y1l10W 
,,,., Wtm PAGei 
Di TlJTTO Ili PIJ! LE 
ISTRVZOI PfR l 
COIUGAMtNTO E 
CENTl<AIA Ili 
MlGUAlA Ili HXllZ2I 
UTIJ. 

TtE DIG. n 
fuNroNA (OSI 
GAANoe AT\ANTE DEI 

COl!PO UMANO 
GAANoe •!!ANTE 
OWA 5a:N?A 

TelffONARE 

T ELEfONAJlt 

CONDIZIONI DI 
VENDITA 

In. 29.000 

JACKSON LIBRI 

fUlZI NA ESQUSA.. OffS!TE VALCE FINO A 
E~SCOlTECONR!SERVADV/>JIJA· 
ZlOl'O tll PllfZZOSENZAl"lfAWISO. P~· 

IO CCNtAASSEGNO O CON ùm D ctEOllO 
CARIASI, \'\SA,-(~ Ex· 
"1fSS (SOIO OllQf.I 5ClllT1\J. SltlllZIONE A 
..W.O CaJllERf ESll!ES50 L 15.000+ fVA 
Ol'IVIE A 1'CZlO FOST• t.8.000-A. lf 
l<IOMOIXNNON SONOCIMAAW. lf CON· 

!EllON< ~ - ""OUEUf "'°" 
SNA!f. lf COl'OZICIN IN1tGiWl ti "901A 
SONO CONltM/lf Nl CAT"10GO. 

INFORMAZIONI 
E ORDINI nLEFONICI 

0362/ 55.94.07 r.a . 
VIA FA}( 
0362/ 55.94.1 S r.a . 
PER POSTA 
LOGIC, SS DEJ GtOVI 34 
20030 BOVISIO M. 
MILANO 

StNSl8lE WOOD Cf Soc. n 77 .500 
Wr;.EWW VS (OMANCtE IN 84.000 
WnCHHEA\IEN IN. 93.900 

CD V ARJ IN ITAUANO 
Dizo.wio OEVOTO OU WlN 156.000 
Ec()(NCA 119.800 
Go!NATE VENEZIANE 115.500 
~S.wNS 109.000 
I Bo5ot 53.000 
I ffl'IO 53 . .100 
I V.ANGEU 95.000 
Il COl!PO Uw.NO 7 6.700 
lt SaaNTO 309 .500 
ITAUA 109.000 
lA ClMNA Cot.v.\flllA COMP. 215.000 
Mtiva;at n 129.000 
~lO 109.800 
OwN Aovl:NllJRE 93.900 
OlxssfA 91 . 200 
POMPEI 7 6.700 
SAFAlll 77.000 
T REJOONG lE MOt11AGNE 77 .000 
VV>G3 NEL MOoOO 49 .000 

NOVITÀ PER WINDOWS 95 

w~ 95 llG.AIJE o 179.CXXJ 
OIU7.0StAl'()AJll)llCO 519.CXXJ 
Ola 7.0STA-o. (ù..p_ IJ(;J 716.CXXJ 
OIU 7.0 Pio oo n 669.CXXJ 
OIU 7.0 Pio Cl::H#. 11C n 799.<XIJ 
WOOl.0/&ai 7.0111. g 244.CXXJ 
WCllrS n 184.000 
Ww.s oo.o 89.200 
l'l.Et&e 3.0 rr 238.000 
~3.0 oorr 109.000 
V&JAl BAsi: 4.0 Pio o 989.CXXJ 
V&JAt BAsi: 4.0 Pio oo o 299.000 
~AUfi 3.0 109.000 
Ccm Cl!Aw6 t>1 825.200 
c~u Cl!Aw 6 "' 429.000 

LA QUALITÀ CHE Ù:RCIIl 
AL PREZw CHE DF.SIDERI 

WINSCAN BIN 
Lit 199.000 

JOYSTICK JS-90 

Lit. 41 .900 

MOUSE AM-SE 
lit 27.600 

W1NMOUSE Ol'TICAL 

Lit 69.900 

JOYSTICK JS-100 

Ut. 49.900 

~ .. 3:,, WL'IMOUSE PR07 
~ Ut. 31.800 

MOUSE CM-SP 
A RAGGI INFRARO 

lit 116.800 

WinTrack WT-7P 
~ Lit. 49.600 

Il UNA COMPLETA GAMMA 
DI ACCESSORI 
Pm IL TUO PERSONAL 



LA QUALITÀ CHE CERCHI AL PREZZO CHE DESIDERI 

• 100% COMPATIBILE WlNDOWS 95 E 3.1. 
• COMPATIBILE cox LO STANDARD TWAIN. 

• SUPPORTO DEI FORMATI BMP, EPS, GIF, PCX, TIFF. 

• Sorr\\ì\RE lPHoToPu;s PER L' AcQus1z1oi\'E E LA 
MANIPOLAZIONE DELLE IMMAGINI. 

• SOFTW.\RE OCR MULTILL~GUE E MULTIF0?\1T PER IL 

RICONOSCIME\10 DEL TESTO. 

• ASSEMBLAGGIO Al!TO~IATlCO DELLE fatMAG~I Dl 
GRANDE FoR~IATO. 

•• !Id 
~ TECH DISTRIBUTORE ESCLUSIVO PER L' ITALIA 

SS dei Giovi 34, Bovisio Masciago, Milano - Tel. 0362.559407 r.a. Fax 0 362.559415 

UNA COMPLETA GAMMA 
DI ACCESSORI 
PER IL TUO PERSONAL 

~ 

JOYSTICK JS-90 
~IA l\L\ PRECISIONE. 
IL Pl'LSA1\'TE DI ffOCO RCOTA 
DI 180 GRADI! 

Lit. 41.900 

WINMOUSE PR0-7 
XL'O\'O DESIGX. RJSOLL.'ZIO.\E 
DINAMICA 50-7000 OP!, St.:PPORTO 
ERGO~O~llCO PER IL POL O. 

Ut. 31.800 

WINMOUSE CM .5p 
A RAGGl INFRAROSSI 
~IO.USE SENZA FILI. PORTATA mo 
A 2 ~IETRI, :\ESSUNA l\ìERFERENZA 
RADIO. ,\OATIATORE 9-25 PIX. 

UT. 118.800 



CHfAMA 
Il. NUMERO 

0.162 
559407 

PER AVERE 
l.'El.ENco 

AGGIORNATO 
DEI NEGOZI 

I NEGOZI its LOGIC! 
TI OFFRONO UN GRANDE ASSORTIMENTO 
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r//jj9 HEWLETT 
~J:..1 PACKARO 

rJl'ìfl HEWLETT 
~J:..I PACKARD 

HP DeskJet 600C con kit 
colore e software Il Re Leone 

_, 
Hewlett Packard Vectra 564 
• Tecnologia PCI 

• Riso!. 600x600 dpi. in BIN, 600x300 dpL a colori 
• Vel. 1-4 pag/min in BIN, 1-4 min/pag a colori 
·Tecnologia HP Color Smart 

• CPU lntel Pentium~75 MHz 
• 8 MB RAM (espand. a 192 MB) EDO • Tecnologia PCI 

· CPU lntel Pentium® 100 MHz 

• Stampa su fogli, buste, etichette e lucidi 
• Lettore CO f:!OM auadrupla vefocità 
·Hard Disk 1 GB EìDE 
· Scheda Video 1 MB RAM PCI 

• Cache Memory 256 KB 
• 8 MB RAM (espand. a 128 MB) Microsoft 

w-,9~ • Gestione carta: 50 fogli 
· Kit colore • Monitor Colori 14" S-VGA 
• Software Studio Grafico per stampare 

i personaggi de Il Re Leone 
• Scheda Audio 16 bit • Casse e Microfono 
·Modem 14.400 bps • Fax Class 2 
• Segreteria telefonica 

• Hard Disk 850 MB • EIDE 
· Scheda Video S-VGA 1 MB PCI 
•Monitor Colori 14" S-VGA ·Tastiera 102 tasti 
• Software: Microsoft Windows 95 ITA, Antivirus 
Trend PC Cillin 95, Microsoft Works 95 ITA • 3 anni dì garanzia a domicilio 

Stampanti 
T.I . Microlaser Win4 

La stampante laser che costa 
come una Inkjet! 

• Laser • Ris. 600dpi 
• Vel. 4 pag/m1n 

• Cartuccia toner: 
2000 pagine 

•Font: 50 True Type 
Windows '95 

Solo i. 749.000* 
HP Laser Jet 5L lannof;::i:= 

Ris. 600x600 dpi. Ve!. 4 pag/min 
HP DJ 850C Colori 

Cartuccia del nero e dei colori separate 
• Riso!. BJN: 600 dpi; Colori: 300 dpi 

• Vel.: 6 pag/min BJN; 
2 pag/min Col. 

• 26 carati. scalabilì 
• Stampa anche buste, 

etichette, lucidi 

L. 940 .000* 
Lexmark Color 

Jetprinter 1020 
Risol. 600x300 dpi. 

Vel. 2·4 pag/min a colori 
-~-Incluso Core! Draw 3.0 

3 anni di garanzia a domlclfio 

·MS Windows 95, HP Oiscover, 
ClarisWorks 3.0, Lotus Organizer 2.01, 
Adobe Acrobat 2.0 

• Garanzia HP: 1 anno a domicilio, 
estendibile a 3 anni 

Sistema 2 460 ()()()* Completo 

L • • 

Modem/Fax 
Digicom 
Da 14.400 
a 28.800 bps. 
Omologati PP. TT. 

Accesso gratuito per 3 mesi ad Internet 

US Robotics • Best Data • CDC 
Ampia gamma da 14.400 a 28.800 bps. 

Internet by CDC , ""fl. 
Software e manuali per internet • 
navigare su Interne~ per ~;,,;-;, 
l'uso della posta elettronica ~ 
e dei Newsgroup. ~ -
Accesso gratuito per 6 mesi ad Internet 

~ 
Microtek 
Page Wizard . 
Converte 
documenti 
cartacei in formato elettronico. 
Software OCR incluso 

L. 399 .000* 
Microtek 
ScanMaker llHR ~ 
Risoluzione --
hardware: 
1200 dpi. 

Notebook 
T.I . TM 5000 

• Pentium 75 MHz •HDD 
772 MB • Schermo 

colore 1 O .4 • TFT 
• Scheda Audio 

• Altoparlante • Microfono 
Zenith Z -Star 

ES Colore 
• 486 dx4 75 MHz. 

• HDD 420 MB. • 4MB RAM 
• Schermo 256 colori d.s. 

3 anni di garanzia Zenlth 

~~~~;o~~~e IL:. 
4MB RAM. . : 
Schermo 9,5" 64 grigi. 
Windows '95. 
Disponibile anche a colori 

Solo L. 2.190.000* 
T.I. Extensa 550 CD 

Pentium 75 MHz • HDD 525 
MB rimovibile • 8 MB RAM 
• Schermo colore 10,4 d.s 

·Lettore CD ROM • Scheda 
Audio · Altoparlante 

~-....--- - · Windows 95. 

New Media PCMCIA 
Il nuovo bus di interfacciamento 
per notebook. Garanzia a vita. 
• 14.4-28.8 bps Fax/Modem· Bus Toaster 
SCSI · WAVjammer • Ethernet LAN 

I 
AST Bravo 

dx4 100 MHz 
HDD540MB. 

Monitor colori 14'. 
3 anni di garanzia AST 

Compaq Presario 
Multimediale 
CDS 7150 
Pentium 75 MHz. 
HDD540MB, 
8MBRAM 
CD ROM drive 4x. 
Kit HDD Maxtor 

2annldl 
garanzia Compaq 

1.200 MB, tempo medio di 
accesso 12 msec 
2 anni di garanzia 

Accessori 

Garanzia valida presso tutti i punti vendita Computer Discount. Laboratorio tecnico interno presso ogni punto vendita e posslbilita di finanziamenti. 

Microsoft 
Natural 

Keyboard 
Ergonomica per il 
massimo confort. 

ANCOHA · Via M. della R8$1$!e<1U, 66 _ ......... .Tel. 071·2800.991 
AREZZO· Voa M.Pw8""'0, 58 ...... Tel 0575-24.259 
BARI· Via G C~ 128 .... _ .... lei 080·5561.044 
BERGAllO • Via !!onameBI. 17 ..... -· Tel. 035-270.940 

:gtgg~u1~za81xc=.'.~~:1_ t~ ~l:~.~ 
BOl.lAHO •Via Gartallf. 42 -- __ Tel. 0471·978 nt 

Xll~58':ii~-c~~' ---·-~~=:::t~~3~~:~ 
CAùLIA>n · Viale G Mattoni, 222 ____ , .. Tel 070-402.180 
CATAHIA· VoaleAloca.120 ......... -- Tel 095-535.928 
CATANZAllO • Vla Puallese. 18 Tel. 0961-m.721 
COMO• 'llale Masoa 1~8 --- ___ Tel 031-571.704 
COSE!aA· VlaP.ROOoià. 1So'd --·---- TEl.0964·71Zl0 
FERRARA· Voa Boloana. $5 -------TEI. 0532-762.188 
ARENZE · Viale Mal!eol!l,9 ···--· ____ ,,,.,..Tel 055·5000.101 

FIRENZE· 't\ale Talenci. 5Jl5S ......................... Tel. 065-716.888 
"OGC ~ · Via Monteg_r~.,47149.-... Tel. 0881·709.00A 
FORLf • C.so della~. 1711e _,_ ..... Tel 0543-31.701 
GEllOVA. VJe Blloata'l!.sagno, 27h ..... ··- Tel 010-564 m 
GROSSETO• Via !Jazm, 6 ... -----····-----lei. 0564-417.583 
LA SPEZIA• Viale S 8"'10lomeo,87/89 .. _ ... Tel.0187·51'999 

~~t.A~~~~~~~_rrei~-~a~ 
LECCf • Via Blacao Marielo. 26 ........... ___ Jet. 0832·397.029 
UVORHO • Scal Cialdrn. 49 (Scali D'Azeglio) ...• Tel. 0686-210Zl0 
LUCCA· VialeA. Marghema: 167 - __ .Tel05&J..490.5SI 
MESSINA ·Via La Farila, 5l-'a ·---·- ···· ·-· TEl.09().2927112 
MILANO· Via~ 61~ P.mCaneYa) . Tel. 02-331M20< 
MILANO· V.a Pado>-a. 26 M!l loreio) ... - ... - lei. 02·261 4 71m 
lollLAHO · Via Casale, 3 P.la GeÌIOl'a) ...... rei. 02-5811.4983 
MILANO• Viale Bfigny, 1 ·---Tel 02·5831 0122 

MILANO• Slaz. Cenir .. l.alo P.ualV~ .. Tel 02-6698.4906 
MILANO• P .ua Pmc Clolilde. 8 jrç ,.,.._.,)lei. 02·2900.5870 
MILANO· P.zza C3doma. 13 ....... ·---· .. ··- .. Tel. 02-8056 911 
110000 · Viale A. Glamso, 2631265 - _ Tel. 059-4SQ.474 

~v:=t~l~o.-est.~Tel 039-zm.975 
NAPOLI •VlaPT06ll 28/lO (Usc.T~\ll<nero).-lel.~-5604.210 
NAPOL •Via • SlfjVia Ma<ila) Tel 061·5513.075 
NOVARA· Vi ....................... .TEI. 0321-613020 
PADOVA •Via ....... -···---· ...... Tel 049-8701.590 
PAl.ERMO •Via Aosonia. 11•--·-- Tel 091-6700 101 
P.WU.• Vr.! Toolo. IA> .. ______ lel.0521·272.Dll 
PAVIA •Corso Caioll. 57·-·---· .... Te!. ~·35.900 
PERUGIA• 'ila Sda. 11 - .. ·--·---···-.. - Te!. 075-5000.019 
PESARO· Via Gm 33 ... , ............. - .......... Tel 0121-415232 
PESCARA· Via G Maicono 130/132 .... - ... .Tel 085-693.570 

• ·······························································---------
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C~l';ATIVC L.AGfJ 

Sound Blaster Discovery 
4X IDE • ITA 
l a migliore soluzione multimediale per 
il lavoro, l'apprendimento ed il gioco. 
• Sound Blaster 16 bit stereo 
•Lettore CD ROM a quadrupla velocità 
• 2 altoparlanti stereo 
· Microfono 
• Interfaccia IDE 
• 12 titoli: giochi, utilities, 
software strumenti audio 

12 tito\~ 
compresi, 

ne\ prezzo. 

' .!' 

, :;i I 

p, \• 1, J;t PoP 

: ·~· 
: Ln 

Sound Blaster 32 
Plug & Play 
L'ideale per produzioni musicali 
a livello semiprofessionale 

• Sound Blaster 32 
con Wave Table incorporata 

• Interfaccia MIDI compatibile 
con i seguenti standard: 

• Rolnd MPU401 , Generai MIDI 
e Roland Sound Canvass 

• Possibilità di downloading dei suoni 

Casse 
e cuffie 
Koss 

eas.~e. L 39 90()* !IJB1lreda • 

~I 
\z~ · • 

'~~ ) -e 

Ampia 
gamma di 
Joystick 
Quick Shot 

\partreda L. 26.000* 

• 
t : 
~ . 
~ . 

• 

~ 
[ 

i ·e 

l 

L 529.()()()* 

ar•arrete 

• Interfaccia IDE 
• Già predisposta per Windows '95. 
Configurazione e riconoscimento 
automatici 

• • agg@tttv!t. 

~ 
fil 
l!I. 
ti 
i 
~ 

t 
.si 
~ 
·l'! 

Software 
Licenze Software 

per studenti 
Microsoft Licenza Studente è dedicata 

esclusivamente agli studenti iscritti a tempo pieno 
ad una Scuola Media Inferiore, Superiore o 

Università. (per Informazioni rlvol~ersl al punto 
vendila Computer Discount più vicino) 

L.99.ooo· L.149.ooo· L.149.ooo· 
Grafica 

I .~ 
Corel Xara ABC Graphìc Suite Phogo~~nt 

6 
Educazione 

• 30 Movie Maker Oceani Il mondo del volo 

SAVOflA · ViaXXSe~emble.2312Sr .. _. Tel.019-802494 
SIEHA · V.aCamollla,28. - Tel.osn.40553 
SIRACUSA · Piam Adda Tel. 0931.462 950 
TARAllTO• V.aleVtaio 57C _ Tef.Q99.nl2.003 
TERNI •Via ?ola S A/IQelO 18 Tel 0744-'06425 
TORINO· Cono Einaudi.! Ta! On.593.n6 
TORINO· Via Lanto. 15 Te!. 011-2261790 
TREHTO•LarQONazarlo5auro.6 ........ Tel.0461-231 .116 
TREVISO · Viale Ile Gaspérl, 30151.lnooe FF.SS I Tel. ~22·50 640 
TRIESTE· Collo Cawur. Sb lei CM0-365242 
UDINE· Vie E<lllpa U!ut> 121ll22 Te! 002·512570 
VEHEZIA.MESTRE• ViaT011r10 la Tel.~1·5311.3n 
VERONA · V.aGto<lm Della Casa 11 Te!.04~1.409 
'llAREGGIO • Via Gallbal) 18 .. __ rei. 058044 726 
VlCENZA · Via Moll!fgrappa 22 ........ lei. 0444-923.909 

Rivenditore 
autorizzato 

EPSON --------- ----- - -- - ---- ------------- ·-
-1/1 TEXAS 
INSTRUMENTS 

ZENITH 
DATA S YST E M S 

r//~ HEWLETT 
a!~ PACKARC 

CRCATIVC 
CRCATIVE LABS 

COMPAQ 
NEC 

Ca11011 
NliClosoft' 

<Ci an'<a\~ ~ ~m,»-t~· ~0JJ.li\l,, 
31l1>M•~ bilo~ ~Jt. 
Chiedeteci degli articoli. 
ne abbiamo una li~ta di 
olrre 2.500: Hewlen 
Packarcl. 113M, Compaq. 
Microsoft. ony. Pio neer. 
Zenith Data Svstem. 
Crearive. Texas 
lnstruments. Ecccrera 
eccetera. naturalmente. 

Ma se volete gl i aggeu:id, 
faremo lo sforzo di essere 
oggettivi. 
E. oggellivamente. ecco 
cos'altro offre Compurer 
Discount: laboramrio 
cecnico interno presso 
ogni punto ,·endita: 
personale qualificaco; 
finanziamenti in cinque 
minuti: off e11e tulti i mesi. 

Il rapporto qualità/prezzo? 
Ecco l'aggettivo: buono, 
onimo. Anzi. il migliore. 

[IJ --­COMPUTER 
DISCOUNT 
la catena italiana 

!l! 
'6 

I 
~ 
'jlj 

j 

I 
"' e 

§ 
.Si 

I 
l 
I 
·I 
~ 
<'! 

j 
~ 
~ 
i:i g: 

/ 

del!' informatica "',~rl' 
.1 "'._ ~1010 Spedisci questo 

Computer Discount 
vi offre 

informatica, 
ma anche 

informazione. 

J1iformt1ll= t1rsl: 
guida alTn scefla 
e all'espn11slo11e 
del Persmwl 
Comp11ter. 

'1-CJ'I" coupon per ricevere 
gratuitamente la guida 

"lnformatluanl" 1: 

Computer Discount • Direzione Generale 
Vla T. Romagnola, 61 • 56012 Fomacette (PI) 

Nome .............................................. . 

Cognome ............................... ...................... . 

Via ................................................................ n° .......... .. 

-------································~~ 
Città ...................................... Prov ......... Cap ................. . 

.. 



I 
o 

Tutto sul tempo 
in un primo 
e un secondo. 



7 PACCHETTI 
SOFTWARE 

l\CLl \I \El PREl.ZO 
l'On tulli i Personnl Computer 

W-mdows 95. 
Il nuovo sistemo che tut· 
li attendevano. 

Worb4.0 
pwWIN95. 
Tullo ciò che o<corre og­
gi in ufficio 

Gellcu,~ 
Enciclopedia multimedia­
le in Italiano. 

.... (Universole) 

Errato Corrige. 
Il lamoso correllore 
grammaticale per lo lin­
gua italiano (spc. ed.). 
E1glls~ le TCMd. 
Corso d'inglese inlerofti· 
vo e multimediale. 

Tr...i PC-<a! lght. 
Virus scanner per WIN 
95. "Antibiotico· del PC 
P Fcmly 1.0. 
Gestione del bilancio fa. 
miliare. 

PREMIUM 75 

·pc fiofessiooole" 
~lhonl\ecro!i7$ 

Premio VIP 
V1n<ìro1e dello {llO\'O com­
pororivo ho 40 l'( (Oll IXO­
msore Pentium c011 l1e­
~fio 7S e 90 Mh1 

"PC Professionole" 
(~ ibJi 11,.,...11& 

Premio VIP 
Ywnore dello ()IOVO 1om­
porol1YO lro 491'( <on pco­
assore Pen1Ull delle 11i­
Qiiad moltht 

• Cose minitower • Moinboord con proc. Pentium 75 •Cose minitower • Moinboord con proc. Pentium ~ 
MHz PCI • 8 Mb RAM.• HD 850 Mb • Schedo VGA'" ~~~==::! 120 MHz PCI• 8 Mb RAM. • HD 850 Mb • Scheda VGA~---=~~!!!!!::::=!! 

a: 
~ 
{/) 
w 
(.) 
o 
a: 
Cl. 

:E 
~ 
i= z 

1280x1024 PCI (16 mii. di col.) o• decoder ',IPEG integrato • Controller 1280x1024 PCI (16 mii. di col.) con decade MPEG ntegroto • Conlroller 
FOD/HD PCI (serioli veloci e parallelo bi-direzionale EPP/ECP) •Tastiera Ua • FOD/HD PCI (serioli veloci e parallelo bi-direz. EPP/ECP) • Tastiera Uo • 7 Poc-
7 Pocchet11 soflwore compresi nel prezzo chetti software compresi nel preuo 

E 1.898.000 

PREMIUM 133 POTENZA E PREZZO 

• Cose minitower • Moinboord con proc. Pentium 133 MHz PCI • 8 Mb RAM. 
• HO BSO Mb • Schedo VGA 1280x 1024 PCI (16 milioni di col.) con decader 
MPEG integrato • Conlraller FOD/HO PCI (serioli veloci e parallela bi-direzio­
nale EPP/ECP) • Tastiera Ilo• 7 Pocchellr .olt compresi nel prezzo 

E 2.198.000 

PREMIUM 1 so I N E D I T o 
• Cose tower • Moinboord con proc. Penlium 1 SO MHz PCI • 8 Mb RAM. • 
HO 850 Mb • Schedo VGA 1280xl024 PCI (16 milioni di col.) con decader 
MPEG integralo • ConlToller FOO/HD PCI (serioli veloci e parallelo bi-direzio­
nale EPP /ECP) • Tastiera Ilo • 7 Pocch softw compresr nel prezzo ~ CONSEGNA IN 

-g 24/48 ORE OVUNQUE E 2.598.000 E 2.998.000 
"' w PUNTI VENDITA 
~ Torino I Supt1 Umon 011/7715658 Ancono Supe< Union 071 /83607 
z Torino2 Super Umon 011/6509531 Sr o\ Jn '1 ' 7 \99J1 
::; Milano I Super Union 02/331056~0 R1 "O u~ Un on I .?/lii 
~ M•lnno2 Sup•1 U 02 '5990 ~,~ fir•nz• Su ' Un o· o.~ '1746( 
~ Genova Super Unìon 010/417957 Vor~ 0332/830001 
"' ilmmi Super U nìon 0541/782540 lrevis<> ((o~liono) 0438/412371 
~ Sologno Super Union 051/375682 Verona 045/8003531 

la Spezio 0187/ 513864 
R~ri 07~6/205161 ,, om mm 
CMenro 0984/75741 
Reggio (olobrio 0965/21973 
p Il s 111 7'' 

• IO o {tQ 0863 ~I l889 

DIREZIONE VENDITE, DISTRIBUZIONE, 
NUOVE AFFILIAZIONI: 
i'IO Anronelli 36, COLLEGNO (TO) 
feJ. 011/4034828 I.O. 

fox 011/4033_32_5_1.o_~~~ 
I 1 rnrl E I.' ' lcomp·umon~rroho.101 

Chiedi al numero verde il punlo vendìlo ~ 
pru 1omodo per re e t 

167·019331 ~ 

Per essere inlorma!o su ruue le novilo ~ 
e li11ini mirateci su inrernel "" 

Internet: http://www.italia.com comp-union 
Questo servizio è reso grozie o· I l · 

!l2lZD 
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AudioGuidacar. 
La mappa 

più completa 
per r alta f e deità 

in auto. 

-

I 

I 
I 
I 
I 

o 
Oltre 8000 prodotti: 

autoradio, compact disc. 
amplificatori, altoparlanti. 
telefoni cellulari, antifi1rto. 

accessori. 

o 
600 ultimissime novità. 

o 
Tutti i prezzi 

aggiornatissimi. 

700 centri di installazione 
di t11tta Italia. 

L'informazione: 
concorsi hi-fi car. 

indirizzi 1ttili 
per l'autocostruttore, sistemi 
di navigazione, cont1·atti di 

telefonia 
GSM. 



Con i Notebook multimediali 
Computer Union hai lo libertà 
di portare con te suono e mo­
vimento, abbinando anche la 
libertà di comporre il tuo no­
tebook come vuoi tu: puoi par­
tire con la versione base e poi 
sostituire o aggiungere, quan­

do e come vorrai, componen­
ti ed accessori, quando cam­
biano le tue esigenze oppure 
escono nuove soluzioni. Sa­
pendo che lo qualità del tuo 
Notebook e il valore del tuo 

ro investimento restano intatti 
~ 
~ con il passare degli anni. 
~ 
N 
N 

~ 
CL 

§ NOTEBOOK 486 SDK3 
~ E 2.498.000 

ESPERTI HANNO D 
Pchr. Erro 

Un Portori o ess1onafe lu t • •• 
eloborofiv~ :;he ,co~iugo bril/o;,~o/ Aga sta 1995 
pre~o , un of/imo dot . mente uno bu 

mo110 e . oz1one 1 . ono Poi 
strulfuro h ompehfivo. Solidi mu1hmedio/e il enzo 

,. ordwore o e robusto lo ' lulfo od u 
un mterfoc · · .. Possib ·1· costrv · n 
video c10 MPEG ed , , ' numerosi zione dello 

e.sterne.. un estensione na. /• upgrode tro e . ,...., ocq • · . Ut 
UISIZt""• J · r 

~"'at1onfi 

ACCESSORI 
8. • CPU 486/0X4 100. 
8 • 4 Mb RAM. • Display monocromotico CCFT 1 O." 
a; • HO 340 Mb. • Drive 1,44. • Mouse Trock. 

NOTEBOOK MULTIMEDIA 
CON PROCESSORE 
486 DX4 100 

(or odopter with 1ho1ger 
298.000 ~ a; 

Oo<ktng S1011on 

• HO 340 MB, RAM 4 Mb. 749.000 
e: 
a. e 
a. E •Seriale + Parallela. 

~ • CPU e HO espandibili. 
t;; • Sch. audio 16 Bit 

• CPU 486 OX4 100. Windo'NI 95 + 6 po«hetti 
m.ooo E 

i: 

~ • Porta CO ROM est. 
~ • Modulo PCMCIA lii 
l'O 

!!! CARATTERISTICHE GENERALI SDK3. 

• Display colore Dual Scon. 
• Trockpoinl. 
• Schedo audio 16 bit midi/joystick. 
• Porto seriale veloce. 

lCD, HD, RAM upgradobili. 

.§> • Display intercambiabile Mono · Oual · TFT • ~elusivo! Mouse Trock 
w incorporato • HO estraibile espandibile fino a 540 Mb • Drive estraibile per batteria aggiun 1 e edo 
~ audio Sound Bloster compatibile• Memoria espandibile lino a 20 Mb • Moduli Seriale, Multimedia, SCSI Il, 
~ LAN, PCMCIA lii, Modem/Fax, (or Adopter, Oocking station. 

• Porto parallelo bidirezionale 
EPP/ECP. 
• PCMCIA lii. 
•CO·ROM Double Speed. 

NOTEBOOK 486 SDK3 CON DISPLAY DUAl SCAN 
NOTEBOOK 486 SDK3 CON DISPLAY TFT 

PU NTI VENDITA 
Torino 1 Super Union 011/7715658 Anione Super Unico 071 /83607 
Torino2 Supe< Union 01 1/6509531 Snkrno Supe1 Un ,n 089 159Q., 
Milano 1 Super Union 02/ 33105690 Romo Super Union !611011451 
MJono2 Super Umon 01/59901475 fornze Supor Un1on oss.: )74608' 
Genovo Super Union 010/ 417957 Vora111 0332/ 830001 
Rrmini Super Union 0541ns2540 Trevi!G (Conegliono) 0438/ 412372 
Bologna Super Umon 051/375682 Verono 045/ 8003531 

E. 2.998.000 
E. 3.498.000 

E 3.998.000 

lo Spezio 
Ritli 
l ( 
Cosenzo 
Reggio Colobrio 
Pe'..co10 
Awe '!On (AO 

DIREZIONE VENDITE, DISTRIBUZIONE, Chledi ol numero verde if punto vendite .; 
0187/ S13864 NUOVE AFFILIAZIONI: più rnm-Odo per le e l&J·O·l 9lll ~ 
0746/ 205161 Yro Anione!~ 36, COlliGHO (10) g_ 

0837 3Sl399 Tel 01 1/4034828 r.o 0 

0984/75741 I Foi 01 1/4033325 ro Per essere inlormolo su lulte le noVJlo ~ 
0965/ 22973 lnlerntl E Mo1I 1omp·union@i1olio <om e lisrini vililole<i su inlernet :z: 

oas mm1 • 
0863 111889 'MérMl!òtttilHl@Mhi@".n1.:" ·1111.g1; 

vesto servizio e reso 9roz1e o · ~ 

~ 
a; 
o 
e: 
o 
Cl 
e: 
a> 
t:: 

"' a. 
a. 
l'O 

® 
E 
~ 

~ 



Per un migliore 1996 
nel lavoro, nella scuo­

la, nel tempo 
libero, i Nuovi1~ 

1 Nuovi nell ' estetica PERSONAL '96 
da Pcc Computer House. 

3 Nuovi nella dotazione 

Con I' acquisto di un 486, in 
regalo 2 Cd Rom, 4 Cd Rom 
con un Pentium (Rebel 
Assault, Fifa lnt. Soccer, 
Galileo, Tulankhamon) o, a 
scelta, l'abbonamento a sei 
mesi per Internet, fino ad 
esaurimento scorte. 

2 Nuovi nella confezione J 
l 

Via Casilina, 283/ d 00176 Rama 
tel. 06/21.47.260 (4 linee r.a.) 

fox 06/21 .47.601 
assistenxa tecnica te l. 06/ 21.48.208 

.. 
& 

~ 
l 



CHE DE 
Audio 16 bit 
la L. 99. 000 
ua.:sraJS5!-è'!'GI 

PC RADlo CARD 

~-r-1 . 
- -~!.::-~;: :.~ 

'° RA010 Card 
2 Schedo per ascoltare lo rodio 
~ direttamente sul vostro PC. Non 
§ necessita di schedo audio. 

i f. 9&.000 ~ 

LETTORE CD-ROM 
QUADRUPLA VELOCITÀ 

o.. 

CASSE 
Multumediali 
la f. 29. 000 f. 199,000 

MULTI LETTORE CD- ROM 
ZIP loMega Nakamicki - 7 CD in linea 

Un sistemo di mernor!o di mosso personale~ ec~ic? f. 79<J 000 
per solvore, organizzare e trasportare 1 vostri doti. ' d.

1 Espande lo capacità del vostro Hard disk in modo Nuovo meccanismo 
economico con dischetti removibili do 100 Mb. caricamento CD music bank 

della Na kamichi. Non L. 399.000 ·C:: 
richiede ne cady ne porta ~ 
CD; carica direttamente fino ·g_ e 
a 7 CD. Ideale per ~ 

KIT MULTIMEDIALE 
possessori d banche doti e E 

chi ha la necessità di j' 
(ij 

Creative Di scovery 

PUNTI VENDITA 
Torino I Super Union 
Torino2 Supet Union 
Milano I Supet Union 
M l<!oo1 Supei Un n 
Genova Supet Unioo 
Rimini Supet Union 
'"'lagno Super Union 

f. 329.000 
011/7715658 
011/6509531 
02/33105690 

02 59901475" 
010/417957 

OS4ln82540 
051/375682 

Ancona Super Unlon 
Solerno Super Ur 1on 
Romo Suptr Unl<ln 
foeni. Sup<r Umon 
Yoreie 
TrlVÌIO (ConegtlOllO) 
Yerono 

071/83607 
089/159944 
06/70274Sl 
055/ 574608 
0332/83000 I 
0438/412372 
045/8003531 

lo Spezio 
Rie li 
lem 
Cosenm 
Reggio Calobrio 
P~oro 
Avmono IAOI 

01 87/513864 
0746/205161 

0832/354399 
0984/75741 
0965/22973 

OBS 4114777 
08631414889 

lavorare con più CD in g 
linea. g. ------· ~ DIREZIONE VENDITI, DISTRIBUZIONE, 

NUOVE AFFILIAZIONI: 
Yio Anlonelli 36, COUEGNO (TO) 
Tel. 011/4034828 1.0. 

fox Oll/403332Sr.o 
lnl•rn [ Mr I comp-<Jnion@itolio.com 

Chiedi al numero verde ~nlo vendilo ~ 
più comodo per le. (tl1·0t 9331 ~ .. 
Per essere informo1o su tuflt le novità ~ 
e li5tini vi!ilate<i su inlemet z 

Internet: http:/ /www.italia.com comp·union 
Oueslo servizio è reso grazie o: ~ 

a. 
~ 
® 
:e 
~ 
<O 
E -
E .= 



A, Stam anti In ·et 
r flpl HEWLETT 
a,:r,a P ACKAR O 

D eskj et 340 ............. 469 
D eskj e t 600 .................. 510 
Des kj et 660C .............. 660 
D eskj e t 850C ........... 879 
Desk ~et 1600C ........... 2.470 
'*' H&hJt.M 

--- -~ ';::: 

~Rl ~~KL!~6 A4 
SL 600 dpi,6 ppm,I Mb .............. 940 
SP 600 dp1, 6 ppm, 2 mb ... 1.617 
SMP600 dpi,6 ppm,4 mb PS2.l. 950 
4Plus 600 dpi,12 ppm,2 Mb .... 2.760 
4MPtus 600dpi,12 pm,6 MbPS.3.657 

~Rl ~!6'KL!~6 A3 
4V 600 dpì,16 ppmA \1b ......... 4.040 
4MV 600 dpi.16 pm,12 Mbl'S .. 5.890 

..+ Plotter Inkjet 
r 1inw H ewLen D . . a.:r.a PACKAR O es1gn1et 
230 600 dpì . Al .i Mb Mono.4.190 
230 600 dpì, AO 4 Mb Monn.5.550 
250c (l(J() dpì, A I .i \,lb Color . .5.290 
250c 600 dpì. AO .J Mb Color .. 6.930 
750c 600 dpi , i\O 4 Mb Color.12.900 
755c 600 dpì, AO .J Mb Colml8. 900 

A, HP SCANNER A4 
3S (400 dpi mono. OCR ) .... 610 
4C (800 dpi col. OCR +Photo) ... J.690 

~ 

D X2/66 4 Ram HD 512 Col.D.S.3.490 

AS CENT I A 9SOM 
P/75 8 Ram HD 503 Col.TFT.4.990 
P/75 8 Ram HD 803 Col.TFT.5.280 
I otcbook hanno di serie Sistema 
audio S.blaster 16 bit Integra to. 

camPAa' 
Rivenditore Associalo 
CONTURA 420 
DX4J75 8 Ram HO 420 Col.O.S.3.930 
DX4/75 S Ram HD 420 Col.Tft..t.990 
CONTURA 430 
DX4/100 8 Ram HD 720 C.D.S..t.620 
DX4/100 8 Ram HD 720 C.TFT.5.690 

EPSON ACTIONOTE 
D X2/66 4 Ram HD 340 MON0.2.100 
D X2/66 4 Ram HD 340 C.DS.2.900 

A, Monitor Multis ne 

NEC 
XV14 (14" 1024, 768 n.i.) .. .. 549 
XV15 115" L024 x 768 n.i.J .. 690 
XVl'l (17" 1152 X 810 n.i.1 .. 1.350 
XP17 (17" 1600 X UOO n.ì.l .. 2.230 
XE21 <21" 11s2 x 870 n.il .. 3.290 
XP21 (21" 1600 X 1200 n.i).4.250 

.J. MonitorTARGA 
TM3610 (14" 1024 x 768 n.i.).380 
TM3820 \W l280 x 1024 n.i.).549 
TM4220 (17" 1280x1024 n.i.).995 

,;, Monitor Samsun 
3 anni garanzia 
ON-SITE 

S M 3 (14" 1024 x 768 n.i. )..430 
lSG L E11s" 1024 X 768 n.i. ).645 
l SGLI 115" 1280x1024 n.i.>.740 
17G LI (17" 1280 X 1024 n.i.).1.290 
17G LsiC17" 1280 X 1024 n.i.).1.650 

EWll1!ti15SIJ16.J 
P H ILIPS sx ............... 280 
M AXOPT IX 8X .......... 890 
Mitsumi I Goldstar4X ... 235 

.J. EPSON STYLUS 
Sty 820+ A4 720 dpi COL OPZ.535 
Sty 1000 A2 360 dpi Aulocad.965 
Sty Colorll M no dpi Colori.895 
Sty PRO A4 720 dpi Col...1.240 
Sty PRO XL A3 720 dpi Col..2.270 

,f; Scanner UMAX 

l 
DX4175 4 Ram liD 340 Col.D.S.2.850 

r//ìj9 HEWLETT 
~~ PACKAR D 

OM NlBOOK 4000 M 
DX4/75 8 Ram HD 520 Col.Tfl.4.630 
D X4/100 8 Ram HD 520 C. Tft.5.850 
DX41100 8 Ram HD 810 C. Tft.6.340 
O MNIBOOK SOOOVL M 
P/75 8 Ram HD 540 Col.OST 1.5.690 
P/75 S Ram HD 810 Col.DSTN.6.220 
P/75 16 R,1m HO 1200 Col.TIT.7.820 
P/90 8 Ram HO 810 Col.DSTN.6.690 
P/90 16 Ram HD 1200 Col.TFT.8.-190 
I Not~bo<'k Hl' hanno si,,tcma 'iOne>ro 
integrato ••godono di tre anni di 
g<11<11Min ON-SI fl.:. 

.J. PC DESKTOP 

O X2/66 8 Ram HD 343 ............. 1.750 
D X4/100 s Ram MD -120 .... 1.990 
V E P/75 8 Ram HO 543 .... 2.280 
Y E P/90 8 Ram HD 543 .... 2.750 

VECTRA VL3 PCI 
P /90 8 Ram 110 840 ......... 3.050 
P /100 8 Ram HD 840 ........ .. 3.140 
P/1 20 8 Ram HD 840 .. ....... 3.460 

camPAa · 

Rivend itore Associato 
PRESARIO CD S + 
Monitor 14" Col. 1024 L.R. 
5520 P /75 8 Ram Hd 630.3A70 
7110 DX-1 /90 8 R;im Hd 540.2.730 
7150 P/75 8 Ra m Hd 540.3.090 
7170 p /90 8 Ram Hd $.J0.3A90 
9520 P /75 8 Ram Hd 630.3.690 
9538 P /90 8 Ram I Id IOOOA..t50 
SER I E P R O LI NEA P CI 
DX2/66 8 Ram Hd 630 ... 1.920 
P/75 8 Ra m Md 420 ... 2.590 
P/100 8 Ram lid 630 ... 3.190 
Disponibile L' intera gamma dci pro· 
dotti Comp.1q Tel. x preventivi. 

VARIE 
Z IP ! OMEGA lOOM B ... 410 

MICROSOFT 
WI N 95 FULL CD ... 1 90 
OFFIC E X W IN 95 ... ... 930 
OFFICE p ro X W IN 95 .. 1.090 
W O RKS X W I N 95 . . . 210 
FURY 3 .... .. ... ................ 90 
FLIG H T S I MUL ATOR.105 

EXTENSA 450/550 
D X4/75 4 Ram HD 345 Col.DS.2.990 
D X4/75 4Ram HD 345 Col.TFT.3.890 
T ravelMate 4000M 
DX4/75 4 Ram HD -155 Col.Tfl.4.390 
D X4/100 4 Ram HD 525 C. Tft.4.990 
TravelMa te SOOOM 
P /75 8 Ram HD 525 Col.OS.S.990 
P /75 8 Ram HU 772 Col.TFT.S.190 
P/90 8 Ram HD 1200 Col.TIT.9.090 
.AC<ClB.S~©IRII !Ptt:l'lf<Cll 
% 'fl'\tJ'll"ll'Il li N<O>~JflliIB<O>IO>iK 
Fax/Modem 14400 BPS .. 320 
Fax/M o d e m 28800 BPS .. 640 
Sch eda sonora 16 b it . .. 490 
Scheda Eth e m et Lan 108.290 
Controller f as t SCSI 11 ... 430 
ZEN IT H Zp layer ... ... . . 720 

,f,. APPLE MAC 
Performa 630 8/500 co ..... 2.oso 
Performa 5200 81800 CD ..... J.520 

Rivenditore 
AHiliato 

,;.. POWER MAC 
7200/7 5 S/SOO+M on 14 " .. .. .... 3. 900 
7200/90 s/500 co ................ .4.2so 
8500/120 161 2000 co ........ 10.nso 
D isponibile Tutta la gamma 
P ower Mac T el. x Preventivi. 

..+ Stampanti Appie 
Sty leWriter 1200 ... .... 528 
Color StyleWriter 2200 ... 728 
Color Stylewriter 2400 ... 869 
Persona! Lasewriter 300.1 .150 
Lasewriter 4/600 PS . .. 1 .530 
Laserwriter Sel ect 360 .. 2.370 
Laserwri t e r 16/600 PS .. 3.690 

~Autodesk 
Authorized Deale r 

A u tocad 13 z._9-60 _. 5.900 
A u tocad LT 2 ]...l17tJ_. 950 
Auto v ision ~ --. 790 
Autoarchitet .z..9011 _. 2.450 
'JDisponibili tutt i gl i aggiona­
menti alla ver. 13 di Autocad e 
tutt i gli applicativi CAD-CAM· 
CAE. Per informazioni tecniche 

:-.Trust" 
COMPUTER PROOUCTS 

Scan n er Man uale 400 dpi 
Colori ,OCR, Tphoto ............ 230 
Modem/Fax 14400 lnt.Vo .... 159 
Modem/fax 14400 Es t.Vo .... 189 
Mod em/Fax 28800 lnt. ....... 310 
Modem/Fax 28800 Est... ....... 320 
Sound Blas ter DeLuxe 16 ... 120 
S o und Blaster Wawe 32 ... 220 
F M R AD I O CARD .. 59 
P CTV Home Video Card .. 390 

MO D EM/FAX USRobotics 

Sportster 14.4 lnt. ... 230 
Sportster 14.4 Es t. ... 310 
Sportster 28.8 Est. ... 462 
CU RI E R Y 34 28.8 l nt.. .. 694 
CUR I ER Y34 28.8 Est. ... 850 



SUPER UNION IL I 2 

UPERMERCATO 
ELL'INFORMATICA 

TUTTO CIÒ CHE SERVE PER IL PC IN PRONTA CONSEGNA OLTRE 2.000 
ARTICOLI TRA SOFTWARE, HARDWARE E ACCESSORI 

TI PROPONE IN ESCLUSIVA NAllONAU 

PRIMAX PAPER EASE SCANNER 
E IL VOSTRO PC SI TWFORMA IN 

SCANNER FOTOCOPIATRICE E FAX 
Trasformate il vostro PC in fotocopiatrice e fax 
Il PaperEASE dello PRIMAX offre le funzioni di uno 

.......,.,..___ fotocopiatrice e fax. Basto trascinare il documento che 
si desidera inviare via fax. Se si desidera uno copio su 
corto del documento, basta trascinarlo sull'icona dello 
stampante ... ed è fatta! Ed ad una velocità di 1 O 
pagine piene al minuto. Il PaperEASE della PRl­
MAX garantisce libertà e flessibilità, grazie anche al 
collegamento tramite lo porto parallelo. 

Inserite facilmente i documenti nel vostro PC 
Il PoperEASE dello PRIMAX consente di leggere i 
documenti senza dover utilizzare programmi complica­
ti. È possibile acquisire in pochi secondi testo e foto in 

o 
§ tutte le dimensioni, fino olla pagine intera. Il PaperEASE dello PRIMAX utilizza la tecnologia "Drag and drop" 

...c. e quindi non è più necessario copiare, tagliare ed incollare i documenli. Basta trascinarli nel proprio programma 
~ 
~ di elaborazione testi ed è possibile modificarli subito. ~alimentatore automatico di documenti può contenere fino 

·.:: a I O pagine complete. Inserite i vostri documenti (lettere, foto, biglietti da visita, ecc. .. . ) nel PaperEASE della 
~ PRIMAX ed avrele automaticamente una versione in minialura del documento sullo schermo. È possibile persino 

modificare il l~to o migliorare le foto utilizzando il programmo del Softfile. 

I SUPERMERCATI SUPER UN I ON IN ITALI A 
!l 
" ~ 

Torino! Super Union 011/7715658 
TOfino2 Super Union 011 / 6509531 

Salerno Super Union 
Romo Super Umon 
firen1c Supe1 Union 

089 7 59944 
Ob 7027·15 I 
055/57 4608 

Lo Spezio 
Rieti 
lcccc 
Cosenza 

.~ 
0187/ 513864 2 
0746/ 205161 .. 

0832/354399 i Milano 1 Super Union 02/ 33105690 
M1lano2 Super Umon 02/59901-175 
Genova Super Union 010/ 417957 PUNTI VENDJTA 
Rimini Super Union 0541 / 782540 Vor~ 0332/ 830001 
Bologna Super Union 05 I / 37 5682 Treviso (Conegliano) 0438/ 412372 
Ancona Super Union 071/83607 Verona 045/8003531 

DIREZIONE VENDITE, DISTRIBUZIONE, NUOVE AFFILIAZIONI: Chiedi ol numero verde 
'flO Antonelli 36. COLLEGNO (10) e • -- il punto vendita 
lei. 011/ 4034828 r.o. · fox 011/4033325 r.o 167·019331_1 più comodo per le. 

Reggio Calabria 
P ~Ola 
A.ezzom. 1i\O) 

0984/75741 i!! 

0965/ 22973 i 
os, .171.1111 ., 
08b3. 4 J .,089 ~ 

::> ;z: 

Pe1 e$1t1e inlo1mcrto su rune le novilo 



itailiainai dE911 

R 

ca oint 
GROUP 

M1tropromso11 
CPU SGS Dl1·&6 
CPU AMO Drz.80 
CPU AMO 014· UD 
CPU lntel lh~ 1 OD 
CPU AUD lh4··12D 
CPU lntel PeotiU11 
CPU lntel Pentium 
CPU lnl!I Pentium 
CPU lntel Pentiu11 
CPU lntel Pentiu• 

ll1•on1 

({) 
HOT UNE 

TELEFONICA 
TELEMATICA 

75 
90 
100 
m 
133 

Simnr 4M872pm 
Si11111 BM872 pin 
Si11111 BMB 72 pin !OD 
Si11111 16MB72 pfo 

Stbed1 Mldrr m CPU 
lntel Zappa 75 2561b + l/D + flDf 
lnrel Zappa 90 2561b + un + EIO! 

Il Gruppo 6 ' 

tfetr lnformauca. 

m 
GARANZIA 

EASY 
WARRANT 

CONSEGNE 
IN 

24 ORE 

CENTRO 
UPGUDE 

COMPUTERS 

,.-... 
e •• I 

... ~,:, 

Hardware 
lntel Zappa 100 256Kb + V0 + EIOE 950.000 Hard Disk EIOE Western 1600 MB 640.000 

46.000 lntellappa 110 256Kb + VO + !IOE 1.810.000 Hard Disk Stsl-2 OuanllJJll 850 MB 399.000 
ss.m Stbde lladn m11 CPU Hard Disk SCSl·Z Ouaallim 2100 MB 1.399.DOO 

139.981 Asustet 486 M PCWISA + un + EIOI 235.00D Hard Oìst SCSl·2 Om11r11 4308 MB l.991.DOD 
149.DOI Austek Pentiu11lriton1P4XE lnlrarri Hard Disk SCSl·3 Omlli1 4308 MB rnrnn 
m.m + VO + UDE + UediaBos + mili m .ooo Bax per trasl da SCSI int1nu1· > esterao 179.DOO 
295.000 Pipe lieed 560.000 Scheda V1dta 
475.DOG Conuollers Mauo1 Millennium 111 PCI 630.000 
565.DBO Adaptec SCsi.1 151 O Bulk 119.000 Mal!axMillmium4fl PCI 899.DOD 
6Bo.m Adaptec SCSl·Z 1522 Balk 129.000 ATI MACH641MB ORAll PCI 205.00D 
988.m Adapret smz 1542&P Bulk m.m ATI MACH64 2118 DRAll PCI m.ooa 

Adaptec SCSJ.Z 2940 Balk m.m Ali MACH64 ZMB VRAU PCI m.ooo 
199.0DO Adaptec SCSl-2 Z940 Ulua Wide Master 499.000 ATI MACH64 4M8 VRAM PCI 980.100 
415.000 SIOE 1.4 SCSl·WDE+l/O 1655B+ EPP 140.0DO Cirrus logie 5436 IMB ORAU PCI 169.000 
560.000 SIOE Jrl'ro EIOE+ l/O 1655D+EPP 92.000 Dìamond Steafth64 VIDEO 1 MB DRAM PCI 149.000 
830.000 Dischi Diamond Steallh64 VIDEO 2M8 VRAM PCI 489.000 

Hard Disk EIDE Westem 850118 360.000 CD·Plarer : 
688.000 Hard Disk UDE Westem lGBD MB m.m CD·Playir AIAPI lli11u11i 41 239.UDD 
850.GID Hard Disk rtOE We1te111 1200 MB 495.000 CD·Pl11er AIAPI Saa176E 41 m.m 

CO·Player SCSl2 Saay 76S 41 345.000 
Mallenmton d1 CO 

l'tilips CDD·521httmo2M8 + 58 CD 3.JOUDO 
Stums 

Mustekffandy B&D 24bit m.m 
Muslek Para9on 6DI A424 bit 758.DOD 
Mastek Paragon lZDO A4 24 bit l.D90.0DO 
Mustek Scanner A4 + Telefax A4 + 
lotocopialrice A4 indipendente da PC 1.580.000 

StrHJlllS 
CGarbyle 12DMB-> lDDDMB/ 1.44118 FDD m.m 
Amleratore S1rea1111 96.0IB 
fandbeig BU·IGB SCSI IOC352D OJC BSD.000 
Sany DAI SDl·SBI O 1.350.000 

taca/ point' 
r~ GROUP 

C:.::.me. p.::.t: 
ROMA - CASILINO 
Via Silicella, 84 - 00169 
Tel. 06-2389887 Fax 06-2389899 
ROMA - NOMENTANO 

Tel. 06-5917019 Fax 06-5917019 
PALERMO - CENTRO 
Via Giuseppe Pipitone Federico,72174 
Tel. 091-6254559 Fax 091-6254495 

Per affiliarti anche tu 
contatta via fax 

la Direzione Facal point 

Via Michele Di Landa, 81 - 00162 
Tel. 06-44242135 Fax 06-44242135 
ROMA - LAURENTINO 
Via Radiotelegrafisti, 13 - 00143 

Per conoscere gli indirizzi 
degli altri Facal poinl in attivazione 
contatta la Direzione Facal Point 

o collegati ad Internet 

Per informazioni : Direzione Facal point - 00169 Roma Via Silicella, g, 
Facal BBS ONLINE# 06-2675951-2675952 (Multilinea r.a.) N 8 : 

Tutti i marchi citati sono regis trati e di proprieta' dei legittimi depositari. I prezzi sono in Lire Itali 
Offerte valide fino 
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Personal Computers Proxima (R) 
E 
TIERA 
ISE 
TE 

Desktop o Minitower 
Italiana estesa 

Seriale 

Minitower 
Italiana estesa 

Seriale 

Minitower 
Italiana estesa 

Seriale BestPack! 
• CTRL 
CESSORE 
r 

2 seriali 16550 
Parallela bidirez. 

PCI - EIDE 
486 Dx2 80 MHz 

4 MB 72 pin 
EIDE 630 MB 
3.5" 1.44 mb 

2 seriali 16550 
Parallela bidirez. 

PCI - EIDE 
Pentium 75 MHz 

8 MB 72 pin 
EIDE 850 MB 
3.5' 1.44 mb 

2 seriali 16550 
Parallela bidirez. 

PCI - EIDE 
Pentium 120 MHz 

8 MB 72 pin 
EIDE 850 MB 
3.5' 1.44 mb 

Windows 95 Full Pack OEM 
Agenda· Pianificazione 
Foglio E/ettonico 

00/SK 
f'PY 

VldeoS crlttura 
Presentazioni Grafica 

EDA GRAFICA 

~EZZD: 

W BESTPACK: 

@•.~·· 

Cirrus Logie 64 bit 

1.080.000 
1.330.000 

CPU 
SPEED 
80 

Cirrus Logie 64 bit 

1.600.000 
1.850.000 

Cirrus Logie 64 bit 

1.990.000 
2.240.000 

CPU 
SPEED 
120 

:onflgurazioni mostrate sono indicative. Nelle nostre sedi e' possibile avere qualsiasi altra configurazione. 

Modem/Fax Monitors 
.m i111111a Yaic1·llNPS·Vidrat1J.S1ftwa11 lliliano i1d1SO I 79.DOI Pmiew 14' 1.28 10241768 LR. Li. 399.DOD (digitale .• blbo Soay lrinitroa) 
.4801111110 Yoice·MRPS·Yidealll·Soltwi11 llilim ilduso Z15.DOD - Sampo w 1.28 128Dl1024 LR. 1.i. 441.DOO Philips 4CMZ29918' 0.28 118011024 
l8DI inte110 Y.34 ·Yideottl·Softwara inclm 318.000 Phirips 14" 9.28 1D241768 LR. inL 433.000 (di9itale) 
l818 ast1mo V.34 ·Videot.el·Softwara inclm 340.000 e ADI 4v 15' 0.28 128011024 LR. n.i. 
.800 esterno U.S. Robetics Sportlte1 Y.3Hideot.el (digit.Jla) 659.000 
ftwara incluso modello esterno 011ologata 435.000 e Philips 15A 1S' 0.ZB 1 Z80x1924 LR n.i. 
.800 estimo U.S. Rohotics Courier Y.34·Yideatel (digitale. m casse e amplificatore) 840.000 
ftwara inclm medella esterno a11ala9ato 890.000 Sany 15Sfl 15' 0.25 1280ll014 LR. A.Ì. 
. m esterno ZJXIL E21&4 Y.34·Vid11ttl·Salìware inclusa (~igit.111. lllbo So1y lrinìtraD) es1.m 
ice syste11. ISON •nrada~le 1.m .000 ADI Sa 11' B.26128Bxl024 LR. 1.i. 
.BBI ntarno lyXl.l E28641 Y.34·Yideet1l·Softwa11 ioclm (digilile) 1.198.BOB 
ict sysu 11. ISO N 1.m.m Philips 178 17• 1.28 12&1xlOZ4 LR. 1.i. 
.400 PCMCtA Y.42Bis 380.000 (digilile. coa cassa 1 amplificatara) 1.385.000 
.800 PCllCIA Y.34 660.000 Sony lJSfl 17' 0.25 t 28011024 LR. n.i. 

tti i (digitale. tubo SMy lrinitron) 1.710.000 ;;:·1 ~ ~1 
~a lf · Sany 1JSE1 17" 0.15 160011200 LR. n.l. 

ca (digitale. blba Soay lrinitron) 2.390.000 "'C 

internet Saay2DSE1 20" D.15 1&nex1100 LR. ILL 

1999.DOD 
LR. 1.i. e t 2.898.IDO 

e t e -• , ,, 
C:S» 
CV') 

C'CS 
"'C 

rvWo_çlleor ~ E] ~ ~ I www ' t 
F:C~1p:intBBS ~NLIN~ raca potn 
Oru addmuur.a ~òn prtYtC" d~i filcs. d1 1mmagmè .i colori. ~uonl Mntc111.:zau. chou 
muhiulcme. a.nunaiJom ( !), Facal ptl•nl BBS ONLINE e· anroru p1u' polente. 
Auu11hncnlc ,., '' pos!oono trovurc circu 15-GB d1 filt, di o~ni scncre!'! lnollrc: pomu 
trova.re Jc aree rc:lot1H: ad o~ni po1nt. per un m~iorc rapporto d1rcuo con i1 YO\trn 
negozio di fiduc1J. Le lince sono tulle u 28.800 bps (V.34·Y.F'C). le aree M>nO 111 p:u1(' 
ud accesso g.nnuno 00 in pmc a pagamcmo. Vcnllquanro ore su Vc1111quuttro, m1glm11.1 
di utcnu e programmi Li a.\pclumo. 

Punm il tuo browser in1emc1 su: 
h1 IJ>:I/\\ \\ ".:1i.:or.1 ... 1m.1L'f.1c.1l.h1111I 

Trovcr.11 il no,1ro sito WWW, World \Vide Web. pron10 a dan1 1u11e le 
mfonnu.ziom di t;:Ui hai bisogno. Potr.1i trovare le ne\\ s, i prodolll in offona. 
TUTI'O Il, LISTINO. Inoltre puc>i cono~cr< le cnraneri'liche di ogni 1~1in1 e 
l'c!-atta ubicai ione ~tn1dole. Un :,erviz.io per voi! 

Tel # 06-2389887 (8 Linee r.a.) Fax# 06-2389899 (0039 Outside ltaly) 
V.34 V.FAST 28.800 bps Internet: IFacaJ.products.srl@agora.stm.iij 

VA e traspono (e opzionale assicurazione) esclusi. I prezzi possono variare anche senza preavviso. 
ad esaurimento scorte. 



l:ll#j.1.!•llii:Oll!<JIJ;IM Alessandria - T.R.E. srl - Via Marengo, 105 - Tel 0131/236019 • Novocan 
C.so Crimea, 39 - Tel . 0131 / 44 1435 Alessandria {Novi ligure} - E.OP Cons. Informatica 
Via Capurro. 20 - Tel. 0143/ 321542 - Biella - Ufficio Più sr1 · Vìa Losanna 13IH - Tel. 0151355092 - Biella 
(Cossato) - Software Team srl - Via Trento. 13 - Tel. 015/922482 - Genova - Albatros Computer srl 
Via Cesarea, 101/103 R - Tel. 010/564510 • lnserv1ce snc - f/ia Dei Vassalli. 214 B - Tel. 010/3726240 • A & N 
Informatica e Telemauca - Via Celesia 77/79R - Tel. d10/7454034 • Omnia srl - Via Ravecca, 36/R 
Tel. 010/265517 • Systhema sas - Via Assarotli, 56 R - Tel. 010/814894 - Imperia (Sanremo) - Microdata 
Shop srl - Via Manzoni, 45 - Tel. 0184/505255 - La Spezia (Ceparana) - Computermania sas - Via Genova. 
33135 - Tel. 01871934573 - Novara - Programma 3 Computer -Viale Buonarroti, 8 C • Tel. 0321/399903 • RCS 
Computers snc - Via S. Francesco d'Assisi, 24/B - Tel. 0321/629248 - Novara (Trecate) - Sintel srl - Via G. 
Cassano. 16 - Tel. 0321/71652 - Novara (Gall iate) - Bruslfo Mariano - Viale Beato Ouagllott1. 10 
Tel 0321 /861769 - Savona - SCK Computer snc - Via Piave. 78 R • Tel. 019/829653 - Torino - Gallenca sr1 
Via San Donato, 44/C - Tel. 011-4373366 • Maghola snc - Via N. Porpora, 1 - Tel 01112463911 • lndata srl 

Via Reggio, 21 - Tel. 011/235601 • S1smar Informatica sas - Via Vespucci, 1 - Tel. 011/5819007 - Torino (Ivrea) - Ditta Azzom snc - Via Torino. 134 - Tel 0125/49795 
Verbania (Omegna) - ltalslsteml srl - Via IV Novembre 312/a - Tel. 03231866054 - Vercelli (Caresanablot) -Analog srl - S.S. 230, 1 Tel. 0161/61105 l!•l{.!:ll;l•!r·J 
Bergamo - Ufficio Moderno srl - Via Broseta. 53/a - Tel. 0351258404 • Omicron srl - Via Piatti, 4/B - Tel. 035/242685 • Registn Pirola Maggloh - Via Casahno, 5/A B C 
Tel. 035/215238 - Bergamo (Stezzano) · Bidiemme snc - Via Boito, 8- Tel. 0351592265 - Bergamo (Capriate San Gervaso)- Computer Une S.a.s. ·Via V Veneto. 9 
Tel. 02/90962217 - Bergamo (Albino) - S.I. Servizi Informatici srl - Via Volta, 3 - Tel. 035/773177 - Bergamo (Treviglìo) - Sage Crema sas - Viale Montegrappa, 1 
Tel. 0363/302422 - Brescia (Breno) - Micromania - Via XXVII Aprite, 22 - Tel. 0364/320608 - Brescia - lnfosat srl -Vla Entrea. 34 - Tel. 030/3771371 • Micromania sas 
Via Piave, 5 - Tel. 030/3761243 - Brescia (Lumezzane) - Elettrodata 4 - Via Monsuello. 37 D - Tel. 030/8922155 - Como - Il Computer - Via Indipendenza. 90 
Tel. 031/240959 - Como (Erba) - Malvezzi Pierpaolo & e snc - e.so XXV Aprile. 125 - Tel. 031 /642537 · Cremona - Lanzon1 snc -Via G Pedone, 17 - Tel. 0372134432 
Cremona (Crema) - Ghllard1 Paolo & C. snc - Via XX Settembre. 125/ 127 - Tel. 03731257268 • El-Com - GBC - Via Libero Comune. 15 - Tel. 0373183393 - Lecco 
Libreria Pirola Maggioli d1 lazzarin1 • C.so Man1n della Liberazione, 100/a - Tel. 0341/284170- Lodi - Castello srl - Corso Vrttono Emanuele. 31 - Tel. 0371 /420263 
Mantova - Copyline snc - Vìa F. Fllz1. 17 /19 - Tel. 03761223897 - Milano - Club Ufficio srl - Viale Cassala (ang. Via Pastorelli, 19) - Tel. 02158102838 • Elettrodata 2 
Via Illirico, 2 - Tel. 02no125167 • Elettrodata 5 - V.le Umbria ang. V.le Cirene. 15 - Tel. 02/ 5469378 • Frama Development srl - Via Ricotti. 3 - Tel. 02/39322331 
Idea Ufficio srl - Via Ugo Bassi. 3 - Tel. 02/6070310 • PC Po1nt srl - Viale Monza, 48 - Tel. 02/26143158 • Punto Ufficio srl - Via Rembrandt. 68 - Tel. 02/48709529 
PC Tre srl - Centro Comm. Bonola - Via Ouarengl1i - Tei. 02-33400196 - Milano (Arcore) - Elettrodata 3 - Via Casati, 201/205 - Tel. 039/614709 - Milano (Cassano 
d'Adda) - A.S.P. Informatica snc · Via Torino, 16 - Tel. 0363165938 - Milano (Lissone) - Bidiemme snc - Via Nuova Valasslna, 125 - Tel. 039/2782285 • Milano 
(Cologno Monzese) - C.l.A.C. sas ·Via Visconti, 30 - Tel. 02/2531738 • Milano (Sesto S. Giovanni) - Consullin Service srt - V.le F.111 Cas1ragh1, 40 - Tel. 02/2621695 
Milano (Peschiera Borromeo) - Pol-One - Via Dante. 2 - Tel. 02155302240 - Milano (Melegnano) - Tuttosoftware sas - Via Vincenzo Monti. 5 - Tel 02198232839 
Milano (Monza) - PC Due - Via Borgazz1, 30/E - Tel. 039/2101043 - Milano (Nerviano) - Neco srl - Via Miiano. 20 • Tel. 0331/587555 • Pavia - ldeacomputer 
Via del Mille. 92 - Tel. 0382/35219 - Sondrio - G.P.D. Domenighini srl - Via N. Sauro. 28 - Tel 0342/218561 - Varese (Somma lombarda) - Copystar snc 
Via Fontana, 34 - Tel. 0331/252268 !ij.\llltl;!•)MJ<JU'J Bologna - Blmac snc - Via Sabotino, 8 CIO - Tel. 051/6140166 • Compagnia Italiana Computer srl 
Via Emilia Ponente, 56 - Tel. 051 /383851 • New Offtce Center - Via Marconi, 18/AB - Tel. 051 / 231768 - Bologna (S. Lazzaro di $avena) - Mica Ufficio sas 
Via Emilia. 187 - Tel. 051/453353 - Ferrara - Alfaomega srl - Via Poltronien. 10 - Tei. 05321767879 - Ferrara (Codigoro) • G.S. Copy sas - Via XX Settembre, 32 
Te!. 05331713227 - Modena - Lasersystem srl c/o Cen. Comm. Torrenova - Vra Nonantolana. 685/0 - Tel. 059/ 260394 • Compagnia Italiana Computer srl 
Via Bellìnzona. 49 • Tel. 059/302253 • Novimpresa srl - Piazza Cittadella, 30 - Tel. 059/222428 - Parma - S.H.P. srl - Via Reggio. 16 - Tel . 0521n71365 - Parma 
(Fidenza) - EMA·Elettron1ca lndust - Via Vito Almi. 2 - Tel. 0524/83387 - Piacenza - Genius sr1 - Via Taverna. 44/E • Tel. 0523/331041 • FOR.U.M sas - Via C 
Colombo. 101 - Tel. 0523/590933 - Ravenna -Akros Informatica srl - Via Cavina, 7 - Tel. 0544/517511 • S.l.RA Computers - Via L.B. Alberh. 73n5- Tel. 0544/407644 
Ravenna (Cervia) - Bravaccini & Ronconi snc - V.le Dei Mille, 30 - Tel. 0544-973036 - Reggio Emilia - ltalmaint srl Via Olimpia, 11/A - Tel. 05221683570 - Pace srl 
Via Raffaello. 25 - Zona lnd. Mancasale - Tel. 0522/51590 - Reggio Emilia (S. Ilario d 'Enza) - Nuovi Sistemi - Via Roma, 21/A - Tel. 0522/671916 lt;h') ::W=ti•l 
Belluno - Up To Date· Via Vittorio Veneto. 43 - Tel. 0437/34013- Padova - OTC Informatica srl - Via Scrio. 102/a - Tel. 049/8720044 · Padova (Este) - Programma 
Ufficio - Via S. Rocco, 12 - Tel. 049/600312 - Padova (Vigodarzere) - Byte Masters - Via Roma, 211 - Tel. 049/8872560 - Padova (Galliera Veneta) - OTC 
Computers sas - Via Europa, 2 Tel. 049/9470800 - Pordenone - Linea Ufficio srl - Via Molinari 34/36 - Tel . 0434121013 - Pordenone (Cordenons) - G T 
Commerciale srl - Via Sclavons, 217/B - Tel. 0434/4 1122 - Treviso - L'Ufficio del Centro srl - Piazza della Vittoria, 9 - Tel. 0422/411440 • Lasercomp - Via L. Bregno, 4 
Tel. 0422/406787 • Centro Contabile Treviso srl · Via Tomolo. 19 - Tel. 0422/53860 - Treviso (Conegliano) - C&C Computers snc · V.le Italia. 160 • Tel. 0438124544 
Treviso (Castelfranco Veneto) - Dagep Informatica srl - Via C1rconvallaz1one Ovest, 23/A - Tel. 04231720236 Trieste · Elma Computers srl - Via Fonunio. 1/A 
Tel. 040/948787 - S.M.A. Sistemi Multimediali Avanzati· Via Donizettl, 5/A - Tel. 040/660150 - Venezia (S. Donà di Piave) - Punto Contabile snc - Via Vlzzotto. 57 
Tel. 0421/44100 - Venezia (Fiesso D'Artico) - Scanferla Agostino & C. snc - Via Riviera Brenta, 204/B - Tel. 041/5161486 - Verona - Digrtronica Systems s.r.l. 
e.so Milano, 84 - Tel. 045/8100131 • C.P.U. snc - Via Marconi, 70/A - Tel. 045/8011372 • Omega srl - Via Germania, 9 - Tel. 045/8620272 • D.G Computers srl 
Strada S. Lucia, 77/a - Tel. 045/8622122 - Verona (Peschiera del Garda) - Corslni Ufficio snc Via XXX Maggio. 5 - Tel. 045/6401320 - Vicenza - Centro Ufficio srl 
Viale Verona, 108/D - Tel. 0444/565382 • OTC Computer Div1s1on srl - Via Divisione Folgore. 24 - Tel. 0444/92n10 - Vicenza (Bassano del Grappa) - OTC 
Computer D1vision srl - Via P Girardi, 16 - Tel. 0424/504567 - Vicenza~San Gius;~e di Cassala~- S.C.A. Ufficio srl - Via Pio X, 56 - Tel. 0424/512561 - Vicenza 
(Thiene) - Computer B. Costo - Via del Costo. 34 - Tel. 0445/3810Q7 (•f.i!f'.md21:1;!tJ 1'.tl;CWl·1-l;l•J:!<JUI Ancona - Compagnia llailana Computers srl 
Via A. De Gasperi. 78 - Tel. 071/2801081 - Ancona (Falconara) - Tecnowave sas - Via Leopardi, 12 - Te!. 071 /911676 - Arezzo - Eltek srl ·Via Piave, 24/26 
Tel. 05751901296 - Ascoli Piceno (Fermo) - Passi Hl-A Linea Computer snc - Via T. Nunzi. 72n4 - Tel. 0734/623617 - Cagliari - Faedda Mano - Piazza Irpinia. 2/3 
Tel. 070/401281 - Firenze - Compagnia Italiana Computers srl - Viale Don M1nzon1, 31 /A • Tel. 055/575822 • Dedo S1stem1 Gesttone & Parte - Via Cavour. 170 
Tel. 055/570423 • Dedo Sistemi Gestione & Pane - Viale Europa, 96 - Tel. 05516580990 - Firenze (Scandiccij - Dedo Sìstem1 Gestione & Pane - Via Paoli, 11113 
Tel. 0551255400 - Lucca (Viareggio) • Dedo Sistemi Gestione & Parte - Via Foscolo, 2 - Tel. 0584/30727 - Massa Carrara (Massa) - A.C.S. Italia srl - Via Benedetto 
Croce, 30 - Tel. 0585/488968 · Nuoro - Tecnodata snc - Via S. Barbara, 1 - Te!. 0784/30486 - Oristano - Secchi Ufficio - Via Caghar1. 323 - Tel. 0783173005 - Perugia 
Compagnia Italiana Computers srl - Via M. Angeloni, 68 - Tel. 075/5004060 - Perugia (Città di Castello) - Ware srl - Via Cairoti, 1 - Tel 075/8552174 Perugia (Ellera 
Di Corciano) · Emme Labs - Via Gramsci, 52/54 - Tel. 075/5171566 · Pesaro - Computer & Office sr1 · Via degli Abeti, 46/48 - Tel. 0721/25570 Pesaro (Fano) 
Computer Center snc - Via Garibaldi 102/1 08 - Tel. 0721/800694 • Pistoia - Office Data Service - Galleria Nazionale. 22 - Tel. 0573/365871 Pistoia (Quarrata) 
System & Software snc - Via A. De Gasperì, 2/A - Tel. 0573n75313 - Sassari - Athena srl - Via Carlo Felice, 12 - Tel 079/275521 - Sassarl (Tempio Pausania) 
Artecnica srl -V.le S. Lorenzo, 7 - Tel 079/670576 fJ:J;llfìAtlM•1*E-i::t:l •Y3!•Jl:ìPWMmW Avellino (Mercogliano) - Zero Uno snc -Via Nazionale Torrette, 135 
Tel. 0825/682618 - Campobasso - Ecom System & Software House - Via Albino, 11/13 - Tel. 0874/411330 - Caserta - L'Ufficio Contabile srl - Via Urntà d'llalia, 54 
Tel. 08231322322 • S.D.M. Scipione DI Matteo srl - Via Gasparri. 48/54 - Tel. 0823/325600 - Caserta (Aversa) • Oliva - Via Diaz, 52 - Tel. 081/8903939 - Chieti 
P.DA Commerciale srt · Via Lucro Camarra 80- Tel. 08711346560 - Civitavecchia - Laser Print snc - Via A. Cialdi. 22 Tel. 0766/501870 - Frosinone (Sora) - Di Micce 
Umbeno -Via Abruzzi, 4 -Tel. On6/833314- Frosinone (Cassino) -Computerline srl -Via M. Buonarroti, snc -Tel. 07761311988 - L'Aquila - Compas-V1a Mulino 
di Pile, snc - Tel. 0862/318444 - Latina - Them1s - Vìa dello Statuto. 40/42 - Tel. 0773/692903 - Latina (Gaeta) - Tecnoffice - Via Bologna, 28/34 - Tel. 077ln40632 
Napoli (Casalnuovo) • Focelda srl - Via Nazìonale delle Puglia Km 35.8 - Tel. 081/5222835 Pescara • CSI Centro Servizi Informatici sas - Via Atemo, 213 
Tel. 085/4311 388 - Rieti · CVC Centro Vendita Computer srl · Via Sacchetti Sassett1, 15 - Tel. 0746/270915 • EL .I.SA. sr1 - Via Picerli, 35/37 • Tel. 0746/4g7142 
Roma · Sisteco Informatica srl - Via Cario Dossi. 71 - Tel. 061822432 • Simel srl - Via A. Utta Mod1gnan1. 22/24 - Tel. 06/5291501 • Punto Ufficio - Via della Bufalotta. 
244/246 • Te!. 06/87136696 • Mlcroshop - Via Sacco Pastore. 30/32 • Tel. 06/86201446 • lnformega sas - Via Rescaldina, 45 - Tel. 06/3090880 • Input 
Via Anastasio Il , 8/14 - Tel. 06139366324 • Garman srl - Via Angelo Emo. 138 Tel. 06/39366267 • Garman Grecia srl - Via Boezio. 6/A - Tel. 06/6832431 • Carta Idea 
srl - Piazza di Villa Carpegna. 50-51 - Tel. 06/ 6633546 • Genytec snc - Via Oreste Regnali. 9 - Tel. 06/5880510 - Roma (M onterotondo) - Centrocan 
Via XX Settembre, 8 - Tel. 0619061751 · Roma (Viterbo) - Centro Ufficio srl - Via della Palazzina, 9/11 - Tel. 0761/ 303452 - Roma (Morena) - Age S1stem1 srl 
Via Stazione di Ciampino, 14 - Tel. 06179811272 - Roma (Ladispoli) - 2 Emme Computers snc - Via Regina Margherita. 21 - Tel. 06199222145 - Roma (Pomezìa) 
Simel srl • Largo Mameli. 6 - Tel. 06/91601003 - Salerno - New Com~uter Market sr1 - C.so Garibaldi. 65 - Tel. 089/232051 • Viterbo (Caprarolo) - PC 95 d1 G1orgl 
Donatella - Via F. Nicolai, 119- Tel. 0761/647808 l :r.t;;~[Ol' \l !iìi!<Jlt'.t!l li·!:!;lf !''Jtì!llt I Agrigento - John d1 Giovanni Nobile - Via F. Crisp1. 5 • Tel. 0922/28570 
Agrigento (Cianciana) • ltalcomp srl Sistemi Informatici · Via Manorana. 17 - Tel. 09221987390 - Agrigento (Menfi) - Migliore Soluzioni Informatiche - Via z. 17 
Te!. 0925/75511 - Bari - Computer Club sas - Via Re - Dav1d, 199/B - Tel. 080/5575399 - Caltanissetta - Tre Elle srl - Via Cavour. 52 - Tel. 0934/26550 Catania - Asia 
Computer srl - Via S. Tomaselh. 37 - Tel. 095/326944 • Elettronlka srl - Via Grassi Bertazzi, 10 lnt. AIB - Tel. 095/444581 - Catania (Acireale) - G.TE. - Via Fabio, 32 
Tel. 095/891710 - Cosenza (Diamante) - Consul Data Sud srl - Via IV Novembre 1· Traversa - Tel. 0985/87312 - Enna - C.D.M. System srl · Via M. Grimaldi, 2/6 
Tel. 0935/501071 - Foggia - lnfor Studio snc - Via della Repubblica, 9 - Tel. 0881/608186 - Lecce - Sud Computers srl - Viale Leopardi, 158/B - Te!. 08321358987 
Lecce (Nardò) - lnformedia sas -Via Cavour. 7 - Tel. 08331570746 - Matera (Policoro) - Lucana Sistemi 2 srt - Via Salerno. 74 - Tel. 08351971686 · Messina - Eurob1t 
Computers & Components · Via del Santo 5is.62 - Tel. 090/2925323 - Messina (Capo D'Orlando) - Mister Bit snc - Via Messina. 25 • Tel. 09411912545 - Messina 
(Gliaca DI Piraìno) · Mister Bit snc ·Via Nazionale, 13 • Tel. 0941/58131 1 · Palermo - Muttiduplex - Via L. Ariosto. 22- Tel. 091/6259345 • Paper C - Via della Libertà. 15 
Tel. 091/321344 - Potenza • Databank srt - Via Vaccaro. 348 - Tel. 0971/57251 - Ragusa (Modica) - SSA Informatica - Via Variante SS. 115 Km 340, 14 - Tel. 0932/763811 
Siracusa - Asia Compu1er srt - Vrale Montedoro, 40 - Tel. 0931/64756 - Trapani (Castelvetrano) - RTO sas - Via Mazzini, 7/A - Tel 0924/903001 - Trapani (Mazara del 
Vallo) · Magg101i Ufficio Stud1um snc - Via L Vaccara. 52 - Tel. 0923/909094 - Vibo Valentia - Jemin1s sas- Viale delle Industrie. 146 - Tel. 0963/571531 



-- etto 
Ma come fai a orientarti 

in questo mondo? 

atto 
Mannesmann Tally è qui per aiutarvi 
con una linea di stampanti interamente 
dedicata a lla qualità e a lla convenienza. 
Oltre 200 rivenditori sono disponibili 
per riso lvere i vostri problemi 
garantendo assistenza, consulenza e 
prodotti di consumo originali . 
T 20 16 - 9 aghi - 160 cps - 80 colonne 
• MT 83/84 - 24 aghi - 216 cps - 80 e 136 
colonne • T 7010 - inkjet superportatile -
100 cps - 2.5 pag/min - 300 DPl • T 7018 -
inkjet - 180 cps - 3 pag/min - 300 DPI • T 7118 
- inkjet - 180 cps - 3 pag/min - 300 DPI -
opzione colore • MT 93 - inkjet - 300 cps -
360 DPl • T9104W - laser per windows 
4 pag/min • T 9005 - a LED - 5 pag/min 
• T 9005 PLUS - a LED - 5 pag/min - PCL 5 

I 

MANNESMANN rn. li LINEA LINEA LINEA 

.Lll y~::: 1 



PIEMONTE 
Ovada -AL - P. Mawrn 44 
cel. 0143 - 823195 
Asti - c. cavalloni 126 
Cel. 0141 - 436853 
Bra - CN -V. Alba 14/A 
tel. 0172 - 423291 
Saluzzo - CN - V. Pal. df Città 42 
tel. 0175 - 248049 
Gravellona - NO -V. Liberazione 20/A 
tel. 0323 - 865089 

Verbania lntra - P. cavour 2 I 
tel. 0323 - 4014 I 5 
Cambiano - TO - Str. Cassano I 8 
tel. Oli - 94 I 6422 
Castiglione - TO -V. M. Caudana 46 
tel. O I I - 9600405 
Chivasso - TO - V. Italia I O 
tel. O Il - 9102332 
Ciriè - TO -V. Vitt Emanuele 154 
tel. 011 - 9205455 
Grugliasco - TO -V.le Gramm 71 
tel. O 11 - 785607 
Ivrea - TO - C. M. D'Azeglio 50 
tel. 0125 - 48444 
Pinerolo - TO - Str. Carmagnola 21 
ter. O 121 - 321289 

Sai~ HO SCOPERTO 

CHE DA 1/8 COMPUl!R SHOP,, 

FANNO PREZZI /l 
ECCEZIONALI o 

'' """--~;;..,;;:.-

Poirino - TO -V. Arpino 20 
tel. O 11 - 9450400 
Riva di Chieri - TO -V. S. Domenico Savio I 
tel. O Il - 94697 I 5 
Torino - C.so Unione Sovietica 235/c 
tel. 011·6197696 
Torino - V. Nuoro 42/b 
tel. 01 I - 31 14400 
Torino - C. Einaudi 55 
tel. 011 - 596845 

< Torino · V. Chiesa della Salute 46 
~ tel. 011 - 2160870 
.J Villar Perosa - TO • Fraz. Caserme 48/A 
g tel. 0121 -5 14892 
w Biella - V. Torino 18 
~ tel. O 15 - 31080 

LOMBARDIA 
Como · V. S. Giovanni da Meda 2/c 
tel. 0131 - 593452 
Milano - V. Della Chiesa Rossa 161 
rei. 02 • 8439505 

Mìlano - V. degli lmbriani 34 
tel. 02 - 3760902 
Mede - PV - C. Italia 9 
tel. 0384 - 820773 

TRENTINO - VENETO • FRIULI 
S. Giacomo - BZ - V. Rosegger 16 
tel. 04 71 - 25208 I 

Villatora di Saonara - PD -V. Monte Rosa 3 
tel. 049 - 8791060 
Castelgomberto - VI - V. Roma 213 
tel. 0445 - 440088 
Monfalcone · GO • V. Marziale 2 
rei. 0481 • 44545 

LIGURIA 
Genova - V. Martiri della Libertà 25/I 
tel. O I O - 69827 45 
Imperia · V. Artallo 90 
tel. O 183 • 666615 

EMILIA ROMAGNA 
Modena · V. Berengario 124 
tel. 059 - 237722 
Modena ·V. Vignolese 953 
tel. 059 - 371464 
Piacenza - V. Corneliana 72 
ter. 0523 · 645253 
Reggio Emilia ·V. Brig. Reggio 30/h 
tel. 0522 · 382553 



OS/2""- d 
soNus.YAflr MA TI DANNO 

PAK SAI 
~-v , AWCHE IL SOFTWARE 

IN OMAG610tJ 
LA NOVJTtf 

TOSCANA 
Chianciano Terme - SI - V. Po 8 
tel. 0578 - 64539 
Carrara - V.le XX Settembre 19/2 
tel. 0585 -845320 
Viareggio - LU - V. L da Vinci 51 
tel. 0584 - 942719 

MARCHE 
Ancona - V. Frediani 4 
tel. 071 - 2073066 
Fermignano - PS - C. Bramante 20 
tel. 0722 - 330630 
LAZIO 
AJlumiere - RM - V. Roma 13 
te/. 0766 - 967455 
ROMA - V. Grossi Gondi 35/37 
tel. 06 - 861 0848 

Roma - V. della Pineta Sacchetti 432 
tel. 06 - 3050256 
Montefiascone - VT -V Cassia 61 
tel. 0761 - 825222 

ABRUZZO 
Ortona - CH - V. F. Tedesco 7 
tel. 085 - 9064 551 

o 

Montesilvano - PE - C. Umberto I 437 
tel. 085 - 4454040 

CAMPANIA 
Grottaminarda -AV - V. Valle 66 
tel. 0825 - 441392 

/-~ 

Benevento - V. Carlo da Tocco I I 
tel. 0824 - 312400 
Napoli - V. Schipa 61 
tel. 081 - 662840 
Battipaglia - SA- V. Plava 70 
tel. 0828 - 307647 

PUGLIA 
Gravina - BA - V. Casale 3 
tel. 080 - 6969153 
Torre S. Susanna - BR - V. Roma 65 
tel. 099 - 4594205 
Castellaneta - TA - P. Ugo Betti 5 
tel. 099 - 8435288 

BASILICATA 
Policoro - MT - V Puglia I I 
tel. 0835 - 972535 
Barile - PZ - V. Vico Segreto 317 
tel. 0972 - 770869 

g ~__,~............,, 

"{e/..// 

Potenza - O.sa S. Gerardo 19 
tel. 0971 - 23275 

CAlABRIA 
Cosenza - Città 2000 - 6• strada Pal. B 
tel. 0984 - 483248 
Reggio Calabria - V. Plebiscito 30 
tel. 0965 - 895935 
Soverato - Cl - V. S. G. Bosco 64/66 
tel. 0967 - 21983 

SICILIA 
Caltagirone - CT -V. G. Arcoleo 79 
tel. 0933 - 21594 
Paternò - CT -V. G. Carducci 35 
tet. 095 - 858088 
Palermo - V.le Strasburgo 570 
tel. 091-6712760 
Vittoria - RG -V. Gorizia 9 
tel. 0932 - 985722 
Siracusa - V.le S. Panagia 136/m 
tel. 093 1 - 759244 

SARDEGNA 
Sestu - CA - V. Gorizia 35 
tel. 070 - 238976 
Olbia - SS -V. Mameli 25 
tel. 0789 - 26755 
Perdasdefogu - NU - V. Carducci 5 
tel. 0782 - 94273 

per ulteriori informazioni: 

tel. 011 - 24.80.510 

o .... 
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AGRIGENTO 
• Vio XXV Aptlle 202 lei 0921/596060 
ALESSANDRIA 
• C.SOB4r!Gl"mo30, Ttl 0131/4~040 
ANCONA 
• Via De Go!ptr/78/l. rd. 071/lBD491S 
AREZZO 
• V' .. xxv Ap<lle 2, ltl. 0175/370999 
a S. GIOVAHHI VALO ARNO: c_,. llolia 81, lel 

011/944195 
a SAHSEPOLCJIO; Vio del Prucioo 2. 

lei OllS/740955 
ASCOLI PICENO 

• l'IOlsirno Apeiluro 
• UH IEHEOmo DCL TRONTO: 

V'11l1tftl094 w 0135/711324 
AYllllNO 
8 1'1011ìm0Apei1Ufo 

IARI 
8 SUPERSTORE rmAm .. dolo 110. 

le! 080/>161260 
IEUUNO 
• C..ko Comm. Sakt • lo<. Salte lel 0437 /2%858 
BERGAMO 
a r111 lioie1o S9A Tel 035/402944 
• DAlMIH[ t'tO't Dolmint Villo D'.Akni, 

lel 035/562871 
BOLOGNA 
a MAXIS10RE Yio d1 Cor1kello 201/2. 

Ttl OSl/320920 
8 Vio Pit1tomtllaro 33, lei. 05 l/2S49SO 
IOlIANO 
8 l'luuo Yordì 42, Tel. 0411/982218 
8 BRESSANONE.: Ylo Y. Yonelo 5, lei. 0472/8-02436 
• M!RAHO; ftO!limo Aperluro 
BRESCIA 
8 V°IO A. Oict 18/A, lei. 030/2400287 
8 ROVAIO ~le t 8ol1ÌllÌ 3, llltlOforo al <t0<m1, lel 

030/7721399 
CAGLIARI: 
• Ylo 0...ubini 261119 m OmarO!O, 

Id. 070/498022 
• Vio t.nap 7. ld.070/488483 
CAMPOBASSO 
8 l'ìOI-Apecluro 

CARRARA 
• ratoma27/0, Til 05ll5/71673S 
CASERTA 
• CASAGIOVl:Vio"°""' 10, ltl.0823/460620 
CATANIA 
• Vio Tonno 28, lei. 095/504411 
CAlAJUARO 
• ft05sìmo Aperrura 
• LAMfllA HaMf: ~Apenuro 
COMO 
• MAJCISTORE rio V..Hioo 98, 

Jet 031/523421 
• 'l'aAlbertoli,7 · lei 031/242003 
comru 
a REHD!.: r,. G. Verdi /Polono Gemellt~ 

lel 0984/46SS2S 
CREMONA 
• Via Altlli SI. lel. 0312/458048 
CUNEO 
• V'10S.basli<in0Grond~6. lei 0171/691989 
FERRARA 
8 Vla8ologno 108/110, lei OS32/7657S4 
FIRENZE 
• 'l'ro t'ie~oplooo 18 Rosso. lei OIS/2345331 
• \Ilo forre A.JI 6 !Ang. Via cli llol'olil, 

ltl. OSl/d2694 
9EMPOU: PrO!limo Apetjlrro 
FORll 
a ctSEHA: llaCO'tour I IS, lei OS41/28601 
FROSINONE 
• rio Mor111""" 401 1e1 ons/290387 
• CASSINO: Via lombon&o 59, !ti. 0776/25888 
GENOVA 
• 'l'IO Rimosso 181 ROS!O, lel 010/ 194031 
GROSStTO 
• Prouìmo Apett .... 

ISERNll 
• l'IOISlmo Apei1Ufo 
• CIVITIHOVA MARCHI: l't""""" Aptt1111a 
llSPUIA 
• 'l'oo ltoporrlo41, Jel. 0181/ S2.a!O 
llTINI 
• Via dd'Agorot Comme<dalt 'lOtoioglo' 

lei. 01737660319 
l'AQUlll: 
• '(., Mulilo rio Pile 19, let 0861/318444 
LIVORNO 
• ClOHA: Cono Nol1oolli 48, hl. 0586/631022 
llCCO 
• Cor1aMatl•iUbttozi"" ISVA, T~. 0341/186666 
LODI 
• 'l'aMarrin167, lei 0371/432413 

MICROCOMPUTER 

Ol~re Centocinquanta 
punti vend~tat 

MACERATA 
• 'l'ro hmo 20/A, lei. 0733/231984 

MANTOVA 
a aRESE DI VIRGILIO: Y"oa {no 86 

"' 0376/«8709 

MESSINA 
• y., G. Bruno 188, rei 09012932300 

MILANO 
• SUPERSTORE CORSICO: H"""'Sltado 

rrgmnesoang V.Celini, lol02/4S84189 
• MAJCISTORE CINISEUO BAlSAMO: Vlo 

Matleotli 4 lol 01/6124370-' 124811 
• r .. r.1iod,.ko Il, lei. 02/39161912 
• Y°IO leulie 9, Porio l.odrwko, lel 02/183022'11 
• VioMani. Nora IS, i.I. 02/51011739 
• l"oo kiu~ 48 (ano rio ComelìcoJ, lel 02/55010937 
• Vlo f l!bVY. GO!jlllrono, lel 02/61J 11383 

66981322 
8 rro leancavallo IS, lei. 02/2614V18 
• 'l'ro lioggt Il (tso8U01101Alres) hl. 01/29513290 
• V'ro lavono 80, lel 02/4236156 
8 'l'ro Me11f O'Er~ 3 • S.mpiorle, T1l 01/33104723 
• CASSANO D'ADDA t co ..... le tAgorà 

Ple Gob.ni, lei. 0363/63884 
• CESANO MADERNO Yio Matteohì S, 

Id 0361/553399 
8 S. DONATO MILANESE 'l'ro Gtall1'a 32. 

lei 02/15600071 
• UNTATE SUL SEVESO: 'l'MI Roma 24, 

"'03W54293i 
• MAGENTA: Cen~o c.n.n.le Ideo l'iu, via~. 

lei. 02/979501 ss 
•MONZA: 'l'oo B4r9on! 9 lei. 039/1300895 
• RHO: 'fio l"oorilloldi SI, Id. 0V9300673 

MODENA 
8 MAJCISTORE 'l't0 Giatdìnf 463 

tol OSV3S2484 
• CARPI: Piouo Ganbaldi 14 !ti. 059/698603 
8 ftcs'""°A41or1ura 

NAPOLI 
• MAXISTORE FUORIGROTIA: 

roo Cillio 41/43, lei 081fl66JS22 
• ~Ajlelnro 
• Cen1ro OrrtL boia EHol Farlm IP.le delo Chìoso) 

lol 081/5621181 
• '/',. Me<lìrlCI 61, lel 081/5129600 
• CASTillAMARI DI STABIA: Vial• Eur"llo n 

lei. 081/8119122 
• ERCOLANO: Piazzo Trìestt 15, Tol 081/7nt294 
•NOLA: 'l'ro Anli100110 llri•rilio 70, 

lel.081/5121849 

NOVARA 
• 'frolt Volto S8 lei. 0321/4S419S 
8 BORGOMANERO: 151.1"' GauoooJ, Via ko­

oedy 22, lei. 0321/846498 

PADOVA 
• MAJCISTORE 'l'rol""lhin 49/radovauno. 

lei 049/8075761 
• Prcs..,,.Apttluro 
PAlfRMO 
8 SUPERSTORE 'l'..itozarioSoln, Ang. Vio 

Sellembrioi, lol 091/552106 
• '/'aie Slrrn!Krrgo 3S6 !tino llebopollall}, 

lol 091/68881SS 
• Via"'"""' 38, l•l 091/6110106 
PARMA 
• 'l't.iie l'iowizo 27/f. Jol 0121/987700 
PAVIA 
• Y'IO 6rù.iolll, 2, fol 0382/32100 

PERUGIA 
• Ylo Campo dr Morie 24 Id. 07S/SOS3SS8 

PESARO: 
• Yio <loì Pol1igiooi 37, lo!. 0721/310338 

PESCARA 
8 ViokMorclllll129, lel08S/69319l 

PIACENZA 
• PJe Rorno ong m S.olabtini, lei. 052l/338105 

PISA 
8 MAJCISTORE '1'1DCar&itd62 F. tCommle 

la foolino, ltl. 050/818890 

PISTOIA 
• t Camm.le Apolo Ylole Aduo 130/l 

TtL OS73/366111 

PORDENONE: 
• CORDENONS: 'l'ro 5da..rn 201/A, 

lel04WS403'l0 

POTENZA 
• .,., 5. tomo 42/43, !ti. 0971/444756 

RAGUSA 
• 'lit Europa 94, lel 0932/~3449 

RAvtNNA 
• Prossimo.i,perlUto 

REGGIO CALIBRIA 
• Y'ro l'osoirloneo 191119. P.mr Caildo, 

1ol 0965/890258 

REGGIO fMILIA 
• Y'iO "1e G ...... a VI>. lei. 0122/321132 
8 GUASTALLA: ftOllÌmrl Apelluro 

RIMINI 
8 GderioCornm.le14/( Flamrnio, lol OS41/39JS79 

ROMA 
8 MAJCISTORE S102iooe Roma Tormini ingr~ 

so Meoo A• 8, tol. 06/483868 

8 MAXISTORE Vialavoro 12, 
lei. 116188400)() 

• MAJC/STORE TIBURTINO: lgoOel>olnl­
ruas 4, lei. 06/4382812-4370089 

•MAX/ S10RE CIVITAVECCHIA: 'l'oo Co5.. 
,.97 

• SUPERSTORE POMUIA: YlaPonlirokm 
27,SOO, lel 06/9123101 

• !'tossina Apei1ufa 
• Cento (omm le la RomanirG, .,., Fan. 

Ttl 06/7234549 
• Y'1Drle8a&.m.M..roglìo61/64(Ang Y'raO-. 

l'a<ifkol • WR, lei. 06/1296330 
• (Aoolla!loll D1e lrfonlole438/~. 

lei. 06/39367255 
• '1'11frilreo103, lei 06/86325023 
8 'l'IOG Clìabrero8~6U. l'oolo, 

lei 06/19603834 
• V'rorda31/A,Zono5. ~ Tel.06/7001682 
8 Yia l fibeilo 3S/37, lei. 06/70494440 
• Piano t.lon<ini 3 Q,. PorioJVlbrirja, 

Tel 06/3600 I 004 
• BAGNI DI TIVOLI: Pr01ldllll ì,perti.o 
• OSTIA: Via del Velìeri 27 /29. lei. 06/5612950 
•ALBANO LAZIALI: Via ROlllni 128/C. 

Td. 06/9304715 

ROVIGO 
• l'laua Merlin 21/23c, Id. 0425/4218SS 

SAURNO 
• Vio ~ Schlpo 15, lei 089/222999 

SASSARI 
8 MAJCISTORE 'l'oo (orlo hlice 46. 

lei. 079/281721 
•Dliii: Y°rGVi!1orio Yer.e1tl00, Tel.0789/2S180 

SUNI 
• roo lim1elarlO a- 54, w. osn /211820 
SONDRIO: 
a VioPoiW 19, lel. 034?/Sl3321 

TE UMO 
8 'l'ra8odlo 15, lol 0861/211nS 
• SllVI MARIHA: 'l'docno401, TolOIS/93S4110 

TERNI 
a Yralo dda SJazione li/A. lei. 07W4200l3 

TORINO 
• MAX/STORE tso !Oltooo S/7 

lei. 011/8121187 
• ConoS.""'1opoli 194, Tel 011/3241319 
• 'l'io 89ieri I, Ollg YIO limo, lei. 011/6637110 
• '1'11 Olbtlella ~.lei 011/22031n 
• COUEGNO tso fronòon92/~ Id Oi 1/4032188 

TRAPANI 
• MARSALA: Prcs1ÌnD Apeiluro 

TRENTO 
• l'l..,;mo Aperluro 
TREVISO 
• '1'11 Manin angolo Paris Bordane, lei 0421/542800 
TRIESTt 
• MAJCISTORE 1'!"'1ll'IOApei1ufo 
• l'rO<SIOOApel!uro 
UDINE 
• l'Io lriNno 103, lel 0432/4191SS 
VARESE 
• .,., C..cu 36 lei 0332/830709 
• GALLARATE: Y'ro Carlo Par10 3, lei. 0331/79S07S 
• SARONNO-UBOLDO: y., rl "°'""""' 20, Shoda 

lcwontltlf, lei 02/96188420 
VENEZIA 
• MISTR!.: c... del Popola 81 ang ra Bi<lola> 

lei. 041l'S8807 
vtRCEW. 
• SANT!UA: S.5.143 S6A. lel. 0161/928343 
vtRONA 
• logosle 5 z,.., lei. 04S/S9243S 
VICENZA 
• ~Apei1Ufa 

VITERBO 
• rro Garbini 81. lei. 0161/223366 

SUPERSTORE 
BARI: froAmOildòlil llo, 111. 08o/S461760, 
fox080/5461311 
MILANO CORSICO: HUOYo SkOdO Vlgevant,. 
;J· V. Colini, lel 01/41841891 Fox 01/4184163 

AlERMO: V'ro H01orio IGVJ0, Aìì9 V',. Sfllem&in\ 
lei. 091/152106, Fox 091/112114 
ROMA·POMUIA: Via Ponlino km 27,soo. 
TR.06/9123101. Fox06/9123102 

MAXISTORE 
IOlOGNA: V',. ili Corti<dO 201/t 
lei. 051/3209201 fru 051/320860 
COMO: V',. Vortliro 98, ftl 031/lffi21 
Fox 031/525019 
MILANO: OHBEllO lAlSAMO: 
~le Maneol1i 4 .,.._ Uocoln. Ttl 02/6124370 
mm2, Fax 01/6125123 
MODENl Y'111 tlOl&lìi m. lll os9/JS74M fu 
OS9/3S~ 
NAPOU FUOfUGROfik \\O tillil U/43. 
lei. 081fl643S22. fo1 081/76637~ 
PADOVA: y,. (DOgHll 49 / Piidtiìì uno 
lel. 049/807S761, re. 049/I07S76S 
l'ISI: V'ro CìììlU(d 67F, Ciiilio Cììnlri.iDll lO f,..1> 
oa, lel. OS0/87Bm, fu OS0/87881 I 
ROMA· TIBURTINO: [go Dt oomììl..s 4, 
lei. 06/4382872 4370089, Fru 06/4370093 
ROMA! Slaliane Roma ttrmifti ir>grtslO liiitto l 1 B. 
lei 06/483U8d: 06/4743911 
ROM&: V'ro 12, fil 06/8IM 
ROMA CIVITlvtCCHIA: 'l'ro CD1ììi 97 
SASSiil: tGIOFtlìU46. 111679h8172l, 
fox 079/181722 
TORINO: (.., fOrt,.. S/7, fe1 Oll/81ID87, FOi 
011/8122526 

SOFTWARE 
BARI: ViaAmendOlo 170, Tel 686/S461260, fux 
080/ S461311 
BOLOGNA! Vio dì CorlicdO 1inn: 
lei. OSl/320920, Fox OSl/320860 
COMO: y., Vor""'° 98, tél 031/S13421 
fox031/S25019 
MIIINO: f.,lì te<idGiko 18. fil 02739161912 
MILANO: CINiSfUO ULSAMO: V.lol!OiiiOllìC 
D119. lil<ol11, lei. 02/6124370..124812, 
Fu01/612Sl23 
MILANO CORSICO: HllO'lo Sl!OdO Y'rgev...,. 
ong Heb. lel. 02/4S84189.fax02/4S84i63 
MODENA: r., Giarditb 463 t<l OS9ns7m 
Fax 019/312236 
NAPOll fUOIUGROTTA: l'io Gl1ia 4?743. 
Tol. 081/7663122, fax 081/76637~ 
PADOVA! Y'ro lOClghiiì O/ P& uno, 
1e1. 049/807S761. Fai 049crms 
PALERMO: Vio HD1llrio o, Anf YID SflilfiMi 
lei. 091/552106, fil 091/552114 
1'1$&; Y'., tìiidil@ 62f. Gfiko Clllìiìlìiii.iDll lD fili,. 
no, lel. OS0/878890, m 050/878871 
ROMA: S10riooe LmO Tenìiìll ingl"'° MCbo A 1 I 
lii. 06/48386tov fax 06/470911 
ROMA: Yra oro I?; fil 06/8840000 
ROMHllURTINO: Lgo DI oamlOi(iì <i, 
lei. 06/4382812-43100891 Fax 06/4370093 
ROMi-POMlÌIAl V'ro foimoo km 27.soo. 
1El06/9123101 Fax06/9123102 

SASSARI: ( GillO féi(, 46. fil. 07tj2817ft 
fa• 079/281722 
TORINO: tso lorlono S , 
Fax 011/8122576 
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.. al miglior prezzo delle migliori 
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technimedia 

Le vostre 
• • pass1on1 

sono anche 
le nostre. 

L'alta fedeltà, l'informatica, gli orologi: non hanno segreti per i nostri lettori. Migliaia di pa­

gine di cultura, di tecnica, di attualità, di splendide immagini, di giudizi e consigli dei migliori 

esperti dei rispettivi settori, guide sicure per orientarsi nell'uso o nell'acquisto di ciò di cui 

avete bisogno, o di ciò che amate. Per chi vuole saperne di più: per cultura, per lavoro. 

O per passione. 

Technimedia. Pagina dopo pagina, le nostre passioni. 

I 
o 



PC 
QUALITÀ E 
SEIUZ:~ 

CONVENIENZA 
c••NFllUI 

MASTER PREMIUM 75 
con processore PENTIUM® 
• Case minitower • Mainboard con proc. Pentium• 75 MHz PCI • 
8 Mb RAM. • HD 850 Mb • Scheda VGA 1280x1024 PCI (16 mii. di 
col.) con decader MPEG integrato • Controller FDD/HD PCI (seriali 
veloci e parallela bi-direzionale EPP/ECP) •Tastiera lta • 7 Pacch. 
software compresi nel prezzo. 

"' "' :;) 

E 1.898.000 
~ PREMIUM 100 
~ • Case minitower • Mainlmard con proc. ·s Pentiume 100 Mhz PO • 8 Mb RAM • 850 
!!! Mb HD • Scheda VGA 1280x1024 (16 mii. col.) 
a. con deceder MPEG ìntegralO • Controller 

FDD/HD PCI (seriali veloci e parallela bi· 
direzionale EPP/ECP)• Tastiera lta • 7 
pacch.software compresi nel prezzo. 

! 2.098.000 
PREMIUM 120 
• case minitower • Mainboard con proc. Pen­
tium 120 MHz PCI • 8 Mb RAM. • HD 850 
Mb • Scheda VGA 1280x1024 PO (16 mii. di 
col.) con decoder MPEG integrato • Contro!· 
ler FDDIHD PCI (seriali veloci e parallela bi·di· 
rez. EPPIECP) • Tastiera lta • 7 Pacch. softw. 
compr. nel pre.zzo. 

! 2.198.000 
PREMIUM 133 
• Case mlnitower • Mainboard con proc. Pen· 
tium• 133 MHz PCI • 8 Mb RAM • • HO 850 
Mb • Scheda VGA 1280x1024 PCI (16 milion i 
di col.) con decader MPEG Integrato • Con· 
trailer FDDIHD PO (seriali veloci e parallela b i· 
direzionale EPP/ECP) • Tastiera lta • 7 Pac­
ch. softw. compresi nel prezzo. 

! 2.598.000 

Il nuovo sistema che tutti at­
tendevano. 

PREMIUM 150 
• Case tower • Mainboard con proc. Pentium• 133 MHz PCI • 8 Mb RAM. 
• HD 850 Mb • Scheda VGA 1280x1024 PCI (16 milioni di col.) con dece­
der MPEG Integrato • Controller FDD/HD PCI (seriali veloci e parallela bi· 

direzionale EPP/ECP) • Tastiera tta • 1 Pacch. sf w2 : 999: 1000 

Woro4.0 
perWIN!S 

Tutto ciò che oc­
co<re aggi In ufficio 

Gtnlat, 
t.n<id ap. 

Enciclo~di• 
multimediale in 
I tallano. 
(Un•11ers.ale) 

a . -- --
Errau 

Carri go 

"' t= 

8ERGAMO C.E O 0351773703 
8RESSO (Ml) D>t.shnk 021665019" 
CAGLIARI Mì<ro&Drlve 07M;53227 
CAST'El.VETRANO (TI') C..mro Comp. 0924/906626 

AC®AVIVA O F. (BA) C.E.P.S I, 080/758079 CATANIA C.O.M.P. 09517159147 
OlllSEllO 8 (Ml) PC. Suptf SIO<• 02/24Q3A90 
COSTABISSARA 1\11) I T,C. ~4971355 
FOLIGNO (PG) tnform. 2001 0742124461 
FORMIGINE (MO) Sy<lem Esci"'• 0591556860 
JESI (N<) Albotros Si•L Pross.Aj)ertu•• 
L'AQUILA F.111 Marunl 0862141326"1 
WINO (VA) C. T. Servlce 033li!> 10900 

ACQUI T. (Al) lnform•ri<et 01441356115 

~~t!A !~""'Sistemi 0'~f,2J;~s! 
APRICENA (FG) PC Multimedia 088l/641276 
AST1 Moxware 0141159494.9 
AV!GllANA (TO) C.10.A.~ 01119367422 
AZZANO O (PN) 81ailn Penis 0434/li33135 

MAGLIE(lf) 
MAHIAGO (PN) 
f\.\ARCIANISE (LE) 
MARTANO (LE) 
MESSINA 
MILANO 
Mli.ANO 
NOVI LIGURE (Al) 
ORBASSANO (TO) 
PESARO 
PESCARA 
PIAC'f.NZA 

Il famooo eo«ctto­
re grammatié.afe 
porr11aliano. 
(>pc;.ed). 

C.LS, Compums 0836121544 
R.0 G 0021m 1197 
1.D,M,R, 08231824073 
Cen1er Oflke 08361572838 
Prog lnformotla 090l343876 
Video <:ornputè< 02133105690 
Vi<lea Comput.,. 02159901475 
E.D.P 01~3/l21S42 
Comp W0<k 011/9031567 
Penooal Comp 0721/410551 
Olmen~ìone lnf. 085f4l11879 
P>eh.o OS23133445S 

CHIEDI AL NUMERO VERDE 
IL MASTER POINT PIU'VICINO C

--;-:::::i VIDEO COMPUTER S.p.A. Via Antonelli, 36- 10093 COLLEGNO (TO). 
167·01)133lj TEL 011/403.48.28 (18 linee R.A.). Fax 011/403.33.25 (R.A.) 
-------' Fax On Demand 01 1/4031266 

Corso d•inglese mt~ 
rattlvo e multime­
diale 

Trend 
PC.Ciflin 

light 
Vitus scanner per 
wtN95. 

PF•milyU 
Gestione del 
bilancio !ami· 
Ilare. 

ROMA Griphocan 06/70;!g)28 
s 8ENEomo D. TII. VirtUlll 0735t'.i'41~ 
S. DAHIELEFR (UD) LG. CompUtm 0432/941116 
SANTHIA' C.D.S 01611930500 
SllVIGUANO(CN) l'Efettronb 0172n1277l 
SESTO 5. GIOV (Ml) P.C. Supet Store 02/2403490 
TO!llNO Sequoia A 01115682950 
TORINO VideoCOmp, 1 Ollfl715658 
TORINO Video Como. 2 011/ti509S31 
VAUECJIOSIA (IM) N 1.S OllW2S2001 
VALlO LUC. (SA) Ruocco Ga>P're 097414947 
VIAREGGIO (LU) Il Llb Venili• 0584/943780 

DIVENTA ANCHE TU UN ~ 
Telefonad allo 011/4034828 
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@@@ Rivista telematica 
leader nel settore 

cerca utenti Internet e no. 
Of fresi servizi esclusivi, 
opportunità di lavoro e studio, 
occasioni di svago e max con­
venienza. Tutto full Internet. 
Richiedesi solo PC e modem. 
Perditempo inclusi. 

@:è il simbolo che identifica l'indiriz- vato una consolidata realtà profes- shareware selezionati e chat tra 
abbonati. E tutto a sole 216.000 (Iva zo di posta elettronica degli utenti sionale, in grado di offrire diversi 

Internet. Ma da solo non basta: ci nodi in Italia, accesso full-Internet 
vuole un provider come MC-link che (SLIP, PPP e POP3 ), FTP in entra-
da dieci anni continua a essere il ta/uscita e Telnet, ma ha trovato una 
sistema migliore e più conveniente porta spalancata sul mondo telema-
per accedere al mondo telematico. tico: 250 aree di conferenze sempre 
Cbi sceglie MC-link non solo ha tro- più qualificate, 10.000 programmi 

inclusa) 
l'anno. 
Carpe 
di al. 

MC·llitlt 
~11p: // www . •cli1k. lr 

SEGRETERIA ABBONATI 06 / 41892434 



www Ce~cansi aziende 
desiderose di farsi 

da 40.000.000 di conoscere 
utenti lnternel. 

-

Of fresi sistema semplice, 
immediato e flessibile a parti­
re da L. 1 00.000. 
Contattare MC-link. 
Max riservatezza e serietà. 

----"" -·- --
I CENTRI DI PROOUZIOHE 

WWW: è il prefisso che 
identifica su Internet il 

11---1 
"' ~ - I 

;;o. ~ == I 
di creare, modificare e pub­
blicare in tutto il mondo e 

grande spazio interattivo 
d'informazione e pubblicità. Oggi, con 
MC-Web, l'esclusivo servizio di MC­
link, le aziende possono presentarsi ai 
40 milioni di utenti Internet con un 
sistema facile e convenientissimo, a 
partire da sole 100.000 lire al mese. 
MC-Web consente in massima economia 

da soli le proprie pagine 
Web. I vantaggi sono innumerevoli e le 
possibilità infinite: listini e prenotazioni 
gestibili direttamente via computer, una 
nuova forma di comunicazione precisa e 
tempestiva, notizie aggiornate costante­
mente per il proprio staff operativo o, 
addirittw·a, editoria telematica conto 

terzi. Chiamateci per informazioni 
più dettagliate sare~o lieti di 
farvi entrare nel mondo editoria­
le di domani che in MC-link è già 
iniziato 
1en. 
Car p e 
di a 1 . 

MC·Ji1tlt 
ht lp://www.mclink.il 

SEGRETERIA ABBO N ATI 06/41892434 
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Patchwork telematico 
Due articolt d1 Man/10 Cammarata ded1cat1 ospettivamente alla rete unitaria della pubblica 

amministrazione ed al decreto legislativo 103195 di "regolamentazione della 
deregolamentazione · dei servlZI telecomunicazioni meritano ampia attenzione. 

li primo è a mio aw1so importante perché rappresenta un ottimo esempio di quell'ipotesi di 
sviluppo di reti autonome grandi e p1cco/1ss1me. ognuna dotate di propne regole d1 gestione 

ed interconnesse tramite Internet che. da alcuni anni reputiamo essere il più probabile 
sviluppo possibile per 11 nosrro fururo telematico. 

Nelle fatt1spec1e s1 1pot1zza per la pubblica amministrazione la creazione d1 una rete basata, 
sotto 1/ punto di vista tecnico, su protocolli IP (Internet Protocol) ed interconnessa al resto del 
mondo con due cordoni ombel1call, uno per// collegamento 1nternaz1onale ad Internet, l'altro 
per il peering verso altre reti private italiane. Cosi facendo si gode sia dei vantaggi economici 

del basso costo delle apparecchiature di gestione IP (router e server) sia della sicurezza 
offerta dalla gestione centralizzata ed unitaria di una rete ben definita. 

li secondo deve essere assolutamente letto non solo da chi è a qualche titolo coinvolto nella 
telematica m qualità di fornitore di serv1z1 a va/ore aggiunto o di titolare di un piccolo BBS 
gestito a proprio uso e consumo da un gruppo di amici, ma anche da chi, come semplice 

cittadino, vuole avere un'idea di come in Italia si continui a redigere testi legislativi 
incomprensibili~ soggetti ad ampi margini di interpretazione e qwndi. in definitiva "a/l'arbitrio 

di sua signoria 1llustflssima ". 

Formula quest'ultima ben nota ai cittadini romani perchè scolpita in un vicolo del centro 
storico e riguardante le pene corporali per chi nel diciottesimo secolo vi avesse gettato 

immondizia. 

Qualcosa v1 avevo anticipato 11 mese scorso. La lettura del pezzo d1 Cammarata fa rabbnvidire, 
piegare m due dalle risate. tirare moccoli, in funzione della sensibilità e del coinvolgimento dei 

singoli. li massimo d1 autonegaz1one del recepimento della normativa comunitana sulla 
libera/Jzzaz1one è poi Il comma che afferma "Per /'offerta dei servizi liberalizzati devono essere 

utilizzati esclusivamente collegamenti commutati o difetti della rete pubblica " 

Come terzo appunto d1 questo patchwork, rilancio pan pan /'annuncio d1 un accordo con 
Albacom (Bntish Telecom) grazie al quale dal 2 gennaio 1996 MC-lmk estende la sua rete di 

accesso urbano forfettano "full Internet · a 59 città italiane. 

La casa editrice Technimedia ha stipulato un accordo con la società Albacom S.p.A. (che 
raggruppa turte le att1v1tà della filiale 1ta/1ana di Bmish Telecomumcation (BT) e della d1ws1one 

telecomunicazioni della Multiservizi Lavoro Sud) in base al quale può utilizzare per la 
distribuzione del propri prodotti telematici " full Internet" anche la rete ed i servizi ALBAdata 

Con 100 nodi distribu1t1 su tutto 1/ temtono nazionale. 59 dei quali dotati d1 modem per 
accesso attraverso la rete telefonica pubblica commutata. Albacom possiede e gestisce la più 

avanzata ed estesa rete privata d1 telecomunicaz1om oggi operante in Italia. 

Technimedia S.r.l., fondata nel 1981 e leader con le riviste MCmicrocomputer, AUDIOREVIEW 
ed Orologi LE MISURE DéL TEMPO in diversi setton dell'editoria tecnica specializzata, opera dal 

7986 anche in quello della editoria telematica. 

Con oltre 6.000 abbonati alla nv1sta telematica MC-link, tutti registrati. paganti ed abilitati alla 
connessione "full-Internet " con protocollo PPP, Technimedia detiene il 20% del mercato 

privato degli accessi " fu/I Internet" attraverso rete telefonica commutata (artua/mente in Italia 
srimablfe m meno d1 30.000 abbonati) per il quale si prevede una forte espansione. 

Grazie all'accordo sr1pulato con Albacom, MC-link e Mus1c-link (un notiziano specializzato 
dlferto a giornaltsti e profess1onist1 del sertore musicale) possono essere raggwnt1 da 59 c1tta 

Italiane (56 gia operative, 90 previste per fine '96) con una telefonata urbana. 

Il supplemento forfettario (senza fasce orarie nè altre limmwoni) per /'accesso ad MC-lmk 
artraverso la rere Albacom é fissato m /Ife 780.000 /anno (o 60000/trimestre) +IVA. 

Con 56 nodi d1 accesso già operativi (con protocollo PPP o emulazione di terminale). MC-link è 
1/ prodorro telematico con accesso " full Internet" che dispone realmente, oggi in Italia, della 

più ampia rete di accesso urbano a costo forfettario. 

36 

L'accesso ad MC-link via Albacom è operativo dal 2 gennaio 1996 e l'elenco dei nodi potete 
trovarlo direttamente su MC-link o chiederlo alla nostra segreteria abbonati. 
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MCmicrocomputer é una 
pubbhcanone T echnimed.,_ 

Voa Carlo Pemer 9, 00157 Roo1a 
lol ()6{4 18921. 24 lmee (rie auromatocal 

FAX1061 41 732169 
MCOlOO su MC-link: 

lntoma1.lmcOi u<.mmc1 ti p; ti 

MCmocrocompuret 
R~trazione del Tribunale d• Roma 

n 21!1"81 del 3 googno 1981 
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TRENTATRE MC-link Point 
offrono a deside­

MC-link • • rosi connessione con 
alilJonamento e assistenza 
completa. 
Anche full Internet. 
MacPolnt 
viole Certosa 182, Milano 
tel. 02/38002943 
Digitai Labs Educatlon 
via ~lietto 71, Savona 
tel. O 9/8386400 
Neri Punto Games 
pianale Vittoria 13, Forlì 
lei. 0543/ 401115 
Co'rlagnia italiana Computer 
via .An5elani 68, Perugia 
tel.075/ 004060 
Flauto Ma~ico 
via Cossio 7 1, Roma 
tel. 06/3360435 
PCC Computer House 
via Cosilìno 283d, Roma 
tel. 06/2147260 
H.D. Sistemi 
via Monte Velino 320, L'Aquila 
tel. 0862/411317 
Tape Servke 
via Caserma Lucania 21 a, Potenza 
tel.0971/23236 

Se vuoi entrare nella grande ragna­
tela di Internet e usufruire subito 
di esclusivi servizi, acquista il Kit 
di abbonamento a MC-link presso 
uno degli MC-link Point. L'attiva­
zione sarà immediata e potrai subi­
to surfare in Internet o saltare da 

Selectlon Audio Componeats l.D.A. 
vìo F. Busoni 12, Milano vìo Patrioti 13, Colugna (UD) 
tel. 02/55187073 tel. 0433/41 416 
A.S.A.S. Compapnia italiana Computer 
via Gf1o 43, Genova via Emilia Ponente 56, Bologna 
tel. o 0/581935 tel. 051/383851 
Aui101110tka Compagnia italiana Computer 
via Faentina 244/G, Arenze viale don G.Minzoni 31 a, Arenze 
tel. 055/575221 tel.055/575822 
Wlz Polnt Digitron 
galleria Nuova 1

3 
Terni via Lucio Elio Seiono 13, Romo 

tel. 07 44/3024 9 tel. 06/71510040 
MacPro MA.NA. Elaboratori elettronid 
via Monte delle Gioie 22, Ramo 
tel. 06/86211092 

via E.D'Arborea 13, Roma 
tel. 06/44244714 

Selection Compo11ents S trote~ia e Tattica 
via G. De Levo 13, Roma via del olosseo 5, Roma 
tel. 06/7840118 tel. 06/6787761 
Deha Offke Net Polnt 
via M.Preti 37-39, Napoli 
Tel. 081/5784607 

piazza Leonardo 14, Napoli 
tel. 081/5585323 

Dotamox Stuclo Morcedone 
via G.Compolo 45, Palermo 
tel. 091/6815369 

vio Cosenza 6
3 

Catania 
tel. 095/502 22 
Miao & Drive 
via L:1oudoro 2

2 
Cagliari 

tel. O /6532 7 

una conferenza di MC-link al chat con 
un tuo amico. Ma non è tutto, perché i 
nostri trentatre MC-link point posso­
no su richiesta, installarti i program­
mi di comunicazione nella loro sede o 
a casa tua, o farti una demo di MC­
Web il semplice e conveniente siste-

Delta System 
via Catovillo 1 O, Mola (V() 
tel.04 5/606572 
Compagnia italiano Co111puter 
via Bellinzana 49, Modena 
tel.059/302253 
Comp°Jlnia itahono Computer 
via De os~ri 78, Ancona 
tel. 071/2 01081 
E.M.I. lafonnatka 
cono Francia 216

3 
Roma 

tel. 06/3630639 
Musical Chendilal 
via Tiburtina 360, Romo 
tel. 06/436971 
VIU~glo Multhnecliale 
via Germanico 31, Roma 
tel. 06/39725125 
forillw 
via 8rodolini 1, 8attipaglio (SA) 
tel. 0828/303675 
G&G 
viale Cortemmiore, I 08 Gela (CL) 
tel.0933/821 4 

ma per pubbhcare pagine Web su 
Inter 
net. 
Carpe 
dial. 

MC·Iilflt 
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Questione di stima 

Spettabile direttore, scrivo a lei ma ideal­
mente lo faccio a tutta la redazione, in quanto 
oggi per la prima volta dopo anm da assiduo 
lettore ho awertito il bisogno di dirle qualcosa 
dopo aver rispolverato dopo tanto tempo il 
numero 27 di MC, che poi è la prima copia 
della rivista che conservo. Sfogliandola mi so­
no ritrovato ragazzino con lo Spectrum sotto 
al braccio e tante cose ancora da imparare. 
Ho letto, e probabilmente riletto, tra le news 
l'annuncio del nuovo computer Appie, il Ma­
cin tosh, che ho scoperto soltanto adesso 
prendere il nome 'dalla mela più buona della 
California '. e non ho potuto trattenere un sen­
so di malinconia nel leggere della nuova peri­
ferica di input. il mouse, a volte chiamata an­
che topo, che, incredibile a dlfsi, permette di 
comunicare qualcosa al computer. Oppure 
delle numerose 'facilities' che possono esse­
re richiamate sullo schermo in qualsiasi mo­
mento come la calcolatrice e il blocco note. 
Per non parlare de/l'articolo su The Hobbit, un 
gioco che ha fatto impazzire tanti come me 
affascinati dalla possibilità di poter 'parlare· al 
proprio computer attraverso un linguaggio 
umano, anche se si trattava de/l'inglese. E poi 
l'artico/o di Tommaso Pantuso "VIC da zero', 
in cui ho trovato argomenti trattati all'esame 
appena sostenuto a/l'università: microelettro­
nica; chissà se lo lessi nell'84, e se avessi po­
tuto allora immagmare che tutta quella roba 
sarebbe entrata a far parte della mia vita. 

lo appartengo ad una generazione. quella 
che ha affrontato l'adolescenza negli anni '80, 
che se da un lato è stata mortificata dal vuoto 
dt quegli anni, e penso ai paninari prima di tut­
to, dall'altro ha avuto la fortuna di convivere 
con /'esplosione dell'informatica metaboliz­
zandola m qualche modo. Oggi nessuno della 
mia generazione si stupirebbe di un compu­
ter con il quale sia possibile dialogare a voce; 
abbiamo digerito Internet con una facilità 
estrema, cosa molto difficile da fare ad esem­
pio per i miei genitori; siamo pronti ad utilizza­
re immediatamente qualsiasi altra diavoleria 
che l'informatica c1 metterà a disposizione 
con una naturalezza impressionante. lo stes­
so non riesco a volte a cogliere l'assurdità del 
fatto che soltanto dieci anni fa andavo fiero 
dei 48 K del mio Spectrum, oggi sul mio DX2 
di K ne ho più di 8000, e ne vorrei di più. Sia­
mo nel mezzo del vortice e non riusciamo a 
renderci conto della velocità con la quale ruo­
ta. Le scrivo tutto questo per dirle che questa 
crescita per me come per tanti come me è 
passata attraverso le pagine della sua rivista 
senza perdere mai di vista una cosa secondo 
me fondamentale: che la tecnologia può con­
tribwre a rendere migliore la vita senza però 
intaccarne mai l'aspetto umano. Mi riferisco 
al nfiuto dei tecnicismi fini a se stessi, degli 
indici di prestazione. dell 'informatica trattata 
sempre solo e soltanto per quello che è, nien-

lconrmua a pag. 40J 
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Le e·mail cli MCmicrocomputer 
Nel numero scorso vi abbiamo promesso l 'elenco dei nostri indirizzi 

e-mail. Eccolo qui, completo di nom·e, codice MC-link e, fra parentesi, 
·alias·. Ripetiamo quanto anticipatovi, cioè che gli abbonati ad MC-link 
possono sia consultare l'intero elenco abbonati, sia cercare codici par­
tendo dai cognomi, sia indicare come destinatario il cognome (o il no­
me): il sistema provvede a segnalare tutti i codici per i quali la richiesta 
è soddisfatta. Chi invece comunica non attraverso MC-link deve indi­
care l 'indirizzo completo, cioè il codice seguito da @mcltnk 1d (senza 
nessuno spazio). Anziché il codice si può usare l'alias (che in linea di 
principio, come consueto, consiste nell'iniziale (puntata) del nome se­
guita dal cognome per esteso. 

Vi consigliamo comunque di continuare a rivolgervi il più possibile 
ad MC0100, perché questo aumenta le probabilità che ai vostri quesiti 
si risponda nella posta della rivista (che, vi anticipiamo, abbiamo in 
programma di ampliare e potenziare dal prossimo numero). Tra l'altro, 
comunque, chi legge MC0100 (alias mc.microcomputer) provvede in 
ogni caso a girare i messaggi sia per via cartacea sia per via elettroni­
ca ai rispettivi interessati. 

Attenzione: non prendetevela a male, ma dobbiamo ricordarvi che 
IL FATTO CHE Cl SCRIVIATE NON VUOL DIRE CHE VI RISPONDE­
REMO: forse sì, forse no; vi assicuriamo solo che, come avviene per 
la posta tradizionale, leggere.mo i vostri messaggi. Scusate la brutalità, 
ma vogliamo essere chiari. E un problema di tempo, non di cattiva vo­
lontà. 

Marco Calvo 
Manlio Cammarata 
Francesco Carlà 
Giuseppe Casarano 
Paolo Ciardelli 
Cesare Cittadini 
Raffaello De Masi 
Andrea de Prisco 
Valter Di Dio 
Gaetano Di Stasio 
Enrico Ferrari 
Mauro Gandini 
Corrado Giustozzi 
Gerardo Greco 
Dino Joris 
Rossella Leonetti 
Marco Marinacci 
Massimiliano Marras 
MC microcomputer 
Massimo Novelli 
Paolo Nuti 
Francesco Petroni 
Sergio Pillon 
Francesco Romani 
Bruno Rosati 
Leo Sorge 
Andrea Suatoni 
Massimo Truscelli 

MC3363 (marco.calvo) 
MC2918 (m.cammarata) 
@1b0348@1perbole.bologna .1t 
MC1754 (g .casarano) 
MC6015 (p.ciardelli) 
MC2934 (e.cittadini) per il Team OS/2 
MC1468 (r.de.masi) 
MC0258 (adp) 
MCOOOB (v.di.dio) 
MC7400 (g.di.stasio) 
MC0012 (e.terrari) 
MC0452 (m.gandini) 
MC0006 (c.giustozzi) 
MC4720 (greco) 
MC97 45 (d.joris) 
MC3577 (r.leonetti) 
MC0009 (m.marinacci) 
MC1606 (m.marras) 
MC0100 (mc.microcomputer) 
MC4397 (m.novelli) 
MC0002 (p.nuti) 
MC8689 (f .petroni) 
MC2434 (pillon) 
t omani@d1 .un1p1.11 
MC4200 (b.rosati) 
MC6750 (leo.sorge) 
MC2741 (and) 
MC0094 (m.t ruscelli) 
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Vi presentiamo Microsoft• Visual Basic• 4.0. 
Non è solo l'ambiente di sviluppo ad alta produttività 
che già conoscete, ma anche un potente strumento 
di lavoro di gruppo per realizzare soluzioni client-server 
(a 16 e 32-bit) scalabili e multilivello. 

Ora, con la tecnologia Remote 

Automation di Visual Basìc 

Enterprise Edition , ìl vostro 

gruppo di sviluppo può creare 

velocemente applicazioni 

scalabili, faci lmente mantenibili 

e distribuite, usando uno 

strumento già conosciuto. 

veloce e facile s'incontra con 

grande e complesso 
Grazie al supporto dei sistemi 

operativi Windows• 95, Windows NTTM 

e Windows 3.1. I nuovi Visual Basìc 

4.0 Enterprìse e Professional 

Edìtìons vi permetteranno dì passare 

al 32-bit gradualmente, sfruttando 

gli investimenti fatti in precedenza 

su programmi, competenze e 

tecnologia.** La cosa più bella, 

poi. è che potrete creare le vostre 

componenti OLE aperte e riutilizzabili, 

come per esempio DLL OLE 

e OLE automation server. Cosi le 

vostre applicazioni non saranno 

solo più veloci , ma anche più 

" intelligenti ~ Per ottenere maggiori 

informazioni su Microsoft Vìsual 

Basìc 4.0 e gli altri strumenti 

di sviluppo della famiglia Microsoft, 

visitate il nostro nodo web 

ptftp://www.mlcrosoft.com/ devonlyl 

o l'Area Sviluppatori 

su The Microsoft Network. 

Soluzioni cllent-server 
multlllvello e distribuite~ 

Applicazioni distribuite 
In rete~ 

Accesso remoto al dati 
ad alte prestazioni~ 

Supporto di team 
di sviluppo anche 
di grandi dimensioni. 

Codice a 32-blt 
con Il supporto 
Integrato per 16-blt. 

Creaz.lone di componenti 
OLE rlutlllzzablll e aperti. 

Ambiente 
di sviluppo Integrato 
aperto e programmabile. 

Nuovi controlli OLE 
per l 'accesso al dati. 

Potete contattarci anche al numero 02/7039.8398, attivo dal lunedì 

al venerdl dalle ore 9.00 alle ore 18.00, orario continuato. 

•caratteristiche presenti escluslvamen·te nell'Enterprise Edltlon. ••Lo svi1upp0 a 32-t>il richiede un sistema operatlvo a 32·blt. 
C Microsoft. Vl sual Basfc. Windows. Windows NT. Dove vuol andare oggi?, sono marchi reglstra1i di Microsoft Corp. 
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te di meno ma soprattutto niente d1 più. 
Alla luce di tutto questo capirà perché le 

sto scrivendo a mano anche se d1 fianco a 
me c'è una inkjet pronta a stampare tutto in 
meno d1 trenta secondi. È una letcera di sti­
ma. quella stima che 10 nutro per tutti voi e 
quella stessa stima che sono sicuro nutrite 
nei confronti di tutti i vostn lettori. 

Amedeo Lupine/li, Salerno 

La cosa che, di questa lettera, fa più piace­
re a me ed a tutta la redazione è proprio nella 
frase finale: è gratificante constatare che 1 let­
tori si rendono conto che noi nutriamo stima 
nei loro confronti. In effetti sono proprio la sti­
ma e il rispetto per chi c1 legge a spingerci a 
lavorare in un certo modo. seguendo certe re­
gole e certi criteri che fondiamo 1nnanz1 tutto 
su questi valori. Pur non pretendendo di es­
sere perfetti abbiamo sempre tenuto al primo 
posto la coscienza: coscienza di avere un 
mezzo capace di comunicare fatti. idee e con­
v1nz1on1. quindi uno strumento potente che. 
come tale e come sempre 1n questi casi. de­
ve essere usato con prudenza e soprattutto 
con attenzione. Ringrazio quindi 11 nostro let­
tore della stima che c1 espnme, ma soprattut­
to dell'essersi reso conto della stima che noi 
nutriamo nei vostri confronu. 

Le considerazioni esposte sono di quelle 
che da un lato portano 1nd1etro e stimolano, a 
seconda della situazione e dell'umore. ricordi. 
paragoni, sorrisi. rimp1ant1 e romant1cism1 van. 
Ma sono anche cons1deraz1on1 che fanno n­
flenere su ciò che abbiamo. e su come siamo 
arrivati a ciò che abbiamo. Il 'topo' stupiva, o 
più che altro lasciava 1mmag1nare quanto sa­
rebbe diventato più comodo fare certe cose. 
R1cord1amoc1 che vedere qualcosa muoversi 
sullo schermo era, a quei tempi, degno di no­
ta, e che ciò awenisse in maniera fluida ed 1n 
tempo reale seguendo 1 mov1ment1 della ma­
no era un fatto non pnvo d1 significato anche 
a livello tecnico. Non dimentichiamo il livello 
dei word processing d1 allora, non dimenti­
chiamo che propno con ti Macintosh (se vo­
gliamo dimenticare l'espenmento precursore 
Lisa) riuscivamo finalmente a vedere sullo 
schermo qualcosa che aveva un legame di­
retto con quanto sarebbe uscito sulla carta, 
stava nascendo quello che s1 sarebbe chia­
mato con l'impronunciabile WYSIWYG (che 
in 1tahano, chissà, s1 potrebbe senza tante 
storie tradurre VCF, Vedi Cosa Fai. . .l. Non di­
mentichiamo neppure che gli spreadsheet 
(programmi nei quali l'uso del mouse è fonda­
mentale quasi quanto nel word processingl 
erano nati da poco. e nel mondo solo i più ri­
cett1v1 stavano cominciando a capire quanto 
si sarebbero diffusi e quanto sarebbero diven­
tali utili: ma pochi, credo. potevano immagi­
nare quanto sarebbero diventati potenti. Sono 
un utilizzatore dt foglio elettronico da quando 
è stato inventato. dai tempi dell'Apple Il e del 
CP/M, e m1 è sembrato subito una cosa utilis­
sima. ma se dovessi dire che, a quei tempi, 
1mmag1navo quali sarebbero state le presta­
z1on1 di oggi direi una bugia. Anzi devo dire 
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che. pur ritenendomi un 'buon utilizzatore' di 
quello che uso attualmente (e che non e il più 
evoluto del momentol. sono conscio d1 esse­
re lontano dal poterne sfruttare tutti 1 'mean­
dri'. Me li ricordo bene. 1 pochi kappa che 
quando erano un po' d1 più sembravano tanti. 
c1 ho combattuto anche io. Adesso 11 discor­
so. quasi. s1 è semplicemente spostato sui 
mega. ha cambiato ordine d1 grandezza. Eh 
no. da kappa a mega di ord1n1 di grandezza ce 
ne sono tre. L'informatica è così. È. giusto. 
non è giusto? Comunque, rimane cosl. 

Marco Marinacc1 

L'icona è immobile ... 
Spett.le redazione d1 MCmicrocomputer, 

sono un vostro lettore d1 13 anni appassiona­
to di informatica. lnnanzitulto complimenti 
per la f/Vista. soprattutto per l'mtelligente mo­
do d1 d1v1dere lo spazio fra annunci economici 
e art1col1. Ma non è per d1Ni questo che vi ho 
scatto. 

Da qualche giorno ho. infatti. un problema 
con il mio computer. Premetto che possiedo 
un 386 SX 4 7 MHz con 4 Mbyte d1 RAM. di­
sco fisso da 100 Mbyte compresso con Dri­
veSpace, Microsoft DOS 6.22 m multiconfi­
guraz1one, MS Wmdows Per W. 3. 11 Ho 
creato io la mul1iconf1gurazione proprio per­
ché qualche mese fa il computer andò m cra­
sh totale. con notevole perdita d1 dati. a causa 
d1 un conf/1t10 fra 1l linguagg10 cilpper. Wm­
dows ed 11 TSR del mio anrivl(uS. Da un po'. 
però, 1n Windows le icone al/'111terno dei 
gruppi del program manager sono immobili: 
non le posso spostare all'interno o da un 
gruppo ad un altro. Nel win.im non ci sono 
{Restrict1onsJ e. anche se probabilmente è 
una sciocchezza, ho paura si tratti d1 un virus. 
Il mio ant1v1rus. VDS PRO 3.00t della Fmson, 
non nleva alcun virus. e né Scandisk né Nor­
ton Disk Doctor nlevano errorì sul disco. Cosa 
devo fare? Spero che mi rispondiate al più 
presto. 

Distinti Saluti 
Francesco Messmeo - Catama 

Sebbene sia ditticìle riuscire a rispondere 
esaustivamente al quesito tenderei ad esclu­
dere la presenza di un virus capace d1 decre­
tare l'immobilità delle icone nel Program Ma­
nager di Windows (for Workgroup?..). 

Dalla descrizione del sistema mi sembra di 
capire che 11 buon vecchio 386 SX a 41 (?!) 
MHz sia. per dirlo in maniera coreografica. 
"spremuto fino all'osso• ed ormai mantenuto 
in vita con la 'respirazione artificiale'. Scherzi 
a parte. se c'è l'esigenza d1 guadagnare quan­
to più possibile spazio da destinare alle appli­
cazioni ad essa s1 può porre rimedio con degli 
artifiz1 software più o meno validi come la 
compressione dei dati sull'hard disk, ma non 
bisogna tralasciare anche altre esigenze co­
me la corretta dotazione di memoria RAM 
Solo 4 Mbyte. con le applicazioni che circola­
no attualmente, specialmente utilizzando 
Windows, sono un po' pochi anche se s1 ut1-

lizza la memoria virtuale e qu1nd1 parte del­
l'hard disk a tale scopo. 

Nella lettera non è detto quanto spazio libe­
ro sia rimasto sull'hard disk e come sia setta­
ta la memoria virtuale (se essa è ut1hzza1a); 
cosi come non è specificato se il problema 
dell'immobilità delle icone awiene sempre o 
solo se girano altre applicazioni oltre al Pro­
gram Manager; inoltre, nella lettera non e 
specificato nemmeno se. ad esempio. 1 pro­
blemi sono cominciati dopo l'installazione d1 
qualche nuovo software. 

Una serie di quesiti ai quali rispondere in 
maniera anche solo superficiale contribuireb­
be a proporre un quadro più completo e per­
metterebbe d1 circoscrivere quindi 11 numero 
di possibili cause del problema segnalato. Un 
esempio ulteriore. semmai ce ne rosse biso­
gno. che è sempre quantomeno difficile ri­
spondere adeguatamente a quesiti come 
questo; quesiti che, purtroppo. attl1ggono in 
realtà molti utenti. 

Proprio per questa ragione proverò a ri­
spondere lo stesso alla richiesta d1 aiuto, ma 
in maniera meno specifica. suggerendo solo 
la causa più probabile 

Per la mia esperienza. Windows è un am­
biente che necessita d1 una certa manuten­
zione: ad esempio ogni qualvolta si disinstalla 
un'applicazione. Non basta cancellare fisica­
mente i file relativi, ma di norma bisognereb­
be intervenire anche sulle specifiche sezioni 
dei file WIN.INI e SYSTEM INI oltre che elimi­
nare 1 collegamenti contenuti nel Reg1strat1on 
Database !REG.DAT) Se ciò non aw1ene. il fi­
le eseguibile avviato al lancio d1 Windows 
prowede ad allocare spazi di memoria da de­
sttnare alle nsorse eventualmente utilizzate 
dai programmi segnalati (nei file WIN.INI, SY­
STEM.JNI. REG.DATI anche se d1 fatto essi 
sono stati cancellati. 

Se non si è proceduw ad una 'npuhtura· dei 
file d1 sistema di Windows e si è installato e 
disinstallato una sene numerosa d1 program­
mi. oppure ci sono molte applicazioni installa­
te. o s1 utilizzano applicazioni molto pesanti 
che richiedono un impegno gravoso della me­
moria. non è corretto ritenere che ci s1 possa 
attendere il corretto funzionamento del 
software con soli 4 Mbyte d1 memoria RAM a 
disposizione. A tutto ciò bisogna aggiungere 
che. se lo spazio a disposizione sull'hard disk 
è molto ndotto. anche in conseguenza della 
compressione software. può accadere che la 
memona virtuale settata nel pannello d1 con­
trollo di Windows non possa svolgere corret­
tamente il proprio compito. 

Quando s1 utilizza Windows con la memo­
ria virtuale attiva bisogna tener conto del fatto 
che oltre allo spazio occupato sull'hard disk 
dal file di swap (con estensione .SWP) della 
memoria. alcune appltcaz1ont per Windows 
creano un proprio file dove temporaneamen­
te memorizzano 1nformazion1 riguardanti le 
operazioni svolte, l'aspetlo del documento 
pnma dell'ultima mod1f1ca o attn puntatori d1 
vano genere utili al loro funzionamento. Se 
l'hard disk è troppo pieno la memoria virtuale 
non svolge correttamente il proprio compito 
poiché non trova sul disco lo spazio fisico per 
poter aggiornare d1 volta in volta i dati. 
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dove sarebbe il più potente 
strumento di sviluppo 

di edwin hoogerbeets? 
senza il genio riciclatore 

Se Edwin Hoogerbeets fosse uno 
sviluppatore, sarebbe un uomo 

orgoglioso di sé. Perché il nuovo 
Microsoft• Vìsual C++ 4.<J™ 
si basa sullo stesso principio che 
egli segue come regola di vita: 
non si crea mai dal niente. 

Chi è Edwin Hoogerbeets? Un genio 

del riciclaggio che vede in ogni oggetto 

usato un'occasione per il suo talento 

creativo. Proprio come potrebbe fare 

uno sviluppatore se impiegasse il 

nuovo Visual C++ 4.0. Nessun altro 

strumento di sviluppo vr offre la 

possibilità di riusare e produrre 

applicazioni più potenti in meno tempo. 

Ora si può rfcicfare praticamente 

qualsiasi cosa • anche senza essere 

un genio per farlo. Il nuovo Component 

Gallery vì permette di memorizzare 

e riutilizzare i vostri componenti 

C++ e i controlli OLE, insieme con 

altri componenti di terze parti. 

E in MFC 4.0 trovate più di 150 

classi e 120.000 righe di codice che 

non dovrete cosi riscrivere o testare. 

Con il nuovo Developer Studio la 

riutilizzabilità è questione d'intuito. 

Con ClassVìew, potrete vedere le 

relazioni tra le varie classi. Con un 

solo clic potrete persino avere accesso 

alla libreria degli sviluppatori 

MSDN:t'* a Microsoft Visual Test:"* 

a Fortran PowerStation.u e a 

Microsoft Visual SourceSafeTM version 

control sistem1M** E. naturalmente, 

Il supporto completo del linguaggio 

C++, comprendente namespaces e 

RTII, vi garantisce maggior flessibilità. 

Ora che avete un'idea più precisa 

su cosa si può fare con il riciclaggio, 

potete iniziare con la Visual C++ 

Subscription, che include Il sistema 

di svi luppo Visual C++ 4.0 più tre 

aggiornamenti che vi verranno inviati 

successivamente nell'arco di un anno. 

Per ottenere maggiori informazioni 

su Microsoft Visual C++4.0, 

visitate il nostro nodo web su 

fjftp :I/www.m1croson .com/ visuale! 

oppure l'Area Sviluppatori su The 

Microsoft Network. 

Potete anche contattare il numero 

02/7039.8359, attivo dal lunedì al 

venerdì dalle ore 9.00 alle ore 18.00. 

Inoltre, per ricevere la vostra copia 

gratuita di Microsoft Developer 

Roadmap, inviate un fax di richiesta 

a Microsoft Developer Roadmap 

al numero 02/7039.2020. 

Component Gallery. 
Accesso rapido ai controlli 
OLE e ai componenti 
C++ riutilizzabili. 

Libreria MFC 4.0. 
Comprendente le ultime 
{lovità dei controlli 
Windows 95. 

Supporto Clienr-Server. 
Jet Engine integrato 
e supporto ODBC 
per l'accesso a dati 
distribuiti. 

Custom AppWh ard. 
Costruisci i tuoi 
AppWizard per qualsiasi 
tipo di esigenza. 

Supporto multipiattaforma. 
Da un singolo codice 
di base puoi ottenere 
eseguibili per le 
piattaforme lntel~ 
RISC* e Macintosh~ 

I DOVE vuoi ANDARE occn·I 

•u wuslonl df Vl•uat C++ 4.0 per RtSC• 
a Maclmostf .sono dìa.ponlblll Hpat•t•.nem11. 
---Prodant non lnc.lu$1 lrJ vrsuat C++ 4.0 
• d/sponlO/H sep.,at-te. 
o M1erosoft. WlnC!Oln, Windows rff. 
Oove 'IUOI endare oe&J?, Ylt:ual Ct-+. vtsu.al 
SourceSafe sono marchi r~-1ueu df 
Mte<oson COcJ>. 
lntet. Madntosl'\ e Rtsc aono marct\1 
••tratl del rt1tlM oroOuttOll, 



IJ·Iil ' 

(segue da pag 40) 

Nelle situazioni d1 scarsa quantità di memo­
na d1sponib1le (sia virtuale che "vera') il primo 
segnale è proprio la scorretta visualizzazione 
delle icone. generalmente visualizzate con 
pochi colori, ma non escluderei che anche 
l'immob1htà riscontrata da Francesco sia do­
vuta alla scarsa quantità di memoria disponi­
bile. 

Un ulteriore segnale riguardante la scorret­
ta gestione della memoria è dato anche da un 
numero frequente di accessi al disco; per ca­
pirci. quando si sente che l'hard disk "maci­
na·. ma non si ottiene alcun evento che se­
gnala il corretto funzionamento del sistema è 
ragionevole supporre che la quantità di me­
rnona d1sponib1le sia limrtata. 

Ci sono altre possibili cause sul malfunzio­
namento d1 un sistema. ma il discorso è lun­
go e come al solito ci sono troppe variabili da 
considerare. ma giusto per darvi un consiglio 
date un'occhiata anche ai soliti file 
CONFIG.SYS ed AUTOEXEC.BAT... 

mt 

La black box futura 
Am1c1d1MC. 
'Le nuove frontiere della multimed1al1tà' è il 

motivo che mi ha spmto a scrivere questa let­
tera. Non so se le varie industrie d1 informati­
ca e di elettronica di consumo abbiano paura 
di rischiare p1u del dovuto nel nascente mer­
cato delle tecnologie multimediali. Alcuni dei 
progeto che avrebbero dovuto prendere 1/ lar­
go in questi anni sono naufragati miseramen­
te. Vedi, ad esempio, il DAT di Philips e Sony, 
la DCC dell'industria olandese. la videoregi­
strazione digitale e 1/ Videodisco P1oneer. Altri 
progetti non fanno che arrancare miseramen­
te: Minid1sc. 3DO. CD-I, ecc. 

Forse le suddette industrie non si rendono 
conto del fatto che l'esplosione del mulome­
dia/e si avrà soltanto quando sarà pronta quel­
la tecnologia che renderà disponibile un appa­
recchio completamente nuovo il quale dovrà 
presentare diversi requisiti specif1c1 ad esem­
pio: la compatibilità con gli attuali standard. il 
basso presso (massimo 1000 dollari) e la ver­
satilità. 

Per bissare il successo del videoregistrato­
re e del CD non è necessario, a mio awiso. la 
larga disrnbuzJOne d1 titoli a luci rosse (luogo 
comune per la videoregistrazione) o la spon­
sorizzazione d1 gruppi rock famosi (come è 
stato fatto per 1 CD audio). 

La macchina del fucuro non dovrà essere 
troppo dissimile da questa: 

· Come già detto 11 prezzo non dove andare 
oltre 1 1000 dollari. 

- Capacità d1 leggere gli attuali CD audio, 
CD-ROM (per PC). formato MPEG e Photo 
CD. 

- Capacità d1 leggere un nuovo tipo d1 CD 
che possa contenere diverse ore di video, 
suono stereo e interattività. 
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- Capacità di registrazione (e questa è la ve­
ra sfida tecnologica) e riscriv1b1lità 

- Facilità d'uso. 
- Pred1spos1zione per il collegamento a Pay 

TV o alle future reti telematiche tuttofare. 
In poche parole: c1 vuole uno standard a lar­

go spettro, una macchma unificata prodotta 
da chiunque possa permettersi lo sviluppo d1 
tale tecnologia e uguale nei contenuti specifi­
ci. A livello strettamente tecnico. la sfida è 
rappresentata dalla capacità di reg1straz10ne 
su dischi nscrivib1li. La nuova macchina multi­
mediale dovrà sostituire e non integrare l'or­
mai obsoleco videoregistratore. Che comun­
que sa fare egregiamente molte cose: regi­
strare dalla televisione mentre si guarda qua/­
cos'altro, riprodurre migliaia di film reperibilt 
nelle videoteche, registrare awenimentl im­
portanti. duplicare i nastri Video 8, ecc. ecc. 

Il segreto sta nella versanlità, carattenstica 
propria del videoregistratore, dell'impianto hi­
f1; del PC. Tutto ciò è necessario alla diffusio­
ne di una futura black box. 

Ma se si ha paura di mvestlfe molto d1 piu 
di quanto sia stato stanziato per gli attuali pro­
getti (destinau al fallimento) allora si porrà di­
re addio alla multimedialità alla portata di tutti. 

Tommaso Pmu1ru 
Arzachena (SSJ 

Nonostante m1 reputi un tecnofilo 'esage­
rato', sono fondamentalmente contrario all'e­
sasperazione tecnologica fine a se stessa. 
Ma soprattutto, non sopporto le applicazioni 
errate e/o frettolose delle moderne tecnolo­
gie. in nome e per conto dei soli profitti eco­
nomici delle aziende più potenti. Oggi (a dire 
11 vero ormai da diversi anni) nelle consuete 
lotte tra prodotti concorrenti non si afferma di 
certo quello più valido sotto 11 profilo 
tecnico/funzionale, ma sempre e solo quello 
appoggiato da un battage pubblicitario meglio 
architettato, realizzato a suon di investimenti 
(pubblicitari) anche superiori a quelli utilizzati 
per la creazione del prodotto stesso. 

Al singolo utente (reputo offensiva l'eti­
chetta di 'consumatore') resta al solito ben 
poca scelta. Vuoi registrare musica? O t1 ac­
contenti delle comuni cassette audio anni '70 
o rischi con Minidisc e DCC (pagando decine 
di migliaia di lire i supporti magnetici) senza 
nessuna certezza sul domani. 

Agli inizi degli anni '80 è arrivata la vera ri­
voluzione nell'alta fedeltà domestica. Il CD 
audio, grazie al quale si è detto addio una vol­
ta e per tutte al fruscio e agli altri d1sturb1 dei 
dischi in vinile. ha inaugurato alla grande la 
prima era realmente d1g1tale dell'elettronica di 
consumo. Poi qualcuno ha ben pensato (visto 
che di supporto 'digitale" si tratta) di utilizzare 
lo stesso dischetto argentato per applicazioni 
diverse, come memoria d1 massa super ca­
piente per 1 computer di tutti. Il ragionamento 
non fa (e non ha fatto) una grinza, peccato 
però che la musica è una cosa. l'informatica è 
un'altra. Il CD audio, infatti, nonostante sia un 
supporto in grado di immagazzinare centinaia 
di megabyte di dati. è stato pensato per un 
utilizzo squisitamente musicale del mezzo. 
con accesso praticamente sequenziale alle 
informazioni digitali memorizzate e con una 

banda passante appena sufficiente per un'ap­
plicazione di questo tipo. Ma la mente uma­
na. si sa. non si ferma mai e pur conoscendo 
le limitazioni è abituata a richiedere (spesso 
ottenendolo) sempre più del massimo con­
sentito. Magari utilizzando trucchi 'sporchi" o 
prendendosi letteralmente gioco delle capa­
cità percettive del nostro cervello. Cosi fiori­
scono 1 meccanismi di compressione a perdi· 
ta di informazione. con i quali buttiamo una 
buona parte del segnale digitale originario (in 
pratica tutto quello che si percepisce con 
maggiore difficoltà) pur d1 nentrare nei limiti 
imposti da un sistema di memorizzazione na­
to come contenitore esclusivamente musica­
le. A circa dodici anni dall'introduzione del CD 
audio. stiamo per assistere ad una nuova rivo­
luzione nel campo dell'elettronica di consu­
mar che non mancherà d1 avere forti ripercus­
sioni anche nel mondo dell'informatica perso­
nale. Mi riferisco al nuovo DVD, acronimo d1 
Digitai Video Disc, nato dal ' rischio' d1 una 
nuova guerriglia tecnologica tra il Multimedia 
CD (proposto da Sony e Philips) e il Super 
Density Disc (proposto da Matsush1ta. Pio­
neer, JVC e tanu altri) entrambi 'logica evolu­
zione' del Compact Disc musicale. Entusia­
smanti, com'era da attendersi, le caratteristi· 
che del nuovo standard: fino a 18 gigabyte di 
dati digitali su un singolo disco del diametro 
di 12 cm (dimensioni del tutto identiche a 
quelle dei CD attuali) con una velocità d1 lettu­
ra pari a 4.7 megabiVsec (attenzione: bit, non 
byte!) per fruire di una qualità audio e video 
senza compromessi. Su ogni lato di un DVD 
(ebbene sì, tornano il lato A e 11 lato B dei vec­
chi vinile!!!) è possibile incidere fino a 133 
minuti d1 segnale video digitale ad alta risolu­
zione con tre canali audio. Naturalmente le 
nuove macchine saranno in grado d1 leggere i 
normali CD musicali e non è affatto da esclu­
dere la possibilità di 1nc1dere te in futuro riscn­
vere) da soli i dischi, proprio com'è oggi pos­
sibile con i supporti attuali. 

Inutile dire che anche il mondo dell 'infor­
matica personale trarrà grossi benefici dal 
nuovo DVD. potendo contare su un nuovo 
supporto dalla capacità ben più elevata (18 gi­
gabyte contro 650 megabyte). accreditato di 
una velocità d1 lettura ancora maggiore, quasi 
paragonabile a quella d1 un hard disk d1 recen­
te generazione. Immaginate, a questo punto. 
titoli multimediali con intere ore d1 filmati vi­
deo full-motion full-screen, immense banche 
dati grafiche con migliaia di immagini ad alta 
nsoluzione, e chissà quant'altro potremo at­
tenderci da un supporto di memorizzazione 
tanto capiente quanto compatto e trasportabi­
le. Sul fronte della registrazione - video. audio 
o multimediale che sia - 11 vero problema non 
è la sfida tecnologica (come da lei evidenzia­
to) ma la naturale opposizione da parte dei 
produttori software (includendo in questi an­
che le case discografiche e cinematografiche) 
che temono. purtroppo, gli attacchi della pira· 
teria. È il problema d1 sempre, difficile da af­
frontare e risolvere. e per il quale a pagare so­
no tanti utenti onesti per colpa dei soliti pochi 
disonesti. Avremo, prima o poi, un futuro 
multimediale migliore? 

adp (;;'@ 
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AOUILA lii 
VERS~E MONOUTENTE 

confi1tura1ione 
l\llninm: 
Pc Ms-Dos I 00% 
compatibile. CPU 
80286 o superiore. Hnrd 
Disk, 640 l<b di Ram. 
stampante Epson Fx o 
tBM Proprintcr 
compatibile, Ms-Dos 5.0 
o superiore. 

Aquila ~ppresenta una sc:!~fo~~b~~t::e~ ~~~~: 
che vogliono avere u~a.g · . li rogramma è 
dell~ ~ropd~a (},~;~~6~z~~~~~)di co~tabilità fi5!'.ale 
mulua1~en . e 1 . in modo completo I 1va. 
per ogni e~1gen':a che r-es\'t:~I magazzino (99 per ogni 
il piano dei conu a ue ive '·' . . di documenti 
azienda). i clienti e i fornito~. l'em1sstoni: . finefmiz.io 
fiscali i c:e:.piti ed in automauclodil~ ~~baseome numerose 

'è 'b' le ·noltre avere a son ... ann~: . poss1 ' ' . I moduli di stampa sono 
stausuche ul magazz•1~0· b'li ed è prevista la stampa 
completamente persona 1~ ~ E 
del bilancio :.econdo le d1retuve CE . 

. tta con co r so d i 
Ma n ua le e d_v 1 deotcoa~soempres i ne p rezzo. 
aut oap pren 1men 

l----~~~ 

DS-TOTO 
( on t 11:11 rat ione mmi m.1 
Pc Ms-Dos 100% compatibile. 
CPU 80286 o superiore, I Mb 
di RAM. Hard Disk. mouse. 
Ms-Dos 3.3 o superiore. 

lun'idl~I· 
scheda sonora Sound Blaster 
compatibile. stampante Epson. 1'--=::..m-...-.....-..__..J IBM o HP compatibile . 

ds-Toto si pone come il miglior suppono informatico 
per la rcaliu.azione di i. temi totocalcio ndano a qualsiasi 
tipo di utente; è infatti in grado. oltre che filtrare le 
colonne con i classici metodi di riduzione, di proporre 
il sistema ba~ con i più probabili segni che usciranno 
m M:hedina offrendo cosl anche all'utente meno esperto 
un valido aiuto nella compilazione delle colonne. È 
naturalmente possibile stampare direuamente le 
schedine. 

f;. APPUNTI DI 
I I VIAGGIO su CD 
f 1 

~ 

È una vera e propria coll:ma di titoli che pennette di 
riscoprire la natura, i luoghi, i popoli che hanno 
plasmato nel corso dei secoli la terra: il programma 
appositamente svilupp:uo per la collana permette di 
navigare alrintemo di rune le infonnazioni contenute 
all'interno del CD (oltre 100 fotografie, articoli redatti 
da e.~peni e giomaliMi, didascalie, commendio audio. 
ecc .. ) il tutto con una semplicità che rende il 
programma accessibile a tutti. anche ai meno eespeni. 
Le immagini contenute nel CD sono in formato 
640•480 a 16 milioni di colori ed è possibile esponarle 
nei formati grafici più diffusi. 

DS-TRIS 
Configurazione mfoima. 
Pc Ms-Do.ç 100% compatibile. 
C:PU 80286 o superiore. 1 Mb 
dt RAM. Hard Disk. mouse 
Ms-Dos 3.3 o superiore • 
Con~igllaro: · 
scheda ~nora Sound Blasrer 
compa1tb1lc. srampanrc Epson 
fBM o HPcompatibile. · 

ds-Tris è il programma ideai h' 
approccio ~emplice cm e per c r vuole_ avere un 
per i sistemi della Tris· 1'~~~~ ~ ~e!oc~.~on d mondo 
che oltre a generare e ridu~ . . ngr~a ""sta nel Fano 
più comunemente usar i • ~1S1em1 con t~tti i metodi 
combinazioni basare su sisr~ 1 ~ grado ~' pr?durre 
cosY automaticamente tu.ne 1~' .pedrson~h ebmmando 
stampare i sisremì sulle sched .ns 0

1
1:>P1e. È possibile 

e lllS·on- me per computer. 
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EXTRACAD lii 

=--.. -

Cnnfìgur.11ion.: minima: 
Pc Ms-Dos 100% cornpatibi le. CPU 
80286 o superiore . 4 Mb di Ram. 
Hard Disk. scheda gr.ifica Vga o 
superiore. mouse. 

CONTINTASCA Il 
PER WINDOWS 

---::.. C(lnfil!umtiun~ minima: 
.--. Pc Ms-D<» 100% 
~ ~ ; compatibile. CPU 80386 . 

• • • 1, {consii;liato DX). 4 Mb dt Il-: ' · -:::;:. J Ram, Hard Disk. stampante 
ii=-- - _--:-"" I (purchè supportata da 

1 s;..= - . - _ • \ Windows). mouse. sch~da 
_ _ _ 1111';..1 - i grafica v ga. Windows 3.1 

t_ '•·» r;r., osupenore. . . 
.1 r In gestione della cotllab1htà 

Co~pl~to progr:;;:t~iaP!gistrazione di entrate/uscite. 
farmglaare, con. . . . modo di avere sempre sono 
di redarre prevenuvi m . di ottenere quadri 
controllo il budget previSl'?· ·c·v·1 ampiamente 
. · · le spese e 1 n u ' • 
nassunll~I pe_r . • . ns:ibile 0 per voce dt 
pcrsona1Jzzab1h i;r. r.ei~ato inoltre di uo ottimo 
entratalusc1l:l. gra tcd1: e a rubrica telefonica. 
scadenzan o e t un 

ConfiguraLione minima: 
PC Ms-Do!. 10<>% 
compatibile. CPU 80386 
o superiore. 2 Mb di 
RAM. scltc<lu grafica 
SVGA Vesti comp~1ibile u 
VGA. Hard Disk. mouse. 
Ms-Dos 5.0 O SUpt!riore. 

Photo & Grafica è un programma di disegno e fotoritoet:o 
dell'ultima generazione. infatl i mette a disposi.I.ione 
potenii strumen ti sia per disegnare si:• per ri1oc.:arc 
1mm11gini già create. Alcune caratteri sti che che il 
programma mette a disposizione sono strumenti quali 
matita. gomma. curve 1.oom o effetti quali blur, sharpen. 
trnsparen;.a ed efTcui frnuali. Gestisce immagini bitmap 
e Pcx a 256 colori. 

FINSON FINSON FINS..()N 

- ... . l"l9 

-. ....... --

Extracad li I è uno s trumento eccezionale per la 
rcali:t.znlione di grafica professionale bidimensionale. 
particolarmente indicato per disegni meccanici. 
elettrotecnici, arredamemo. impiantistica civile e in molli 
altri casa. Extr::tcad Ili si differenzia dagli altri prodotti 
per: la sua potenza. pur mamenendo tunavi:i. una lles.~tbilità 
e veloc ità d'uso insuperabili: la sua racilità d'tL~O gruie 
alla filosofia con cui è sta to progeuato cercando di 
mantenere la naturalezza e la possibi li tà d'impiego del 
disegno con la ma1ita e all'in terfaccia grafica 30: la ~ua 
efficacia grazie a lla sua ~1runura lineare. chiara e 
organizllltn pennettendo ço~ I la realiz1.:1zionc di quabia~i 
progetto in modo preciso e veloce. 

-· ---------­~---
b. --· Disponibili separatamente dal pmgr~unma vi sono S librerie 

per i diversi scuori d'applicalione: simboli elettronici 
analogici. simboli e leltronici digita li . simboli per 
l'arredamento d'in1emi. simboli elettrici industriali e civil i. 
simboli per l'idraulica. 

LOTTOVELOX Il 

~am1a~!a~m Conl1gur•1iunc minim•: Pc ~ ls·Do' l()()'f 
com1lll1ibilc. CPU Rm86 o 
superiore. Hard Di~k . 
scheda gmficu V gu o 
superiore. M~-Do~ 5.0 o 
superiore. 
Con.,gli•li 
mou~. ~tampan1c Ep-i;.tlll 
fa o IBM Propnnter 
COlllP,'ll tbilc, 

L'insuperabile programma per il lotto udano \ia ad 
utenti principianti s in esperti: tra le ~uc carattctistichc 
prevede la ge~tione: delle c~.iruzioni. dci sbtcmi. dci 
ritardi e prescnle. previsioni, la vcrilica delle vincite. 
e una completa smorfo. li tutto gestito da un'interfaccia 
grafica accattivan te che nmdc l'uso del progrJmma 
~cmplicc e gradevole. 

SUPERTOTOGO 
Configu ruionc mininu: 
Pc Ms-D°" 100~ 
compatibile, CPll .80386 o 
,upcriorc. 4 Mb d• Ram. 
Hard Disk. mou,c, 
srnmpante ( pun;~E 
supporwtn da\\ mdowst. 
,cheda grnlica Vgu . . 
WinJow> 3. l 11 ,upcnvr~. 

d. · ·nrani gr.uic a 4uc<tO 
li Totogoal alla ponata 1 tullt , 1 rto ~tra tcot~rc 
PrograÌi1ma anche l'utente meno e>pt! n"duce i sistemi 

I r . il progran1mn . ' 
finalmente ~ ~nuna. ili )l\fÌ e d~spari. massuno 
secondo: m1n1mo ~ci; I . tra uno e 15 massimi' 
con•ecu~ivi. ran.ge dct s~lgr-• unti di ridutionc · I e 
simmetrie. massimo paÈrn e 1· p · ohre la funiionc di ;,., 2 1 ne filtro presente lll ' . ,, .. eco on . · t' e la ~t· impa ddle sched111e. 
controllo colonne vmcen ' • · ' 
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a per la gc~uone di un 
Vcr,aulc: e complc~o p~g:~~ntc di crcarè e stampare 
agcnt~ d~~m~~~f~;rc <ubfto le provvigioni. calcoladtC: 
ordult. e .... que . 11 rogrnmma consente 1 
sul prodollo o sul chcntc:. P re i<trnre gli estremi 
,tamparc le fanud'. pro,;_;1~i::;,10c pJvv1g1oni. Progcn~ 
delle not~ d1 ere 110 "'ì1 è mollfc dotato di una ~ne d1 
Agente d1 Comrrycrcio ratichc e \lcloc1. che 
fun1,1onahtàd di 1ntc~~~~f/%~ f-.scnziah in pochissimo 
con"-'ntono 1 ottene.~ 
tempo. 

PROGETTO IMPRESA lii 
VERSIONE MONOUTENTI: 

(nnfu:ur.11ton~ minun.:e 
Pc ~h-0... 100\J compoubtle. 
CPU 80281> o \UpcriO<t. I Mb 
Ram. Honl 1"'1 .. <dled.1 gr.tfia 
Vta. Han! 0.-.L M"OQ. S.O o 
;upctT<ltt 

Cort<-rirt.h..it 
<Wnpllll< ei-i FX o I B M 
Prornnttt romp11ihtlr. lll(]IL'<' 

P~cno lmprc..a lii è un po<entc e pr.llJCO 'ilrumcnto per la 
ge>tionc mtcgr.ita dcll'a11cnda. Con~n1e d1 cre:irc prc\'CDllVÌ 
(prconhn1). ordini chcnti, bolle e fonurc (differite e 
acx.-ompagn.iioric). Il programma. mohrc. pcrmcue d1 regi>1rnn: 
gli ~tremi dcgh ordini ai fomuon e di oucncmc gli stampati. 
l...i ge\ltonc dcl magaumo è completa e consente qulllsias1 tipo 
d1 intcrrogu1one. 11 çu1 e<llO può cs<cre Stampato o 
semplicemente rn1ona10. È p<M1b1lc pcMnaliaarc la stampa 
dci documenti 

---
SOLUZIONE FATTURA 111 

( 'l"I LIII 

~mp.uue Ej)\00 FX 0 IBM 
•nipnn1crcompot1b1le. ll'IOll..e. 

Facile e praltco programma cbc con.;cnie d1 . 
C <UnlpaR qu;ù~1a." llpo d1 faUUl'l f prodllm.', ltt'hl\l.ate 
oppure una nota Ji crcdno 0 accompagn:i1,10a td1trema) 
'lampa10 più 'ohe a •'Ondo110 j!n1 documenro può essere 
definouvamenre. Il programm· ~ che ~on \enga stamparo 
funZJoni di uulnà rra cui la .,;:,"~~~: :·~ da una <cric di 
moduli di SUln"" <:Ù\ ,_ I ~-·· d I J'CfSOnah1Zarc I 

I ,_ -~ ""'-' <U ISC()C nxu~..r . · 
e nnagmlkhc uuh=re nella ve ,_..,,1, COO\erurc 
ti programma al megho. r<oone rrccedcnrc e configurare 

EINSON~EINSON EINSON 
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PROGETTO 
CONDOMINIO PLU 
. -- --· .. 

• 

Co11f ·. , •t1ont mmim.i 
~ !M>o.1 I~ ""°"""'~le. CPU 
80.B6 o '"f'CnOl't. I \fb di RAM. lbnl 
Dld. ;ch<d. gnfia Vp. ff;int Dt>.L 
M<-Do.SOo~ <;... ,, 
stantpo11"' Epion FX o IBM Ptopnma 

COmp;allbtk. ~ 
Semplice e polente progra 
Con'>Cnte di gesrirc 99 Slab~a ~~ ~~::7 d1 cond?mlni. 
fino a 999 inquilini Il ' 1 ~sii. registrare 
labtlle mille' prt>gr:unma npanlSCe ogni cosro trnmi1c 

imah, e con>enre d1 registrare \oci di b I 
preventivo , · d . . r ancm 

I 
· pese in 1v1dual1• e qampare 11 bil . 

COn\UOll\O Sono inoltre d anc10 
hc · , • • "Jl0mb1h unai.crie di funiionalirn 

e aiutano I urente nd C>\Crc più pmdurtt\O !Ili cur I . 

I 
delle convocat1oni d1 a.1semblea e degli avv1q do ;a:a:::~~ 

----..J 

\ 

PROGETTO NEGOZIO 
AL DETTAGLIO 

(. unti~uru10t1.:- m1n1m.r.. 
Cmfiguni;ioor m1n1"" ~ M'"O.. 
IOO'f <"""'fl"lllook. Cl'll SO'lM o 
"'l'<f'OI'. I \lb IWn. H>rd Oi>I.. 
!dlcdapafnVp.\l>-Do!.SOo _._ 
(OIUlglwi: 
..i.mpnc ~f). o IB\I 
l'rop\llltT"°""'""bok. mou-c 

Un prugrafTllllJ per l"onfomutouuo~ deo ncgoi.1 al dc:uashochc 
lwlno 14 nccc'sttà dt !!C,111re le'~· un mag:iu1no con i ll'.lati\ 1 
carichi e <o<llrkh1. gh an\Cnl.in con •ak>n1.1.a1ion1 C<'C.. È rrcsenic. 
una fun11one di ''ampa dcì endoci • rom ed ~ prcvo,111 l'u1ili1.10 
dcli• penna ouoca Ideai< per l'rs1gen1.J1 dcl ptccoh• ncg01io 
pcrmdle, inoltre. d1 rcg1illllre gh c•trcm1 J1 una fanura fornitore 
e do aggiornMC auromaucamente Il mapuino dopo una vcndota 
od un acquo~ro. Le •n•i:r•fichr 'nno complc1e e Jo facile 
imp<1>ta11onc. 

ag:lzDno che pmneue di· 
Vcr<allle programma dt ge-u": :ne dt accompagnamento: 
crcarc. stilmparc e mcmorl17.3 - :moni eJ inventari La 
effenu.irc canch1. -canch1, valonu :il i:uh~c. Tulle le 
•lamp:i llcllc bolle ~completamente "!::n:tc ~tampate e 
mov1mcn1a11on1 po(~ono ~~;:1~~ una i;crie di fuozional11à 
mod1fica1c. A corredo. "°"0 · I , 5ibilità d1 
che age,olano il lavoro dell'utente. fra cui a po roccdura 
~lvare i dali 'u J1sco e npnsunarlt. ed una comoda p 
J1 configuraz1onc 
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TRADUCI 11 PER DOS 
(INGLESE) 

Cootìi;ura11ooe minim.1: . . U 
Pc Ms-Dos !00% compa~1b1le. CP 
80386o~'llperiore. 2 Mbd1 ~~· scheda 

rofica SV ga resa companb1le o VGA. tord Disk. Mouse. Ms·Dos 5.0 o 
su~riore. 

ffi . cabolario computerizzato. 
È un completo ed e ic1ente ~f.. o ni vocabolo è proposto 
contenente oltre so.~ voc~ dra~ie al potente motore di 
con la sua sim'?<>~ogi~ d~~f~~~c una qualunque parola in 
ricer~a _è poss1b1le~n • la stampa della ricerca è inoltre 
poch1ss1mo_ cem~ . af~e~~, vocaboli in modo da poter 
possibile inse_nr~ _in 1 ~1 '1 
personalizzare 11 d17.1onano. 

r1111:.u111 , _r.IHl:llVI• 

VDS PRO 

Configurazione minima: 
Pc Ms-Dos 100% 
compatibile, Ms-Dos 3.3 o 
superiore. Hard Disk. 

ConfigunLiont rninì111,1: 
Pc Ms-.Oos I~ compaiibìle. CPU 
80386 o supenore, 4 Mb di RAM 
Hard _Disk. scheda grnficn Vga 0 ' 
supenore, mouse, Sllllllpanie (purchÈ 
suppon~ia do Windows). Windows 3 I 
o superiore. · 

Il programma ideale per tenere souo controllo il v 
ed efftlluare una pianificazione della d ' ostro peso 
semplicità mai vista. Il programma è e ieta con una 
tabelle alimentari con i relativ· fi . OÈrredato da numerose 
procedura d' · . 1 gra ici. presente una 
memorizza i mo~toragg10 del peso che pem1ette di 

re anc e g1omalmeme il peso rilevato. 

'flNSON _ F_lblSON_ FINS.Ol\I 

VDS PRO è l'unico strumento affidabile, flessibile 
e potente che garantisce una sicurezza totale del 
vostro PC, evitando così la possibilità che vengano 
arrecati danni enormi (e spesso irrimediabili al vostro 
PC) come la perdita dei daù, il blocco del computer 
e costos i interventi tecnici. È dotato infaui di 
algoritmj di ricerca vi rus e di una filosofia 
rivoluzionaria in materia di prevenzione che lo 
rendono unico nel suo genere. VDS PRO protegge 
il PC non solo dai nemici di ieri ma anche da quelli 
dj oggi e di domani. 
Nel prezzo è incluso il primo aggiornamento 
gratutito. 
Software e manuale completamente in italiano 

WINGOL PRO 

Coofigur>~on~ m1n1m~: . 
Pc Ms·Dos 1()0% comp:sub.~c. CPU 
80386 o superiore. 4 Mb d1 RAM 
(consigliati 8 Mb). scheda gralic• 
vga (consiglin1a SupcrVgo). Hr1 
Disk mouse. s1ampan1c (pureh 
sup~na111 da Windows). Windows 
1.1 o supcnore. 

. a dell'ultima geoentzione per il toiogol 
Wingol Pro è ti program;. dcl panorama sistemistico itahano, è 
che si pone all'avanguar 13 . 

1
• che dn fame un prodotto 

in~a1ù d?tat.o di l~t~ e 13~ ~:i1:~:. 
1
&co solo alcune tra ~e . 

uruco e md1spens~~Je ~ I ·· fi he deuagliate per mconm. p~nu. 
principali cantnensuc~0c ~~ icrecuperi multiliveno. emulai1one 
goals. colonne ftltr~ ~- ~ ·nie'grale e specifica). ges1ione 
(colon~a .1op e so1~uli taen~ll~ funzioni a disposirione. 
finaniiana e mo 11ss1m 

EINSON · · : • ·, FlnlSO. ___ , RINSOIU. 
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1FINSON SHOP 
QUI TROVI TUTTI, MA PROPRIO TUTTI, I PROGRAMMI FINSON 

BRESCIA· VIA XXV APRILE 14/A • TEL. 03013770200 
CATANIA · VIALE AFRICA 120 • TEL 095/535929 
CUNEO· CORSO NlZZA42 • TEL. 01711603143 
FIRENZE . VIA BRONZINO 34/B • TEL055nl4884 
FIRENZE · VIA DEGLI ALFANl 2/R • TEL. 05512478341 
GENOVA· VIA ISONZO · TEL. 010/397488 
GENOVA· PIAZZALE BLIGNY 14 CIO "BISAGNO" - TEL.010/8359298 
GENOVA - PIAZZA POIUELLO 12/R - TEL. OIM94636 
MILANO (VIMODRONE) - VIA PADANA SUPERIORE 292 CJO 
"MASTER Brr -TEL. 27400081 
MILANO - VIA S.GALDINO 5 -TEL.02133105690 
~ULANO · VIA M. CAMPIONESI 25 • TEL 02159901475 
MODENA - V.LE GRAMSCI 2631265 • TEL. 059/450474 
PADOVA· VIA EUROPA 2 • TEL. 049/9470800 
PADOVA . VIALE VENEZIA 61 CJO "GIOTTO"· TEL049/8074575 

PALERMO· VIA G. CAMPOLO 39 • TEL. 091/6815369 
PALERMO · VIALE REG. SICILIANA 8875 - TEL. 0911526583 
PARMA· VIA TRENTO l/D • TEL. 05211272017 
PERUGIA (FOLIGNO) · PIAZZA S. DOMENICO 10/A • TEL. 
07421354063 
PISA (GHEZZANO) · VIA CARDUCCI 62/C - TEL 050/878779 
ROMA· VIA SESTIO CALVINO 123/125 -TEL. 06/71589483 
RO MA - C.NE ORIENTALE 4721 • TEL. 06/7232408 
SIRACUSA- VIA GARIGLIANO 12 - TEL09311462950 
TORINO - CORSO FRANCIA 333/4 • TEL. 01114031114 
TORINO - VIA TRIPOLI 179/B - TEL. 0 11/352262 
TORINO (GRUGLIASCO)· VIA C REA IO CIO "LE GRU" - TEL. 
011/7708951 
UDINE - VIA LEOPARDI 24/A TEL. 04321507644 
VICENZA· S.S. 11 PADOVA SUP. 60 CIO "PALLADIO" 

FINSON POINT 
BARI - VIACAPRUZZI 128 • TEL. 080IS.S61044 
BERGAMO· VIA BONOMELU 17 • TEL. 035n70940 
BERGAMO · VIA SCURI 4 • TEL. 0351402402 
BOLOGNA· VIA M. MONROE 2 CIO "VALLECENTER" • TEL. 05 1/6178030 
BRESCIA (MOLINETTO DI MAZZANO) · VIA DE GASPERI 6 CIO "TRIANGOLO" 
-TEL030l2120837 
BRESCIA · CORSO CAVOUR 62 • TEL. 0300774&10 
CAGLIARI· VIA PESSINA 71B • TEL. 070/307237 
ARENZE · VIA BARACCA l/l • TEL. 0.S.S/360.S51 
ARENZE · VIA MASO DI BANCO 26 • TEL. O.S5nt6373 
ARENZE · VIA PRATESE 2-1 · TE!.. 05513193(17 
ARENZE • VIASBRILLI 4 • TEL. O.S514250().ll 
GENOVA · VIA B. LIGURIA 35/R • TEL. OHW59225 I 
GENOVA- VIAMOLTENI S<WR • TEI •. OIOl4179.S7 
GORIZIA (MONFALCONE)· VIA VALENTINIS 3IC • TEL. ~81/411685 
GROSSETO- VIA DEI.L'UNIONE 7 • TEL. O.S&l/414309 
LA SPEZIA(SARZANA) · VIA EMILIANA 31/8 • TEL. Ot87162n99 
LIVORNO- VIACAMBINI 17119 • TEL. O.S861210301 I 
LIVORNO - VIALEITALIA.S • TEL O.S861811741 
MANTOVA · VIA VERONA 34 • TEI... 03761391007 
PADOVA · VIALE VENEZIA.SI • TEL. 049m.S.S99 
PERUGIA e PONTE S. GIOVANNI)· VIA ADRIATICA 111 • TEL 0751.5990922 
PESCARA· VIA MARCONI 13()(132 • TEL 0851693570 
PESCARA · VIA TRIESTE 79181 • TEL. 08.5/-1216007 
PISA - VIA CAMMEO 64 · TE!.. OS<:VS62296 
PORDENONE !ZOPPOLA I VIA N. BIXIO 3 ·TE!. 04l4/.S74«>0 
PORDENONE · VIALEGRIPOLETTI 92/A • TEL0438/5.St925 
ROMA · VIA GIULIETTI 13 • TEL OIV.S7300120 
ROMA- VIA ROLLI 33·TEL.06/.SS16673 
TREVISO · PIAZZA S TRENTIN 6 • 0422/S-16886 

ROMA · PIAZZA DI PONTE LUNGO 31 • TEL. 06/7016436 
ROMA - VIA CASI LINA 2g31D • TEL. 06/2147260 
ROMA · VIA DELLA GRANDE MURAGLIA 62/64 • TEL. 0615296330 
ROMA . VIA TIBURTINA 6141D • TEL. 06/43530808 
ROMA · VIA TORREVECCHIA 1121 · TtlL06/636689 
SIENA · VIA MASSETANA ROMANA 54 • TEL. 0.S77n71820 
SIENA (MONTEPULCIANO) · VIA DELLE LETTERE 46 • TEL 0578/577650 
TARANTO · VIA SABATO 12 • TEL 099n362864 
UDINE (TORREANO DI MARTIGNACCO) . VIA COTONIFICIO 22 ao ·cm A' 
AERA" • TEL ().132/544.S 11 
TREVISO (SUSEGANA) · VIA CONEGLIANO 33 • TEL 0438/435110 
VICENZA (TORRI DI QUARTESOLOJ - VIA PALA 20 CIO "LE PIRAMIDI" · TEL. 
~671.SI 
VENEZIA (CEGGIA)· VIA DUCA D'AOSTA .i· TEL. 04211329821 
VENEZIA (MARCONI· VIA E. MATTEI 1/8 CIO "VALLECENTER" -
TEL.041/5969007 
VENEZIA (MARCONI· VIA E. MATTE.I 1/8 CIO "VALLECENTER" • TEL 
04114568945 
VENEZIA (MARGHERA) ·VIA ORSATO 5 • TEL. 04 ll.S380227 
VENEZJA (MESTREI · VIA BISSUOLA 20/A· TEL. ~l/.S34831.S 
VENEZIA (PORTOGRUARO>· VIA VENEZIA 8 • TEL. 042lm15.S2 
VERONA CBUSSOLENGOI ·VIA DEL LAVOR0-14 • TEL. 04S/6700399 
VERONA (CASTEL O' AZZANO) · VIA MASCAGNI 31 • TEL. 0451512744 
VERONA · VIALE VENEZIA .S • TEL 045153385.S 
VERONA- VICOLO VOLTO S LUCA 6 • TEL ~51592708 
VERONA . VIA XX SETTEMBRE 18 • 04518010782 
TREVISO (CASTELFRANCO VENETO)· GALLERIA EUROPA 20 CIO "I GIARDINI 
DEL SOLE" • TEL. 042.1n~ 19 
TREVISO (SUSEGANA I· VIA CONEGLIANO .S9 • TEL 0438/61613 

F.INSON CORNER 
ANCONA ISENIGAU.IAl • Vll\C BAmSTI 21 
AREZZO CCAMUCIA DI CORTONA! · Pll\/./.A A I>~ GASP1'Rl 28129 
ARE7.2:0 • LAROO I MAGOIO 24 
AREZZO · VlA MICttl!LANOELO 1().1 
BELLUNO ffl-.1.TRE) · VIALI! MONTI! GRAPPA WB 
BRESCIA (BESSIMO 1>1 1)1\RFO BOARIO 1 PRMfl) • VII\ Nl\7,IONALli 4' CIO "ADAMELLO" 
BOLOONA · VIA MARONC'~U.I 2IC 
CAGLIARI ICARliONIAl • VIA GRAMSCI 15 
CAGLIARI (IOLESIASI VIA TORINO Il 
CAGLIARI CQUAR'ru S ~UlNAJ • VIA MARCONI ) 19 
CAGLlARI • VIA Pl:cRGOU:SI 211/A 
CAOUARI · VIA TOMMASEO 6 
CAGLIARI · VIA TREl'ITINO 26 
CMIPOBASSOl'fERMOLlh VIA!- D'OVIDIO 11 
CASF.RTA VIAO.M BOSCO?• 
CATANZARO · VIA ACRI 16 
CHIETI· VIACOLONNE1TA 102 
FOGGIA tSAN SEVl:AOI. VIA DON MIN/.0:-11 )2/C 
OENOVAIRIVAROLO> • VIAT M CANEPARl18VR 18'/R 
GROSSETU tfoOLLONICAl · VIA C COLOMBO 1-1/C 
IMPERlA (VALLECR05lA) • V)A COl.Ol'l'll·LL.0 APROSIO ~ 
ISEIL'>IA • VIA IOlllO 2ll 
LAQUILA IAVF.22AN0) . VlA AMf.Nl>OLA ?~ 
LAQUILA IA\ EZZANOI · VIA MON'fE VEll"O I ?1 
\lACERATACTOLENTl.'101 VIA PARISA1'1 1l 
\llLA'°'O ·VIA l\IBO'IATl ~ 
\111.A.'>O·ILACCHIAREU.AJ VIAS MICHf.l.EOFJ.CAR.~O li/A 
\ l()OE.'IA - PIAO..A CITTAOUl.A IO 
'IAPOU tPOllTICl l · VIA UBEKTA U8l8 
NAPOU . VIAO CESARE ll/2\ 
NAPOLI VIA O PORZIO IS A/'>2 
PADOVA ll:STtl. VIA TITO UVIO 91 

Rlcbltdl Il nos tro uuloao 1ra1ullo! 
Con5ulla Il nostro FAX-ON-OEMA O 
02- 66980631 
ptr avrrt macalorl Informazioni 
s ui programmi 
o per avtn l'e lenco dtl 
rivtndllorl dell1 1u1 zono. 
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PARMA · VlASAFH 1tl/B 
PESARO · VIA PONCllll.J..LI 2 
PESCARA· VIA NAZIONALI; ADRIATICI\ 76 
PESCARA · VII\ TIBUR'l1NA61 
PISmll\ . VII\ l'l>KMI M4/B 
REOOIO lM ILIA CVII\ VliNET() 7/C 
ROMA !OSTIA LIDO) · VIA DEI V~LIFRI 27n9) 
ROMA · VIA l)fLLA BUFALO'TTA • 2-14/24~ 
ROMA · VIA GAU.IA '7/A 
ROMA · VIA MJ,RULANA 97 
ROMA · VIA T NUVOLARI 
ROMA · VlA SU.ICEl.l.A 84 
ROMA · VIA SPALATO 1/90 
UOINt · VIAl.l:;TRlCESIMO 181111 
SAU!RNO (CAVA Df TIRRl;NI) VIA ERNl:STO DI MARINO 5 2 
SASSARllOl.BIAl VII\ GENOVA ~1/A 
SAVONA · VlA CARISSIMO E CROTTI 11>/R 
SIENA IC'HIUSI SCAl.01 VIA DELLA FORTIINA 218 
SIENA - VIAS BANOINI 17121 
TARAl'ITO . VIALt. VIRGILIO 57/C 
TERAMO tSILVI MARINAI· VIA RO\IA 4070 
m Rll'òO ('llCHELll\01· VlA TORINO Il• 
TRENTO IROVERE'IOJ VIATAR'TAR<Ym •81 
UOINE ICASSACCOl -SS P0'"T'E88ANA l i C..V "ALPf ADRIA"\ 
UOLSE • VlAU! TRICESl~IO IO\ 
VENEZIA tBAUO' DI \llRANOI VlA STAIJ0 !'-1; 71118 
VEl'EZIA l\llRAl VlANA/JONALE 182' 
VD..'EZIA tPOKIOORUAROI VIAU l'OllDfSO' E 9/A 
VERO'IA ICALDll:AOJ · VIA STRA 19 
VICENZA IBASSAl•O DELORAPl'AJ ·VIA OARIBA.l.DI 16 
VICEN7.A - VIA DIV fOl.CORt 2• 

Cf)FINSON 
FINSON ari · V1a Montepulciano, 15 · 20124 Molano (FTALY) 

,... (02) 66,m~. ·~:Jm:~987027 ••. 
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THI WOIU.D ON UNI 

Novità! 
Nuovi -nodi urbani di 

MILANO (02) 41.65.48 
FIRENZE (055) 500.1111 
NAPOLI (081) 57.81.242 
ROMA PPP (06) 450.1515 
ROMA PPP (06) 45.13.900 

5 modi per accedere ad MC·link 
Gli abbonati possono accedere ad MC-link sia attraverso i nostri 
concentratori (attualmente presenti a Milano, Firenze. Roma e 
Napoli, ma è prevista l'attivazione altri 8 nodi), sia attraverso le re­
ti ltapac, Internet, Sprint e GNS (BT). 

- 1 accesso attraverso i concentratori di MC-link. 
PROTOCOLLO PPP. EMULAZIONE DI TERMINALE, SLIP 
I numeri di telefono da comporre sono: 

Milano (02) 416548 (fino a 28.800 bps V34, Vfast, Vterbo) 
Firenze (055) 500.1111 (fino a 28.800 bps V34, Vfast. Vterbol 
Roma (06) 4501515 (fino a 28.800 bps V34, Vfast. Vterbo) 
Roma (06) 4513900 (tino a 28.800 bps V34, Vfast. Vterbo) 
Napoli (081) 5781242 (fino a 28.800 bps V34, Vfast, Vterbo) 
Alla risposta del modem quando appare 11 simbolo @, digitare il 
proprio codice abbonato e la password. 
In alternativa è possibile accedere in modalità emulazione di 
terminale/SLIP digitando mclink. 
SOLO EMULAZIONE DI TERMINALE/SLIP 
Roma !06) 4180440 (fino a 14.400 bps V32 bis. e 19.200 ZyXel) 
N.B.: dopo il periodo di prova tutti gli accessi dei nodi urbani sa­
ranno convertiti in PPP 

- 2 Accesso attraverso la rete ltapac 

Caso A 
I non abbonati alla rete ltapac possono utilizzare Easy Way lta­
pac (!tnumero verde telematico»); il costo di ltapac verrà adde­
bitato ad MC-link che a sua volta lo riaddebita all'abbonato. 
Il numero di telefono da comporre è: 

1421 
(per tutto 1/ territorio nazionale) 

alla risposta premere due volte Invio 
quindi comporre 26410420Pccccccpppppp 
con cccccc = codice abbonato di 6 caratteri e 

pppppp = password di 6 caratteri 
(rispettare le maiuscole e le minuscole della propria password). 

La lettera P deve essere obbligatoriamente maiuscola. 
La velocità massima dei nodi che fanno capo al numero 

1421 è 2.400 bps. L'accesso attraverso Easy Way ltapac com­
porta l'addebito di UN SOLO scatto telefonico (indipendente­
mente dalla località e dalla durata del collegamento) e di una 
«tariffa a tempo e volume» che. in media, non supera comples­
sivamente le 6.000 lire/ora per i collegamenti che hanno inizio 
tra le 7 e le 22 dei giorni feriali e le 4.000 lire/ora per quelli che 
hanno inizio tra le 22 e le 7 dei giorni feriali o nei giorni festivì. 

Caso B 
L'abbonato ad MC-link è già abbonato anche alla rete ltapac. In 
questo caso può chiamare direttamente la NUA 

26410420 

I costi del collegamento ltapac saranno addebitati all'abbonato 
direttamente da Telecom Italia. 

3 - Accesso attraverso la rete Internet 
Chi ha un accesso telnet alla rete Internet può collegarsi ad 
MC-link stabilendo (secondo le procedure in vigore sul proprio 
nodo) un collegamento TELNET a: 

mclink.mclink.it 
L'accesso a mezzo telnet non comporta alcun addebito supple­
mentare. 

4 - Accesso attraverso i concentratori urbani della rete 
Sprint (fino a 14.400 bps V32 bis) 
L'elenco dei 59 concentratori italiani. il loro numero di telefono 
e le modalità di login sono indicate nelle pagine INFO di MC­
link e nel messaggio 163 dell'area MC-news. 
Il costo per l'accesso attraverso i concentratori italiani della rete 
Sprint è di 145 lire + IVA al minuto e viene addebitato all'abbo­
nato direttamente da MC-link. 

5 - Accesso attraverso i circa 200 concentratori europei del­
la rete GNS (33 concentratori fino a 9.600 bps V32, i rima­
nenti fino a 2.400 bps V22 bis) 
L'elenco completo dei concentratori europei della rete GNS, il loro 
numero di telefono, la velocità e le modalità di login sono indicate 
nelle pagine INFO di MC-link e nei messaggi 167-168 dell'area 
MC-news. Il costo per l'accesso attraverso i concentratori europei 
della rete GNS è di 145 lire + IVA al minuto o frazione, indipenden­
temente dalla loro velocità, e viene addebitato all'abbonato diretta­
mente da MC-link. 

SERVIZIO INFORMAZIONI 
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L'enorme interesse per MC-link ha sovraccaricato il nostro centralino. Mentre siamo al lavoro per espandere i 
servizi d i segreteria. v1 preghiamo di agevolare il nostro lavoro utilizzando questi numeri telefonici 

Informazioni nuovi abbonati 
telefono (06) 41892434 

dalle 9.00 alle 16.00 
Fax (06) 4515592 

Segreteria abbonati 
telefono (06) 41892452 

dalle 9:30 alle 12 e dalle 14:30 alle 16 
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Attualità 

Le prime Riviste di attualità 
con articoli in lingua, 

Audiocassetta e Floppy Disk* 
per studiare senza annoiarsi! 

Itinerari nel mondo 

cf)FINSON 
FINSON art • 2012' Mli.no (ITALYJ 
vi. Mon1epulcl8no, 15 
Telefono (02) 151187036 r.a. 
TelelH (02) 151187027 r.a. 
INTEllNÈTI MCl4680MCLINK.IT 

Si, lnvlaleml una copia a Vostra 
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Investirà 1,9 miliardi di dollari per la costruzione di una fabbrica di microprocessori a Dresda 

AMD scommette sulla grande Germania 
Il piano di investimento decennale prevede la creazione di 1.400 nuovi 
posti di lavoro 

di Paolo Ciarde/li 

D resda 14 dicembre 
1995. La scommessa è 

grossa quanto la stessa 
posta in gioco. Da una parte 
ci sono 1.400 nuovi posti di 
lavoro e la possibilità di con­
frontarsi "alla pari" con la 
lntel, ma dall'altra c'è l'im­
porto dell'investimento a 
lungo termine ed il luogo 
dove andrà edificata la 
nuova fabbrica. 
Dresda ai turisti che la visi­
tano oggi si presenta anco­
ra in parte diroccata ed i 
segni dei danni della secon-

da guerra mondiale sono 
ancora visibili. 
La voglia di ricostruzione 
però è fortissima e non è 
difficile trovarsi a parlare 
con dei costruttori italiani 
mentre si aspetta insieme 
l'aereo di ritorno. 
W.J. Sanders in persona ha 
dato l'annuncio di fronte ad 
una platea internazionale. 
Il nucleo di questo progetto, 
corrispondendo ad un inve­
stimento di 1.5 miliardi di 
dollari nei primi cinque anni 
e prevede la costruzione di 
un plant per la fabbricazione 
di wafer per semicondutto­
ri. avente un 'area di 81 .300 
mq oltre alla creazione di un 
design center. All' interno 
del plant vi sarà una clean 
room di circa 8.360 mq adi­
bita alla produzione dei 
microprocessori delle gene­
razioni future. 
In questa megafabbrica. 
battezzata Fab 30. quando 
sarà raggiunta la massima 
capacità produttiva, tra il 

1998 e 1999. 
potranno essere 
prodotti fino a 
6.000 wafer da 8 
pollici la settima­
na. 
Si inizierà con la 
tecnologia di processo da 
0.25 micron e poi si passerà 
a quella da 0.18 micron. 
Sanders ha sottolineato che 
"Fab 30 sarà il primo plant 
europeo AMO di fabbrica­
zione di wafer. L'area di 
Dresda è una sede ideale 
per il nostro centro europeo 
di microprocessori: c'è la 
possibilità di attingere ad un 
pool di lavoratori con un 
ottimo livello di professio­
nalità e molto motivati e ci 
sono le infrastrutture 
necessarie a gestire le atti· 
vità di produzione e proget­
tazione di semiconduttori 
secondo i criteri più avanza­
ti. Inoltre in questa regione 
sono presenti degli ottimi 
istituti di istruzione superio­
re, che. riteniamo. ci con-

sentiranno di reperire candi­
dati molto validi per il 
nostro personale tecnico " . 
Sanders ha concluso dichia­
rando" La Germania è il 
mercato europeo più forte 
ed esteso. I governi della 
Repubblica Federale 
Tedesca e dello stato di 
Sassonia assicureranno un 
notevole aiuto finanziario a 
AMD. attraverso sovvenzio­
ni e detrazioni fiscali, garan­
zie sui mutui e crediti a 
tasso agevolato". 

e AMD 
Via Novara 570. 

20153 Milano, 
Te!. 02/35.33.241 
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La nuova linea di prodotti Amiga comprenderà, oltre ai sistemi ad alte prestazioni, dei modelli 
per le fasce di mercato entry e midlevel 

C'è un PowerPC nel futuro di Amiga 
In occasione de/l'ultimo Video Toaster Expo di Los Angeles Petro Tyschtschenko, direttore generale di AMIGA 
Technologies, ha ufficialmente annunciato che è stato scelto il p rocessore PowerPC per la futura generazione 
di computer Amiga 

di Andrea Suatoni 

1
1 primo Power Amiga sarà 
disponibile nel primo tri­

mestre del 1997 e utilizzerà 
il Power PC 604 già scelto, 
tra gli altri produttori, da 
Appie e IBM. 
La nuova linea di prodotti 
Amiga comprenderà. oltre 
a1 sistemi ad alte prestazio­
ni. dei modelli per le fasce 
di mercato entry e mid level 
e saranno tutti. ovviamente, 
compatibili con gli Amiga 
attualmente equipaggiati 
con le CPU Motorola della 
famiglia 68000. 
Il PowerPC verrà inoltre 
affiancato da un nuovo e 
più potente chipset che 
amplierà ulteriormente le 
caratteristiche prettamente 
mult1medial1 di Amiga . 
Il primo passo verso la 
migrazione ai nuovi sistemi 
riguarderà il porting su 
PowerPC d1 Amiga OS, il 
sistema operativo multita­
sking pre-emptive che da 
ormai dieci anni gestisce il 
funzionamento di Amiga . 
L"idea è quella di rendere il 
sistema operativo comple­
tamente svincolato dal­
l'hardware su cui gira in 
modo da favorire il porting 
d1 Amiga OS anche su altre 
piattaforme. 
Successivamente verranno 
integrate la gestione avan­
zata della memoria e il 
networking. 
Lo sviluppo del nuovo siste­
ma operativo nativo per 
RISC verrà effettuato princi-

PRESS INFORMA TlON FOR lMMEDlA TE RELEASE 

Ami&a p s POWER PC (TM) 
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palmente nella divisione 
R&D con sede a Bensheim. 
dove tra l'altro è prevista 
una reintegrazione di alcuni 
ingegneri chiave della ex 
Commodore Amiga. 
Amiga Technologies ha 
comunque intenzione di 
avviare delle partnership 
con alcune societa esterne 
che permettano di mante­
nere i tempi previsti per to 
sviluppo. 
La strategia di Amiga 
Technologies, in base alle 
parole del suo stesso presi­
dente, è chiara: fare le cose 
un passo alla volta. senza 
incorrere in quei problemi 
che portarono quasi due 
anni fa la Commodore al 
tracollo finanziario e Amiga 
ad un passo dall 'estinzione. 
Dopo l'acquisizione in toto 
di quello che rimase dell'ex 
colosso americano. Amiga 

Technologies ha per prima 
cosa incentrato i propri sfor­
zi nel riavvio della produzio­
ne degli attuali modelli di 
Amiga e nel ricreare un'or­
ganizzazione di distribuzio­
ne a livello mondiale in 
grado di soddisfare la richie­
sta di mercato, rimasta suf­
ficentemente elevata nono­
stante le vicissitudini finan­
ziane. 
Adesso che questi obiettivi 
sono stati conseguiti. e che 
Am1ga Technolog1es è riu­
scita a vendere il quantitati­
vo di macchine che si era 
prefissata, la casa tedesca 
sposta la sua attenzione 
sulla ricerca e sviluppo per 
real izzare nuovi prodotti che 
riportino Amiga in quella 
posizione di mercato che gli 
compete. 
Il 1996 offrirà comunque 
qualche cosa di nuovo per 
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gli attuali possessori di 
Amiga 1200, 3000 e 4000. 
Grazie ad un accordo con la 
casa tedesca Phase V, 
Amiga Technologies ha 
intenzione di introdurre sul 
mercato delle schede acce­
leratrici basate su Power 
PC. 
Questo permetterà di favo­
rire la transizione verso i 
Power Amiga mantenendo 
l' investimento già fatto. 
Sempre nel 1996 verranno 
introdotti dei modelli di 
Amiga nella fascia entry 
levet basati su A 1200 che 
avranno più memoria, un 
processore più potente e 
un'espansione per CD­
ROM; è inoltre prevista una 
scheda acceleratrice basata 
su Motorola 68060 (il che 
renderà Amiga l'unico per­
sona! su mercato a disporre 
di questo processore) per 
l'Amiga 4000 Tower. 

~-A-m-i-ga-Te_c_h-no_l_og-i-es-~ 
I ~ Ber/mer Ring 89 

D-64625 Bensheim 
Pagina WEB 
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Da Texas soluzioni per il notebook computing ed una nuova stampante 

Pentium e architettura PCI per il nuovo TravelMate 
La stampante a tecnologia laser ultracompatta fornisce una risoluzione di 600x600 
dpi ad un prezzo di 899.000 lire 

Un nuovo notebook della 
serie TravelMate viene 

annunciato dopo pochi mesi 
dall 'ultimo SMAU. nel quale 
erano già presenti soluzioni 
innovative per i computer por­
tatili. TravelMate 5200 è dota­
to di un processore Pentium 
lntel a 120 MHz potenziato 
dall 'architettura bus PCI, con 
disco fisso da 1.2 GB ed un 
display da 10.4' a matrice atti­
va 800x600 con 65000 colon, 
nonché batterie di durata pro­
lungata (fino a 5 ore). 
In un peso di soli 2.9 kg sono 
contenuti la doppia batteria a 
ioni di litio e soluzioni di inter­
connettività che adottano una 
porta seriale a raggi infrarossi. 
oltre allo slot per schede 
PCMCIA lii e un bus esterno 
di espansione PCI. Il display 
è in grado di offrire il 53% in 
più di spazio di lavoro che si 
può apprezzare per esempio 
utilizzando i fogli elettronici e i 
programmi di scrittura. 
Inoltre, grazie al processore 
Pentium a 120 MHz e ai 2 
MB di Video RAM, il 
T ravelMate 5200 migliora in 
modo significativo anche le 
prestazioni delle applicazioni 
più sofisticate, come quelle 
mult imediali. i pacchetti 

CAD/CAM. il software per il 
design e per la formazione. 
Quattro pagine al minuto 
sono l'ottima velocità di stam­
pa della nuova stampante 
laser compatta, chiamata 
MicroLaser Win/4, in grado di 
offrire una risoluzione di 
600x600 dpi reali ed un prez­
zo altamente contenuto. 
Inoltre il Microsoft Windows 
Printing System in dotazione 
consente di ottimizzare 
Windows e di sfruttare al 
meglio i vantaggi offerti dalle 
applicazioni di stampa di 
Windows95. 
Con la MicroLaser Win/4 la 
gestione della stampante 
viene infatti delegata al PC: 
l'utente gestisce e controlla le 
funzioni di stampa dai menu 
di Windows, incluso l'orienta­
mento della carta e i toni di 
grigio. L'interfaccia grafica di 
Windows e l'ambiente ancor 
più sofisticato di Windows 95 
possono anche segnalare lo 
stato di avanzamento della 
stampa sul display grazie ad 
animazioni. Le dimensioni 
sono di 30.5 X 24.9 X 20.3 
cm, poco più di un foglio di 
carta: la stampante gestisce 
fogli, lucidi, buste, etichette e 
cartoncini che possono esse­
re collocati in un cassetto 
della capacità d1 1 00 fogli 
standard. Vengono anche 
annunciati quattro modelli di 
DockMate Docking Systems, 
le penferiche di espansione 
che consentono di trasforma­
re i notebook TravelMate 
della serie 5000 in perfetti 
desktop, soddisfacendo le più 
diverse esigenze di rapida e 
facile connessione alle perife­
riche e alle reti di qualunque 

tipo. Viene offerta la connes­
sione per una tastiera estesa, 
stampante, monitor esterno 
ed in più è possibile collegare 
anche un lettore CD-ROM, 
hard disk. streamer esterni. 
con la DockMate Net Ready, 
per Ethernet. I modelli parto­
no dalle 490.000 lire per 
DockMate port replicator, la 
stazione base. per arrivare 
fino alla cifra di 1.990.000 lire 
per la DockMate Multimedia. 

~
~"-i-ex_a_s-ln-st-ru_m_e-nt_s_lta_l_ia~ 

Centro Dtr Colleom, 
1a Paracelso 12, 20041, Agrate 
nanza (Ml), Te/. 039168.421 

Anche i fondatori verranno assimilati 

Symantec acquisisce Delrina 
Sono terminate le trattative fra Symantec Corporation e 
Delrina, società leader nel settore software di comunica­
zione con sede a Toronto: la fusione è oramai una realtà 

Delrina sarà così una consociata Symantec e gli azionisti della 
società riceveranno per ogni azione ordinaria in loro possesso 
0 .61 azioni scambiabili Delrina. Le attuali azioni ordinarie 
Delrina saranno ritirate dal mercato, mentre le nuove azioni 
scambiabili saranno trattate solo sulla piazza di Toronto. 
Dennis Bannie, ex presidente e CEO di Delrina Corporation 
ha assunto la carica di vicepresidente esecutivo d1 Symantec 
ed entrerà a far parte del consiglio di amministrazione della 
società. Anche Mark Skapinker e Bert Amato, ca-fondatori 
Delrina. entreranno a far parte di Symantec. 
' Internet, Windows 95 e le reti di impresa hanno aperto 
nuove prospettive allo sviluppo di prodotti di comunicazione 
quale Cyberjack, il software di Delrina per l'accesso ad 
Internet, in grado di rispondere alle aspettative degli utenti 
più esigenti", è quanto ha dichiarato Gordon E. Eubanks Jr .. 
presidente e CEO di Symantec. "A seguito della fusione con 
Delrina, Symantec è diventata oggi uno dei maggiori produt­
tori di software per comunicazione e applicazioni di modulisti­
ca elettronica al mondo." Il 6 luglio dello scorso anno era 
stato dato l'annuncio della trattativa in corso, con la finalità di 
accrescere la competitività delle due società nei mercati del 

software di comunicazione. 

Symatec Sri - Corso dt Pona Vittoria 32, 20122 Milano, 
Te/ 02/55.01.22.66 
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Acrobat è stato ottimizzato per la comunicazione su Internet 

lllustrator 4. 1: la strategia Adobe per Windows 95 
Adobe Systems rende nota la disponibilità della versione 4. 1 di Adobe 11/ustrator con piene compatibilità Windows 
95, la nuova release include importanti novità: disponibile su floppy disk include il supporto TrueType, Adobe 
Separator, Adobe Streamline 3.0 per Windows, Adobe Type Align e Adobe Type On Cali, un CD-ROM con oltre 2000 
caratteri della Adobe Type Library da scegliere per l'acquisto e ben 220 font utilizzabili immediatamente 

Stefano Pateri. Marketing 
Manager di Adobe 

Systems Italia. ha dichiara­
to: "Ancora un passo avanti 
di Adobe verso la compatibi­
lità con la nuova piattaforma 
Microsoft ... lllustrator sarà 
pronto con la versione logo 
compliant (ovvero la release 
che sfrutta le funzionalità a 
livello di sistema) nel 1996". 
lllustrator offre oggi una 
serie di software particolar­
mente utili nell'attività grafi­
ca come Adobe Streamline 
3.0 . che permette la con­
versione delle immagini bit­
map a colori o in bianco e 
nero in file formato 
PostScnpt. Le immagini 
sono così editabili e pronte 
per essere 'tagliate e incol­
late" 1n lllustrator o essere 
aperte all ' interno di pro­
grammi graficì o di impagi­
nazione. 
Adobe Type Manager 3.0.2 
permette di creare caratteri 
perfettamente definiti su 
schermo e in fase di stampa 
a qualunque corpo. grazie 
alla tecnologia Multiple 
Master 
Un altro annuncio Adobe 
riguarda l'acquisizione di 
Ceneca Communications. 
società indipendente per lo 
sviluppo di strumenti di 
publishing e di gestione di 
siti World Wide Web. che 
potenzia la posizione di 
Adobe nel mercato dei pro­
fessionisti di Internet. 
Recentemente Ceneca ha 
annunciato una nuova suite 
di strumenti di authoring 
che semplifica il processo di 

creazione di documenti su 
Web: Ceneca PageMill. 
software che crea pagine 
Web in modo facile. e 
Ceneca SiteMill. che sempli­
fica in modo sostanziale la 
gestione dei siti Web. 
Sempre nel campo Internet 
Adobe ha migliorato ulterior­
mente Acrobat in ambiente 
Internet, grazie alla tecnolo­
gia "Amber• che permette di 
creare e distribuire docu­
menti complessi online per­
fettamente integrati con le 
funzionalità di visualizzazio­
ne. ricerca e collegamento 
supportate dal World Wibe 
Web. Inoltre Amber ottimiz­
za i documenti in formato 
PDF per una gestione su 
Internet più facile e veloce . 
Le applicazioni che suppor­
tano Amber possono visua­
lizzare documenti PDF diret­
tamente dalla finestra del­
l'applicazione. senza dover 
lanciare appositamente 
Acrobat. 
Amber ottimizza i file PDF 
per la distribuzione elettroni­
ca. permettendo di scaricare 
e visualizzare solo le pagine 
che si desiderano. i testi 
vengono renderizzati per 
primi, mentre le immagini 
più pesanti sono scaricate in 
background e renderizzate 
in una seconda fase. 

Adobe Systems Italia 
• Centro Direz. Co/leoni, Viale 

Co/leoni 5. Pal. Taurus A3. 
20041 Agrace Brianza IMIJ. 
Te/. 039/65.501 
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Compatta, silenziosa e ad alta risoluzione 

Stampante Canon BJC-610 
Ultima nata della serie Subbie-jet a colori, rende 
disponibili sofisticate funzioni di stampa a colori ad 
un prezzo estremamente conveniente 

La risoluzione fornita è di 720 x 720 dpi anche su carta comu­
ne ed adotta Microsoft Windows Printing System. che con­
sente il massimo delle prestazioni e della velocità in ambien­
te Windows. garantendo un pieno controllo del processo di 
stampa. Cartucce indipendenti per i quattro colori. testine di 
stampa di nuova concezione (4 x 64 ugell i). testine separate 
dai serbatoi di inchiostro (con conseguente contenimento dei 
costi di gestione) e l'alimentatore da 100 fogli incorporato 
completano l'interessantissima dotazione di questa innovati­
va stampante Canon. I costi di gestione della BJC-610 sono 
competitivi e l' impiego e la manutenzione della stampante 
sono estremamente semplici, le cartucce garantiscono una 
durata di circa 500 pagine A4 da 1500 caratteri per la stampa 
di testi e di circa 210 pagine A4 al 7.5% di copertura per la 
grafica. La BJC-610. che misura 410 x 253 x 186 mm per 4.5 
chili di peso lavora con un livello di rumorosità inferiore ai 45 
dB. La BJC-61 O è disponibile al prezzo di L. 1.219.000 + IVA. 
Canon annuncia anche una iniziativa di ribasso dei prezzi per 
le proprie stampanti entry-level: L. 529.000 per il modello BJ-
200ex e L. 499.000 per la BJ-30. questi i nuovi prezzi (IVA 
esclusa) delle stampanti proposte. 

Canon Italia Spa - Via Mecenate 90, 20738 M ilano. 
Te/. 02/50.92.249 



Vinto il premio di Byte Magazine come migliore Le prestazioni sono migliorate del 1000% 

software presentato al Comdex Fai/ A t . N t 4 . . n epr1ma o es : 
D1g1tal,Alpha esegue Win32 e SunOS • , I d Il I 
Ancora vincitrice una tecnologia dell'azienda leader nei 
microprocessori. In arrivo anche il chip con transistor 
da 0,35 micro 

Per il secondo anno con­
secutivo, Digitai ha vinto 

il premio di Byte Magazine 
per la migliore tecnologia 
presentata al Comdex di Las 
Vegas. 
FX!32 è una tecnologia 
avanzata di traduzione ed 
emulazione software che 
consente alle applicazioni 
lntel Win 32 di girare su 
sistemi Alpha senza doverle 
ricompilare. Tale tecnologia 
cambierà drasticamente le 
regole del gioco per l'archi­
tettura Alpha nel mercato 
Windows. Grazie a oltre 
1.200 applicazioni native 
Windows NT già disponibili 
e ad altre 1.000 e più in 
corso d1 sviluppo, attual­
mente Alpha è la soluzione 
RISC senza rivali per le 
applicazioni Win32: l'unica 
altra architettura con un rile­
vante supporto applicativo 
in ambiente Windows NT è 
X86. Ma una volta portate 
su Win32, le applicazioni 
possono facilmente essere 
ricompilate per operare su 
Alpha 1n ambiente Windows 
NT. 
La tecnologia Digitai FX!32. 
sia attraverso l'emulazione 
via software, sia tramite la 
tecnologia di traduzione 
binaria. sfrutta le caratteri­
stiche e le funzioni dell'ar­
chitettura Alpha. le librerie 
runtime Alpha native e le 
primitive del sistema opera­
tivo. allo scopo di eseguire 
con prestazioni elevate le 
applicazioni a 32 bit nattve 
di X86 su un sistema Alpha. 
Non si tratta dell 'unica 
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dimostrazione di tecnologia 
di traduzione, poiché Digitai 
ha già sviluppato cinque tra­
duttori binari per la migrazio­
ne delle piattaforme, tra i 
quali il prodotto per la 
migrazione delle applicazioni 
VAX ad Alpha. che sta aven­
do grande successo. e il tra­
duttore Freeport Express. 
che permette di eseguire 
velocemente applicazioni 
SunOS su sistemi Alpha. 
La tecnologia FX!32 è 
attualmente in fase di test e 
verrà rilasciata verso la 
metà del 1996. 
Parlando di velocità. nel 
mese di novembre sono 
stati consegnati 1 primi 
esemplan del chip Alpha 
21164, il microprocessore 
più veloce e più potente del 
mondo, costruito con un 
processo di fabbricazione 
che permette una risoluzio­
ne circuitale di 0,35 micron. 
Il chip Alpha attualmente in 
produzione è quello con tec­
nologia da 0,50 micron, ed è 
già allo studio la generazio­
ne di microprocessori Alpha 
successivi al 21164 e che 
nel 1997 dovrebbe raggiun­
gere prestazioni di 1000 
SPECint92. 

~ Digitai Equipme.nt 
Viale F. Tesri 280/6. 

20126 Milano, 
Te/. 02166. 181 

1u ve oce e a uce 
Lotus Development ha recentemente presentato 
un'anteprima di Lotus Notes 4, con rinnovate funzioni 
e nuovi strumenti per /'amministrazione centralizzata 
che permetteranno alle aziende di gestire meglio 
ambienti complessi di messaggistica 

I testi iniziali della versione 4.0, effettuati su diverse piattafor­
me multiprocessore, hanno rilevato aumenti delle prestazioni 
pari quasi al 1000%, supportando contemporaneamente fino 
a 1000 utenti attivi per server rispetto ai circa 100-200 utenti 
per server su Notex 3.x. Notes 4.0 utilizza un'architettura 
multi-threaded a 32 bit che sfrutta l'SMP. (Symmetrical 
Processing) ed incrementa il 
supporto dei processori da 2 a 
6. Il miglioramento del suppor­
to SM P consente di avere un 
maggior numero di utenti per 
server. di aumentare il numero 
delle sessioni simultanee e di 
incrementare la capacità di 
replica. 
La funzionalità d1 replica a livel­
lo di campi. ottimizza le repli­
che in modo che solo i campi 
che sono variati in un docu­
mento vengano replicati sui 

Lotus 

NOTE~ 
server e client Notes. Oltre all'ottimizzato SMP. il migliora­
mento delle prestazioni server include Notes server 
PassThrough, che consente agli utenti mobili di avere acces­
so a più server con un singolo collegamento telefonico. Con 
PassThrough, gli utenti si assicureranno un facile accesso alle 
informazioni indipendentemente dalla loro collocazione. 
PassThrough permette anche ai clienti situati su una LAN di 
collegarsi a server attivi su diversi protocolli di rete; grazie a 
ciò le complessità legate ai protocolli di rete vengono elimina­
te e viene ridotta al minimo la necessità di configurare ogni 
sistema individualmente in modo che sia conforme a1 proto­
colli di infrastruttura LAN o WAN. 
I server Notes 4.0 implementano processi di replica multipli 
che aumentano le prestazioni. alleviano gli amministratori dal 
compito di gestire la schedulazione delle repliche a intervalli 
di tempo brevi e offrono agli utenti funzionalità incomparabili 
per la distribuzione delle informazioni. La funzionalità di repli­
ca dei database Notes fornisce una sincronizzazione bidirezio­
nale tra le copie replicate dei database Notes. indipendente­
~ mente da dove risiedano i database. 

• Lotus Development European Corp. - Via Lampedusa 1 1. 
20141 Milano. Te/. 02/843.2567 
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La nuova famiglia è dotata del nuovo super processore a 64 bit 

Sun UltraSparc, nuova architettura e tante novità 
Il nuovo super processore da 64 bit, ufficialmente scalabile fino al mercato embedded, è ora inserito in una nuova 
architettura di sistema e con la grafica nel set d'istruzioni VIS. Tornata a pieno diritto tra i fornitori di sistemi 
ad alte prestazioni, l'azienda di Stanford si rafforza nel settore visual per l'imaging e il corporate video 

di Leo Sorge 

Sun Italia ha presentato la 
nuova famiglia di worksta­

tion Ultra. basate sul nuovo 
processore a 64 bit. I modelli 
presentati sono workstation e 
server single-processor con 
l'eccezione del biprocessor 
Ultra 2 Creator, un desktop 
pensato per la progettazione 
e l'animazione. Per le versioni 
entry i prezzi dei single pro­
cessor vanno da 35 a 60 
milioni, mentre Creator è 
posizionato a 122 milioni. 
Tecnicamente parlando il 
nuovo corso si basa sul pro­
cessore UltraSparc e sul cros­
sbar UPA, che sostituisce il 
bus tradizionale. Il nuovo chip 
sembra mantenere le pro­
messe fatte un anno fa, alme­
no in termini di potenza e di 
capacità grafiche. Ultra è 
meglio posizionato di quanto 
non fosse Super, un chip che 
ha sofferto di errori sia di Sun 
che di Texas lnstruments. 
Rispetto alla concorrenza. uffi­
cialmente Sun pensa di esse­
re superiore sia ai sistemi 
Mips che ai chip lntel. In parti­
colare la nuova banda passan­
te dei sistemi Sun è di 1,3 
GB/s. di poco superiore a 
quella della piastra Silicon 
Graph1cs a base Mips, grazie 
alla nuova crossbar che 
rimuove i limiti del bus e che 
è già stata adottata in ambito 
rise da Bull. Per quanto riguar­
da lntel, invece, la banda pas­
sante interna sarebbe molto 
più bassa (528 MB/sl mentre 
il PentiumPro avrebbe meno 
della metà della valutazione di 
benchmark standard: ad 
esempio UltraSparc va da 200 

a 320 Speclnt e da 300 a 460 
SpecFp. Solo Digitai ha delle 
prestazioni superiori. I sistemi 
usano ancora l'S-Bus, le con­
nessioni proprietarie di Sun, 
per cui le schede sono ancora 
utilizzabili anche se la prossi­
ma generazione sarà su PCI. 
Parlando di novità concettuali 
c'è da rimarcare il nuovo 
Visual lnstruction Set. che 
porta Sun sul terreno di 
Silicon Graphics. leader finora 
incontrastato del visual com­
puting. Per quanto riguarda la 
scalabilità del chip verso l'alto 
non dovrebbero esserci pro­
blemi. vista l'esperienza nel 
multiprocessing; sussistono 
invece dubbi sulla annunciata 
possibilità del chip di scende­
re fino all'embedded, almeno 
per bassi volumi e bassi costi. 
Novità anche nel software, 
con Neo e Java: il primo è il 
package di compatibilità 
Corba per i tradizionali stru­
menti di sviluppo Sun, il 
secondo è un linguaggio auto­
re per il Web. Il nuovo chip 
dovrebbe incrementare le 
vendite di Sun in alcuni settori 
chiave. Uno di questi è il cor­
porate video. un settore in 
ascesa nel quale Sun ha sem­
pre creduto senza devolvere 
risorse al pubblicizzato ma più 
problematico video on 
demand. "Oggi i 64 bit servo­
no a poco, essenzialmente ad 
indirizzare più memoria, ma 
solo pochi database li usano 
in applicazioni di datawa­
rehousing, quindi per ora è un 
argomento quasi esclusiva­
mente marketing·. ha detto 
Gene Banman. vicepresiden-
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te e generai manager della 
divisione desktop; ·oggi 
Solaris non ha l'indirizzamento 
a 64 bit, ma l'allineamento si 
avrà dalla versione 2.6 se non 
già dalla 2.5.1 ' . D'altronde 
l'accordo tra SCO, Novell ed 
HP lascia Sun libera di muo­
versi sul sistema operativo in 

cambio d'una minore coesio­
ne del mondo Unix. 

Sun Microsystems 
Centro Col/eoni 
Palazzo Andromeda 1. 

Via Paracelso 16, 
20041 Agrate Brianza (Ml), 
Te/. 039160.551 . ' . 

Un server per più sistemi operativi 

WinCenter, l'alternativa 
a Windows 
WinCenter è un package di tipo client/ server che rende 
disponibili ai client le applicazioni di più sistemi operativi, 
anche in grafica, installate sul server 

L'applicazione, una volta installata sul server. è disponibile 1n 
rete a tutti gli utenti di PC, X Terminal, workstation e Mac. ed 
è possibile anche aprire finestre per applicazioni di tipo 
legacy, tipicamente 3270, con un vero cut and paste con le 
altre applicazioni presenti sullo schermo. Il software, nativo su 
piattaforma lntel, va veloce quasi come una scheda video S3. 
e non richiede nessun aggiornamento all'hardware dei desk­
top, risultando particolarmente adatto ad ambienti con 15-20 
terminali di tipo diverso tra l'altro compatibile con l' interfaccia 
a 32 bit di Microsoft, quindi con Windows 95 ed NT oltre che 
con la versione 3.1. WinCenter funziona con tutti i desktop 
sul mercato, ma ha una sua scelta prediletta . Si chiama 
Explora, ed è il primo d'una nuova famiglia di oggetti desktop 
di NCD che rendono le applicazioni sul server disponibili in 
rete, quindi annullando i costi nascosti dell'amministrazione di 
PC in certa pa rte isolati. Come m icroprocessore usa il 
PowerPC serie 4, ed è disponibile in tre formati da 15' a 20·. 
Explora si pone anche nel mercato dei desktop Internet. per 
aziende il cui workflow preveda una stretta integrazione con 
la rete geografica e con il Web. In questa fascia compete con 
altri prodotti specifici quali Digitai Multia, HP Entria, Tektronix 

XP214C, Wise Winterm 2700 e Sun Sparcstation 5. 

Spring Italia - Wa Sesto Fiorentino 16118. 00146 Roma. 
Te/. 06/55.26.36.40 
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È disponibile sia su Mac e Windows che Unix Aperto anche un sito Internet 

PowerBuilder apre a OLE e Notes Gli accordi strategici 
La versione 4 per Windows supporta non solo gli 
oggetti di Microsoft ma anche il workgroup di Lotus 

Lo sviluppo d1 applicazioni 
per tutta l'azienda resta 11 

problema chiave nei s1stem1 
1nformat1v1 d1 dimensioni pic­
cole e medie. Oggi si chiede 
di poterlo fare in modo modu­
lare e chent/seNer, seguendo 
il paradigma ad oggetti d1 OLE 
ed accedendo a1 dau g1a 
d1spon1b1h sia su RDBMS che 
su applicazioni d1 produnività 
1nd1v1duale Ottenere tutto ciò 
direttamente dalle funz1onahta 
desktop e quanto proposto 
nel tempo da PowerBuilder, 
che detiene anche la tecnolo­
gia SOL e C++ d1 Watcom. 
La versione 4 d1 PowerBuilder 
Enterpnse è disponibile, oltre 
che su piattaforma Macintosh 
e Windows, anche su Unix 
anraverso !"interfaccia Mot1f si 
accede alle versioni per Sun 
Solans. IBM AIX ed HP UX 
Ow1amente l'accento è sul­
l'ambiente Microsoft. per 11 
quale sono stati rilasc1at1 p1u 
prodotti. con una versione 
Desktop ed una ODBC che si 
affiancano alla Professional e 
agli altn strumenti d1 sviluppo 
Il suppono per OLE2 com­
prende principalmente le 
nuove funzioni Container 
Apphcauons ed Automat1on: 

quest ult1ma. che in un vicino 
futuro dovrebbe riguardare 
anche oggetti in rete. al 
momento è solo locale. qu1nd1 
fa nfenmento a componenti 
dell'hard disk. Come annun­
ciato nel titolo c'è anche 
Lotus Notes. nel senso che 
ne vengono supponate le fun­
zionalità di workgroup 
La hsta dei formati di dati 
accettati s1 sudd1v1de in chent 
e seNer Paradox. DBase, 
FoxPro. Chpper Summer 87. 
Access. Btrieve. NetWare 
SOL, ASCII, Excel sul desk­
top; Allbase. DB2, lnformix. 
SOL SeNer, Oracle, XDB. 
Rdb. Sybase ed owiamente 
Watcom tra i seNer. 
Tecnicamente parlando 
PowerBu1lder 4 nch1ede delle 
risorse m1n1me. tanto che può 
essere installato anche su un 
386SX con 8 MB Ram, 19 
MB d1 spazio su hard disk e 
un CD-ROM. L'installazione è 
automatica e non presenta 
problemi di sorta. 

'l e PowerSoft 
Via Siepe Lunga 57 

40137 Bologna 
Te/ 051152 38204 
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di Executive 
Olivetti ed Executive hanno firmato recentemente 
un accordo in base al quale i prodotti della casa di Ivrea 
figureranno anche nel catalogo Executive: notebook, 
stampanti a getto di inchiostro ed il recentissimo 
Envision sono disponibili presso tutti gli Extra Key Dealer 

Olivetti ripone la sua fiducia 1n un distributore che conta oltre 
4000 dealer sul territorio nazionale. cui s1 aggiungono oltre 
5000 prospect. Gli investimenti 1ntrapres1 da Execut1ve per la 
formazione dei prodotti Ohvett1 sul punto vendita e per la 
comun1caz1one tempestiva anche sull'utente finale sono infat­
ti 1 presupposti necessari ad assicurare una relazione a lungo 
termine tra le due aziende Dopo 11 buon successo dell'accor­
do d1 distribuzione nazionale delle stampanti Star che g1a si 
affiancavano ad Epson all'tnlZIO d1 quest'anno, Execuuve ha 
deciso d1 ampliare la gamma d1 prodom con un accordo che 
rende disponibile il marchio Canon sul catalogo Extra. con 
una copertura su due diverse linee: stampanti ink iet e fax. La 
prima prevede prodotti estremamente accattivanti soprattut­
to nel settore portatili e 1n quello d1 stampa a colon 1n quadn­
com1a, dove novità interessanti consistono nella poss1b1htà d1 
sostituire ciascun serbatoio indipendentemente dagli altri La 
linea fax rappresenta una novità ed una esclusiva per 11 catalo­
go Executive dove fino ad oggi non era comparso nessun 
prodotto s1m1lare. È ovviamente garantita la copertura su 
accessori e ricambi, come per tutti 1 marchi d1stnbu1t1, per 
assicurare completezza d1 seNiz10 alla clientela. 
Era inevitabile che anche 11 catalogo Extra finisse su Internet. 
ed è quindi ovvia conseguenza l'annuncio dell'omonimo sito. 
diviso in 8 aree diverse e sviluppato su centinaia di pagine. 
che si vuole proporre come accesso tecnico-commerciale 
all'azienda e a1 suoi prodotti. Aree specifiche sono dunque 
state destinate alla ultra-decennale stona dell 'azienda. alle 
prospettive del prossimo anno. a1 successi incoragg1ant1 rag­
giunti durante il 1995 E naturalmente presente un hst1no dei 
prern ed il nuovo catalogo, unitamente alla proposta del 
mese sono presenti i hnk diretti con 1 s1t1 d1 propneta dei sin­
goli vendor rappresentati. Vengono inoltre fornite dettagliate 
informazioni relative alla rete commerciale. non solo la hsta 
degli Extra Key Dealer att1v1 nelle diverse regioni e province. 
ma soprattutto una pagina informativa per ognuno d1 essi ed 
un contatto diretto attraverso una casella postale dedicata 
allo stesso punto vendita. o. a scelta, presso Executive. 
L'indirizzo Internet è lhttp l/net.onion 1Uextral 

? 
• Executive Spa • Via Ele1troch1m1ca 40. 22053 Lecco ICOJ. 

Te/ 034122 11 
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o cc a 
Nuovi notebook Tulip Motion Line®: 

sintonia perfetta. 

Scopri il piacere di avere 

un notebook Motion Line11
• 

Sfiora con un dito il TouchPad, 

il nuovo sistema di puntamento 

che ti consente un contro llo 

estremamente preciso. 

Tocca la tastiera a 86 tasti 

full-size e prova il piacere 

di lavorare come con 

un modello desktop. 

Accendi i 16.000 colori 

che briJlano sullo schermo da I 0,4" 

ad elevato contrasto. 

• 

Linea Motion Line"' Notebook 
Supporto di processori 
fino al Pentium"' go MHz. 
8-32 MB RAM, 
trasferimento dati 
infrarossi lrDA, 
mouse tipo TouchPad. 
Schermo10.4" DSTN o TFT. 
Drive floppy e CD-ROM 
interscambiabile. 
SoundBlaster 16, 
Windows" 95. 

Ma puoi avere ancora di più! Con il lettore CD-ROM e l'audio puoi dar vita 

alle tue presentazioni e con il modem/fax puoi toccare il mondo. 

insomma Notebook Tulip Motion Line soddisfa tutti i tuoi desideri. 

Notebook Tulip Motion Line"": belli da vedere, facili da usare, grandi per lavorarci. 

Per informazioni telefona a Tulip Computers: 1678-29195 
Tul1P 
computers li logo lntel lnslde e Pentium Processor sono marchi registrati di lntel Corporation 



Nuove strategie e maggiore integrazione con Windows 

SCO, OpenServer dal volto NT 
L'azienda di Santa Cruz punta su Windows e rende SCO gestibile 
attraverso l'interfaccia NT 
di Leo Sorge 

U mx sempre più come vuoi 
tu, sembrano dire alla 

SCO parafrasando lo slogan di 
Telepiù. Visto che 11 mercato 
nordamericano ed europeo è 
sempre più Microsoft non 
resta che adattarsi, trasfor­
mandosi da azienda a tecnolo­
gia esclusivamente Unrx ad 
una più complessa realtà d'in­
tegrazione con il mondo 
Windows. Riassumiamo 1n 
breve gli awenimenti degli 
ultimi due anni: nel 1994 è 
stata lanciata la strategia 
Windows Friendly (corroborata 
dalle acquisizioni di IXI e 
VisionWare) impostata sulla 
versione 3.1 : nel 1995 c'è 
stata l'acqu1s1zione di 
UnixWare e il ri lascio d'una 
roadmap di fusione con 
OpenServer; a ridosso del 
1996 sono arrivati 1 nuovi pro­
dotti client nati per dare ai ser­
vizi Unix l'estetica di Windows 
95 ed NT. Stiamo parlando di 
TermVision e Supervision ma 
soprattutto di Advanced 
Server for Unix, appena rila-

sciati. I nuovi rilasci sono stati 
anticipati nel corso di una pre­
sentazione tenuta a Milano lo 
scorso novembre da Antonio 
Privitera, responsabile della 
regione sud Europa e fresco di 
nomina a vicepresidente. con 
l'aiuto di Peter Kumik, market 
development manager in SCO 
EMEA & lntemational. Le sud­
divisioni di prodotto di SCO 
sono su tre settori, client, ser­
ver e layered. alle quali faremo 
riferimento nel seguito. 
Il nuovo client è T ermVision, 
un emulatore di terminale per 
Windows 3, Windows 95 ed 
NT. È interamente a 32 bit e 
supporta tutte le caratteristi­
che di OLE2, compreso il 
drag'n'çlrop. Una particolarità è 
il modulo Host Explorer, che 
offre a Unix le funzionalità del­
l'analogo modulo di Windows 
NT Owiamente gli sviluppato­
ri possono interfacciarsi a 
T ermVision direttamente con 
Vìsual Basic. T ermVision è un 
prodotto ad accesso locale, 
quindi resta confinato sul 

desktop. Se si vuole andare 1n 
rete c'è SuperVisron, un 
modulo di gestione remota di 
gruppi di postazioni Windows 
disponibile da tutti 1 prodotti 
della linea Vision, che com­
prende anche XVision. SOL 
Retriever e i toolkit Motif. 
Ricordiamo che - sempre nel­
!' ottica d'integrazione con altri 
mondi - l'intera linea è disponi­
bile non solo sui server SCO 
ma anche per SunOS e 
Solaris, Aix, HP-UX. At&t. 
Sequent ed ICL. Parlando di 
server. poi, finalmente la tec­
nologia di rete usata da 
Windows NT ed acquisita inte­
gralmente due anni fa è ora 
disponibile su SCO. Si tratta di 
Advanced File and Printer 
Server, importante nei settori 
business criticai. Completa di 
modelli e strumenti di ammini­
strazione di sistema, AFPS 
supporta Dos. tutti i Windows 
incluso quello per Workgroup 
ed anche OS/2. In questa linea 
di prodotto, quella dei server, 
sono in arrivo le prime versioni 

successive all'acquisizione dt 
Unix: nel primo trimestre del 
nuovo anno. infatti. avremo sia 
Eiger, ti nuovo UnrxWare, che 
Carnet. la nuova release dt 
OpenServer5. Molte le novità 
in arrivo anche per i layered 
product. Advanced Server for 
Unix, come drre NT a motore 
Unix, dovrebbe essere già 
uscito nel momento in cui leg­
gete questo articolo, mentre il 
primo trimestre '96 dovrebbe 
portarci i due rilasci successivi, 
ARCserver/Open su licenza 
Cheyenne e Doctor provenien­
te da GoAhead. Un po' più 
tardi è atteso Internet 
Services, un pacchetto che 
desta un qualche interesse 
aggiuntivo in quanto la strate­
gia SCO prevede che i servizi 
per il Web arrivino da terze 

parti. 

~o 
• Cenrro Dtr Lombardo, 

Pal 81, Via Roma 108, 
20050 Cassma de' Pecchi IMI), 
Tel 02/95.30. 1383 

Introdotti nuovi potenti strumenti per agevolare l'utente 

ClarisWorks 3.0 pre installato su PC Vectra 
Europa, Canada e Sud America sono attualmente le destinazioni dove la combinazione viene rilasciata 

Nuovi e potenti strumenti sono introdotti nella versione 3.0, 
come gli "Assrstant"; questi strumenti, frutto della Claris 
Assistance Technology, consentono un notevole risparmio di 
tempo e lavoro all 'utente, garantendo modelli predefiniti, stili e 
guide che facilitano l'apprendimento passo dopo passo. e ren­
dono l'utilizzatore d1 HP Vectra e ClarisWorks immediatamen­
te produttivo. Grazie ad apposite ricerche è emerso che gli 
utenti 'small business" hanno necessità molto differenti rispet­
to ai tradizionali utilizzatori di PC, ed è per questa ragione che 
Hewlett Packard ha scelto ClarisWorks 3.0 per i propri Vectra. 
ritenuto più semplice ed user-friendly di altri software per 
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Windows concorrenti. Gli esperti HP sono inoltre rimasti favo­
revolmente impressionati dalla flessibilttà di Clans nell'apporta­
re le modifiche necessarie per pre-installare ClarisWorks 3.0 
sui loro PC. ClarisWorks per Windows. se acquistato singolar­
mente, ha un prezzo suggerito al pubblico di L. 249.000 +IVA. 
La home page dt Clarrs su Internet si trova all'indirizzo 

http://www.clans.cotil. 

C/aris Corporation - 5201 Pamck Hemy Drwe Santa Clara, CA 
95052/8158 U.S.A.. Tel 001/40819877000 
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HL TOP UNE PENTIUM COME CONTATTARCI IO 

Processore lnlel Penttum, MS Pride ' Freewoy' PO chipset TRrTON 256 Kb ceche, Aosh bios, full Plug & Play, B 

supporto coche sinaono SMS rom. Schedo grafico Diamone! Steolth 64 Video 3240, 53 968 2MB Vrom Numero Verde: 167 . 013037 t. 
espandibile o 4 MS, HDD EIDE Quantum 1.08 Gb. FDD Epson 3.5'. Tosliero, mouse e sistemo operativo 

(chiamata gratuita) f 
Windows95. ~ 
Con CPU Pentium 75 t.2.280.000 Internet: IWWW.t~D1ca61.il f 
Con CPU Pentium 90 t.2 .420.000 E·Mail: lofO@rnotrn61.H . 
Con CPU Pentium 100 t.2.510.000 l 
Con CPU Pentium 120 U .610.000 fax: (055) 677.470 !i 

Con CPU Pentium 133 U.900.000 BBS: (055) 679.478 (4 linee r.o.) 1 
Con CPU Pentium 150 t.3.170.000 24h fax On Demand: (055) 677.536 i 
Sopplemento per espansione memorio o 16 MB +U76.000 i· 
Supplemento per espansione HDD o 1626 MB +t.170.000 i 

SopplemenlO per espansione 256Kb ceche sincrono t 1:.160.000 ~ 

MOTHER BOARO PRIDE (V.SA) 5 onni di Goranzio. COME ACQUISTARE l 
~ 

Freewoy PCI, P75-200,256Kb coche esp. sincr, Rosh bios, Plug&!'loy.drf on boord t.350.000 j'. 
Chronos 486 PCI, DX2,DX4,AMD,CYRIX. 256Kb coche, ctrl on boord t.220.000 Se desideri rivolgerti direttamente alla fonte, 

l basta farci pervenire l'ordine! Consegnamo 
SCHEDE GRMICHE DIAMOND [U.SAJ 5 onni di goronzio io tutto Italia con corriere espresso UPS. Lo i. 
EDGE 30 3240 PO, 2Mh VRAM esp 4Mb, 64bit, grafico 30, llereo 16bit. WoveToble t.750.000 legge (D.lgs. 15/ 01/92 n. 50) ti concede 7 t EDGE 30 2120 PCI, lmn DRAM esp 2Mb, 64bit, grafico 3D, stereo 16 bit. WoveToble t..<199.000 
STEALTH 64 Video 3240 PO, 2Mb VRAM esp 4Mb, 64b1t, 53 968, dee. sw. MPEG t . .<175.000 giorni di tempo per valutare la merce 
STEALTH 64 Video 2121 , PCI, 1Mb DRAM esp 2Mb, 64bit, S3 V+765, dee. sw. MPEG t.230.000 arrivato. Centro Hl estende questo periodo o 9. 
STEALTH 64 Grophìcs 2000 PCI, 1Mb DRAM esp 2Mb, 64bit, S3 764, lrue color U99.000 15 giorni complessivi. In coso contrario 1 STEAUH SE PCI, 1Mh DRAM esp 2Mb, 32bit, S3 Trio 732, true color t .155.000 

provvederemo allo sostituzione o 
all'accredito, o tuo scelto. l lSPANSIONI E ACc.E.SSORI SCHlOE OIAMONO: 

Schedo MVP di decompr. hw. MPEG per SltAlTH 64 Video 3240 , O Mb VRNA t.460000 OPPURE: i. 
Schedo MVP di decompr. hw. MPEG per STEALTH 64 Vidèo 3240, 2 Mb VRAM t.740000 i Schedo MVP di decompr. hw. MPEG per STEAlTH 64 Video 2121 U50000 Se hai un rivenditore di fiducia, puoi . 
Scheda lV TUNER per STEAlTH 64 Video 2121 t.250000 rivolgerti o lui, ogni negozio di adeguato l 

professionalità può rivendere i nostri ! 
MONITOR Acer e Sony prodotti. !' 
ACER 34Tl 14' colore, 0.28 dp .. 1024x768 N/160 Hz, Green, MPR 11. t.435.000 ~ 
ACER 55L 15' colore, flot squore, 0.28 dp., 1024x768 N/172 Hz .. Green. MPR Il. i'.590.000 I 
ACER 7 6i 17' colore, Rot squore, 0.27 dp .. 1280x 1024 N/160 Hz., Green, MPR Il t.1.140.000 l SONY 15' CPD-l 5SF I, colore, trinilron, 0.25 grille, 1280x I 024 N/160 Hz.,Green, MPR 11. t.919.000 
SONY 17' CPD-17SF I, colore, lrinilroo, 0.25grille,1280x I 024 N/160 Hz.,Green, MPR Il. t.1.799.000 t 
SONY 17' CPD-17SE I, colore, trinilroo, 0.25 gri0e, 1600x 1200 N/162 Hz.,Green, MPR 11. t.2350.000 ~ 
SONY 20' CPD-20SE1, colore, trioitron, 0.30grille,1600x1200 N/l 62 Hz.,Green, MPR 11. t.4.150.000 t 

lf' 
!!' 
l. 

CD ROM: f COROM MrTSUMI FX400 4X IDE, 250 Msec. 600 Kb/ sec. Comp Photo(D, CDI, XA t220.000 
COROM SONY COU.765 4X SCS~2. 190 Msec. 600 Kb/ sec. Photo-CD, COI, XA 050.000 
MASTERIZZATORE CD SONY COU.920S 2X, interno, lMB buffer, green/oronge/red bool: 1:.2.499000 

"' ;,:.t.]! i.] 100 CD Vergini per mosterinotore t .1.250.000 .... , ..... . 
MULTIMEDIA 
DIAMOND KrT 4400, cdrom 4X, schedo i.onoto 16 bit, cosse ompllf. 20 sohwore CD t.549.000 
DIAMOND KIT 7000, cdrom 4X, schedo i.onoto 16 bil wove toble, cosse ampi., 22 soh CD t.740.000 
DIAMOND KrT 8000, cdrom 8X, schedo sonoro 16 b11wave1oble, cosse omplil .. 5 soh CD tl .050.000 ~-
Hl MULTIMEDIA KIT 4M, cdrom 4X Mitsumi, cosse 25W, schedo sonoro 16 bi1, 2 CD 1:.449.000 ~ DIAMOND SOUND, schedo sonoro 16 bit stereo 48 Khz, multicd, comp. SS.PRO, Midiport t.110.000 ~ 
TURTlE BEACH TROPEZ Schedo sonoro prolessionole 2 MB Wove !oble 16 bi1 stereo t .380.000 t MIRO VIDEO OC20 PClcotturo video quoli!O S.Video comp. Motion-JPEG tl.190.000 

l 
f 

SCANNER UMAX: ~ 
PAGE OFFICE, AA, alim. l O logli, 300 DPI, OCR e office outomotion. r.780.000 t PERSONAL piano A4, 600x300 24 bit 600x300 dpi, 4800 interpol. t.960.000 { SPEEDY6, piono A4, 600x300 dpi, 24 bit 4800 interp. l solo possoggio. t .1.650.000 

~ 
~ 

MODEMfAX: l US-ROBOTICS SportSter l .d.4 interno, fox gruppo 111, completo di soh. Ouicklink Il t.205.000 
Us.ROBOTICS SportSJer V.34/28.8 interno, lox gruppo 111, completo di solt Quiàlink Il. t.380.000 t US-ROBOTICS SportSter 14.4 esterno, fax gruppo lii, completo di sohwore Quicklink Il. 1:.250.000 
US.ROBOTICS SportSter V.34/28.8 esterno, lox gruppo lii, completo di soh. Ouicklink Il. t.450.000 2. 

US-ROBOTICS SportSler 14.4 PCMCIA, lox gruppo 111,complekl di sohwore e utility. t.420.000 CENTRO Hl DISTRIBUZIONE ~-
US.ROBOTICS SportSJer V.34/28.8 PCMCIA, lox gruppo lll,complekl di sohwore e utility. t.780.000 Distributore DIAMOND· PRIDE • MIRO l 

D US.ROBOTICS Cou11er 33.6 esterno, V.34+, upgr. a nuovi llandord grazie al Rosh bios. r.930.000 
per l' Italia f E 

2 Preui IVA esclusa Via Luca landucci, 1 • FIRENZE 
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Presentato anche un nuovo Notebook Omnibook 5000 

L'hardware e il software di Hewlett Packard 
Molto interessante il programma di backup per Windows 95 che supporta 
anche unità DA Te QIC HP 

Colorado Backup for 
Windows 95 è il nome del 

nuovo applicativo destinato a 
Windows 95 utilizzabile con 
unità a nastro HP Colorado, 
comprese le serie Jumbo, 
Trakker e PowerTape, oltre 
che con le nuove unità HP 
Colorado T1000 e HP 
SureStore DAT: il prodotto è 
compatibile con Microsoft 
Windows 95 Backup Applet. 
scritto per Microsoft da HP. 
HP sta offrendo ai suoi clienti 
l'upgrade gratuito al software 
di backup Windows 95 via 
BBS, FTP Internet o rivenditcr 
ri autorizzati. Mentre il softwa­
re base di backup per 
W indows 95 è limitato a fun­
zioni elementari di backup, 
restore e compare. Colorado 
Backup for Windows 95 
aggiunge le caratteristiche di 
scheduling automatico ed Il 
supporto di utility per opera­
zioni di unerasing, renaming e 
ritensionamento dei nastri. Il 
file da prelevare per via tele­
matica si chiama 
CBW95.EXE. Parallelamente 
viene annunciata la riduzione 
di prezzo di numerose unità a 
nastro esterne, ad esempio 
HP Colorado T1000 è stata 
ridotta da 605.000 lire a 
420 000 hre, mentre Trakker 
350 è stato ridotto del 30% 
per arrivare a 345.000 lire. 
Hewlett Packard è pronta a 
consegnare una nuova unità 
hard disk da 8.7 GB ad alte 
prestazioni, destinata inizial­
mente agli OEM che intender 
no utilizzarla per 1 nuovi pro­
dotti di memoria per mainfra­
me. per PC server di fascia 
alta e computer multiutente. 
Il nuovo prodotto. denomina-
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to HP C3653A. un'unità hard 
disk nel formato 3.5". con una 
velocità di rotazione pan a 
7200 giri al minuto, impiega 
una testina di scrittura in tec­
nologia DSMR. e la tecnologia 
di lettura digitale del canale 
PRML, il risultato è un'unità 
che nel suo formato da 3.5' 
permette un transfer rate che 
varia da 6.3 MB /sec a 8.9 
MB/sec. È stata anche pre­
sentata la prima unità DAT da 
24 GB pienamente funzionale 
basata sul nuovo formato 
DDS-3. rispetto alle unità 
DDS-2 correnti il nuovo siste­
ma offre una capacità tre 
volte superiore e il doppio 
della velocita d1 trasferimento 
dati. OmniBook 5000 CTS 
5/120 è il nuovo PC notebook 
basato su processore lntel 
Pentium a 120 MHz, mentre 
viene contestualmente 
annunciato un nuovo sistema 
di docking per l'intera famiglia 
di PC HP OmniBook 5000, 
che comprende una gamma 
completa di modelli basati su 
processore lntel Pentium a 
75. 90 e 120 MHz. 
HP OmniBook 5000 CTS 
5/120 dispone di un'unità hard 
disk da 1.2 GB. 256 KB di 
cache di secondo livello e di 
RAM espandibile fino a 64 
Mbyte. Inoltre, come l' intera 
linea di PC notebook HP 
OmniBook 5000, anche que­
sto modello utilizza il bus PCI 
per un'elevata velocità nelle 
applicazioni grafiche e nell'l/O 
in generale. Infine HP ha pre­
sentato la propria linea di PC 
ad elevate prestazioni HP 
Vectra VL Serie 4. basati su 
processori Pentium e ottimiz­
zati per Windows 95. Grazie 

alla sezione video 
più potente, Il set di 
chip Tnton, memcr .._----- -==------
rie RAM di tipo EDO e una 
cache di tipo burst sincrona 
su una scheda madre proget­
tata da HP stessa, la nuova 
linea di PC offre superbe 
capacità multimediali e una 
grafica a 64 bit. 

e Hewlett Packard Italiana 
Via G. 01 Vmorio 9, 

20063 Cernusco SIN fMIJ. 
Tel. 02/92121 

Nonostante la richiesta di rete e multimedialità 

Obiect Oriented: 
futuro del relazionale 
Codd & Date mappano il relazionale sul paradigma 
ad oggetti 

Dopo un quarto di secolo di relazionale il modello necessita 
una rispolverata. ed ecco che Codd & Date, maestro ed epi­
gono d1 questa idea. ha proposto una mappatura dell 'OODB 
sul relazionale. Una provocazione. certo. perché nel relaziona­
le è difficile pensare l'analogo del concetto d1 classe. che è la 
struttura sulla quale s1 sta poggiando l'intero mondo legacy 
L'idea proviene da fT 2000. la conferenza per 11 25mo anniver­
sario del modello relazionale, organizzata a Roma dalla 
Technology Transfer. Il futuro dell'informat1on technology 
sembra richiedere una trasformazione quasi filosofale del 
relazionale in oggetti. ma il flusso del modello relazionale 
semplifica l'ideazione delle strutture e non va dimenticato, 
piuttosto ancor meglio sfruttato. Non solo: SOL e linguaggi d1 
alto livello prenderanno ancora più piede. e i modelli astratti di 
dati permetteranno lo scambio tra moduli di programma scrit­
ti in linguaggi diversi. È quanto dice Codd, analogamente 
all'incapsulamento in IDL proposto dall'Obiect Management 
Group. Nella presentazione di Giampio Bracchi viene ripetuto 
un messaggio già noto ma finora non molto ascoltato: passa­
re da una filosofia del tipo produci e vendi ad una ascolta e 
proponi che renda partecipi della progettazione non solo tutti 1 
gruppi interni all'azienda ma anche i principali utenti ai quali 

far condividere la fase d1 prototipaz1one. 

Technology Transfer ·Piazza Cavour 3, 00193 Roma, 
Te/. 06/68.32.227 
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Animo! La 01amond va oltre 1 

confini con il nuovo accelerarore 

multimediale 1n 30 progettata per 

Windows" 95. L:Edge 3D della Diamond trasformerà le tue 

applicazioni di gioco o multimediali in un'esperienza 

immersiva 
• Grafia n 30 e iempo reale con superfio cp..iatTc!le ruve 
• PreslazXn fino a t 2 mllon ci !e<el é1' secondo 
• ~ gi!kJ n 2D e acce1era21Cne W'n:bllls per 

fa magQIOI' parte dele appica2lol I 

• Video diglrae a ocrna e l1'lCMfTler"CO negale 

• Pucio hcrtMae \Mlvelable con SO -.oo 
• 00"-M fino a 2.ve e 'v1W.1 fino a 4.VS 

• RlsolJZJcn fino a 1600 X 1200 

• SuppCfTa fino aCl I.Xl mQOO di ColOrl 

• ~di ngenerazione ll91JCale fino a t 20Hz 
• l'CHxJS 

Distributore OIAMONO per l'Italia: 

totalmente 

1nterarnva 

Rimarrai 

incollato alla 

sedia davanti 

alla realistica 

grafica in 3D e 

201n tempo 

reale. al 

roboante apparecchio audio 

Wavetable. al video digitale a 

movimento integrale. ed 

all'avanzata porta game 

digitale Il tuo PC decollerà grazie alla rapida accelerazione di 

Windows· 95 ed al fantastici grafici L:Edge 30 della Diamond 

t'offre 1mmag1nr in 30 proiettate su trama a prospemva 

corretta che omm1zzano l'Impressione d1 realismo riducendo 

gli overhead CPU L:effic1enza del tuo sistema oltrepasserà 1 

limiu dell'universo Potrai 1nolrre continuare ad utilizzare cune 

le applicaz1onr exrra-g1och1 con la stessa velocità e qualità. Poi 

avrai 11 vantaggio "Plug&Play" e una garanzia di 5 annr Sei 

pronto per quest'espenenza mulnmed1ale estrema? Allora 

chiama subito 11 tuo rappresentante 01amond Ti faremo fare 

un v1agg10 1nd1ment1cab1le 

DIAMOND 

La passione dell'efficacia. 

Centro HL 011mbuzionc Numt-ro Verde 167-0 13,037 lmerneLIM&W cemr011I 13 Fax OSS/67 7.4 70 24h FdX On Dcmand 055/677.536 BBS 055/679, 478 
Modo kl 052215 12.826 F.~x 0572/516,821 -Succursale Ml Tel 0212730.3280 FCtX 02127 30. 3290 
Trnd1nChH<1Produm rei 08 11570,9071 Fax081/762.4358 

jt) 1995 Ot.•moOO Mu1111ned•i Systems. lnc 2880 Juncuon Avehue, San Jme. CA· 9~ 134· I ?Jl W1nc:lO'M® C un llWCl'HO bl<'Ve1~110 dC'llil M1cr010il C0tpora11on 
Tu111 ol• alm march• "' li>bb1ica iono d1 prQPriel.l a~1 11s1~11iv1 d1>1eniori 



Si rafforza la presenza nel settore video e multimediale 

Centro HL distribuisce miro 
Centro HL Distribuzione ha concluso un accordo di distribuzione per 
l'Italia dei prodotti miro a decorrere dallo scorso mese di gennaio 

I n tal modo la società ha 
rafforzato la propria presenza 

nel settore video e multime­
diale affiancando la nuova 
serie di prodotti a quelli del 
marchio Diamond Multimedia 
già precedentemente detenu­
to; miro è una dinamica azien­
da tedesca produttrice di 
schede audio. schede video, 
monitor, soluzioni multimediali 
e in particolare è leader nella 
produzione di schede profes­
sionali per il trattamento delle 
immagini. I prodotti miro sono 
già noti alla stampa internazio­
nale grazie ai numerosi premi 
e riconoscimenti ottenuti in 
vari settori per le eccellenti 
caratteristiche tecniche, le ele­
vate prestazioni e il prezzo 
competitivo. I prodotti miro 
godono di due anni di garan­
zia. Uno dei prodotti di punta 

nel campo delle schede per il 
trattamento delle immagini è 
la miroVIDEO CD20 (su bus 
PCI) che è fondamentalmente 
un sistema di editing progetta­
to per soddisfare i particolari 
bisogni dei videoproducer pro­
fessionali. Supporta la com­
pressione hardware Motion­
JPEG 'on-the-fly' in tempo 
reale a ritmo variabile (da 5:1 a 
100: 1) ed è dotata di filtri rego­
labili che ottimizzano l'acquisi­
zione video Le caratteristiche 
offerte consentono il tratta­
mento dell'immagine e la 
post-produzione completa con 
editing non lineare senza com­
promessi in termini di qualità. 
La scheda permette un incre­
mento di velocità del software 
per elaborare gli effetti ad una 
velocità dieci volte superiore a 
quella di altri prodotti concor-

renti. Adobe Premiere 4.0 LE, 
Adobe Photoshop LE e il 
software di animazione 
Asymetrix 30 F/X sono com­
presi nella dotazione standard. 
Tra le altre caratteristiche 
meritano di essere citate la 
capacità di output full screen e 
full frame ad una risoluzione di 
640 x 480 dot e 60 frame al 
secondo; la capacità di digita­
lizzazione video a a 786 X 567 
(PAL. SECAM) o 640 X 480 
(NTSC); la compressione 
video motion-JPEG Hardware. 
La miroVIDEO CD20 dispone 
di: un ingresso video composi­
to (VHS,Video8), un ingresso 
$-Video (S-VHS. Hl8); un'usci­
ta video composito (VHS, 
Video8). un'uscita S-Video (S­
VHS. Hl8). La compatibilità è 
assicurata con tutte le schede 
video con risoluzione fino a 

1600 X 1280 pixel, gestione 
del colore fino al True Color 24 
bit senza la necessità del fea­
ture connector. Di particolare 
importanza è la capacità della 
scheda di consentire l'otput 
per riversare i filmati prodotti 
su videocassetta (dispositivi 
PAL o NTSC) nei formati VHS, 
S-VHS. Video8 o Hi8. Il prezzo 
della scheda stabilito per la 
commercializzazione in Italia è 
d1L1 .190.000 IVA esclusa. 
Ulteriori informazioni sui pro­
dotti miro sono disponibili 
anche su Internet all'indirizzo 
b ttp://www .centroh I .i I 

e Centro HL Distribuzione 
Via Landucc1 1. 

50136 Firenze. 
Numero Verde: 1670-13037 

L'azienda di Ivrea intensifica la collaborazione con Nortel ed entra in affari con US West PBX e telefonia nel mirino 
del primo accordo, TV via cavo in quello del secondo 

Ohvetti e Northern Telecom (in breve Nortel) hanno intrapreso 
una nuova joint venture per la fornitura sul mercato italiano di 
prodotti e soluzioni di telecomunicazione della azienda canade­
se. L'accordo prevede l'acquisizione da parte di Nortel del 49% 
della S1xtel. una società finora interamente controllata da 
Olivetti. Presidente della società sarà Elserino Piol, vice presi­
dente di Olivetti e presidente di Olivetti Telemedia, la società 
alla quale fa capo S1xtel. Vice presidente sarà Jacques B. 
Bérubé, presidente di Nortel Europe, del gruppo Bell Canada 
Enterprise. Già da molti anni Sixtel distribuisce prodotti Nortel 
sul mercato italiano. La 1oint venture assomma parte delle atti­
vità dell'attuale Sixtel e le attività italiane della Nortel, con una 
quota di mercato molto significativa nell'area dei PBX (Private 
Branch Exchange, centraline digitali di commutazione telefoni­
ca) e delle reti d1 trasmissione dati, per un fatturato 1995 previ­
sto di circa 100 miliardi di lire. Sixtel prende parte attivamente 
allo sviluppo di lnfostrada, la società di Olivetti Telemedia che si 
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propone d1 diventare l'altro operatore italiano delle telecomuni­
cazioni. Grazie all'impegno della più avanzata tecnologia Nortel, 
lnfostrada ha già installato svariati nodi ATM che costituiscono 
la spina dorsale della sua rete. Un secondo accordo che coin­
volge Olivetti Telemedia è quello con US West per la formazio­
ne di una joint venture per lo sviluppo di reti di cavi in Italia. La 
società. che si chiamerà Videostrada. progetterà, costruirà e 
renderà operative reti di cavi per offrire servizi multimediali inte­
rattivi attraverso collaborazioni regionali con gruppi d'interesse 
locali, ed ha in programma di ottenere licenze per il cavo in· 
base alla normativa sulle telecomunicazioni che sarà emanata 
dal governo italiano. Videostrada sarà detenuta al 51 % da 

T elemed1a e al 49% da US West. 

Olivetti - Via Lorentegg10 257. 20152 Mtlano, Te/ 02/48.36 2213 
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Con una simile 
offerta multimediale Dalle tastiere Midi alle schede audio e video PCTV. Dal diffusoli. cuffie e microfoni al modulì Home 

Cinema e Home Teletext. E dal letton CD-ROM ai Joystick e al Gamepad senza flll ... Con la 
gamma completa di prodotti multimediali a casa avrete l'Imbarazzo della scelta. Un"offerta di 

a casa avrete 
qualità come per tutti gli altri nostri prodotti per l'informatica: la garanzia delle mlglìori prestazioni e del massimo divertimento a casa vostra. 
Il tutto è disponibile direttamente dal nostri magazzini a prezzi assai competitivi. Vi forniamo gli accessori. un pacchetto informativo. un 
manuale chlitfo e semplice, una hefpline 885 attiva 24 ore su 24 ed una garanzia minima di 12 mesi. Avete bisogno di ulteriori informazioni? 

l'i d 11 lta 
Fate visita ad uno dei rivenditon Trust nella vostra città o nempite immediatamente il .,.,,o e a S"·e coupon per entrare a far parte della grande famiglia Trust Riceverete il pacchetto 

~ '9 e informativo Trust più aggiornato gratuitamente a casa vostra. 

Trust Home Music Maker vi permette di 
suonare e comporre da soli. Funziona 
su ogni scheda audio con interfaccia 
MIDI. Demosongs incorporati. 
Comprende software Cubase Lite MIDI. 

r -: ---- ------
1 S 11 riempite il coupon per ricevere l'ultima 

edizione del pacchetto Informativo Trust. 
Trust family 
coupon 

Trust è disponibile presso i migliori 
rivenditori di computer della vostra 
città. 

Nome 

lndinno 

MJF 



I prodotti sono dedicati al/'hobbista e alla famiglia 

Roland: le soluzioni hardware e software 
per il nuovo anno 
Roland presenta SCD-10 e SCD-15 (SoundCanvas Daughterboard), 
due daughterboard di espansione che consentono di aggiungere 
l'elevata qualità e la versatilità dei suoni Roland SoundCanvas alle 
schede audio di altre case produttrici (come SoundBlaster 16 e 32 
bit, SoundGalaxy Pro 16 e analoghe) 

I suoni sono 128 e 6 i set rit­
mici GM-general MIDI per 

la SCB-7, 354 1 suoni e 9 i 
set ritm1c1 GM/GS- Generai 
Standard per la SCB-55, con 
qualità sonora Roland RS­
PCM e definizione audio 
CO, la SCD-1 O viene vendu­
ta a lire 390.000 e la SC0-15 
a lire 623.0000. 
Rap-1 O è invece una scheda 
audio multimediale per PC a 
16 bit comprendente un 
modulo sonoro Generai 
MIDI a generazione RS-PCM 
con 128 suoni di preset, 6 
set ritmici. effetti di riverbe­
ro e chorus. Il potente 
software Audio T ools per 
Windows permette una 
completa ed efficace gestio­
ne MIDI, Hard Disk recor­
ding e Multimedia PC. Con 
la RAP-1 O è possibile realiz­
zare ottime basi musicali e 

abbinarle a campionamenti 
audio su hard disk con defi­
nizione CD (16 bit, 44.1 kHz) 
per utilizzi nel settore multi­
mediale musicale e videoga­
me. 
'Un'orchestra in una carta di 
credito' è lo slogan con cui 
viene reclamizzata Roland 
SCP 55, una scheda multi­
mediale da lire 838.000 pic­
cola come una carta di credi­
to che incorpora suoni. cam­
pionamento audio di qualità 
CD, e interfaccia MIDI, più 
354 suoni GM/GS. 9 set rit­
mici e 16 effetti digitali. 
Il tutto collegabile anche a 
tastiere e moduli MIDI gra­
zie al connettore opzionale. 
Nel campo del software 
Roland presenta Ballade per 
Windows 1 .O, uno dei 
migliori prodotti per la regi­
strazione multitraccia MIDI . 

Aperto nel centro di Roma 

con una capacità di registra­
zione a 16 tracce e un edi­
ting della partitura semplice, 
versatile e potente, indicato 
per gli utenti meno esperti 
come per i professionisti 
della computer mus1c. 
11 primo fogl io elettronico 
musicale è invece DoReMix, 
pensato per la real izzazione 
di brani musicali senza saper 
suonare. 
È sufficiente selezionare 
uno stile musicale, scegliere 
gli strumenti da utilizzare da 
un ampio menu ed incollare 
in sequenza sulle 6 tracce le 
icone delle frasi musicali 
disponibili. 
Il software intelligente che 
compone musica da solo è 
invece Band In Box. per per­
mettere anche a chi non 
possiede approfondite 
nozioni musicali è in grado 

di creare con facili tà accom­
pagnamenti musicali com­
pleti, comprendenti parti di 
Piano. Basso, Batteria, 
Chitarra ed Archi. 
Per i virtuosi ed i principianti 
del pianoforte viene infine 
presentato The P1an1st per 
Windows. un programma 
musicale educaz1onale com­
pleto per perfezionare 11 pro­
prio stile musicale, 
approfondire le conoscenze 
sui principali autori e diver­
tirsi giocando. 11 prezzo è d1 
lire 120.000 

e Roland ltaly Spa 
Viale delle lndusme 8, 

20020 Arese (Mli. 
Te!. 02193. 58. 131 1 

e l ,• •• 

CD-Roma, il primo negozio di CD e non solo 
A due passi dal Pantheon, in Via Pozzo delle Cornacchie 26, è stato aperto CD-Roma, il primo multistore romano 
dedicato alla cultura, alle comunicazioni e all'editoria multimediale 

Libri, manuali, pubblicazioni periodiche, saggistica, mate­
riale informativo e didattico. giochi ed entertainment, CD­
Roma espone e propone tutto quanto viene prodotto di 
nuovo ed interessante nel campo della multimedialità e 
del mondo cyber. 
CD-ROM. quindi, ma non solo; CD-Roma infatti oltre ad 
essere l'unico stare della capitale, oltre a presentare tutti i 
migliori titoli (Macintosh, Windows e DOS), oltre a dedica­
re ampio spazio espositivo proprio ai CD-ROM. raccoglie e 
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presenta in appositi angoli un'accurata selezione di edito­
ria tradizionale e non. che svolge il tema della multimedia­
lità e delle tematiche cyber 

~ CD-Roma - Via Pouo delle Cornacchie 26, 00188 Roma. I • Te//fax06168.67794 

MCmicrocomputer n. 158 - gennaio 1996 





Lotus va su Alpha e Digitai lo distribuisce Non richiede nessun software di gestione 

Newsstand,l'edicola degli utenti Notes IMAX converte VGA in PAL 
Chi usa Notes viene raggiunto da cent inaia di pubblica­
zioni in formato elettronico, attraverso AT&T Network 
Notes, IBM Global Network e WorldCom 

N ewsstand porta 1nforma­
z1on1 e dati legati al 

mondo del commercio e del­
l'industria direttamente sui 
desktop degli utenti Notes. 
che possono integrarle diret­
tamente nell'attività ad 
esempio è possibile effettua­
re ricerche per parole chrave 
con le funzronr dr Notes Con 
Newsstand gli edrton potran­
no raggiungere rapidamente e 
con facrlrtà un pubblico sele­
zionato. Non basta. perché 
con Lotus lnterNotes Web 
Publrsher è facrle convertire le 
1nformaz1onr Newsstand in 
formato Hypertext Mark-up 
Language (HTMU per essere 
pubblicate su World Wide 
Web 
La d1stnbuzrone awrene su 
prù reti: Lotus Notes 
Network. AT& T Network 
Notes. IBM Global Network e 
WorldCom. un sistema d1 rete 
internazionale per Lotus 
Notes. Il servizio IBM Global 
Network per Lotus Notes 
vrene attualmente offerto ad 
una selezionata clientela e 
verrà reso ampiamente dispo­
nibile entro i primi mesi del 
1996 IBM Global Network è 
uno dei maggron fornrton dr 
datr rntegrau e dr servizi per 
voce e immagrnr con oltre 
25 000 utenti rn tutto rl 
mondo Le sue soluz1onr 1n 
rete comprendono 1mportant1 
serv1z1 di comunrcaz1one, l'ac­
cesso a Internet e ai serv1z1 d1 
nav1gaz1one, abbonamenti per 
l'accesso a servizi d1 applica­
zioni rn rete e una gestione 
completa della rete end-to­
end. La rete d1 comun1caz1on1 
Lotus Notes d1 WorldCom è 

66 

disponibile in oltre 90 Paesi. 
WorldCom è un ambiente per 
la gestione delle applicazioni 
che permette alle aziende dr 
condividere le informazioni 
pubbliche e aziendali con le 
filiali, i partner, i clrent1, i riven­
diton attraverso i diversi setto­
ri, le succursali e anche oltre 1 
confrn1 geografici. 
Lotus rende noto, inoltre, che 
oltre 135 pubblicazioni hanno 
già siglato importanti accordi 
per aderrre al servizio tra le 
quah quelle dei gruppi edito­
riali APT Data Group Pie. BRP 
Pubhcat1ons. Bureau of 
Nat1onal Attarrs e Fidelity 
Capita. Infine Lotus entra nel 
portafogho d1 d1stribuz1one di 
D1g1tal. È stato annunciato un 
accordo secondo il quale 
Lotus fornirà Notes agir utentr 
dr sistemi Digitai Alpha, men­
tre la rete Multivendor 
Customer Services di Digitai 
commercializzerà Lotus 
Notes. al contempo offrendo 
servizi di supporto tecnico e 
di installazione rn ambienti 
multipiattaforma. Lotus qu1nd1 
svilupperà la versione 4 anche 
per Alpha con r sistemi opera­
t1v1 Digitai UNIX e Windows 
NT Il rilascio della versione 
Notes per Alpha in ambiente 
Windows NT è previsto nel 
corso della prima metà del 
1996. mentre la versione per 
Drgrtal UNIX sarà disponibile 
nella seconda metà del 1996. 

Lotus Oevelopment 
European Corporation 

Via Lampedus;, I la, 
20141 Milano. Te/ 02/8432567 

Il nuovo prodotto dell'azienda francese, che si annuncia 
economico, offre anche i formati NTSC e Y/ C per tutti 
gli ambienti operativi orbitanti intorno ai processori 
lntel. Particolarmente interessante per OEM nell'ambito 
del corporate desktop 

La scheda Power Video della IMAX permette d1 convertire. 
1n modo molto economico e semplice. le immagini VGA nel 
formato Video composite PAL. NTSC, Y/C. Power Vrdeo è 
disponibile sia direttamente integrata nel bus ISA del PC 
che in versione esterna: non richiede alcun software di 
gestione né alcun driver. ut1lrzzando solo l'alimentazione 
del PC. 
La conversione dr 1mmag1n1 hardware permette dr disporre 
dr una massima sicurezza e compatrbrlrtà con gli standard 
presenti e futurr. 
Questa proposta sr basa su un componente ASIC progetta­
to e sviluppato da Analog Way (casa madre dr lmax) e pro­
dotto rn collaborazione con VLSI, la scheda Power Vrdeo 
garantisce una elevata qualità grafica. Converte le rmmagrnr 
VGA 640 X 480 a 31,5 kHz compatibil i 16 milionr dr colori rn 
formato vrdeo 15,625 KHz composito PAL e Y/C (Hr-8, 
SVHS) In alternativa è anche drsponrbrle la versione NTSC 
a 15. 735 KHz. 
L'uscita composita PAL su CINCH/RCA e Perrtel (Scarti 
permette la registrazione su v1deoreg1stratore e videoca­
mera rn VHS L'uscita Y/C (porta m1nr DIN 4) offre un'eleva­
ta qualità grafica e permette dr collegare il sistema ad altre 
penferrche. quali stampanti video. televisori SVHS. Hi-8 e 
pr~rettori Compatibile con tuttr glr ambienti operativi, come 
Wrndows, DOS. Unix. OS/2, e con tutti i programmi, la 
scheda Power Video converte i formati VGA in tempo reale 
e fornisce una visualizzazione a pieno schermo senza 
deformazioni 
Un filtro anti-flicker di elevata qualrtà risolve 11 problema 
legato alle immag1n1 1nterlacc1ate. 
Questo prodotto è desunato specialmente agli OEM che 
desiderano otfrrre una soluzione completa con hardware. 
software e conversione VGA verso Vrdeo. Il mercato al 
quale sr rivolge è quello delle applrcazronr rnteranrve. der 
grochr vrdeo. della videoconferenza ed altro. 

• La . scheda è inoltre adatta alla diffusione dr messaggi su 
retr vrdeo prrvate rn azienda. nelle scuole o nelle unrversita, 
ner seN1z1 pubblrcr per fornrre 1nformazion1 e aw1s1 dr sicu­
rezza 
Nel settore rndustrrale, può essere usata nel controllo dr 
processi 

9 re /MAX • Pare du Moulm. BP 218. 91882 Massy Cedex Franoa 
l_ Te! 0033/1/60131810 
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La prova è stata eseguita da Software Digest 

Quattro stelle per Norton AntiVirus 
Norton AntiVirus 3.0 per Dos/ Windows (NA VJ e Norton 
AntiVirus 2.0 per NetWare sono stati accreditati 
del miglior giudizio complessivo (4 stelle e 8,5/10 
di valutazione media) in una prova comparativa 
tra 10 prodotti antivirus per PC e reti locali (LANDJ 

di Francesco Fulvio Castellano 

La prova. eseguita recente­
mente da una prestigiosa 

rivista d1 informatica statuni­
tense (Software Digesti. pre­
vedeva la valutazione d1 solu­
zioni software 1n grado d1 pro­
teggere sia le stazioni di lavo­
ro sia 1 server e d1 offrire fun­
z1on1 per la gestione d1 molte­
plici server e staz1on1 d1 lavoro 
1n rete Norton AntMrus s1 e 
aggiudicato 11 primo posto gra­
zie alle ottime prestazioni glo­
bali e all'assenza d1 difetti 
s1grnf1cauv1 Tra tutte le solu­
zioni provate, inoltre. Nonon 
AntMrus e risultata quella d1 
p1u semplice uso ed appren­
dimento. 
Tra i prodotti concorrenti, 11 
secondo classificato ha ripor­
tato un g1ud1z10 d1 3 stelle e 
una valutazione media di 
7.6/1 o. 
Nello sviluppare Norton 
AntMrus. Symantec s1 è 
impegnata a fondo per realiz­
zare una soluzione completa e 
di alta qualità Il lus1ngh1ero 
g1ud1Z10 d1 Software 01gest 
dimostra che Symantec ha 
raggiunto l'ob1etuvo che si era 
posta d1 fornire una singola 
soluzione 1n grado d1 gestire 
efficacemente la protezione 
antivirus attraverso tutta l'im­
presa. dalle stazioni d1 lavoro 
a1 server. dalle LAN alle WAN 
Nonon AntMrus 3.0 per 
DoS/W1ndows e Norton 
AntMrus 2.0 per NetWare 
!offerto 1n pacchetti da 1O,25 
e 50 utenti) sono 1mmed1ata­
mente dispornb1h 1n lingua ita­
liana. Sono inoltre d1sponib11i 
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la versione in lingue inglese di 
Symantec AntiVirus 4 .0 per 
Macintosh !SAM) e, da set­
tembre 1995, la versione ita­
liana d1 Norton AntiVirus per 
Windows 95, l'unica soluzio­
ne ant1v1rus attualmente sul 
mercato in grado d1 supporta­
re 11 nuovo ambiente operati­
vo a 32 bit d1 Microsoft. Con 
l'occasione è stato annunciato 
anche un serv1Z10 d1 assisten­
za tecnica post-vendita. forni­
to dalla società Imola 
lnformauca. per gli utenti di 
prodotti software Symantec 
Windows 95 Personale alta­
mente qualificato risponde 
allo (0542) 28062/29642, la 
'hot-line' telefonica che offre 
a1 clienti Symantec una pronta 
soluzmne a1 problemi d1 appli­
cazione e utilizzo dei diversi 
prodotti. 
Symantec Corporation svilup­
pa, d1stnbuisce e supporta 
una linea completa d1 applica­
zioni e prodotti per persona! 
computer IBM e compatibili 
PC e computer Appie 
Macintosh, e strumenti d1 svi­
luppo per 1 principali s1stem1 
operatlVI 
Fondata nel 1982, la società 
d1stnbu1sce 1 propri prodotti in 
Italia mediante Computer 
2000, Delta, lngram Mìcro 
Italia, J-Soft, Llfeboat e Pi­
Soft 

? e Symantec srl 
Corso dr Pana Vmona 32, 

20122 Mtlano. 
Te/ 02155 O I 2266 

Conferenza sulle Tecnologie Innovative 

Futuro remoto: un Viaggio 
tra Scienza e Fantascienza 
Dal 7 dicembre 1995 al 12 gennaio 1996 si tiene a Napoli 
"Futuro Remoto: un Viaggio tra Scienza e Fantascienza': 
manifestazione multimediale di divulgazione scientifica 
e tecnologica ideata e promossa dalla Fondazione IDIS 

'Futuro Remoto' l'anno scorso ha superato le 150 mila presen­
ze. ra fforzando ancora più la propria leadership fra i momenti di 
divulgazione scientifica in Italia. Ma la forza della Fondazione 
IDIS è nelle idee che stanno alla base della 'Città della Scienza', 
il M useo 'vivo' che s1 sta concretizzando a Napoli nei padiglioni 
della vecchia acc1a1ena di Bagnoli, e che è stato sempre Il 
sogno del Presidente della Fondazione. il Prof Vittorio 
S1lvestnn1. Quest'anno l'argomento della mostra-spettacolo è 
'L'alimentazione', analizzata 1n ogni suo aspetto e proposta con 
un l1nguagg10 accessibile ed 1ntu1tivo, interattivo e multimediale 
necessario per un appuntamento aperto al pubblico d1 ogni eta, 
per interessare alla scienza senza annoiare, coinvolgendo ed 
entusiasmando 1 v1s1taton 1n un v1agg10 virtuale nel corpo 
umano, nei segreti della digestione e degli alimenu A conclu­
sione della Mostra. nel periodo compreso tra 11 16 gennaio ed 11 
15 febbraio 1996, l'Associazione 'La Crttà del Sole' 1n collabora­
zione con Gaetano Di Stasio (ben conosciuto dai lettori d1 
MCm1crocomputer), 1n stretta sinergia e col Patrocinio d1 
Fondazione IDIS e ·Futuro Remoto', svilupperà una sene d1 
giornate d1 studio dal titolo 'In un Universo d1 universi, in una 
girandola d1 spirali', 1n cui s1 discuterà d1 Tecnologie Innovative 
col contributo d1 1mportant1 stud1os1 e ricercatori, d1 protess1on1-
s ti del settore ed 1mprend1tori. e con la collaborazione 
dell'Università degli Studi d1 Napoli, dell'Università degli Studi d1 
Salerno ed 11 CNR. 
I temi affrontati saranno 1 seguenti: 
16 gennaio - 'Mondi Virtuali· la simulazione della complessità 
della natura con la matematica trattale' 
18 gennaio - ·Musica Barocca e Musica Casuale, J.S. Bach e J 
Cage fra ordine e caos' 
23 gennaio - 'Approfondimenti: Internet come strumento d1 
ricerca e d1 studio' 
25 gennaio - 'Approfond1ment1. Mult1med1ahta a confronto. la 
nascita d1 nuove profess1onahtà e d1 nuovi mercati' 
6 febbraio - 'Approfond1ment1 C1v1c Networking e dintorni. Le 
esperienze italiane, 1 vantaggi sostanziali e le prospettive' 
8 febbraio - 'Approfondimenti: Realtà Virtuale come strumento 
d1 lavoro e d1 studio Oltre il gioco' 
13 febbraio - 'Approfondimenti Arte e tecnologia Come si 
evolvono le modalità d1 espressione fra Internet e Realtà 
Virtuale' 
15 febbraio - 'Approfond1ment1 sesso sulla rete. Realtà Virtuale 
e Sesso la f1nz1one che fa leva sull'inconscio. La sessualità su 
Internet· come su ogni altro media' 
L'appuntamento e' alle ore 18, 15, presso l'aula Conferenze d1 
Via Cariteo. 59 a Napoli nella cittadella un1vers1tana. 
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• 
Geomarketing, ovvero come mettere in relazione le esigenze commerciali con il territorio 

Sinergie Torino offre soluzioni complete basate su MaxMap 
La società Sinergie di Torino offre una serie di soluzioni complete basate sull'impiego di un Sistema Informativo 
Territoriale integrato con funzionalità tipiche del DTP 

e iò significa che è possi­
bile creare applicazioni 

di gestione urbanistica. di 
reti tecnologiche, ma anche 
applicazioni che richiedono 
la relazione tra dati com­
merciali ed il territorio. 
owero applicazioni di 
Geomarketing. 
Nel corso di una presenta­
zione svoltasi a Milano nel 
dicembre u.s. sono state 
mostrate alcune applicazio­
ni riguardanti il 
Geomarketing condotte in 
Francia a proposito della 
commercializzazione di 
automobili, ma il campo di 
applicazioni è molto vasto 
poiché comprende una 
serie illimitata di possibilità: 
dalle banche che possono 
meglio valutare l'apertura di 
nuovi sportelli o razionaliz­
zare la rete. alle aziende 
commerciali che hanno la 

necessità di identificare 
nuove aree commerciali o 
che intendono meglio con­
trollare la rete di vendita. 
La società torinese ha 
maturato una lunga espe­
rienza nello sviluppo di 
applicazioni legate alla 
gestione del territorio grazie 
anche alla collaborazione 
con SEAT nel progetto 
nuove Pagine Gialle per 11 
quale è stato utilizzato il 
software MacMap in grado 
di combinare le prestazioni 
di un sistema informativo 
territoriale con quelle tipi­
che del DTP. 
Il programma. nato per la 
piattaforma Macintosh sarà 
rilasciato nel corso del 1996 
in versione Windows costi­
tuendo in tal modo una 
gamma di prodotti multi­
piattaforma composta da 
vari moduli: MapView. 

MapThematic, 
-"""'.'"'--r---~--, MapMarket. 
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MapCommercial. 
MaxMap. L'offerta è 
completata da una serie 
d1 prodotti contenenti 
dati cartografici: le 
mappe urbane TeleAtlas 
StreetNet d1sponibil1 m 
due diverse versioni, 
una delle quali completa 
dei numeri civici; la rete 
stradale italiana prodotta 
da Michelin. 
Sinergie Torino è in 
grado di offrire in tal 
modo prodotti creati per 

=:--..:.... soddisfare ogni esigenza 

-----
.... :::.­. -­· - ­·- · ·-· -

a partire da un modulo 
standard nel quale posi­
zionare i dati sul territo­
rio. In tal modo è possi­
bile disporre di un 

potente strumento capace 
di consentire calcoli spaziali 
o calcoli riguardanti gli itine­
rari solitamente disponibili 
su prodotti di prezzo mag­
giore e pianificare Investi­
menti altrimenti difficilmen­
te gestibili come ad esem­
pio nel mercato della gran­
de distribuzione dove è 
necessario analizzare molti 
dati d1 tipo diverso in rela­
zione al territorio prima di 
localizzare un nuovo centro 
commerciale: analisi dei 

percorsi della potenziale 
clientela, misura dell'impat­
to sul territorio della concor­
renza, verifica della prove­
nienza della clientela in altri 
punti vendita già esistenti, 
ecc. 

?~--., 
• Sinergie Torino srl 

Lungo Dora Colletta 129. 
10153 Tonno, 
Te/. 011/24.82.800·24 81.250 

Realizzate dal distributore italiano Emmesoft 

Pagine Atari italiane sul Web 
Emmesoft, distributore ìtaliano dei prodotti Atari, 
annuncia l'entrata in funzione della propria home page 
su Internet 

Gli utenti potranno cosi trovare online informazioni sui pro­
dotti e le novità per il mercato Atari, informazioni tecniche 
ed il listino prezzi completo dei prodotti hardware, software 
e degli accessori per Atari. 
Le pagine sono in inglese ed italiano, e permetteranno agli 
utenti di effettuare acquisti direttamente da casa. 'Da sem­
pre Emmesoft è all 'avanguardia nel mercato Atari', ha 
dichiarato Marco Greppi. titolare di Emmesoft. 'e questa 
volta con le nostre pagine Web possiamo finalmente offrire 
un supporto completo agli utenti Atari. Emmesoh. infatti. è 
oramai pronta a proporre i propri prodotti anche all'estero. 
ed Internet è sicuramente il mezzo più rapido ed efficace 
che la nostra azienda potesse scegliere. Non dimentichia­
mo che ora CAB, il nuovo browser grafico Mosaic-like per 
Atari, è disponibile, anche agli utenti Atari possono naviga­
re in tutta tranquillità su Internet'. 
La home page di Emmesoft di trova all'indirizzo 
@ p:uwww.espero.1Uernmesoft. 

?.'-------------, 
• Emmesoft - Via S. Donato 49, 10144 Tonno. Te!. 011/48.43.09, 

Ei-malh ;immesq@ mhox yql rd 
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I CAD PROFESSIONALI 2D-3D PER DOS E WINDOWS 

DynaDesigner WIN Lit. 550.000 DynaCADD WIN Lit. 1.200.000 
CAD 20 per Windows - Associativo - 256 loyer - 24 tipi di primitive - CAD 20-30 per Windows - Le funzioni di DynoDesigner 
Oltre 2000 comandi tramite interfaccio grafico o linea comandi · Undo più: o Funzioni per lo creazione di solidi o Oltre 2500 
e Redo infiniti - DXF in/ out - Autorecover in grado di recuperare tutto il comandi o Viste tridimensionali illimitate o Rendering 
lavoro in coso di crosh - Cursore intelligente con 8 possibilità di snop - o 24 bit con shoding, shodowing {con algoritmi di 
Programmabile in C tramite sistemo di sviluppo e conversione dei font Pixor) e texture mopping o Il programmo per l'editing 
Trve Type tramite Font Editor (non inclusi) - Servizio di Hotline gratuito. bitmop é incluso o Servizio di Hotline gratuito . 

!§' UPGRAOE 390.000> 

1----- ~ IVAesduso 

DynaCADD DOS Lit. 250.000 
CAO 20-30 wirefrome per DOS 256 loyer - 13 tipi di primitive incluse curve di Bèzier e B-splines - Uscito su 
stampanti, p lotter, dispositivi Postscript e file - Font vettoriali ed editor di font inclusi - Interscambio file DXF 2D e 3D 
sia in lettura che in scritturo - Help in linea - Viste tridimensionali multiple - Quotatura automatico - Funzioni per lo 
creazione di librerie - Precisione o 16 cifre - Interfaccio utente semplice ed intuitivo - Servizio di Hotline gratuito. 

I MPORTATORE E DISTRIBUTORE ESCLUSIVO PER 1
1
ITALIA : STUDIO NUOVE FORME SRl 

Via Mancinelli , 19 · 20131 Milano · Tel. 02·26143833 r.o. · Fox 02· 26147 440 · E·Moil: lnlo@snf il · Web: F ww.supermorket.sn f. ij 



Brillanti risultati di Gartner Group Italia con un aumento di fatturato del 60% 

Gartner Group lancia il programma "Best Practices" 
Tale servizio consente alle aziende di migliorare la propria divisione lnformation Technology tramite la condivisione 
di esperienze fra gruppi di aziende omogenee 

d i Francesco Fulvio Castellano 

G artner Group lnc .. è la 
società leader d1 servizi 

di consulenza personalizzata 
nel settore dell'lnformation 
Technology. Proprio grazie a 
Gartner Group le organizza­
zioni europee d'informatica. 
che mirano a diventare le 
migliori del loro settore, 
hanno ora a disposizione la 
soluzione 'Best Practice·. 
Gartner Group. lnc. ha recen­
temente dato il via al ' Best 
Pract1ces Groups Europe' 
che costituisce l'estensione 
europea dell'analogo servizio 
americano Tale servizio con­
sente alle aziende d1 migliora­
re continuamente la propria 
divisione IT tramite la condi­
visione di esperienze fra 
gruppi di aziende omogenee 
Questo avviene in discussio­
ni strutturate condotte e sti­
molate dagli analisti Gartner 
Group dedicati a questo ser­
vizio. Cinque o dieci anni fa 
questo tipo di condivisione 
delle 1nformaz1oni era inesi­
stente ed 11 serv1Z10 è stato 
favorito anche dalla recenre 
evoluzione culturale che s1 è 
venf1cata nelle aziende nei 
confronti della filosofia d1 
conduzione degli affari. Un 
gruppo 'Best Pract1ces' com­
prende da 6 a 12 profess1on1-
st1 IT proven1ent1 da aziende 
non concorrenti ed aventi 
interessi comuni. filosofie 
compatibili e ambienti IT 
simili. I gruppi sono organiz­
zati per argomenti che copro­
no tutto 11 campo IT. dalle reti 
e dagli sviluppi applicativi a1 
problemi dei centri di elabo­
razione dati ed al valore 
dell'IT Mediante discussioni 
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strutturate ed incontri aperti, 
conferenze audio. interazioni 
con mezzi elettronici e rap­
porti di ricerche svolte. i 
gruppi condividono e dibatto­
no le idee strategiche e tatti­
che che possono essere 
adottate al fine di soddisfare 
le esigenze di ciascun com­
ponente del gruppo. I Best 
Practices Groups integrano i 
benefici dello studio di casi 
specifici con quelli che deri­
vano da domande e risposte 
dirette. Attraverso il proces­
so partecipativo, gli aderenti 
hanno accesso immediato ad 
un gruppo di colleghi che 
possono essere chiamati in 
ogni momento per porre 
domande o per chiedere 
aiuto. Da molti punti di vista, 
questo equivale ad avere un 
vasto elenco d1 esperti a pro­
pria dispos1z1one. Fra i van 
benefici rilevati dai clienti. vi 
sono la condivisione di pro­
cessi IT. la validazione ed il 
miglioramento delle procedu­
re attuali, l 'abbreviazione dei 
cicli decisionali e d1 realizza­
zione e la riduzione o l'elimi­
nazione delle false partenze. 
E veniamo ora a1 brillanti 
risultati ottenuti da Gartner 
Group m Italia. Ha incremen­
tato 11 suo fatturato del 60% 
rispetto allo scorso anno e, m 
considerazione della rapida 
espansione sul territorio 
nazionale. 

~-
Gartner Group /ne. 

• 56, Top Gallard Road, 
P O Box 10212 Stamford 
Te/ (2031964-0096 

Una mostra che anticipa il tour dei due artisti 
organizzata con la partecipazione di MC 

~ideo,media e nuove immagini 

nell'arte contemporanea 
Steina & Woody Vasulka dal 15 dicembre al Palazzo delle 
Esposizioni di Roma 

Il 15 dicembre u.s. si è inaugurata al Palazzo delle Esposizioni 
uno dei più importanti eventi culturali tenuti nella città d1 Roma: 
'Steina & Woody Vasulka. Video. media e nuove immagini nel­
l'arte contemporanea·. un'espos1Z1one d1 v1deosculture. immagi­
ni elettroniche ed installazioni multimediali degli artisti Steina 
Fteinunn Bjarnadottir e Woody Vasulka. La manifestazione cura­
ta da Marco Maria Gazzano (ben conosciuto dai lettori di 
MCmicrocomputer) ed organizzata dall'Associazione Culturale 
Kinema con la collaborazione dell'Assessorato alle Pol1t1che 
Culturali del Comune d1 Roma e la partecipazione di 
MCmicrocomputer, ha costituito il primo appuntamento d1 una 
serie d1 manifestazioni analoghe che i due artisti condurranno 
nelle maggiori città del mondo. Nella mostra è stata proposta 
una selezione delle opere più significative ed apprezzate della 
vasta produzione artistica dei Vasulka. tra le quali, solo per citare 
qualche nome. 'Mach1ne Vis1on'. una delle pnme opere della 
produzione dei due artisti ribattezzata 'Old V1s1on' , 'Tokyo .4· ed 
alcune opere inedite approntate appositamente per l'occasione 
L'opera dei Vasulka comprende composizioni m~sic~li, film ~ea­
lizzat1 per mono o multi schermo. v1deograf1e, v1deo1nstallaz1on1 
tecnologiche interattive e no. ma alla loro opera appartengono 
anche allestimenti musicali, ambientali, d1 relazione suono­
immagine. come testimonia la ' performance l1ve' 1ntitolat~ 
'Violin Power" del 1970. ripetuta in occasione della serata dell'i­
naugurazione della mostra di Roma nella quale Steina Fte1nunn 
Bjarnadottlf. sulla scalinata che conduce all'ingres~o del '.alazzo 
delle Esposizioni, ha suonato un violino capace d1 mod1f1care le 
immagini che scorrevano su un videowall. offrendo al pubblico 
interessato alla manifestazione. ma anche ai semplici passanti, 
un esempio dell'interazione tra arte. ambiente. suono ed imma­
gine; un esempio di quell 'interazione tra conoscenze e sensazio­
ni particolarmente importante nella ricerca artistica dei Vasulka. 
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Internet é oggi la più grande rete mondiale di calcolatori: oltre 
50 milioni di macchine interconnesse e servizi disponibili che 
spaziano ìn ogni campo della conoscenza umana. 

Questo sviluppo strepitoso ha fatto diventare Internet anche una 
amplissima vetrina espositiva: essa pem1ene di mostrare prodot­
ti e servizi comparandoli con quelli dei concorremi. in !calia e 
nel mondo. 

Inoltre il fallo tesso cli essere presente su Internet configura 
immediatamente lo standard competitivo di una società. 

Come inserire su Internet la vostra pubblicità? 

Pubblicando le vostre pagine su SUPERMARKET. 

SUPERMARKET é il nuovo Catalogo di Pubblicità che permet­
te a rivenditori. produttori commerciali e privati di inserire su 
Internet delle pagine pubblicitarie. ad un costo estremameme 
contenuto. 

SUPERMARKET fornisce la gestione completa di inserzioni 
pubblicitarie su Internet: progettazione del servizio. personaliz­
zazione di immagini, testo. listini e icone. aggiornamento imme­
diato delle variazioni. navigazione all' interno delle pagine, for­
nitura delr accesso in rete, ecc. 

Per informazioni e dimostrativi. contattare: 

STUDIO UOVE FORME srl ·Via Mancinelli. 19 · l\llLANO 
INTERNET A DVERTISI NG ì\IANAGEMENT 

Tcl. 0039 · 2 • 261-'3833 r.a - Fax 0039 - 2 - 26 147440 

SV'P~$ OoCAT~DmPtlillaUcmTAtJ w~ 
~emll\~k~el\1: 



• QUALJTÀ NEI PRODOm 

• CONVENIEN1A 

NEI PREZZI 

~~~iì •SERIETÀ 
!. l-NELL'ASSISTENZA 

Mother Boord 486DX2-4 Zif Creen 56 Kb 5-3JV 
CTRLoo bootd 4HD2 ser. UART I~ I~ PCl-L'ìA 
4Mb RAM 72 pin 60/TO ns 
Hard Disk 635 Mb EIDE IV.O. 
SVCA S3-TRJDENT PCI !Mb Exp. 
Floppy Drive 3.s· 1.44 Mb 
Tastiera 102 T. Ila. m.switch + Mouse 3T. 
Cabine! lltsk To~ini Towtr 
'111481 DlWIOO AMI> ................................... L. 1.169.000 
'111481 U4/IIO INTEL- .................. '" ........ l. 1.199.000 

Mother Boord P.751 .. JJ80 MHz INTEL TRITON 256Kb ap. 
CTRL on boord 2 ier. Vari lfi550 IJW .• Plug & Plirt 
8 Mb RAM 72 pin 60/TO ns 
Hard Disk SSO Mb EIDE 
SVCA PCI S3-TRIDENT I Mb exp. 
Floppy Drive 3.s· 1.44 Mb 
T.utim 102 T. lta. m.switd! MOll.le3T. 
t.lbinet Desk Top/Mini Tower Deluxe 
CPll P. 100 INTEL ................................ L. 1.990.000 
CPll P. 121 INTEL ................................ L 2.150.000 
CONFIGURAZIONI PERSONALIZZATE 

- ----~ ----~--

STAMPANTI 

C.i\NON BJ 200 ex 720x360 DPI BIN ........................... 450.000 
CANON BJC 4000 ex 720x360 DPI COLOR ................ 589.000 
OKJ OL400 ex 4PPM 300 DPI I Mb LASER.. ............. 869.000 

-

MONITOR 

14• Col. NI LE MPRII 0.28 1024x768 ........................ 415.000 
15" Col. NI LE MPRll 0.281024xl024 Digil.. ............ 595.000 
17" Col. NI LE MPRll 0.28 1024xl024 Digit.. .......... 1.119.000 

ESTRATTO COMPONENTISTICA 

Cabmet Oesk Top/Mini Tower 200-2JOll' Display ------69.000 
M/B 486 DX2/4 VLB Zii Green 256 Kb 5-3.JV OPTI ........................ 179.000 
M/B 486 DX2/4 PCI 256 Kb t.1p. CTRL on boaiWlb llAITT 16550 - 219.000 
M/B P.7~.J181l MHz lt.iEL TRl'TON 256Kb CTRL on boanl .. -. 339.000 
CPU 486 DX41100 AMO -INIEL ------·---·-··-· 1561179.000 
Modulo Simm 4 Mb/16 Mb, 72 pin 60/70 ns ....................... ..2W845.000 
Hard Disk 850Mbll.1 Gb EIDE .................. - ...... _,_, ........... 36&'449.000 
Scheda Controller VLB 4HD 2S + VART 16550 I par., I Joy .•.•••••.•• 30.000 
SVCA CIRRIJS CL 5429 l~lb exp. \ t8 NEW RELEASE --··--··· 139.000 
SVCA CIRRtJS CL5140 !Mb ap. PCI con MPEG-·-·----- 191.000 
F1opp)- Drill 3.5" 1.44 Mb Mitsumi, Sony ..................... ,_ .............. 49.000 
CD ROM 2x !DE Atapi / 4x Mllsumi ........ ·--··-·-·-·-·-·-....... I 19/l79.000 
SCHEDA AUDIO 16 bit I \Vavt 32 STO ................................... IO?..l.ll2.000 
Casst amplif. da ISWU240111 -·-·------·--·-·---TELEFONARE 
Modem Fax 14.4 EST ....... _ .. , ___ , ............ - ... ··-····· ...... _ 183.000 
Modem Fax 28.B ~'Til:ST V34 --···--···---· .. ··--···--.... 269/J03.000 
Handy Scanner 16 ~fil. Col. 400 DPl+SW. OCR lphoto ......... _ ... , 225.000 
Scanntr COLOR A4 Piano fisso 1200 DPI ........................................ 690.000 
Floppy Disk 1.44 Mb BCCK PREFORMATIED ........ ·-·-··-·-·-·· .. ···-· 550 
DOS 6.22 - \\1NOOWS WG 111 • Wl~'OOll'S95 ___ TELffONARE 

Tutti i prezzi sono IVA 19% ESCLUSA 
Tele fo.nare per listino completo 

GARANZIA 12 MESI 

SPEDIZIONI ESPRESSE IN TUTTA [ TALLI 

EASY COMPUTER 
Via Alba, 63 - 00182 Roma 

Tel. 06/70.30.25.50 - Fax 06n0.30.26.09 

• . . 
Inclusi anche due nuovi scenari 

Schiratti Commander: nuove potenzialità 
per Flight Simulator 5 
Anche gli utenti non esperti di programmazione potranno avvalersi 
di Schiratti Commander, un nuovo potente strumento per sfruttare al 
meglio le possibilità del Flight Simulator 5 

Oltre a Schirani Commander il pac­
chetto contiene Scenary Maker e 

gli scenari di Budapest e Nuova Delhi. 
Grazie a Schiratti Commander è possi­
bile vedere sullo schermo la mappa 
dello scenario selezionato, scegliere le 
informazioni che si vogliono visualizza­
re (aeroporti, navaid, piste. montagne e 
i margini dello scenario) e zoomare 
sulla mappa. il tutto in grafica SVGA da 
640X480 a 1280X1024 pixel. È inoltre 
possibile stampare la mappa, creare e 
stampare un piano di volo utilizzando il 
mouse come tracciatore del percorso 
direttamente sulla cartina. Anche i pro­
fili verticah e orizzontali dei voli sono 
stampabili per un miglior controllo delle 
prestazioni, inoltre s1 può scegliere il 
punto da cui iniziare il volo cliccando 
sulla cartina e salvando automatica­
mente uno startup mode per FS5. È 
possibile infine simulare un ambiente 

ATC: collegando due o più PC via seria­
le. modem o Ethernet il primo PC 
funge da torre di controllo visualizza11-
do gli aerei control lati dagli altri PC. si 
può qurnd1 dirigere 11 traffico aeropor­
tuale mandando messaggi ai velivoli 1n 
rete. Anche chi non è particolarmente 
abile nella programmazione potrà final­
mente disegnare scenari per FS5 a 
proprio piacimento grazie a Scenary 
Maker: gli utenti che conoscono lin­
guaggi di programmazione potranno 
realizzare scenari di livello professiona-

le. Maurizio Gavioli, che ha scritto il 
popolare DC9 per FS5, è l'autore del 
programma che è di semplice utilizzo: 
con dei facili comandi si inseriscono 

tutti gli elementi dello scena­
rio, come strade, fiumi e 
laghi, città, costruzioni e aiuti 
per la navigazione (VOR, 
NDB, ATIS, ILS, OME, aero­
porti e taxiway) . Tutto ciò 
che serve per utilizzare 
Scenary Maker è l 'editor 
standard del DOS o qualsiasi 
Wordprocessor che salvi in 
ASCII. Sono acclusi esempi 

con cui l'utente può familiarizzare ed 
un demo d1 Flight Management 
System, un nuovo sistema di naviga­
zione che mette a disposizione del pilo­
ta una strumentazione identica a quella 
adottata sui velivoli più moderni 

~~-~ 
e Lagosnc 

PO. Box 293, Via Benz1 18, 
22100 Como. Tel. 031 300174. 
e-ma1/:f 004 I i 3660@compsuerve.co/ìj 
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Fra i prodotti anche una scheda radio FM 

Da Trust non solo modem 
La Trust è un'azienda nota soprattutto per i suoi modem 
di qualità, eppure ben sei sono le divisioni del gruppo: 
Computer Products, Monitor, Multimedia, Input Device, 
Telecommunication e Networking 

I omega Tape 420 è un'unità 
a nastro interna dotata di 

capacità d1 memorizzazione 
dati da 420 MB compressi. 
adatto a qualsiasi alloggia­
mento standard da 3 .5' o 
5.25' Legge e scrive nastri 
OIC-80 Wide e DC-2120 stan­
dard. nonché vecchi tape OIC-
40 Completo di programma 
d1 backup in 1tal1ano, funz10-
nan te in ambiente DOS e 
Windows. viene dotato di 
garanzia di 2 anni e supporto 
telefonico gratuito. lomega 
Tape 700 è invece un sistema 
di registrazione con compres­
si o ne dati della capacità di 
700 MB compressi. anche 
questo è inseribile 1n un qual­
siasi alloggiamento standard 
da 3.5' o 5.25'. Legge/scrive 
nastri OIC-301 O standard. 
nonché 1 vecchi tape OIC-80 
(DC-2120) e OIC-40. 
Completo di programma di 
backup in italiano funzionante 
in ambiente DOS e Windows, 
anche questa unità viene for­
nita con 2 anni di garanzia e 
supporto telefonico gratuito. 

I monitor Trust coprono l'inte­
ra gamma delle esigenze della 
utenza per ogni appl1caz1one 
informatica, la funzione Power 
Management riduce i consu­
mi di energia rispettando l'am­
biente. La linea comprende 
diversi modelli. dal CM2431 al 
più professionale CM-2228NL 
e al CM2428NL per sistemi 
più sofisticati. Il model lo 
CM2431 è un monitor VGA 
non interlacciato fino a una 
risoluzione di 800x600, inter­
lacc1ato a 1024x768. Il moni­
tor a 14' può essere impiega­
to a tutto schermo. Controllo 
altezza, larghezza e dimensio­
ni dello schermo sono 1 para­
metri regolabili. il monitor è 
dotato di base basculante. Il 
CM 2228NL è invece non 
interlacciato fino ad una risolu­
zione di 1024X768 così come 
il modello CM2428NL, un 
monitor a bassa emissione 
utilizzabi le a tutto schermo 
14'. 
I prodotti Trust M ultimedia 
trasformano il computer in un 
sistema con il quale comporre 

musica con la tastiera MIDI, 
giocare con fantastici effetti 
sonori, riprodurre CD musicali 
ed elaborare immagini video. 
La gamma di prodotti com­
prende le schede sonore 
Trust Sound Expert de Luxe. 
la linea di casse acustiche con 
amplificatore integra to 
Soundwave. il Game Viewer 
che permette di collegare il 
PC alla televisione, nonché 
diversi prodotti video, che 
supportano la riproduzione di 
fi lmati CD-I e la registrazione 
di immagini video in movi­
mento. 
Radio Card Trust è una sche­
da che permette di avere nel 
proprio computer un perfetto 
tuner radio. dotato di microre­
golazione e di funzione timer 
per non perdere più alcuna 
trasmissione: la banda di rice­
zione è da 87.5 a 108 MHz. 
Per quanto riguarda la sezione 
' Input Devices' la gamma 
comprende il mouse seriale 
Ami indicato per ambient i 
DOS e Windows. la Trackball 
seriale Ami ideale per gli spazi 

RISPARMIARE SULLE MEMORIE! ACQUISTIAMO 
Non buttate le vostre vecchie memorie, noi le convertiamo per Voi! MEMORIE • SIMM 

.nnnn: 
Spediteci i vostri 4 moduli Simm a 30 Pin, in soli 2 giorni 

li convertiremo in un solo modulo 4 Mb a 72 Pin. 
Saldatura e collaudo, 6 mesi di garanzia. 

SCONTI PER QUANTITÀ. INTERPELLATECI 

1 x9, 4x9, 1 x36, 2x36 
30 o 72 Pin 

TUTTE LE MEMORIE 

HANNO UN VALORE! 

J.1.Mdlslie1og~ ili:lleioc ·~ 
iÀlf.lialj;a<"lila·l"oF~t111r 

~ w' 
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SDG Elettronica Applicata srl ·Via S. Gaetano, 1 • 82100 Benevento· Tel. 0824•25047 - Fax 25762 

ridotti, gli scanner professio­
nali piatti lmagery 1200SP e 
lmagery 2400, gli scanner 
manuali a colori Ami Scan 
Colour, ed infine le tavolette 
grafiche Digitizer 1812 e 1212 
per la progettazione di preci­
sione. Per 1 sistemi dì rete la 
linea Trust Networking 
Products comprende 1 con­
centratori Smart Hub con pro­
cessore a 8 e 16 porte, 1 ripe­
titori a 2 e 6 porte utilizzati 
nelle reti Ethernet coassìah a 
lunga distanza. la scheda 
Ethernet della serie NE2000. 
una scheda di rete PCMCIA 
ed 11 Printer SeNer a 3 porte 
ideale per l'ambiente Netware 
dì Novell. 'È meglio prevenire 
eventuali danni prima che sia 
troppo tardi ', con questo slo­
ga n Trust offre la propria 
gamma d1 gruppi d1 cont1nu1tà 
Energy Protector, tutti dotati 
d1 connettore per monitor 
UPS e d1 potenze dì carico 
vanabih 1n funzione delle esi­
genze. Il carico massimo vana 
dai 400 VA del modello 400 a1 
1200 dell'omonimo modello. 
con durata delle batterie da 1 O 
a 30 minuti 
Naturalmente non potevano 
mancare i modem. disponibili 
sia in versione interna che 
esterna, che consentono al 
computer d1 comunicare attra­
verso il telefono per spedire 
dati o fax a veloc1ta massime 
di 28.800 bps. 

9 __ 
I 

e Aashima Italia Sri 
Via deg/1 Oreftc1 175, 

Blocco 26. 40050 Cenrergross. 
Funo /80), Te/ 051/6649 911 
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Texas lnstruments ha integrato le poten­
zialità di un sofisticato computer da tavo­
lo in uno straordinar io notebook. 

Pentium e Bus PCI rappresentano oggi la mas­
sima espressione nell'evoluzione dei perso­
na! computer. E Texas Tnstruments ha reso tut­
to queslo porLalile, dandovi la libertà di 
utilizzare le pit1 sofisticate applicazioni mul­
timedfali ovunque vi Lroviate. In un mondo 

E' facile 
fare cose 

straordinarie 

E inoltre, la qualità Texas lnstruments ed il 
rispetto degli standard di mercato, sono la 
migliore garanzia a protezione del vostro in­
vestimento e future implementazioni. 
Ma TravelMate 5000 non è solo questo. 

Per saperne di più, rivolgetevi ai nostri 
Rivenditori Qualificati o contattateci 
Tel. 039/6084487 - Fax 039/6084494 

frenetico. dove il tempo è la componente più preziosa, poter 
contare sul massimo disponibile significa ottenere fo ndamen­
tali vanlaggi rispetto ai vostri concorremi. 

A partire da L 6.990.000 IVA esclu~a 

o rispedire il coupon a: 
Casella Postale 097 - 20059 VIMERCATE (MI) 

• Processore Pentium a 90 o 75 MHz con Bus PCI 
• Display a 65.000 colori: 10.4'' TIT e 10.5'' Dual Scan 
• Dischi fino a 1.2 GB in Locai Bus 
• Audio a 16 bit 
• Alimentazione: 2 batterie agli ioni di litio 
• Interfaccia a raggi infrarossi per 

comunicazione senza cavi 
• 2.9 Kg batterie incluse 
• Base di espansione opzionale . •• ·.·• ''l, 

~;~ 

Microsoft 
Wrldows'95 

~TEXAS 
INSTRUMENTS 



Permette l'accesso tramite browser standard ai servizi on-line basati su Edify 

Electronic Workforce 4 supporta l'interattività su Internet 
Datamat annuncia la release 4.0 di Electronic Workforce, il sohware per lo sviluppo di servizi interattivi sviluppato 
dalla statunitense Edify 

La nuova versione permette 
alle aziende di sviluppare e 

implementare rapidamente e 
a costi contenuti applicazioni 
per la realizzazione di servizi 
interattivi via Internet. Il pro­
dotto è Il pnmo della sua cate­
goria a raccogliere la sfida di 
costruire applicazioni di World 
Wide Web interattive con 
accesso dinamico alle infor­
mazioni residenti sui s1stem1 
informativi aziendali. Le princi­
pali funzionalità della nuova 
release sono l'accesso tramite 
browser standard ai servizi on­
line basati su Edify, lo sviluppo 

rapido di applicazioni con 
l'Agent Trainer Page Builder di 
Edify, uno dei pnmi strumenti 
realizzati per la composizione 
di pagine Web intterattive. 
Tutto ciò ow1amente in modo 
compatibile con le tradizionali 
funzioni di Edify, owero il sup­
porto contemporaneo di Web. 
telefono, fax. cerca persone e 
posta elettronica. Electronic 
Workforce è composto da tre 
elementi: gli agenti software, 
che costituiscono il sostrato 
per la fornitura di servizi inte­
rattivi; l'Agent Supervisor, un 
ambiente run-time che con-

sente l'esecuzione dei servizi 
interattivi basati su agenti 
software; l'ambiente grafico di 
sviluppo Agent Trainer, con 11 

quale vengono definiti i compi­
ti degli agenti. La robusta 
architettura di Electronic 
Workforce consente agli 
agenti software di interfacciar­
si con diversi strumenti atti a 
fornire 1 servizi interattivi: 
telefono, fax. cerca persone. 
posta elettronica, chioschi 
informativi. In particolare 
Agent T1 ?iner è ora dotato di 
un nuovo oggetto che forni­
sce tutte le funzionalità di 

accesso necessarie per realiz­
zare applicazioni per servizi 
Web interattivi, l'Agent Trainer 
Page Builder, che importa 
immagini GIF e JPEG, suppor­
ta text-field, button, radio but­
ton. check e list box. permette 
il point-and-click e formatta 
dinamicamente le informazio­
ni variabili prelevate dal siste-

ma di backoffice. 

Datamat 
• Via Laurenrma 760, 

00143Roma. 
Te/. 06150 27.47 69 

EIDIGICOMP VENDITA DIRETTA 
v.le I. Da Vinci 305 

00145 ROMA Te/. 06·54.18. 1 Ora Personal Computer Fax 547820 
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486 FAST PCI 
otherboard FAST PCI 

4Mb ram 72 p in 
Floppy drive l .44Mb 
Hard disk 540Mb EIDE 
SVGA 1 MB PCI bus 
2 EIDE 2 ser 16550 1 par 
T astìera 102 tasti, mouse 
Monitor 14· MPRll 

486/100 
486/120 

1.$60.000 
1.680.000 

MONITO, AD; 

PENTIUM PRO 
intel triton 256k cache 

_..8Mb ram 72 pin 
Floppy drive 1.44Mb 
Hard disk 850Mb EIDE 
SVGA 1 MB PCI bus 
2 EIDE 2 ser 16550 l par 
Tast ìera 102 tosti, mouse 
Monitor 14" MPRll 
PENTIUM 100 
PENTIUM 120 
PENTIUM 1H 

2.400.000 
2.SS0.000 
2.890.000 

MULTIMEDIA READV 
lntel triton 256k cache 
8Mb rom 72 pin 
Floppy drive l .44Mb 
Hard disk 850Mb EIDE 
S3 TRIO 32 PCI 
2 EIDE 2 ser 16550 1 par 
Tastiera 102 tasti, mouse 

.-CD-ROM 4X MITSUMI 
Sound Genius l 6Bit 
Casse Hl-FI KOSS 
Modem/ Fax 14.400 lnt. 

.r-Monitor ADI 15" 4V 

14" 1024x768 0.28 
14" 1024x768 0.28 d ig . 

: ~ 
390.000 : SCHEOE VIOEO i 
490.000 °' TRIDENT 1Mb PCI 140.000 

PENTIUM 100 
PENTIUM 120 
PENTIUM 1H 

3.090.000 
3.290.000 
3.590.000 15" 1280x1024 0.28 dig. 

17" 1280x1024 0.28 dig. 
17" 1280x1024 0.26 dig. 

Ht4RD D/rl( 
640Mb SEAGATE 
850Mb CONNER 
1Gb QUANTUM 
1,2GB SEAGATE 

650.000 - S3 TRIO 32 1Mb PCI 180.000 ~ 
1.190.000 t:: 
1.290.000 

_,, S3 TRIO 64 2Mb PCI 330.000 i! 
ATI 64 2Mb DRAM 385.000 ~ 

290.000 
390.000 
460.000 
560.000 

:! ATI 64 2Mb VRAM 560.000 : 
~ MULTIMEOIA t: 
~ Cd-Rom 4x MITSUMI 280.000 ~ 
- GENIUS 16bit 120.000 I: 
i Altoparlanti Hi-Fi 60.000 !: 

DIS71U8UTORE PER L' t411RUZZO EHe Emme tel. 08641841661 

MOOEM 
14.400 lnt. 
14.400 est. 
14.400 est. voice 
28.800 int. 
28.800 est. 

140.000 
180.000 
330.000 
290.000 
330.000 

Prezzi IVA escluso Pagamenti rateoll 

Listino rivenditori ol 06-547820 

MCmicrocomputer n. 158 - gennaio 1996 



sor Clettron1ca D1str1butore d1 Ouahtà' 

Perlectlng the PC 

The state of art m Braph1cs 
con 5 anm d1 garanzia 

!.\j l ctf.f.l:tflt'.i. Jil~if ·i. 
• Supporto i più diffusi sistemi operativi (Dos, 

Windows, Windows Nt, Os/2, Unix). 
• Eccezionale rapporto qualità preno. 
• Con 2 Mb consente di visuolinore fino o 16.8 

mii. di colori o 800x600 e raggiunge i 1280x1024 

~, ~ 

ATI Wln Turbo 
• Supporto i più diffusi sistemi operotivi (Dos, 

Windows, Windows Nt, Os/2, Unix) . 
• Grondiose prestazioni in Windows ed Aulocad 
• Con 2 Mb vram consente di visuolinare fino a 16.8 

mii. di colori o 800x600 e raggiunge i 1280x1024 

-·-A • . 

ATI Graphlcs Pro Turbo 
• Supporta i più diffusi sistemi operativi (Dos, 

Windows, Windows Nt, Os/2, Unix). 
• Correzione cromatica professionale 
• Con 4 Mb vrom consente di visualizzare fino o 16.8 

mii. di colori a 1280x1024 e raggiunge i 1600x1200 

La più grande quahtà a I 
m1ghor prezzo 

Genoa Phantom 64 V+ 2001 MPEG HARDWARE 
• Drivers per le più diffuse applicozioni. 
• Ecceziona le ra pporto qualitò prezzo. 
• Ploying MPEG HARDWARE integralo 
• Con 2 Mb consente di visualinare fino a 16.8 

mii. di colori a 800x600 e raggiunge i 1600x 1200 

Genoa Videoblitz lii AV 
• Drivers per le più diffuse applicozioni. 
• Tecnologia di accellerazione di fi lmoti AVI 
• Compatibilità con le norme Energy star 
• Con 4 Mb vram consente di visualinare fino a 16.8 

mii. di colori o 1280x1024 e raggiunge i 1600x1200 

E!,g/ 

Genoa Plotinium Pentium Motherboard 
• Supporta Pentium da 75 a 166 Mhz 
• 4 slot PCI e 4 slot ISA per lo massima espandibilitò 
• 256 Kb di coche espandibili a 1 Mb 
• Ram espandibile fino a 128 Mb on board 
• Conlroller PCI integralo, 2 ser, 1 par veloci 

~·'\. ;~, 
GA R A N Z I A 

I più uendub per la uostra 
più grande garanzia. 

SIDE Adoptec 2930 SCSl2 
• Consente olle prestazioni nell' I/O per rispondere 

nel modo più veloce alle continue richieste di dati 
da parte delle applicazioni multitasking 

• Supporta il Fast SCSI ed il Bus Master DMA per un 
lransfer raie di 133Mb/ sec attraverso il Bus PCI 

SIDE P54TI Pentium Motherboord 
• Supporta Pentium da 75 a 166 Mhz 
• 4 slot PCI e 4 slot ISA per lo massima espandibilità 
• 256 Kb di coche espandibili o 1 Mb 
• Rom espandibile fino o 128 Mb on board 
• Controller PCI integrato, 2 ser, 1 por veloci 

Milano - 20125, Viale Monza 175, Tel. 02/ 282 82 52, Fax. 02/ 261 40 415, solo per rivenditori 
TAi 0811239 56 63 . Fax 081 / 593 02 97, BBS 081 / 593 02 20 "'-- -•= ani ')J. v;,.. r. •mnnn 1 Q / n 
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• 
Rende semplice la gestione del database con prestazioni simili a quelle di sistemi in tempo reale 

ObiectStore, il database della rete geografica 
Con alcuni accorgimenti, la tecnologia ad oggetti si sta mostrando particolarmente adatta alle necessità 
delle reti telefoniche di oggi 

Le tante funz1on1 nchieste in do ObiectStore. un'applicazio- Data Management, un setto­
termini di amministrazione ne d1 nuova generazione. re nel quale tra le referenze di 

e funzionalità rendono indi- In prima istanza assimilabile Object Design troviamo 
spensablie la migrazione ad ad un database object orien- anche quelle delle Telecom di 
una vera tecnologia di base di ted. ObjectStore è una realtà Germania e Australia, tanto 
dati. aderente agh standard ad che dimostra come le nuove che quest 'ultima sviluppa 11 
oggetti. Su questi argomenti tecnologie possano essere la sistema direttamente sulla 
sta iniziando una certa disse- soluzione a problemi praticì di rete. Tecnicamen te per 
minazione informativa diretta- grande complessità, sta ObjectStore è riduttivo parlare 
mente in eventi specializzati, avendo una continua serie di di database ad oggetti. Più 
com'è stato per un incontro successi nel settore delle completamente può essere 

che rende semplice la gestio­
ne del database mantenendo 
prestazioni s1mil1 a quelle d1 
sistemi in tempo reale Tale 
risultato è ottenuto grazie ad 
una particolare metodologia d1 
memoria virtuale, vista con­
temporaneamente al databa­
se vero e proprio e con salva­
taggio di oggetti interi. 

promosso a Roma dalla telecomunicazioni per l'imple- considerato un sistema in 9, _____ _ 
Consultancy & Projects con la mentazione delle reti intelli- grado di erogare un servizio di e Consultancy & Projects 

collaborazione d1 Telecom genti, che gestiscono molte- persistenza d1 strutture dati Via Mancini 12 

Italia. Database. oggetti e plici servizi. Si tratta d'una poi viste da applicazioni coo- ~~!.~~~~~j.301 
telecomunicazioni sono stati 1 applicazione del filone TODM. paranti e distribuite. Si tratta 
problemi affrontati presentan- Telecommunications Object quindi d'un approccio nuovo, 

INFOW ARE Sri Via M. Boldetti 29 - Roma (Via Lanciani - Metrò Bologna) - Tel. 06 I 863.21 .576 - 596 Fax 
CO\IPl "IER rE;\Tll'.:\I LIT. 
PENTIUM 133 
PENT IUM 120 
PENTIUM 100 
PENTIUM 90 

I 
I 

I I 

CPlJ/SIMM UT. i\IONITO 
15" DIG.DAEWOO OSO 
15" DIGllTALE MAG 
17" DIGIT.MAG 026 

14400 INTERNO VOICE 
14400 ESTERNO YOICF 
28800 INTERNO V.34 
28800 ESTERNO V.34 

PENTIUM 75 1.950 

PENTI UM 133 
PENTIUM 120 
PENTIUM 100 
PENTIUM 90 
PENTIUM 75 

900 
600 
500 
400 
270 
160 
160 
135 

17" DIGITALE TRINITRON 
SONY 15 SF 0,25 

595 
575 

l 100 
1.300 

850 MODEM DIGICOM UT. 
M/B PENTIUM 75/ 166 Mhz 
CHrPSET TNTEL TRJTON 
256 Kb CACHE EXP. - PNP 

SONY 17 SF 0,25 1.750 
C'O-ROM LI I. 

2x E-IDE 
MITSUMI 4x E-IDE 

14400 INT.RAFFAELLO 
14400 EST.RAFF/\El.I O 
28800 INT.LEONAROO 
28800 EST.LEONARDO 

275 
300 
450 
475 3 SL PCI 4 ISA - 8 MB RAM 

SVGA 1 Mb PCI EXP. 2 Mb 

486 DX4/100 INTEL 
486 DX4/ 120 AMD 
486 DX4/ IOO AMO 
486 DX2/66 lBM 
SIMM I Mb 30 pin 
SIMM 4 Mb 30 pin 
SIMM 4 Mb 72 pin 
SIMM 8 Mb 72 pin 
STMM 16 Mb 72 pin 
SlMM EDO 

75 
70 

225 
190 
380 
790 

TEL 

NEC 4x E-IDE + CTRL 
SONY 4x E-IDE 

120 
220 
320 
320 
400 
290 
390 

PIWOO n I ( ltEA'l 1\'E l.IT. 
110 850 Mb E-IDE - FD 1.44 
CTRL PCI E-IDE ONBOARD 
2 SER. 16550 I PARAL. EPP 
TASTIERA- MOUSE 3 TAS 
MONITOR COL. 14" SVGA 
1024x768 LOW RAD. MPRJI 
NON TNTERLACCIA TO 028 
CABINET DESKJM.TOWER 

COMPFn:R 486 1.n. 

SONY 4x SCSl2 
PHIUPS Sx E-IDE 
CREATIVE 6x P&P+CTR 

sn11.-:1n: VIDEO I.li. 
l\10THERBOARO l.11. SVGA I Mb ISA 125 

486 DX4/ 120 PCI E-IDE SVGA 5429/S3 VLB 150 
200 SVGA 54M30 PCI 130 

SVGA 5440 PCI MPEG 170 
275 SVGA $3 TRl064 868 200 

16 VALUE !DE 
SB 32 PNP 
SB AWE32 l'NP 
DISCOVER Y 2x 
KITHOME4X 
DISCOVERY CD32 -IX 
CD 6x PNP + 1/F 
BLASTERKEY 
KIT PERFORM. 32 6x PNP 
SHAREVISION PC 3000 

160 
300 
-150 
300 
C.50 
625 
190 
275 
R25 

2 7~(1 486 DX4/ 120 AMO l.450 
486 DX4/ 100 TNT EL 1.450 

2 SER 16550- EPP - EDO 
PENTIUM TRJTON 75/ 166 
E-IDE - 2 SER 16550- EPP 
PIPELINED BURST 325 STEALTH 64 1 MB PCI 225 ST Ai\IPANTI UT. 

3 SL PCI 4 ISA - ZIF/GREEN 
256 Kb CACHE- 4 Mb RAM 
SVGA I Mb PCI EXP. 2 Mb 
HD 540 Mb E-IDE - FD 1.44 
CTRL PCI E-IDE ONBOARD 
2 SER. 16550 l PARAL. EPP 
TASTI ERA - MOUSE 3 T AS 
MONTTOR COL. 14" SVGA 
1024x768 LOW RAD. MPRll 
NON TNTERLACClATO 028 
CABTNET DESK/M.TOWER 

llARO DISK E-IDE I.I I. 
635 MB 
850 MB 
1.08 Gb 
1.2Gb 
1,6 Gb 

290 
330 
370 
400 
500 

NOTEBOOK LEO I.I I . 

STEAL TH 64 VIDEO PCI EPSON LX I 00 
2 Mb VRAM exp 4Mb 490 EPSON LX 300 
MATROX MILLENIUM 2/1 EPSON LQ 150 C 
2Mb WRAM exp 8Mb 650 EPSON LQ 300 C 
MATROX MILLENIUM 4/1 EPSON EPL 3000 
4 Mb WRAM exp 8Mb 850 EPSON STYLUS 820 
MOVIE MACHTNE 550 EPSON STYLUS 1500 

486 DX4/ IOO LNTEL- HDISK420 MOVIE MACHTNE PRO 900 EPSON STYLUS COL.I l 
4 Mb RAM (cxp. 20) MOVIE MACHINE Il l.250 EPSON STYI US PRO 
SVGA 32 bit VLB I Mb FPS 60 l. l 50 EPSON STYLUS PRO Xl 
SOUND BLASTER - FD l ,44 OPZIONE M-JPEG li 900 I IP DJ 340 c/alim. 
TRACKBALL INTEGRATA OPZIONE MPEG 600 I IP DJ 600 

PENTIUM 75/90/100/120 BATIERIA - PCMCIA li/fi l HP DJ 660C 
8 Mb RAM - HDISK 540 COLORE DSTN l 0.5" 3.000 CTRL E-IDE cconomy Vlb 50 HP DJ 850C 

LEO PENTllli\1 I.I r. 

SVGA PCI - FDD 1.44 Mb MONOCROMATICO 9.5" 2.500 CTRL SJPRO Side Vlb 125 1-IP U 5L 
SB - COLORE DSTN TEL. ESPANSIONE 4 Mb 375 CTRL SCS12-IDE Side Vlb 250 CANON BJC 4000 

275 
300 
350 
-170 
950 
500 

I i50 
7:i0 

l 250 
2.290 

530 
525 
700 
IJ5() 
990 
550 

OFFERTE VALIDE FINO AD ESAURIMENTO SCORTE ES MAX 1600 - PREZZI X 1000 - IVA ESCLUSA - PARCHEGGIO CLIENTI 
G ARAN7.IA 1 11\'fK~T - J:' rNAN7.I A M F NT1 r.l DTA A 110 4 i:u Nrn U.A T nn . n T A . .... ,,., .... "" , ... ,. ~ • ~ ·· ft ,ft ~. - • -- ft -- --



ht1p:/ilwww.1lìf.lt 
Email: sbl@sbl.lt 

In collaborazione con 

-~iiiiiiiil'.::.,.--..TE_LE_.C OM 
~· /TAL/A 

Pr ofess1onal Intern et Pro v ider 

INTERNET è uno strumento meraviglioso per comunico re, 
è uno importante finestra sul Mondo per lo studio, il lavoro 
e il tempo libero, che SBF Elettronico ti offre o condizioni 
estremamente vantaggiose. 

Attraverso INTERNET si possono visitare virtualmente i 
Musei Vaticani, si possono leggere le notizie dell'ultimo oro 
sulle pagine dei quotidiani italiani in rete (come "L'Unilò", "Lo 
Stampo", il "Corriere dello sera") o leggerle sui quotidiani stranieri 
come il tedesco "Der Spiegai", tutto do coso proprio. 

INTERNET è dunque il Mondo in diretto, dove si possono fare 
ricerche tematiche e ricevere in risposto uno bibliografia con i docu­
menti di interesse, connettersi od aree di discussione su cui migliaio 
di persone affrontano i più diversi temi (dalla salute allo sport, dal 
lavoro agli hobby, dall'informatico olla letteratura, dal cinema 
all'aeromodellismo), dove è possibile connettersi olla NASA per 
seguire in diretto il lancio di un nuovo satellite o dello Shuttle. 

SBFNET ti offre tutto ciò. Abbonarsi od INTERNET con SBFNET è focile: 
lasciati guidare sulle acque di INTERNET dal nostro sistemo di navigazione. 

Inoltre a chi acquista un SBF Multimedia PC, 
SBF Elettronica offre in omaggio un abbonamento per 3 
mesi ad INTERNET, unitamente allo consolidato quolitò delle 
nostre soluzioni, ol nostro supporto tecnico ed ol software di cui 
è dotato ogni SBF MPC (Corel, Creative Lob e Microsoft). 

SBFNET: finalmente una connessione diretta col Mondo 
INTERNET, facile, e ffici e nte ed economica. 

SIFNET Professlonal lntemet ae<ess provider garantisce 
• Connessioni internet per privati ed aziende 
• Accesso Completo Full IP o tutti i servizi internet: 

(Email, FTP. Teine!, WWW, News, Archie, Gopher, IRC, Finger) 
• Connessioni slip PPP in dialup: 

·via modem V34+ fino a 33,6Kbps 
·via rete digitale ISDN a 64· 128Kbps 

• Connessioni permanenti su linee dedicote CON 
• Housing e realizzozione di pagine WWW 
• Soluzioni custom "chiavi in mano· 
• Consulenza tecnica internetworking. 

Napoli-80126, Via Cumana 19 /a Tel. 08 l /2395663 Fax. 08 l /5930297 BBS 08 l /5930220 orari 9-13,30/16,30-19 ,30 
"""'"" "' - ' - " ---- ,...,~ T .... t n., ,.,Q.,A?"? l=nv O?/?nl40415 orari 9-13/14-18 
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Costruita grazie alla potente piattaforma Cosworth, è disponibile da questo mese 

Motherboard Pentium Pro per nuove prestazioni standard 
È stata lanciata una delle prime motherboard lntel Pentium Pro dal "Gruppo per la Progettazione e Realizzazione 
di PC per il mercato OEM" di Apricot Computers Limited, consociato a Mitsubishi Electric Corporation 

La scheda madre ISA/PCI 
con architettura LPX. 

disponibile in quantità indu­
striali a partire da questo 
mese. consente agli assem­
blatori e agli 1ntegraton di 
sistemi di lanciare per primi 
sul mercato sistemi basati 
sull'ultima generazione d1 pro­
cessori Pentium Pro lntel. 
La scheda madre, costruita 
grazie a Cosworth, una poten­
te piattaforma all'avanguardia. 
s1 awale di zoccoli Socket 8 e 
VRM8 per tutta la famiglia d1 
processori Pentium Pro confi­
gurabili con frequenza di clock 

e velocità dei bus selezionabi­
li. Per mezzo d1 zoccoli DIMM 
dai pin in oro 4 X 168 a 72 bit 
e 3.3 V. si ottiene una memo­
ria ECC integrata dalla capa­
cità massima di 1 GB. 
La grafica è gestita da set di 
chip GD543X e GD544X di 
Logic's Alpine. l'ultimo dei 
quali garantisce un supporto 
'l ive video' come caratteristica 
standard. La scheda madre 
Cosworth supporta un massi­
mo di tre slot PCI del tipo bus­
master su un'estensione ed è 
caratterizzata da un controller 
4 PCI IDE a modalità duale 

per garantire elevate presta­
zioni del disco. Inoltre sono 
forniti due connettori per 
dischi rigidi IDE o per unità 
CD-ROM ATAPI. Viene anche 
fornito un preprocessore 
Logitech per il controllo remo­
to IR nel pannello frontale, uti­
lizzabile anche per comunica­
zioni IRDA. mentre tra i 
moduli incorporati di gestione 
dell'alimentazione a livelli 
standard EPA si riscontra il 
modulo di autoattivazione. 
comandato da eventi esterni. 
Il 'Gruppo per la 
Progettazione e Realizzazione 

di PC per il mercato OEM' di 
Apricot Computers Ud. è una 
delle poche case europee per 
la progettazione e la realizza­
zione di schede madre per 
PC. Sin dal 1983 occupa una 
posizione leader nel settore 
della progettazione di PC alta­
mente integrati. Per ulteriori 
informazioni: 1amesb@apri-

cot.mee.com. 

Aprìcot Computers Ltd. 
• 3500 Parkslde 

B1rmmgham Busmess Park 
81rmmgham 837 7YS 
Te/. 0121/717.3692 

Il Software a Misura d'Uomo 

~-~ Amministrazione Condomini 
::.) Lo gestione di un condominio non è solo uno somma 

J di eventi contobil1 mo un intreccio di dettogli. 
.'.JJ DOMUS è 11 programmo ideale per tAmmim$1rolore 
~ 1 di condominio che consente un notevole dettaglio 
j I sulrimmissione e sult estropolozione dei doti . 
. _, DOMUS non teme numero di condomini, non teme 
~ numeri di scale, li contiene e soprattutto li gestisce. 
--' 
_J 

~DOMINO 
~ Gestione Contablllt• Cantieri 
::.) Gestire un cantiere adesso è più foci/e. 

.J Lo obbiomo creolo per questo è DOMINO. E' uno 
.!.ù strumento semplice ed affidabile sviluppato per gli 
::_,I Stvdi Tecnici e le Imprese che si occupano dello ge· 
.J I sfione dello contobilitò cantieri e del computo metrico. 
• .J Può ges1ire prezzari diversi e contieri diversi. 
~ DOMINO: lo semplicità di uno costruzione. 
--' 
_J 

. ~ 
.,..J stenie. :J COMPRO lo contabilità facile. 

• Altri Titoli Disponibili • 

.... ASSIST 
Gesr/on. A_ufeMrnL• 
•Ricambi 

L 790.000 

ACUmKO 
Studio M•dlco 
Audlologlco 

L 790.000 

.... COTTON 
M11g~/nq 
AblJlgl1111JHMtQ 

L 790.000 

GHAM1 
C..tlorNt llMC/ti 
Ammlttl.V•tlttl 

L 2.000.000 

CURSOR 
a..tlonfl AzlfltK# 
dll't••potfo 

L 1.500.000 

~ 
~(fil[/]) 

MILANO 
Tel. 02/ 38.09.33A1 • fax 02/ 31. 00.33.05 

BARI 
Tel. 080/ 557.53.99 ·fax 080/ 556.46.13 

Hot-Une 080/556.67.64 
E-Moli; COMPUTlR.Cl.UB@MAIL.CLIO.IT 

RIVENDI T ORI AUT OR I Z Z A TI 

Agrigento (AG) Progetti Elettronici 0922 25360 • Asti (AT) Formot O 141 355336 • Atrlpoldo (AV) Poper Shop 082 5782691 • Benevento (8N) Genesi 0824 42721 
Catonlo (CT) /TG 095 338135 • L'Aqullo (AQ) F.lli Momni 0862 413261 •Martina F. (TA) Leuci 080 902582 •Napoli (NA) SBF 081 2395663 

Nolo (NA) S.A.ED. 081 5124265 • Olbio (SS) SET/ 0789 50115 •Piacenza (PC) Libreria lntemozionole 0523 338474 
Plonel/o (PE) Gop Informatico 085 973215 • Prese;uo (BG) MT Soluzioni 035 615892 • Quortu S. Elena (CA) Delfy Computer 070 827154 

Romo (RM) AM.DAC. 06 5915417 • Verona (VR) IPC Trodino Comoonv 04 SR lnOR7'i 



PC SBr Green: garant1teu1 un futuro tranquillo ... 
.. .la tranqullhtà delresclus1ua garanzia sor per 2 lungh1 anni. 

01str1hutore nazionale • • 
G~gu9..5! 

~.--

DeslgMd lor 

n•~ 

Pc SBF Pentium PCI [GEHOR) [SIOE) 
Configurazione base Desktop o M. Tower 

• CPU lntel Peniium da 75 a 166 Mhz 
· Ram 8 Mb 72 coniaui esp. a 128 Mb 
• Cache 256 Kb esp a 512 Kb 
• Controller. PCI integrato Enh. IDE. ATA 2. Mode 3-4. 

16Mb/scc, -I HDD 
• Ca,1.1r llDD J•1 I I Cìh !im' I nh.IOl \I-I IC• \1 '1f, 
• FDD da 3.5'' 1.44 Mb Sony 
• 2 seriali bufferiu..ace veloci uart 16550, una parallela 

bidirezionale veloce ECP/EPP 
• Mouse anatomico originale Microsof1. Tastier.i Cherry 

italiana 102 ta!>ti 
• \\ 1ntl1"" '15 11.1.l1ann non CD, 11lJllU,1h.: ltt:.:n1a c.1 ·u,u 
• Garanzia di cocale 2 anni. 

Componenti PC GENOA Conforme a norme CE 
• Piasrra madre Genoa Green. -I slot PCI e 4 ISA. 
Plu~ .md Pl.1y. Supporta i processori Pentium da 75 a 200 Mhz 
e Cache Sincrona-COAST 

PRODOTTI SIDE 1ua mc. 
MB DX4 SIDE 3Pci/1Vlb. Zif 256 Cache upg. I Mb .c. 
MB P5 166 MHz 256 Ch Triton EIDE + COAST .c. 
MB P5 166 MHz 256 Ch Triton EIDE+F.SCSI .t:. 
'11B I~ ~IXI :-.1H1 '.!5C> Ch frllt>n llDL + tluuM~ 
\ \ 1d~ I SCSI per un Lr:uhfcr r.uc rc.11è cli 41V\lb "-'- i:. 
256 Kb cache incremento per sincrona (. 
Side jJ: po En. IDE n..iti liO fast.~ 345 Il Mb's. VL.B r. 
Side jr. L En. LDE multi I/O fast. 11 Mbls. VLB f.. 
Side 2930 SCSl2 PCI f:. 
Si de 26 15 2ch !DE En. I/O 4 ser. vcl. 2 par. bid. !SA !. 
Sidc 2610 IDE En. 110 2 ser. vel. I par. bid. ISA f_ 
Side 2605 2 scr. vel. I par. bid. !SA i:. 

350.000 
499.000 
890.000 

l.:!30.IMMt 
220.000 
150.000 
65.000 

350.000 
135.000 
80.000 
(i().000 

• PRODOTTI GEOOn 1ua mc. 
MB Platinium Pentium 200 PCI 256 Cachc Tricon 
WindowsV~2(arkl<XXl) I Mb~.a21280Vlb24bic 
WindowsVgaVìdeo Cl..5440 Pc1 I Mb exp a 2 1280 
Phantom(» G:l(XXJ (ark2<XXl) esp. a 2Mb 1280 Pci 24 bit 
Phancom 6-1 V2<XX> (S3v868) 2Mb 1600 Pci true color 
Pbamom 64 V+2CX> I (S3765) 2.i'vlb Mpc& l-IW Pci 
Videoblitz S3 968 2Mb Vmm 1600 Pc1 1ruc color 
VideoblitzS3 968 4Mb Vr.tm 1600 Pci true color 

f.. 499.000 
i:. 220.000 
(. 265.000 
r. 235.000 
(. 420.000 
.c. 430.000 
(, 700.000 
L I .000.000 

momTORS E COoROffi IUd mc. 
Monitor 14" Philips dp.28 1024i MPR2 (. 
Monitor 15" Sony sf dp.25 I 280ni MPR2 L 
Monitor 15" Phihps ISC dp.28 1024ni MPR2 .C. 
Moni1or 15" Mitsubi~hi 15f> dp.28 1024ni MPR2 (, 
Moni1or 17" Sony sf dp.25 I 280ni MPR2 .C. 
Monitor 17" Sonv se dp.25 1600ni MPR2 r. 
Monotor 17" Philìp> I 7B dp.28 I 280ni MPR2 (. 
Monimr 17" Mi1subishi 17Hx dp.28 1280ni MPR2 (. 
Monitor IT' Mitsubishi 17Tx d~.25 1600ni MPR2 (. 
Monitor 20" Mitsubishi 20x dp._8 1280ni MPR2 i:. 
Moni1or 20" Sony se dp.30 1600ni MPR2 85KHz f.. 
Monitor 20" Sony sht dp.30 1600ni MPR2 107KHz (. 
Monitor 21'' Phifip~ 21BA dp.26 1600ni MPR2 (. 
Monitor 29" Philips VGA. Pal. NTSC. Secam C. 
Monilor 21" Mitsubishi 21TX dp.31 1280ni MPR2 r. 
CD-Rom Philips Pcu 52cr quintupla veloci i~ !DE atapi (. 
CD-Rom Philips Pca 62cr sestupla velocilà !DE ampi (. 
CD-Rom Sony 76E quadrupla velocità IDE L 
CD-Rom Son)' 76S quadrupla \elocità SCSI L 

Milano Roma 

540.000 
l.100.000 

720.000 
830.000 

2.280.000 
2.985.000 
1.660.000 
1.650.000 
2.720.000 
3.100.000 
5.240.000 
6.095.000 
5.740.000 
5.120.000 
4.550.000 

330.000 
450.000 
415.000 
465.000 

20125. Viale Monza 175 
Tul. 0212828252 

00167, Via Silvestro Il 24E 
Tcl. 06/6 143523 

'"'"'"'"' '"""'C' ç.. l\Nl;?7Q'\Q'\ 

Componenti PC SIDE Conforme a norme CE 
• Piastra madre Side Green. 4 slot PCl e 4 ISA. 

Plug and Pia). Supporta i processori Pentium da 75 a 200 Mhz 
e Cache Sincrona-COAST 

A scelta scheda video A TI o GENOA 
• Genoa Phmuom 64 (S3 Mpeg HW) PCI :!~ lh Win Ace. 1600xl280 
• At.i Technology (Ml!Ch 64 Mpeg) PCI 2.\lh Wtn Ace. 1280xl024 

Le variazioni sulle configurazioni. r ispetto alle offerte 

PC SUF Pentium l'ci 75 
PC SBF Pentium Pci 90 
PC SDF Pentium Pci 100 
PC SBF Pentium Pci 120 
PC Slif Pentium Pci LU 
PC SBF Pentium Pci 150 
PC SBF Pentium Pci 1"6 
Esp. Ram da 8 a 16 l\Jb 
Esp. Rum do 8 a 32 ~lb 

................... !.. 2.950.000 

.................. .1 .. 3.150.000 

................... L. .l250.000 

................... L. JA00.000 

......... _, __ ....... 3.800.000 

................... L . • \.950.000 

................... L ~A00.000 

................... L. 500.000 

................... !,. J .500.000 

Hard Disk lllestern D1g1taJ 1ua mc. 
HDD da 850 Mb Eide 9ms Mode 3 WD Caviar .C. 
HDD da I.I Giga Eide 8m.~ Mode 3-4 WD Cnviar l:. 
HDD da 1.6 Giga Eide 8ms Mode 3-4 WD Caviar L 
HDD da 2 Giga Eide 8ms Mode 3-4 WD Caviar !. 

465.000 
550.000 
865.000 

telefonare 

Napoli 
80 126, Via Cumana 19/:i 

Te!. 08 112395663 
Fax 08115930297 

Mal"S1lla (TP) 
91025. Corso Gramsci . 25 

Tcl. 0923n15330 
Fax 0923n 15330 

Piemon1e t'd Aosta 
IAOJ AO>t• 1cl 016-534536 
(f()J Rol<uo 1ct. 0121-5-12796 
(TOl Rivarolo Cunavese 1cl. 0 12-l-l2+124 
IAT> Asti ICI. OMJ·355336 
(BIJ 81<11• ICI. 015·28022 
Liguria 
tGEl Gcoova 1<1 0 !0-!087-1-1 
tGEt Scrm Rircò !ti. 0 111·718165 
fSVJ C•rc.1n: lei. 019-5l2t72 
ISVJ L<»mo iel 019.jj719-l4 
ISPJ San.i1na 1el. Ol87·627>42 
l .ombardi::1 
(Ml) Mi Inno 1cl OZ· 76008728 
(Ml ) Milano ICI 02-261411)6 
IBGJ lkrgarno td OJ5.jjJ5937 
IBSJ BrNta t<I. 030-3702361 
(BSJ 8"'5CÌ3 Ld O:J0.336'>161 
·rren1ino ;.\ho Adig<-
(TNJ Gantolo di Trcn1<11d. OJ61 ·960213 
Vt lll'lO 
(VR) V1llJl{ranc<J th Vemno ICI O-l5·6~ 
f\IRJ Conca Mare!o< 1<1 G-1-12-.l?J 152 
fVR t Co>tcrmor•l lei. 045·620Q.l I O 
t VEJ Cnrnpo D' Ar<cgo ICI. 041 -5412304 
(PDJ E<ie ..,1, 0429·60165 I 
CVII B:i>.<ano <kl Grappa 1cl 042-1-500216 
(VI> Ro.O 1<1 ().12.a.582091 
(TV) Tn:viso 1<1. OJ22-H4456 
f'riuli Venezia Giulia 
tGO) Goritio 1ct. l)J81·537790 
Emilia Romagna 
IRNJ R1mrni 05-lt-772190 
T"'"'8n• 
(PRJ Pr:uo tcl. 0574-5H718 
1~7..iO 
IRMJ Romo lel. 06-7820166 
ILT) Marino di Minturno lei 0771-681196 
1LTJ Lnuna 1cl. 0773-61>16!6 
tFR) S.Gl"'l!ÌO a lin ICI 0776-911191 
;-\hruno 
(PEI Pese.ora 1ct 085·640t3 
Molise 
IC'B> Campobos.w te! OSN-66766 
Cumpani:I 
(NAJ Ca1vnno "''· 08!·8348039 
cCEJ s. Mana Capua V<1erc ICI, 082.l· 79-ll)JS 
Ba~ilicatn 
tPZJ Bncnra 1<l 0975·3SJ074 
IMT) No'• son iel 0835-53~7() 
Puglia 
IBAJ Bari 1cl, 08().5575399 
CBA; Coraio lei 080-8721577 
(TA i Tatonlo ICI. 099-730-lllJ 
tTA> ùrom1ghe «I 099-K637927 
ILlit tt....-coc cl. tl832·349391 
Culubria 
1CZ> Colflnt;im 1cl . 0961·74.l-ISt 
Sordeg.n11 
ICA) Caglmn 1el 070..J.114-1-1 
ICA1C•gliari1<1 Q70-!01Yt9 
(NUJ Nuoro tcl 0784-37005 
Slciliu 
I PA I Pal<nno 1<1 09 I -0~3tJOO 
tPA> Carini tcl. 091-8660'..lt6 
CCTJ Cmanio 1'1. 095-387221 
ICTJ Ml\1crbinnco tel. 095·23M2S 
(Cf) Scordiu ICI. 095·650147 
IMEJ M«sin• tcl. 090·312054 
IMF.J Mes<ino 1ct. 090-679188 
tMEI Mc.-in1 lei 09().711256 
(MEt S.Alc«io Siculo 1cl. IJ9.l2-75076-I 
(MEt Cas1cJve1num 1el 092-1-903001 

' ,Jo1,1. ~m..11 
1l 11w1 ,11..t-tl "4~~ 

t n J11 htW\a 
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L'obiettivo è quello di comprendere e risolvere le esigenze degli utenti finali 

Texas lnstruments e Deutsche Telekom per la videoconferenza desktop 
Le due aziende p ortano sul mercato interno un anno di ricerca e sperimentazione su ISDN ed H.320 

Deutsche Telekom e Texas 
lnstruments hanno firma­

to un contratto che prevede la 
sperimentazione a livello 
mondiale d1 sistemi d1 video­
conferenza basati su PC desk­
top. Le due aziende installe­
ranno i sistemi nelle loro sedi 
1n tuno il mondo: l'obiettivo è 
quello di comprendere meglio 
le esigenze degli utenti finali 
d1 questi sistemi innovativi. 
I sistemi, che potranno comu­
nicare tra di loro e con quelli 
compatibili con lo standard 
ITU H 320. saranno basati sul 
sistema di comunicazione 
multifunziona le MFKS di 

NOl.EGGIO PERSONAl COMl'l.ITERS, PERMUTI: SU 
PC DI OGNI MARCA, MOOIFICHE ED ESPANSIONI 
SPEDIZIONI POSTAU IN TUnA rTAUA, ASSISTENZA 
TECNICA PER RJPARAZIONI IN SOLE 8 ORE! 

Deutsche Telekom. che con­
sente la comunicazione video 
tramite linee ISDN, nonché il 
trasferimento di file e la condi­
visione di applicazioni. La fun­
zione di compressione video 
sarà eseguita da un codec 
basato sul DSP multimediale 
TMS320C80 di Texas lnstru­
ments, da cui c1 si aspetta 
una qualità d'1mmagin1 para­
gonabile a quella delle tra­
smissioni televisive. 
Gli utenti potenziali avranno 
l'opportunità di provare questi 
sistemi a condizione che 
accettino d1 rispondere a 
domande dettagliate in meriro 

ai test e alle loro preferenze. 
Dopo un anno d1 attività sulle 
specifiche d1 sistema per 
Deutsche T elekom e sullo svi-
1 up po di chip per Texas 
lnstruments c'è adesso l'in­
tenzione d1 scendere 1n 
campo. Wolfgang Gloeckle, 
vicepresidente del Gruppo 
semiconduttori e direttore del 
markeung semiconduttori in 
Europa per Texas lnstru­
ments. ha sottolineato : 
' Il nostro ob1ett1vo è quello di 

sfruttare nel miglior modo 
possibile la nostra posizione di 
leader nel settore della tecno­
logia DSP. al fine di sviluppare 

UNIWARE • 
SISTEMI SrL •+• 

sistemi di videoconferenza 
desktop d1 alta qualrtà e facili 
da usare. Siamo molto l1et1 
che Deutsche Telekom, lea­
der nel settore delle teleco­
municaz1on1, abbia scelto di 
lavorare con noi in questo 
campo innovativo, che costi· 
tu1rà una fetta importante d1 
un mondo collegato in rete 
che s1 sposterà lungo auto-

strade informatiche' 

~ Texas lnstruments Italia 
Centro o,, Co/leoni. 

Palazzo Perseo. Via Paracelso 12. 
2004 I Agrate Bnanza (Mli. 
Te/. 039168 421 

NEl l'IJNTO VENOCIA OI PIAZZA CASAIMA~ 12 
lROVEAETE llN VASTO SHOW ROOM, CENllN.AIA DI 
mou su CD, GAMES, EOO(ATION UTIUIY. PHOTO E 
lA POSTAZlONE RO!ANO PER FARE MUSICAI 

UNIWARE SISTEMI Srl ·UFFICIO E LABORATORIO: VIA MATERA, 3 • 00182 ROMA· PUNTO VENDITA: PIAZZA CASALMAGGIORE, 12 • 00182 ROMA · METRO RE DI ROMA 
TELEFONO (06) 702.45.44 (RIC.AUT.) • FAX (06) 702.35.02 • ORARIO DI APERTURA: LUNEDl/VENERDI 9,00/19,30 • SABATO APERTO • I PREZZI INDICATI SONO IVA ESCLUSA. 

PERSONAL COMPUTER PC WIN MODEM 14.400 WINDOWS '95 

[ l [ l [@ l 
:::===================::::::: ~====================::: 

@ .. -.;;rr, 
··4'1 
Wlldows 

486DX4/100 MHZ 
80All!l ~X,/100 PCI, 4MB R.4M, CAS< OESKIOP 
nOPPY IA MB, HA/I00/51( 850Al4. /of1/t111/0IOE2 

2 SEI/+ I PAR, SVGA I MB PCI SJ, MONITOll 1" 5VGA 
CO!Ol/I P. O 28 102,t168, c,t.Sllfl/A, MOUSE 

LIRE 1.690.000 
486DX4/120 MHZ 

80AllO ~X4/120PCI. 4MB RAM. CASE OESKTOP. 
ROl'PY l."MB, HAllOOISKBSOMB, MUWl/OIOE2 

2 SEI/+ I PAR. SVGA I MB PCI 53, MOHITOI/ " " SVGA 
CO!ORI P 11.2.8 102.4ll168, rASrlfllA. MOlJSl 

LIRE 1.750.000 
PENTIUM 75 MHZ 

llOAR!> PElfllUM 15 Pa, B MB R.4M, CASE DESKTOP, 
ROl'PY '·"MB, HA/IO OISK 850 MB, MUtTI 1/0 IOE2 

2 SEI/ + I PAI/, SVGA I MB PCI SJ, MON"O/I 14" SVGA 
COtOlll P. 0.28 1024x16B, TASTIERA. MOUSE 

LIRE 2.290.000 

PENTIUM 100 MHZ 
llOAllO PENTIUM 100 PCI, 8 MB SIAM. CASE DESKTOP. 
FIOPPY I" MB, HAI/O DISK 850 M!, MUm I/O 1Df2 

2 SEI/+ I PAll. SVGA I MB PCI SJ, MONrTOll 14· SVGA 
COIOlll P 0.28 1024x16B, IASTIERA. MOUSE 

LIRE 2.450.000 
PENTIUM 120 MHZ 

llOAllO PENTIUM 120 PCI, 8 MB RAM. CASE OESKIOP. 
FtOPPY I ..U MB. HAI/O OISK 850 M!, MUln 110 /OE2 

2 Sfll + I PAR. SVGA I MB PCI SJ. MONtrO/I 14• 5VGA 
COIOlll P 0.21 1024x168, IASTIERA. MOUSl 

LIRE 2.590.000 
PENTIUM 133 MHZ 

llOAllD FfNTltlM I JJ PCI, 8 MB RAM. CASE OESKIOP, 
FIOPPY I .44 MB, HAI/O DISK 850 MB, Mlltn 110 IOE2 

2 SEI/, I PAR. SVGA I MB PCI SJ. MONITOR 14" SVGA 
COt0/11 P. 0.28 1024>168, TASTIERA. MOUSE. 

LIRE 2.870.000 
( _ __ UP_G_R_AD_E_~) (FINANZIAMENTI) 

AMPIA DISPONIBlllÀ DI PAlln STACCATE 
PER PERSONM COMPUTER, CAB/NET. TASTIERE, 
CPV, COPllOCESSOl/t, MEMOl/IE RAM, SCHEDE 

VIDEO, FIOPPY DISK, MONtrOR. MODEM, 
STAMPANTI IASER ED INKJET. 

~ Findomestic 
FINANZIAMENTI IN SOLE 24 ORE 

CON RATE DA 9 A 48 MESI! 

SCHEOA MODEM/FAX 14.400 BAUD ISEND!RECE/Vf) 
1-HAYESCOMPATIBIU. MNP5·V42BIS. V21·22 

V22BIS·2J·21TEl/·29-32·J2BIS, COMl'IETO 01 SOFTWARE, 
(DISPONISIU ANCHE tE VEl/S/ONI I' 400 BAUD ESIFRNA 
23.l(J(J BAUD INTEllNA E ESIFRNA, POCXET E PCMCJA/ 

LIRE 135.000 
CD ROM MITSUMI 

FINAtMENrE DISP0/118/lE I! NUOVO E RIVOIUZIONAJ/10 
SISIFM.A OPE/IATIVO A 32 811 MICROSOFT WINDOWS '95. 

PREH01'< SVBITO L 'AGGIOllNAMENTO OAtlA VERSIONE J. I 
O ACQUJSTA tt PACCHEJrO COMPIETO IN VE//SIONf SU 

nom DISK o CO ROM, A PAllnllf OA 

LIRE 199.000 
QUADERNO 33 

[@ ][ev B 
'-------------' l 

Il NUOVO urrORE CD ROM Mtr5UMI fX4(1() HA UN 
ITIANSFER IWE DI 6IJD KBISEC (Qt/AD SPEfD) ED 

UN lfMPO DI ACCE$50 01250 MSEC, INIFRfACCIA IOE 
EllHANCHED. AIAP~ CACJIE 256K8, PHOTO 

KOOAK COMPA/11/tE. SOUNDBWTER COMPATIBIU. 

LIRE 250.000 

Cl't/ ~JJ. i MS RAM (ESPANDIBILE A l lMB), 
FOD '·"MB OPZIONAU, HOO 60 MB. D/SPV.Y 8,5. sm 

MONOCllOMAnco PROCESSORE AUDIO INTEGRATO AtTO· 
PAlllANIF. ITIACKBAU INTEGRATA. StOT PCMCIA. 

PESO KG. 1.J. 8AITElllA INIFGllAllVA WNGA DURATA. 

LIRE 990.000 
RIVENDITORE AUTORIZZATO DEI MARCHI PIÙ IMPORTANTI 



(C ~ 
Sound 
mmm -~-10a~ 

Multimedia PC 

La tua soluzione Multimediale! 
SBF .\/PC (Muhimcdia Persona! Computer) 

• Processori lntel 
• Rom 8 Mb, e.oche 256 Kb 
• Ori. PCI Enh. ide, 11 Mb/sec 
• HDD EIDE Cavior do 850 Mb 9ms 
• CD-ROM 4X EIDE, FDD da 3.5" 
• Schedo g~ Ali Mach 64 PCI o Genoa 

Phontom64 PCl 2Mb 1280xl024 16.8 col. 
• Sound blaster 16 bit stereo ASP 
• Cosse OaJstiche amplificate do 25W 
• 2 serioli vel. ed uno parallelo bid. vel. 
• 14.4 Fax/modem con software 
• Cose a scelta Desk o Mini tower 
• Joys1id< Quickshot Worrior 5 anatomico 
• Tastiera itoliono 102 losti, Mouse Microsoft 
• Windows95 ilol1C1no con rrlClnuoli 

e liatnm d'uso 
• CorelDrowl 4.0, 1 CO, 15000 diport 

Softwore Microsoft 
• WO<ks CD • Publishe< 
• Design Poclc • Encarto 95 CO 
• Cinemonio 95 • Bookshielf 94 
• Soenes • Golf 
• An<ient londs • Oongerous Creature 
• Musical instrumen1s. 

Mil:1no Roma 

Software Creative 
• lmoges • Sound,& Effect CD 
• Wove Studio • Voice assist 
• Sound'Ole • Mixer 
• Ensemble • Mosoic 
• Garanzia di 1 anno a copertura totale 

:~M~~! XYA )~~~~~~~ X 9~q: 
DX4 75 8Mb .......... L. 3.300 
DX4 100 8Mb .••••... L. 3.400 
PENTIUM 75 8Mb •. L. 3.700 
PENTIUM 90 8Mb •.. L. 3.900 
PENTIUM 100 8Mb .. L. 3.980 
PENTIUM 120 8Mb .. L. 4.150 
PENTIUM 133 8Mb .• L 4.500 
PENTIUM 166 8Mb .. L. 5.000 
14" Phillps 1024 .28 ......... l . 550 
15" Mltsublshl 1280 d ig ... L. 870 
17" 8 Philips 1280nl . .. .... l. 1. 550 
17" hx Mltsubishi 12BOni .L. 1. 730 

20125. Viale Monza 175 
Tcl. 021282~252 

Fax. 0212614(>415 

00167. Via Silvestro 11 24/è 
Tcl. 06/6 143523 

Napoli 
80126. Via Cunmnu 19/a 

Tcl. 08112395663 
Fax 08115930297 Fnx 0616279393 

tt ,, .. .... , , ,, ...... 11'\ ... ,, o o<.• nQ 11~01'N>?n 

... e noi ti regaliamo iJ software! 
Hai deciso di acqui$l:tre un PC muhimediale? Bene. ma 
per sfnmarlo hru bisogno dc l software. 

nt. m Intendi acquistare un SBF Multimedia PC? Bravo, e 
pe IU noi ti regaliamo il software! 
Comprare un MPC di quali1à e non avere gli $lrumen1i per realiaare le 
proprie pre~cnl;l1.ioni. per approlìuare delle incredibili po1en1jaJilà 
comunica1ivc dcll'ipcnncdia o della compu1er c11r:- TIVr:­
gralìca imer.miva. è come avere una Fcmui e '-- '­
girarci con il cambio in prima. Il problema è il c1tc .. ••vc ~ .. aa 

CO>lO dcl ;oflware! 
Nc;;un prohkma! I PC 111ul1imcdiali di SBF oltre alla quali-
1à lntel. quella Wc>lem Digi1:1I per gli Hard Di>k; la qualità 
ATI e Genoa per le :.chcdc video a 6-ibit. quella Sound 
BlaMer: oltre ad es~ere ii:ier-e\pan•i e >uper-do1ati. ti 
regalano anche un furgone di software. 
Non venire a ritirare il wo SBF MPC in auto da solo: chic-

G 
di al tuo amico la sua $laùon-vagon. perché ;arai costreno 

»ugne 1 •s a caricarti anche di MS-DOS e Windows FW. di 
CorelDraw. ùi Micro.,oft Works e Micro;oft 

•• ... li l>\-ln5 J 1 Publbher con Design Pack. dei paccheui 
'olff e , 1r . .10rJmw·1<1 Creative Labs. nonché della slupcnda ~cric di 
m..:n1<· \du<.·c nl'l la CD Microsoft . Tuttì di~pon i bili da subilo per le 

tue applicazioni muhimediali: 1u11i rigorosa-
,u.1 .-a1<~g.,ri.1 •.. men1e originali e dotati di licenza d'uso. 

Copiare il ~oflware. oltre ad essere illcgule. è s1u­
pido. Noi della SBF 1c lo regaliamo. con l'acquisto di un no~tro MPC. 
Vieni a 1occan: con mano prc!>SO una delle nos1re >Cdi e ... buona scelta! 

SBF Elettronica s.r.l. 
Distributore Nazionale Atl, Slde e Genoa 

Marsala (TP) 
9 1 0~5. Con;o Gramsci. 25 

Tcl. 0923nt53JO 
Fux 0923nt5330 

,..,....; <> 1n. 1111 a 10. 1 R 

SRFNET 
I nternel Prtwider 

hvww sf1f jl 
lf mnsl-shl (&1s nt " 

Si cercano ri"enditori 
nelle zone libere. 

Contattuleci! 
Tel. 081/2395663 
f'n• 081_!5930297 



Per acquistare le Raccolte su CD-ROM di MCmicrocomputer compilate il tagliando e inviatelo a: 
Technimedia srl - Ufficio Diffusione - Via Carlo Perrier, 9 - 00157 Roma - Tel.: 06/418921 - Fax: 06/41732169. 
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Dal 25 al 28 aprile 1996 una mostra Internet a Milano all'insegna del futuro 

Net Port Internet Conference & Exhibition 
Si tratta de~ primo importante evento a livello nazionale (e forse europeo) esclusivo di Internet dei suoi prodotti 
e della sua influenza-impatto di tipo socioculturale ' 

di Francesco Fulvio Castellano 

Net Port sarà uno spazio 
dedicato a nuove idee, 

nuove soluzioni tecnologiche, 
opportunità di business, d1 
cultura emergente nella 
società della comunicazione 
È prevista la partec1paz1one d1 
aziende, esperti, 1st1tut1, centri 
d1 ncerca, sociologi, webma­
ster, access provider, editori 
di HTML, designer, art1st1 e 
moltl 'navigatori'. 
La rete mondiale di Internet 
conta ormai 40.000.000 di 
utenti 1n rapida crescita. Da 
strumento esclusivo del dipar­
timento della difesa america­
no. d1 Un1vers1tà e centri d1 
ricerca. oggi Internet (the Net) 
è aperta a tutti 1 livelli sociali 
Infatti, organizzazioni, perso­
ne. enti, ist1tuz1oni. accedono 
alla rete e partecipano alla 
costruzione del 'villaggio glo­
bale' teorizzato da Marshall 
McLuhan Le imprese in parti­
colare stanno per cogliere 
tutte le opportunità commer­
ciali offerte dal mercato dei 
'bit' e possono quindi comuni­
care con 11 nuovo 'presumer' , 
11 consumatore del 2000. 
super informato, che reagisce 
soltanto a un marketing diret­
to e partecipa interattivamen­
te alla personaltzzaz1one dei 
suoi prodotti Net Port si rivol­
ge a coloro che già utilizzano 
Internet o vorrebbero utiliz­
zarla: responsabili marketing e 
pubblicità. comunicatori, 
manager, awocat1, dottori. 
ed1ton, webmaster. 1mprend1-
ton. amm1n1straton d1 rete, art 
director, sviluppatori d1 
software. braodcasttng mana­
ger e tutti coloro che deside­
rano trarre vantaggio da 
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Internet. dal World-W1de Web 
(la sua interfaccia grafica e 
intu1ttval e dalle reti emergen­
ti Per soddisfare le esigenze 
dei molti interlocutori interes­
sati alla rete, NET PORT viene 
suddiviso tn d1vers1 percorsi 
tematici media. mdustna. 
commercio, intrattenimento, 
formazione. società. cultura 
Ogni percorso comprende 
una sene d1 conferenze, sem1-
nan e workshop che arricchi­
scono l'evento e fanno Net 
Port un nfenmento culturale 
importante nel panorama 
della società della comunica­
zione Nel corso della manife­
stazione saranno presentate 
ultenon man1festaz1on1 colla­
terali. sara disponibile un ser­
v1z10 d1 prenotazione hotel. 
mew d1 trasporto (viaggi) e d1 
1nformaz1oni turistiche; una 
rassegna stampa, sarà poss1-
b1le la partec1paz1one interatti­
va a conferenze on line; sarà 
possibile raccogliere 'papers' 
(proposte tematiche per con­
ferenze) e registrarsi telemati­
camente con un servizio on 
Ime. Esteso su una superficie 
d1 200 000 mq il Parco 
Esposizioni Novegro dispone 
attualmente di padiglioni inter­
comunicanti interplanari d1 
compless1v1 10.000 mq 
Net Port ha come ulteriore 
obiettivo la creazione di un 
sito WWW è d1 rendere prota­
gonisti d1 Net Port i 'navigato­
ri· del cyberspazio raccoglien­
do presentando e pubblican 
do su Internet suggenmenu. 
esperienze, test1mon1anze 
della vita e delle m1z1auve 
nella rete. utili anche a1 non 
navigatori 

1;; "• ~• •"''·11 ·•-

Bundle speciale con le stampanti XLS 8600 
Postscript 

La soluzione economica Kodak 

per le prove di stampa 
Un bundle speciale è stato annunciato da Kodak: insieme 
alle sue stampanti XLS 8600 Postscript verrà distribuita 
una speciale versione del software "binuscan" ColorPro 
(per correzioni e selezioni del colore automatiche) 

Il potenziale offerto da questa comb1naz1one offrirà agli utiliz­
zatori d1 desktop una soluzione assolutamente nuova per le 
loro necessita d1 prova d1 stampa. Questa soluzione sarà 
molto più efficiente e veloce dei trad1z1onalt metodi d1 prova d1 
stampa e decisamente più conveniente anche sotto il profilo 
economico. Kodak e 'binuscan' hanno già instaurato con suc­
cesso una collaborazione nel mercato Photo CD. Hanno infatti 
sviluppato congiuntamente una particolare versione del Photo 
CD Access Plus per l'esportazione d1 1mmag1ni Photo CD al 
'bmuscan· ColorPro. dove possono essere processate auto­
maticamente per originare selezioni colore d1 qualità Questa 
soluzione unica è stata adottata da d1vers1 tra 1 pnnc1pal1 edito­
ri e stampatori in Europa. Mentre la tecnologia 'b1nuscan· con­
sente agli utilizzatori di produrre selezioni colore di qualità pro­
fessionale da scanner desktop o 1mmag1ni Photo CD. la stam­
pa delle immagini richiede ancora dei s1stem1 d1 prova colore 
avanzati ed attrezzature costose. 
La stampante Kodak XLS 8600 PS offre una eccellente qualnà 
fotografica contrapposta ad un ragionevole investimento. seb­
bene stampi usando nbbon a 3-colon CMY e non possa tecn -
camente rendere tutti 1 toni e le ombre delle selezioni CMYK 
Inoltre la maggior parte degli editori desktop usa 11 formato 
DCS. che consiste 1n un file d1 prev1ew e 4 file d1 selezione. 
uno per ciascun colore CMYK La maggior parte delle stam­
panti non sono in grado d1 usare 1 file DCS e devono stampare 
11 file d1 prev1ew, a risoluzione d1 72 dp1, con una qualità forte­
mente influenzata dal software d1 ritocco usato per salvare il 
file La speciale versione 'b1nuscan' ColorPro inclusa nella 
confezione della stampante Kodak XLS 8600 PS. comprende 
un profilo per la stampante e 11 modulo di input BinuCD per 
l 'uso con il Photo CD 

? 
• Kodak Spa - \r1ate Matteol/I 62, Cinisello Balsamo tMIJ, 

Tel 02/66 02.8454 
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Resi noti anche i risultati di Core/DRAW! 6 per Windows 95 

Corel: una nevicata di novità 
Nuovi prodotti nei negozi ed importanti cambiamenti per la politica di supporto al cliente, 

con nuovi numeri telefonici europei 

Corel ha presentato una serie di nutri­
te novità e gli ottimi risultati, in ter­

mini di vendita, conseguiti con i suoi 
ultimi prodotti. 
CorelDRAWl 6 per Windows 95 ha 
riscosso un grande successo con quasi 
200.000 copie vendute ed un riscontro 
palpabile anche allo scorso Corel Design 
Contest, dove il premio Best of Show è 
stato vinto da un candidato della 
Repubblica Ceca d1 fronte a circa 2000 
persone che presenziavano alla cerimo­
nia. Con l'occasione comunichiamo che 
è già in preparazione il nuovo World 
Design Contest per il quale il montepre­
mi è di ben 3 milioni di dollari. 

vettoriale a 32 bit per Windows 3.x. 
Windows NT o Windows 95 dalle carat­
teristiche particolarmente interessanti. 
Vediamo meglio alcune delle novità. 

CorelXARA 
Xara Studio è un pacchetto di disegno 
vettoriale a 32 bit esegu ibi le sotto 
Windows 3.x. Windows NT o Windows 
95 . Secondo l'accordo stipulato Xa ra 
Limrted proseguirà nello sviluppo del 
proprio prodotto in collaborazione con 
Corel. CorelXARA costituisce un poten­
tissimo strumento per la creazione di 
immagini vettoriali e brtmap, con funzio­
ni complete anti-alias ed effetti speciali 
davvero unrci. L'interfaccia è funzionale 
e facile da utilizzare e la configurazione 
di sistema estremamente semplice lo 
rendono il programma ideale per 1 nuovi 
utenti che non richiedono funzioni per la 

Ridott i i prezzi della lìnea Core l CD 
Home, che sono ora disponibili a 44.500 
lire: una cifra per la quale è possibile 
acquistare anche NN 'n N Toy Maker. 
una storia interattiva su un bambino di 
nome Nikolai. sul suo gatto gio­
cattolo Neow-Neow e sulla loro 
azienda di giocattoli con sede al 

-==""'--=------------------- , selezione del colore o per coloro 
ai quali occorre uno strumento 

Polo Nord (un chiaro richiamo ai 
temr del Natale appena trascor­
so): il CD educativo ed interattivo 
è utilizzabile sia su Macintosh che 
su Windows 3.1. 
Corel annuncia anche l'integrazio­
ne del proprio software di faci le 
utilizzo Corel CD con la nuova 
linea Sony di unità CD-R (registra­
bili) Spressa. Il primo bundle è in 
vendita al prezzo di listino di 2000 
$ . Sono anche stati resi noti i 
risultati del terzo trimestre 1995. 
con i ricavi netti che ammontano 
a 14.2 milioni di dollari; al 31 ago· 
sto 1995. Core I registrava 161 .8 
milioni di dollari in attività corren- A • 

t i. di cui 79.8 milioni in disponibilità di 
cassa e investimenti a breve termini. 
È stata inf ine ridisegnata la politica 
europea di supporto tecnico, in modo 
da agevolare I clienti del vecchio conti­
nente. Corel Irlanda offre 30 giorni di 
supporto gratuito su una linea a paga­
mento. a cominciare dalla data de lla 
prima chiamata, come ulteriore benefi­
ci o per i c l ient i che acqu istano 
CorelDRAW ! 6. Inoltre. offre 90 giorni di 
supporto effettivo gratuito a partire dalla 
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semplice, fless1b1le e multifunz10· 
ne da utilizzare insieme al loro 
pacchetto di elaborazione testi e 
di presentazione. Il prezzo di 
CorelXARA è stato stabili to a 
525.000 lire. 
Questo software ha la capacità di 
sorprendere, prima di tutto per la 
sua eccezionale velocità di esecu­
zione: immagini complesse. vet­
toriali o a mappe dr bit vengono 
ridisegnate a schermo in un bat­
ter d 'occhio quando vengono ridi­
mensionate. Ciò lo rende anche 
dieci volte più veloce di altri pro-

._..-_______________ _......:..-1 grammi dr grafica. L'ant1-al1as1ng 

data del lancio ufficiale del prodotto. 
Il nuovo numero dr accesso per il sup­
porto tecnico Core! 1n Europa è : 
+353(1 )708-2377. 
Molti sono anche i nuovi prodotti rivolti 
al mercato SOHO e novi tà ci sono 
anche nel campo delle alleanze com­
merciali dove Corel Corporation ha fir­
mato un contratto di licenza esclusiva 
con l'azienda inglese Xara ltd. , per la 
tecnologia nota in precedenza come 
Xara Studio. un pacchetto di disegno 

in tempo reale rende questo pro­
gramma particolarmente adatto 

alla produzione di immagini per il Word 
Wide Web in formati JPEG e GIF (anche 
interlacciato e trasparente). 
Le trasparenze graduate permettono d1 
creare con estrema facilità delle imma­
gini, vettoriali o a mappe di bit. che ren­
dono quasi automatiche le operazioni di 
ombreggiatura ed evidenziaz1one, pam­
colarmente utili con le scritte. 
Anche i riempimenti di colore possono 
essere facilmente graduati per ottenere 
una alta qualità di immagini a schermo. 
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Per consentire il massimo della speri­
mentazione con le immagini. Corel 
XARA offre un sistema di UNDO infini­
to, che trova 1 suoi limiti solo nei limiti 
del sistema su cui è usato. 
Le caratteristiche di prec isione di 
CorelXARA sono stupefacenti, visto che 
lavora al livello di accuratezza interna di 
75.000 dpi e che consente ingrandimen­
ti sino al 25.000%, favorendo il lavoro 
sui dettagli più minuti. Sono inclusi 500 
font TrueType e Adobe Type 1, 10.000 
lavori di clip art. 250 trame, 500 foto. 
I requisiti minrmi di sistema comprendo­
no un sistema 486, 8 MB RAM e 
Windows 3.1. 

Core/ PrintHouse 
Corel PrintHouse è un programma di 
grafica dedicato al mercato home. 

• 
PHOTO-PAINT 6 è dotato di un'interfac­
cia Multiple Document ln terface e 
dispone di tutti gli strumenti per il tratta­
mento di file di immagini e bitmap. Il 
prezzo consigliato di questa versione 
singola è di lire 525.000. 
L' aggiornamento da Corel PHOTO­
PAINT 5 è disponibile presso il Servizio 
clienti in Irlanda, al numero gratuito 1-
678-74791 . 
Il programma è stato disegnato per 
sfruttare tutte le caratteristiche più 
avanzate di Windows 95 e presenta una 
serie di miglioramenti delle funzionalità 
disponibili: strumenti nuovi di colorazio­
ne naturale. come matita, penna, car­
boncino, gessetto. pennello. che creano 
effetti artistici naturali a somigliare ai 
disegni su carta ; 75 f iltri di correzione 

Esso contiene gli strumenti che '-..&.:,,_ _________________ _ 
delle immagin i per apportare 
effetti speciali. correzioni, eccete­
ra; consentono di creare cartoline, 

b1gliett1 di augurì, manifesti, inviti, 
biglietti da visita, poster, simboli, 
menu. copertine per la trasmissio­
ne fax. lettere ed etichette. Il pro­
gramma dispone di un'interfaccia 
Windows 95 facile da utilizzare 
completa di Wizard mentre le Cue 
Card guidano gli utenti nella crea­
zione der loro progetti. 
Corel PrintHouse contiene oltre 
5000 immagini clipart. 150 carat­
teri. 1000 frasi e versi immediata­
mente utilizzabili. 1000 fotografie, 
oltre 900 progetti pre-disegnati ed 
altro ancora . Benché il prodotto 
abbia un prezzo consigliato di lire 
175.000, Corel promuoverà que­
sto nuovo prodotto sino all'esaurimento 
delle scorte stabilite con la prima forni­
tura dai distnbutori internazionali, con 
un prezzo speciale di lancio di lire 
50.000. 
Questo prodotto è destinato ad entrare 
nella case per soddisfare le esigenze 
dei privati, ma rimane adatto anche alle 
aziende. perché sr possono fare lavori di 
alta qualità. 
Tra le funzioni principali troviamo: 
Notebook, che è l'area da cui si posso· 
no prendere immagini clipart. stili. foto. 
bordi, cornici. eccetera. per inserirli nel 
propno disegno; 
Polygon Tool. uno strumento che con­
sente di creare con facilità poligoni irre­
golari (per disegnare stelle e fiori, ad 
esempio); 
Name List e Custom List: per creare 
degli elenchi di persone da utilìzzare per 
la personalizzazione automatica di 
biglietti, lettere o altro; 
Fit to Page Borders: una preziosa fun-
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zione che permette il cambio dei margi­
ni senza rovinare Il disegno fatto: 
Property bar: per cambiare con sempli­
cità e rapidità le proprietà degli oggetti; 
Fader: per sfumature e dissolvenze 
degli oggetti. 
La configurazione di sistema corrispon­
de a quello che è divenuto in pratica lo 
standard minimo di oggi: PC 486. 8 MB 
di RAM, Windows 95, lettore di CD­
ROM. VGA. mouse. 

Core/ PHOTO-PAINT 6 
Cerei PHOTO-PAINT 6 viene distribuito 
dal novembre 1995 come programma 
singolo. oltre che come software inclu­
so nel pacchetto di CorelDRAW! 6.0. 
Esso offre strumenti di selezione estre­
mamente facili. funzioni di modifica dei 
file di filmati, pennelli che permettono 
di applicare effetti naturali, 77 diversi fil­
tri nonché funzioni complete per la 
modifica del testo. Progettato esclusi­
vamente per Windows 95. Corel 

funzioni di unione. sfumature. alli­
nea mento. raggruppamento e 
ordinamento degli oggetti; lmage 
Navigator. per sapere con sicu­
rezza il punto in c1 si opera quan­
do è in funzione lo zoom; 
Command Recorder, per la regi­
strazione dei comandi da ripetere. 
Ad esempio. per lavorare su 
immagini ridotte a bassa risoluzio­
ne (velocizzando cosi 1 procedi­
menti) e ripetendo automatica­
mente la serie di comandi sugli 
originali ad alta risoluzione, che 
possono richiedere tempi. che 
possiamo cosi occupare in altre 
attività; modifiche dei singoli foto­

grammi di file AVI e FLC; multi-tasking e 
supporto OLE. 
La configurazione di sistema corrispon­
de allo standard minimo dr oggi: PC 
486, 8 MB di RAM, Windows 95, letto­
re di CD-ROM. VGA. mouse. ma sono 
consigliati almeno 16 MB di RAM, velo­
cità di 66 MHz. VGA 800x600. t:!S 

• The Core/ Building 
1600. Carfmg Avenue. Ottawa, Oncano, 

Canada. K1Z 8R7 Tel. (613) 728-8200 
Sandra Carana - Media Relarions, ltafta 
CompuServe: 73744,2464 
Internet: @ndrac@Corel cd 
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Presentata la nuova struttura produttiva e commerciale in Italia e nel mondo 

AT&:r lancia la piattaforma Wor-ldMar-k 
La A T& T GIS - Global lnformation Solutions Italia, nel corso di una conferenza stampa, ha presentato la nuova struttura 
produttiva e commerciale della società in Italia e a livello mondiale e annunciato le nuove piattaforme server WorldMark 

La AT&T GIS è la d1v1s1one infor­
matica del conglomerato AT&T 

Corp.di Dayton. Ohio. Con un fat­
turato di 76 m1liard1 di dollari nel 
'94 e 308.000 dipendenti di cui 
53.000 circa fuor i dagl i Stati 
Uniti, la AT&T porta all'occhiello 
un fiore di ricerca e sviluppo che 
s1 chiama Beli Laboratories. dal 
quale sono usc1t1 ben 8 premi 
Nobel (TLC e ID. 
In seguito all'abbandono del set­
tore PC. la società è ora struttura­
ta con tre nuove 'aziende' o divi­
s 1on1: Communication Service, 
Commun1cat1on Equ1pment e 
Computing . L'area che interessa 
questo servmo è naturalmente 
l'ultima, AT&T GIS, area di busi­
ness information che a sua volta 
si suddivide tn altre d1vision1 operative: 
Reta1I, Bank1ng, Communicat1on, 
Computer Platform. Customer Service. 
Prodotti Austl1an e collaborazione e 
accesso a1 famosi Beli Laboratones. Lo 
slogan e 11 nuovo concetto di 
network1ng lo troviamo racchiuso 'GET­
IT, MOVE-IT, USE-IT' per i settori ' 1ndu­
stry', ' f1nanc1al ' e ' customer serv1ce' 
(industria. finanza e servizi profess1ona­
li).Usc1ta ' felicemente' dal mondo PC, la 
AT&T entra con prepotenza nel settore 
degli enterpnse server con prestazioni e 
scalabilità senza precedenti: si tratta. 
con 1 server WorldMark. d1 una nuova 
base d1 riferimento tecnologico per i 
s1stem1 enterpnse attuali e futuri . 
WorldMark pone fondamenta completa­
mente nuove su cui edificare e rafforza­
re la pos1z1one di leader mondiale nella 
tecnologia di elaborazione parallela mas­
siva (MPP · Massively Parallel Proces­
s1ng) 
L'introduzione d1 WorldMark realizza 
fino in fondo l' idea, concepita da NCR 
Corporatton nel 1990, d1 permettere agli 
utenti un passaggio facile e senza osta­
coli dal Symmemc Mult1process1ng 
<SMP) all 'MPP, ponendo nel contempo 
grande attenzione alla protezione degli 
invest1ment1. 
Quindi un facile passaggio o m1graz1one 
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dagli attuali AT&T GIS System 3000 ai 
nuovi Enterprise Server Serie 4100, 
4500 e 5100 
Progettata per applicazioni m1ssion-criti­
cal d1stnbu1te nell ' intera azienda e per 
applicazioni di supporto alle decisioni, la 
sene WorldMark usa una piattaforma 
hardware comune per 1 s1stem1 SMP d1 
alto livello, 1 sistemi clustured e i siste­
mi MPP. Il mercato ha cosl a disposiz10-

ne una poss1b1l1tà d1 crescita mul­
tidimensionale per quanto riguar­
da l' hardware, 11 database e 1 site­
mi operat1v1: il che significa che 
un'azienda. per esempio, può par­
tire con un sistema dotato di 
quattro processori ed espandersi 
poi fino a includerne migliaia 
WorldMark Sene 5100 è in grado 
d1 supportare data warehouse d1 
d1mension1 che vanno dai 1 O 
giga byte fino a oltre 100 tera by­
te. I clienu possono cominciare 
con un unico sottosistema SMP, 
contenente 4 microprocessori 
lntel Pentium. Usando 11 medesi­
mo sottosistema e 1 componenti 
modulari, possono poi partire dal­
l' investimento iniziale tn un siste­
ma SMP e crescere . lungo un 

percorso ben definito. passando per 11 
clustenng e arrivando ftno all'MPP 
I prezzi? Fra i 100.000 dollari e 1 milio­
ne di dollari 
Oltre a queste opportunità di migrazione 
verticale, è possibile l'espansione del 
sistema 1n senso orizzontale. arrivando 
a migliaia d1 microprocessori nell'ambito 
d1 un sistema MPP Naturalmente, 
WorldMark assicura supporto conunua­
tivo per gli standard open system. com­
presa la nuova generazione di micropro­
cessori lntel, 1 Pentium Pro (P6) 

UNIX MP-RAS 3. O 

Lo UNIX SVR4 MP-RAS 3.0 è uno dei 
sistemi operat1v1 della ltnea WorldMark. 
Si tratta della versione più recente dello 
UNIX System V Release 4 mult1-proces­
sing di AT&T MP-RAS è il sistema 
operativo AT&T GIS per server m1ssion 
criticai. destinato quindi a clienti per i 
quali è indispensabile il massimo livello 
di affidabilità. disponibilità delle risorse 
e dei servizi. oltre a grandi prestaz1on1 e 
possibihta d1 crescita scalare. MP-RAS 
3.0 è compatibile con UnixWare 1. 1 e 
con SCO UNIX. 
Oltre 250 fornitori ind ipendent i d1 
software s1 sono 1mpegnau a fare 11 
porting dei propri prodotti su UNIX MP­
RAS 3.0. 
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Microsoh Windows NT Server 
Windows NT Server è una delle opzioni 
disponib1l1 per quanto riguarda 1 sistemi 
operat1v1 sulla sene WorldMark 4100. 
Sarà disponibi le a partire dagli ultimi 
mesi del 1995 sul 4500 e dal terzo tri­
mestre del 1996 sul 5100. 

gata per elaborazioni protette dal rischio 
d1 guasti che usano database Oracle. 
lnformix e Sybase; e può essere usata 
con l'Oracle Paraliel Server per accede­
re simul ta neamente a database e ad 
appl1caz1oni condivise da più utenti.IDC 
indica in AT&T GIS il leader mondiale 
nei sitem1 UNIX definiti 'medium scale'. 
quelli che hanno cioè un prezzo fra i $ 
100.000 e$ 1 milione e vengono soli ta­
mente impiegati per le applicazioni busi­
ness criticai, con una quota di mercato 
del 13,2%. 

t: ·JJ@ll~L­

Systems). Retall (con le soluzioni d1 
Store Automation, le tecnologie per il 
Remote Enterprise Management e High 
Perfo rmance Mercha nd is ing) e 
Communication (Telecomunicazioni). 
AT&T GIS fornisce servizi di consulenza 

La d1sponib1htà sul modello 5100 (MPP) 
coinciderà con miglioramenti nelle pre­
stazioni che AT&T GJS introdurrà nel 
corso del prossimo anno 
AT& T GIS fornisce poi alcune tecnolo­
gie che estendono l'affidabilità, le pre­
stazioni e la convenienza dei se rver 
WorldMark. Fra queste il middleware di 
gestione delle apphcaz1oni. top end. che 
consente d1 amministrare migl1a1a di 
richieste di 1nformaz1oni provenienti da 
tut ta l'azienda fornendo risposte in 
tempi brevi. 

Secondo IDC AT&T GIS è il fornitore 
che ha registrato la crescita più rapida 
nel mercato dei sistemi UNIX medium 
scale, fra il 1993 e il 1994. 

e supporto nonché tecnologie di base 
per tutti i settori industriali, con partico­
lare rilievo per gli Enterprise Computer 
basati su architetture ad elaborazione 
parallela (Symmetrical Multiprocessing­
SM P e Mass1vely Parallel Processing­
MPP); con la Divisione Systemedia, inol­
tre. l'azienda offre prodotti di consumo 
ausiliari all'informatica. t:;!5 

I prodotti per la gestione dei sistemi 
assicurano poi la migliore disponibilità 
delle risorse e il massimo livello di pre­
sta zion 1 assieme al la famigl ia 
L1feKeeper d1 prodotti software 'fault· 
resil1ent'. che è una componente strate­
gica d1 questa offerta. Può venire impie-

AT&T Global lnformation Solutions 
(GIS) opera a livello globale nel settore 
dell' information technology in oltre 120 
paesi. 
L'azienda focalizza la sua offerta di solu­
zioni integrate nelle tre aree principali in 
cui occupa posizioni d'avanguardia: 

e A T& T Global lnformation So/ution 
Italia Spa 

Finance (con 1 Financ1 al Delivery 
System. le soluzioni di Relationsh1p 
Banking. i Data Warehouse e 1 Pyment 

Viale Cassala 22. 20143 Milano 
Te/ 02/58 160. 1 

QUANDO IL GIOCO SI FA DURO: HASP®! 
The Prof essional Software Protection System 
(Ora anche in versione OPENHASP!) 

HASP: è un sistema di sicurezza hardware che aiuta i produttori di 
software a proteggere i loro investimenti contro la pirateria. 

Facile da.~ e ~tam~nte (l~blle: sono disponibili interfac­
ce ~r tu~ 1 1 pm noti compilaton; S! possono proteggere i programmi 
persino m mancanza del loro codice sorgente; possono essere crit­
tografati anche gli archivi di dati. 

Sviluppato pensando all'utente: massima trasparenza e compati­
bilità. Instalfato su PC, MAC, PowerMac, IBM RISC/6000 DEC 
Alp.ha, Silicon Graprucs, SUN, HP ecc. o in rete, gli utenti ~eppu­
re s1 accorgono della sua presenza. 

OPENBASP, per Workstation e PC: chiave per po1ta seriale. basata 
su nucroprocessore contenente un algoritmo elettronico, dotata di 88 
byte di memoria. 

partner u.I. 
Servizi e ProdDtti Informatici 

Via ~tarocco 11 - 20127 Milano Tel. 02 - 26.1 +7.380 (r.a.) Fax 26.82 1.589 
E-mail: i)artner@augustea.11 
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CHE COSA DICONO GLI ESPERTI 

In tutti i prodotti da noi testati. ecceuo gli HASP. siamo riusciti a 
penetrare i codici criuogrofici. CT Magazine (Germania) 

MemoHASP. tra tutti i dispositivi da noi testati, è fuor di dubbio 
quello che assomma le mil!.liori caratteristiche. 
PCompatible (Spagna) -

Cercare di penetrare un programma pro1e110 da uaa chiave HASP è 
come voler trovare la Holy Grail. ~licro System (Francia) 

La maggioranza dei dispositivi soffre di problemi di irasparenza 
quando si connene una printer al PC: ad eccezione di DESkey e 
HASP-3. Program Now (Inghilterra) 

T ro lut~e le chinvi testale, HASP è la più ambiz.iosa ... La qunlità dei 
prodom HASP sembra essere eccellente. PC Compatible (Francia) 

Un sistema di protezione Sw per Macintosh facile da usare. che assi­
cura un efficace difesa contro i pirati ... MacHASP è un ottimo meto­
do di proiezione. per i programmatori ... e per gli utenti .. . 
Bit Magazine (Italia) 
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Una nuova tecnologia sviluppata da Sun sui PDA e poi trasferita al mercato del Web 

Microsoft ed IBM convergono su Java 
la nuova piattaforma Sun, nata per lo sviluppo di software generico direttamente sul Web viene presa in licenza 

da tutti i big. Programmazione, w orkgroup, tridimensionalità, multimedialità, interattività, realtà virtuale 
e commercio sono state rese disponibili attraverso partnership con altri leader tecnologici quali 

Silicon Graphics, MacroMedia e Netscape 

di Leo Sorge 

1
1 visual compuung di Silicon EJ••••mmnmammi:mommmimn••••:::· rn:• domanda: ma che cos'è Java? 
Graph1cs. la visione di rete di H••P Si tratta d'una piattaforma di 

Sun. l'esperienza commerciale sviluppo di applicazioni sul Web 
di Netscape, la multimedialità di -1-1~CX*;.....,,_1"i,201_..., (!] che è del tutto indipendente 
Macromed1a e adesso anche le dalla piattaforma che la esegue. 
piattaforme Microsoft e Lotus. _.,._,....,.~ I Attraverso una serie d i pro-
come dire tutto quanto fa i-;;;-; ..... _":..! • .'._....... grammini. gh applet, è poss1b1le 
Internet. St iamo parlando di .:. ..:. •~J.i.... eseguire qualsiasi elaborazione 
Java. la tecnologia sviluppata _ .-_.. .. ..,.__.,., 1n modalità client/server senza 
da Sun sui PDA e poi trasferita . .,1 !...'!!J!r"'h dover passare per le trad1zionah 
al più promettente mercato del $: attese imposte dalla staticità 
World Wide Web. che in un dell'HTML 
paio di settimane è diventata Inoltre su questa tecnologia si 
l'interfaccia utente standard per sta trovando un accordo su 
il desktop. Tutto ciò. come si interfacce e tecnologie per le 
conviene agli enfant prodige, C-G;lii "" ~r principali necessità ed attrattive 
prima ancora di essere compie- ------..-~-~ del momento. quah la mult1me-
tamente definita. • d ial1tà d i Macromed1a Shock 
Certo non è facile riassumere la Wave (suoni ed an1maz1oni 1n 
valanga di notizie che ha traci- diretta. senza dover scaricare 
mato sui tavoli, fisici o virtuali, - lunghi f ile ma in background) 
dei g1ornal1st1 informatici, ma c1 Qtrcaoiy 11c1, per PC e Mac. la tnd1mens1ona-
proveremo per ordine d 'impor- 1 lità e la realtà virtuale d1 Silicon 
tanza. Venerdl 8 dicembre 1995 Graphics (con il li nguagg io 
Microsoft ha annunciato d1 aver VRML) mentre l'1nteramvità e 11 
firmato con Sun una lettera linguaggio JavaScnpt sono l'og-
d'intent1 per acquisire la licenza getto d'un accordo con 
sorgente di Java, inoltre accet- Netscape. Oltre a ciò le aziende 
tando in linea di principio di rila- lavoreranno insieme per def1n1-
sciare a Sun tutti 1 dettagli della "- 1en FEHURES re nuovi standard ed API comu-
implementazione che seguirà ni. 
per Java ma anche le AAPI Extr.me30 Impossibile seguire la ridda di 
(Applet Appllcat1on Program- n.. - P-••1JOS.W.0 '9<G......,... , .......... altr i accord i . ma ne diamo 
mmg lnterfacel per Windows. comunque qualcuno riguardan-

~-~. CAl).Acan•-ot S G S G La nuova tecnologia verrà usata te I. liicon raph 1cs e 
in Explorer. quindi nel principale =·~~=~~:i=~=!':~"'::.SO:::"-:.:•,::or"' Netscape avevano già annun-
strumento di Windows 95. ....,....,.-..-;.011<1-..-UWl9,.._'-l.lo!>o<.nor>......., .. att, "'4"""1oc1• c1ato che entro la fine del 1995 8*tmoJO_lo_lr'MftO._, ________ ·_•<CMTl\>I04ll 
Se questo accordo è i l più • avrebbero reso disponibili sulle 
importante non gli è poi tanto - WebFORCE d1 SGI le Netscape 
secondo l'analogo da parte d1 Internet Appl1cations. una fam1-
IBM. che la cronaca vorrebbe trattato su questo numero. ndr). Per non parlare glia di applicazioni sicure che rendono 
prima 1n quanto avvenuto il giorno d1 Adobe e Sybase. ecco quindi che i possibile ti commercio su Internet a 
pnma: Big Blue aveva acquisito Java per due desktop piu importanti, che somma- pieno regime. 
portarlo su AIX. OS/2 e Windows. cosa ti lasciano agli altri davvero le sole bri- Dal suo canto Silicon Graphics ha già 
quest'ultima adesso meno importante. ciole, s1 accodano a Sun. Altri accordi d1 annunciato Cosmo ed OutBox. Il primo 
1n realtà sottacendo un annuncio arrivato rilievo. ma contemporaneamente tecnici è un potente set di tecnologie avanzate 
qualche giorno dopo, ovvero martedì 13 e commerciali . riguardano Si l1con per multimedialità interattiva e trìd1men-
d1cembre: Lotus Notes convergerà su Graphics. Macromedia e nientepopodi- sionale sul Web, mentre M indShare 
Java entro la prima metà del 1996 (l'in- meno che Netscape. OutBox è un tool 1nnovat1vo per il work-
tera strategia Lotus è dettaglìata altrove Per parlarne bisogna rispondere ad una group sul World Wide Web ovviamente 
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tra ambienti eterogenei . Sfruttando i 
punti di forza nel formato digitale e la 
leadership nella tecnolog ia Web, il 
nuovo strumento - il primo tool di Web 
publishing ad avere il drag-and-drop dei 
file - trasformerà il modo d i condividere 
informazioni all'interno dell'azienda. 

Multimedia ed Internet 
uniti grazie a Macromedia 

La tecnologia ShockWave, che permette di importare sulle pagine Wortd Wide Web le produ­
zioni multimediali di Macromedia Director, è prevista a due settimane di distanza dalla dispon~ 
bilità del supporto per 1 plug-in nella versione finale di Netscape Navigator 2.0. 

Per saperne di più, neanche a dirlo, sì 
può consultare il web: java.sun.com. 
fNww.sg1.coml lwww m acromedra çoii! 
ed anche una bellissima applicazione su 

Bud Collgan. President e CEO di Macromedia ha dichiarato, presentando la nuova tecnologia: 
"Questa tecnologia consente agli oltre 250.000 creativi che già utilizzano Director. di trasforma­
re da statiche a dinamiche le pagine Web. unitamente alla collaborazione di M icrosoft, 
Netscape. Navisoft. Sìlicon Graphics e altre aziende. il nuovo sistema permette agli utenti 
Macromedia di portare il massimo grado di multimedialità all'interno del VVWl/V". W ww staONave comi 

L'argomento promette d i restare caldo 
ancora a lungo. wg 

La tecnologia ShockWave è stato integrata nei browser Internet più famosi e negli strumenti 
di authoring. Utilizzando Netscape Navigator 2.0. Microsoft Balckbird, Silicon Graphics 
WebForce o Navisoft NaviPress. è possibile scaricare le immagini create con Director con la 
stessa velocità delle immagini digitalizzate. I filmati Director vengono eseguiti in modo traspa­
rente sul persona! computer dell'utente, per cui nelle pagine Web deve essere memorizzato 
solamente il contenuto del filmato. Il postprocessore di ShockWave. Afertbumer, comprime i 
file Director fino al 60% e ottimizza il contenuto per tipo di media per rendere più veloce il tra­
sferimento. Per questo i file ShockWave possono risultare addirittura più piccoli dei grafici sta­
tici usati nella maggior parte dei siti Web. ShockWave per Director, grazie al supporto di furr 
zionalità di streaming e caching dei filmati, definisce un nuovo livello di prestazioni interattive. 
Sono molti i sit i web a disposizione di tutti per le ultime informazioni sulla tecnologia 
ShockWave; peraltro, gli esempi di animazione e i relativi file sono già stati indicati in questa 
stessa pagina. Due settimane dopo il lancio dì Netscape 2.0 versione finale. ShockWave per 
Director sarà disponibile senza costi aggiuntivi per gli utenti registrati di Director 4.0, sempre 
attraverso il Web di Macromedia. emf 

e Sun Microsystems Italia Spe 
Via Paracelso 16, 

20041 Agrate Brianza (Ml}, 
Te/ 039/60.551 

Mi ero Mega 

Via dei Sovorelli, 22 
00165 Roma 

Tel (06) 663.77 .77 
Fax (06) 663.80.00 

È attivo il nuovo 

ra! Special 
~ Penl'iu111 
Pentium 75 ......... 2.449.000 
Pentium 100 ........ 2.749.000 
Pentium 120 ........ 2.849.000 
Pentium 133 ........ 3.149.000 
Pentium Pro-P6 ...... Telefonate! 

Tutti i PC Special Pentium Nikkey sana 
basati su piattaforma lntel originale con 

caW.t c:erttfkato a --m 
Mothe!~=·=c~ =2 Serial 
16550 • 1 Porollel (Epp,Ecp) • 2 Controller En. IDE 
Hord disk 635 En. IDE • 8 MB Rom 72 pin • Oiamond 
Steohh 1 MB DRam • Monitor 14" Low Emis. N.I. 
Cobinet • Tasliero •Mouse• 12 mesi cli garanzia. 

servizio di Fax 8ack 
Telefonateci per avere 
la chiave di accesso! 

......... ll..IDllik 
I O B50 Mb .. . ... . .. . .. . . .. .. . . . . ... 65.000 

I rivenditori possono 
richiedere l'attivazione 

di una casella personale 
per ricevere via fax il listino 

I Prezzi rYA inclusa! 

o 1.080 Mb •.. ... . . •. ... . .. . .. ... 130.000 
a 1.282 Mb •..... •. ....•• . . . •.... 200.000 
o 1.600 Mb . .. •. . . .. . . .... . . .• •. . 450.000 ..................... 
o Dìo~leohh S3/765 • 1 MB DRam ... 65.000 
a Diamond Steolth S3/765 • 2 MB ORom .. 200.000 
o Diomond Steolth S3/968 · 2 MB VRom .. 3t S.000 
o Motrox Millennium 2 Mb VRom . . . . . .. 480.000 
o S3 968 Edge 3d .. . . ..... ..... .• .. 530.000 ................. 
o 15• MAG/fokurno, PnP . . .. . . . . . .. . 290.ooo 
o 17" MAG/Yokumo, PnP . •.. .•.. .•. . 850.000 

Mal• ...... 
lntel ZP Triton odvonced 256 coche ..• • 410.000 
Pride Cronos 586 -FreeWoy coche Async • 450.000 
Pride Cronos 586 • FreeWoy coche Sync .. 650.000 
lntel EndtavDlll', Pipeline Brust 256k .. . 630.000 

CllU 
CPU 486 Dx4-100 lntel. . .. . . ... ... . . 180.000 
CPU 486 Dx4-120 AMO .••... . ....• •. 199.000 
CPU Pentium lntel 7 5 Mhz . •. . . . .. . •. • 300.000 
CPU Pentium lntel 90 Mhz •.. ..... ..•. 470.000 
CPU Pentium lntel 100 Mhz ... . . . . .. .. 530.000 
CPU Pentium lntel 120 Mhz . ... . ...•.. 680.000 
CPU Penlium lntel 133 MhL . . . . . . . . . 1.050.000 ............ 
Oiomond Steohh S3/765 • 1 Mb DRam .•. 299.000 
Oiomond Steolth 53/765 -2 Mb DRom . .. 399.000 
Oiomond Sleolth 53/ 968 • 2 Mb VRom •. . 539.000 
Molrox Mileanlum 2 Mb VRom > 8Mb •. 7 50.000 
Oiomoncl Edge 3d .. ...... . ... .•.. 799.000 

UM 
Simm 1 Mb 30 pìn .. ... .. .. ••. •.. •.. 75.000 
Simm 4 Mb 72 pin .. . ••. . .. •... •. . . 250.000 
Simm 4 Mb 72 pin, ·mo· ... ..... ... . 300.000 
Simm 8 Mb 72 pin .. . .• .. ..... .. .. • 520.000 
Simm B Mb 72 pin, "EDO" . ...... ..• .. 600.000 
Simm 16 Mb 72 pio ..••. .... . .. .... 950.000 1c1a.... AINll• 
Sound Bloster 16 bit Volue ....... .. . .. 200.000 
Sound Blaster 16 bit AWE 32 ......••. . 520.000 
Sound Blaster Dis<overy 16 bit . ....•••. 350.000 
Sound Blaster 32 CD, PnP . ... . . . . .•• . 780.000 
~· ... ce1111a .... Gruppo di continuità Tecno Wore E300 •.. 285.000 

Gruppo di continuitò Tecno Wore F450 •.. 385.000 
Gruppo di continuilà Tecno Wore L600 •. . 465.000 

CD ltOM 
Mitsumi Multisessione, 4x, IDE . .. ..... . 250.000 

llal'llD .. 
635 Mb, 10 ms, En. lde, Weslern Digitai .. 379.000 
850 Mb, 10 ms, En. lde, Western Digttol .. 449.000 
1 Gb, 10 ms, En. lde, Western Oigi1al .... 499.000 
1,3 Gb, 10 ms, En. lde, Western Digitai ... 589.000 
1,6 Gb, 10 ms, En. lde, Western Digitai. .. 799.000 

~~:~::;;;;.~.·~~""····· · 1··:::::: I 
MAG/Yokumo Dx 15Fe, 0.28p, 
Digilole, MPR Il, Aot Screen, 
BandWidlh 64 Mhz, 1280x1024, PnP .. . 749.000 
MAG/Yokumo Dx 17Fe, 0.26p, 
Oigitole, MPR Il, Flo1 Sueen, 
Band Width 64 Mhz, 1280x1024, PnP . . 1.299.000 

CoatroOer 
Adople< 1505, SCSl-2 ..... .. . •. . . ... 139.000 
Adopte< 2940, Fast SCSl-2, PCI. . •• ..... 399.000 
Mitsumi per CD Rom lde .. .• . . ••• .. . •• 32.000 

•·•••/fto: US Robotics 14.400 Sportster lnt . •. . •. . . 225.000 
US Roboftcs 14.400 Sportster Ex!.. •. . . . . 245.000 
US Robotics 28.800 Sports1er lnl. ••..... 470.000 
US Robolia 28.BOO Sportster Ext.. . ..... 490.000 

........ 111cro .... 
Natural Keyboord ... . •. . . . ..• . .• .. . 150.000 
Windows 95Fu0, CO .... . ..... ... . . . 199.000 

lhlwol'k 
Schedo rete 3COM 509C .....• •...... 249 .000 
Scheda rete Allied Telesyd, AT 1500-BT .. . 199.000 
Schedo rete Allied Telesyd, AT 2000·PIU$ .. 149.000 

PER TUTTO 
IL RESTO 

TELEFONATE I 



Iniziano a delinearsi le strategie retrostanti l'acquisizione di Lotus 

Notes riporta IBM sul desktop 
La competizione con Microsoft riparte dalla nuova strategia Lotus, che propone Mail per tutte le esigenze 

dal client allo sviluppo. In attesa dell'imminente rilascio della versione 4 ecco a grandi linee la nuova strategia, 
che garantisce IBM su OS/2 ed AIX ma anche CICS e DB2, al contempo preparando l'integrazione 

Molte le manifestazioni d1 lan­
cio della nuova strategia. 

delle quali diverse in Italia ma per 
lo più 1n collegamento mondiale: 

della tecnologia Java come piattaforma per il Web 

di Leo Sorge 

Lotus Web Strategy 

• J::.n HTTP HTML !':;-, t•:c.hnotog1 ·••tr. ~Jot~ 
;..-_r .:...·: tc-ct--r.c~og, te dd1:0· thc b(~)! '/.'cb 

dc..·c q:.mc.-it ;icid 3p~;.i.u:wr ho:.ti-g cn::r·onmcr1t 

prodotti d1 messaggistica di IBM, 
ma la migrazione è m atto e per il 
'97 almeno una parte sarà già 
completata. 
Comunque si conta molto sull'i­
nerzia del successo visto nel 
1995, 1 cui primi nove mesi hanno 
portato 2 m1l1on1 di utenti S1 

la prossima è il 22 gennaio. con il 
lancio mondiale di Lotus Noter 
versione 4, fatto in occasione di 
Lotusphere, l'evento annuale 
degli utenti Lotus che s1 terrà ad 
Orlando. 1n Florida Ma il verbo è 
stato già emanato lo scorso 13 
dicembre, sempre 1n collega­
mento internazionale con Il CEO 
M1ke Zisman e 1 suoi collaboratori 
Scott Prather e Paul Haverstock, 
in Italia supportati dall'ammini­
stratore delegato Giuseppe 

... ~ iotcs :>c•-·ft.:r, .~e i ~ ot·=~ d~t:J ~n t;c ."::cc-J:-,c',j b ~ 

'l'Y''cb t;:·o .... ·~e· ... ~ 0 1 • r-Jott:~ cl10"ìt~ 

punta molto su Notes Mail. un 
nuovo prodotto con l '1nterfacc1a 
di cc:Mali ma basato sull 'architet­
tura client/server d1 Notes (men­
tre cc:Mali è d1 tipo file sharing) e 
con 1n più l'accesso al Web: ciò 
suggerisce una possibile migra­
zione, per cui la base installata 
complessiva è oggi di almeno 20 
milioni di utenti ancor prima che 
s1 conti IBM. Oggi come oggi la 

• Del1ver Notes cApphcauon frameworks for the 
Web 

• .Apply the power of Notes clicnu to d1rcct and 
automated Web acccs; and to Web site authoring 

Verrini. L'obiettivo finale è dichia-
rato ed esplicito: tornare a com-
petere con Microsoft sul desktop, con 
trenta milioni d1 utenti prev1st1 entro la 
fine del 1997. 
E magari essere la piattaforma d1 sviluppo 
numero uno nel corporate desktop, quello 
interno ad aziende, organ1zzaz1on1, asso­
ciazioni di professionisti. 
In parole un po' più tecniche, infatti. la 
nuova strategia è più marcatamente 
client/server per offrire Notes quale client 
unico per lo sviluppo d1 applicazioni data­
centnche in rete geografica, incluso 11 
web. Se infatti Lotus era partita con 11 
groupware d1 Notes e la messaggistica 
con cc:Mail, per d1 più con piattaforme 
hardware preferenziali !OS/2 e poi 
Windows). adesso i prodotti sono 1n 
corso d'integrazione con Notes Mail ed 
inoltre 1 portmg su altre piattaforme conu­
nuano a fluire. rendendo la proposta com­
plessiva un vero e proprio ambiente di 
sviluppo groupware e non indipendente 
dall'hardware. Copiosa è 1nfatt1 la sfilza di 
sistemi: tutto ciò che è Microsoft, ma 
ow1amente anche tutto ciò che è IBM da 
OS/2 ad AIX. altri Unix (Solans ed HP/UX) 
più le recenti evoluzioni di D1g1tal, con NT 
ed Unix su Alpha. Ma c'è d1 più, perché 
adesso s1 va anche verso l'indipendenza 
dal formato dei dati, siano essi su sistemi 
mainframe o desktop: l'apporto di IBM ha 
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1nfat11 focalizzato la strategia anche sui 
legacy systems. per in tenderci i vari 
CICS, DB2 eccetera, che verranno resi 
parte integrante del sistema. 
Notes è quindi una piattaforma di svilup­
po software 1n rete geografica con una 
serie di prodotti orizzontali già disponibili e 
molte applicazioni verticali, le Appli­
cations. in arrivo nel primo semestre del 
1996. Ciò per quanto riguarda la prove­
nienza diretta da Lotus, ma Notes è 
anche una piattaforma per lo sviluppo di 
applicazioni indipendenti di tipo multime­
diale. tanto che la famiglia d1 prodotti 
verrà resa compatibile con Java. la tecno­
logia multimediale. tridimensionale e con 
tecniche d1 realtà virtuale per il Web (della 
quale parliamo altrove in questo stesso 
numero, ndr) sviluppata da Sun. Entro il 
primo semestre dell'anno Notes avrà nati­
vi il protocollo HTIP e poi 11 linguaggio 
HTML. per poi convergere a regole e for­
mati d1 Java. Commercialmente parlando 
gli obiettivi di tutto questo lavoro sono 
tutt'altro che d1 secondo piano. dato che 
s1 parla di quei famosi trenta milioni di 
utenti per la fine del 1997, una data poi 
non troppo lontana. Ufficialmente tale 
numero dovrebbe nguardare i soli utenti 
di Notes, senza contare né i 12 milioni di 
attuali utenti cc:Mail né quelli degh altn 

strategia marketing è basata su una carat­
tenuazione chent/server anche dei prew, 
che sul desktop scendono anche del 50% 
per modularsi sul server- 1 nuovi prezzi 
(validi per acquisti d1 50 unita) negli States 
sono 55 dollari per cc:Ma1I e 69 dollari per 
Notes Mail; ribassato anche il prezzo della 
SmartSuite, la raccolta d1 appl1caz1oni 
desktop, che passa da 299 a 199 dollari. 
Per quanto nguarda l'Italia i prezzi saranno 
proporzionali a quelli m dollari con la con­
sueta maggiorazione del cambio, che s1 
attende contenuta 1n un 15% per cui c1 si 
può attendere Mail a 130 mila lire e 
cc:Mail (1n inglese) a 99 mila lire (contro le 
attuali 182). Parlando d1 base installata 
cc:Mail 1n Italia e un po' fiacco, sorpassa­
to anche dalla Spagna. ma le richieste di 
connett1v1tà fanno pensare ad un salto sul 
carro di Notes: comunque si parla di un 
totale d1 90 mila unità, con un eccellente 
risultato '95 (il triplo del '94) che fa spera­
re 1n una crescita '96 superiore al 200%. 

e Lotus Development European Corp. 
Via Lampedusa I 1a. 

20141 Milano. 
Te/ 02/84.32 567 
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Presentata una cascata di nuovi CD-ROM 

CD Microsoft~, tutto lo scibile sul tavolo 
Ecco le nuove versioni '96 dei CD-ROM Microsoft: Encarta con World Atlas, Cinemania, Music Centrai, 

tutte in inglese. Con Cinemania si possono sperimentare gli aggiornamenti su Microsoft Network. 
Il passato del Mediterraneo in Civiltà Antiche, tradotto in lingua italiana 

Volete esplorare l'antichità, conoscere 
part1colar1 avvenimenti storici, 

approfondire le conoscenze sc1ent1fìche, 
arti.stiche, o scoprire tutti 1 segreti dei 
grandi campioni dello sport? Provate 
Microsoft Encarta 96. l'enciclopedia uni­
versale su CD-ROM che vi guida in un 
incredibile v1agg10 di conoscenza e 
apprendimento attraverso epoche diverse. 
Paesi e civiltà lontane. sfruttando 
le straordinarie 
potenzialità otter­
te dall'ambiente 
multimediale. 
Ricca di videoclip, 
Microsoft Encarta 
96 conta ben 8.000 \ ~ 
ìmm. agini fotografi­
che, 950 carte geo­
grafiche. 9 ore audio 
dì grande qualità e un 
totale di più di 26.000 
articoli a disposizione 
degli utenti . Inoltre, 
tutte le immagini pos­
sono essere seleziona­
te, catturate e trasferite 
in qualsiasi altro pro­
gramma contenuto nel 
nostro PC. riuscendo cosl 
ad arricchire in modo ori-
ginale il testo di una ricerca, una lettera o 
un invito. Con Microsoft Encarta 96 World 
Atlas, l'atlante multimediale universale su 
CD-ROM di Microsoft Home, si può fare il 
giro del mondo dal PC d1 casa! La grafica 
3D. infatti, consente di vedere com'è fatto 
realmente il mondo e non più piatto come 
lo si è visto finora nei comuni atlanti. Con 
questo CD si guardano 1mmag1n1 d1 bellis­
simi luoghi (più d1 1 milione di nomi), die­
tro ogni cartina s1 ascoltano suoni nascosti 
negli oltre 4.000 audioclip provenienti da 
tutto il mondo; con 1 450 indicatori statisti­
ci si può esplorare il mondo d'oggi e com­
prendere come è cambiato negli ultimi 30 
anni. Per meglio sfruttare Encarta World 
Atlas c1 si può affidare a Cosmo, una guida 
esperta che offre utilissimi consigli e sug­
gerimenti. Se quello che v'interessa è il 
passato. però. fate un tuffo all'indietro con 
Civiltà Antiche. un affascinante viaggio 
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multimediale nel mondo dell'antichità 
com'era a Roma. 1n Grecia e in Egitto. Si 
tratta di un'opera destinata a tutti. poiché 
è in lingua italiana. Di ciascuna delle grandi 
civiltà antiche è possibile approfondire gli 
usi e i costumi, il modo di vivere. la situa­
zione politica ed economica. Ma non solo. 
perché in questo CD sono stati inseriti 

anche collegamenti e riferimenti a 
civiltà sviluppatesi contemporaneamente 
a migliaia di chilometri di distanza: facendo 
due passi in una tomba egizia ci si potrà 
quindi trovare magicamente trasportati 
nella gigantesca tomba di un imperatore 
cinese. Ma la cultura non è solo quella tra­
dizionale. in quanto esistono per lo meno 
anche film e suoni. Dagli Abba agli ll Top. 
1azz. rock, dance. afro ... tutti 1 tipi di musi­
ca moderna si possono trovare 1n Music 
Centrai '96. la nuova enciclopedia mutime­
diale su CD-ROM realizzata da Microsoft 
per la linea Microsoft Home. 
Ma veniamo al grande schermo. 
Cinemania è la grande enciclopedia multi­
mediale sul mondo del cinema: sottopo­
sta ad un restyling dell'interfaccia grafica, 
l'opera è infatti ora disponibile nella versio­
ne 1996: oltre 20.000 recensioni, 2.500 
foto, 4.000 biografie, circa 1.200 fermo 
immagine. 162 clip di d1alogh1 famosi, 120 

brani tratti dalle colonne sonore. Microsott 
Cinemania guida nel magico mondo dei 
grandi film da Via Col Vento a Quattro 
Matrimoni e un Funerale. da Totò e Fellini 
a Steven Spielberg. con tantissime biogra­
fie, recensioni, videoclip e colonne sono­
re. Rispetto alle versioni precedenti 
Microsoft Cineman1a 96 mantiene intatto 
il proprio potenziale di informazioni. 

ampliandolo con le ultime novità 
cinematografiche. ma 

soprattutto con una 
grossa novità: aggior­
namenti mensili on 
line via modem su 
The Microsoft 
Network. 
Di cosa si tratta? 
L'abbonamento a The 
Microsoft Network con­
sente di accedere alle 
ultim1ss1me recensioni e 
di entrare 1n un 'forum' 
dedicato al cinema dove 
sarà possibile esprimere le 
proprie opinioni, discutere 
con cinefili di tutto il mondo 
e persino fare domande ai 
divi di Hollywood ottenendo 
in breve delle risposte. Nella 
versione 1996 Microsoft 
Cinemania mantiene la strut­

tura a schede che possono essere consul­
tate in ordine alfabetico, oppure sulle quali 
si possono fare selezioni in base ai generi. 
agli interpreti, a1 registi, ai Premi Oscar e 
altro ancora. In Microsoft Cinemania un'u­
tile opzione che consiglia quali film vedere 
in base alla categoria che più interessa: 
commedia, thriller, sentimentale o 
quant'altro. Microsoft C1nemania 1996 è 
disponibile 1n lingua inglese su CD-ROM 
per ambiente Microsoft Windows 95 e 
Mac a un prezzo d1 circa 120.000 lire. 

e Microsoft Spa 
Centro Dlfez1onale Milano O/Ife. 

Palazzo Tiepolo. Via Cassanese 224. 
20090 Segrate (Ml), Te! 02/269121 
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NATO PER SEGUIRVI FEDELMENTE OVUNQUE, IL NOTEBOOK, OGGI, 

È DIVENTATO MOLTO AMBIZIOSO. 

OBIETTIVO: LE STESSE PRESTAZIONI DELLE STAZIONI FISSE E UNA 

GRANDE VERSATILITÀ PER OGNI TIPO DI ESIGENZA. 

CON I NUOVI MODELLI KALÀ, VIOYA E BRAHMA PARLIAMO DI MUL­

TIMEDIALITÀ AVANZATA, CON L'ELEVATA QUALITÀ DEL SUONO STE­

REO A 16 BIT E LA POSSIBILITA DI REGISTRAZIONI AUDIO SU 

HARD DISK, DI AUTONOMIA RADDOPPIABILE E DI RICCA DOTAZIO­

NE, CHE COMPRENDE L'INTERESSANTE PACCHETTO SOFTWARE 

MOBILE PROTECT DELLA TREND M ICRO DEVICES INC. 

QUESTO SI SOMMA ALL'ESTREMA MODULARITÀ, ALLA PRESENZA 01 

SLOT PCMCIA E ALL'EFFICIENTE "FAST SERVICE" CON 2 ANNI DI 

orizzonti 

GARANZIA, DA SEMPRE PRESENTI NEI NOTEBOOK OYSTER . 

ANCHE TRACKPOINTnc COSTITUISCE UN'INTERESSANTE NOVITÀ: 

PRECISIONE E VELOCITÀ DI ESECUZIONE SONO GARANTITE DA 

QUESTO PICCOLO PUNTO ROSSO INCASTONATO FRA I TASTI. 

I L TUTTO SPINTO DAI PIÙ "POTENTI PROPULSORI" DISPONIBILI, 

PENTIUM"' COMPRESO. VISUALIZZATO DA AMPI SCHERMI (FINO A 

11,5''), CONTENUTO NEL PESO E, DULCIS IN FUNDO, NEL PREZZO! 

® YSTER 
P O W E R r- R E N D S 



Importato in Italia un sofisticato pacchetto di sicurezza e riservatezza dei dati 

eflex Disknet: un nuovo GP-P-rOCiCiio 
alla riservatezza dei dati 

Firme elettroniche e crittografia consentono agli utenti di costruire ambienti "sterili" per certificare la assoluta 
correttezza dei dati informatici 

I n un mondo in cui la comunicazione fra 
sistemi è al centro dell'attività di ogni 

azienda. mantenere 11 controllo sui dati 
che entrano e su quelli che escono può 
essere davvero problematico. Eppure è 
importantissimo, perché il reale patrimo­
nio d1 un'azienda è costituito dalle infor­
mazioni contenute nelle sue banche 

di Corrado Giustozzi 

dati, e basta a volte poco ~er com-~ef le~ 
prometterlo con dann i anche · 
molto seri. 
Il mezzo più comunemente utiliz-
zato per spostare dati dall'interno all 'e­
sterno di un'organizzazione è il floppy 
disk. oggetto pratico ma assai difficile 
da controllare. Mentre infatti è possibile 
stabilire solide barriere di sicurezza sulle 
linee di comunicazione, molto più com­
p I es so è impedire l 'andirivieni di 
dischetti non autorizzati. Inoltre anche 
un floppy "autorizzato" può inconsape­
volmente portare con sé un virus. e 
dunque iniziare un'infezione difficile da 
combattere a posteriori. 
Cosa si può fare contro i problemi con­
seguenti al traffico incontrol lato di 
dischetti? La ditta inglese Reflex propo­
ne come soluzione il proprio sistema 
disknet, nato proprio per evitare che il 
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floppy possa divenire un veicolo anche 
inconsapevole di esportazione dei dati 
aziendali o di importazione in azienda di 
dati esterni non verificati. Il sistema 
infatti è in grado di creare sui PC o sulla 
rete aziendale una sorta di "ambiente 
sterile" certificato, e di impedire che 
dati non certificati entrino o escano da 
questo "cordone sanitario ". 
Il tutto si basa sul concetto d1 "dischet­
to certificato": quando un dischetto 
viene certificato dal responsabile della 
sicurezza, il software di controllo scrive 
su di esso una "firma elettronica", tra­
sparente alle normali applicazioni, che 
ne autentica il contenuto. Tutti i dischet­
ti cosl certificati possono essere tran-
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quillamente utilizzati all ' interno dell'a­
zienda sui computer protetti da 
disknet: ma se un dischetto viene 
modificato all'esterno del "cordo­
ne sanitario". ovvero da un com­
puter non certificato, la sua 

"firma" non corrisponde più ed 11 
dischetto diventa inutilizzabile all'interno 
dell'ambiente controllato, finché un 
responsabile non provvede a certificarlo 
nuovamente. In questo modo si garanti­
sce che tutti i dati che hanno viaggiato 
su dischetto sono integri e non modifi­
cati rispetto a come erano stati registrati 
all'origine, e si impedisce l'introduzione 
anche accidentale di virus nel sistema. 
Vari livelli di sicurezza consentono di 
certificare i dischi a seconda del loro 
contenuto: quelli contenenti solo dati 
possono essere certificati da qualunque 
stazione protetta, mentre quelli conte­
nenti anche programmi vengono prima 
controllati per scoprire eventuali virus, e 
devono essere cert1ficat1 da un respon­
sabile. 
Come ulteriore sistema di prevenzione 
Reflex offre in bundle con disk.net anche 
il noto antivirus ThunderByte, in modo 
da assicurare che ogni virus eventual­
mente penetrato nei computer protetti 
venga comunque rilevato prima che 
possa fare danni. 
Disknet non viene venduto ma ceduto 
in licenza d.'uso per tre anm; 11 costo 
annuale dipende dal numero di PC da 
proteggere (si va dalle 445.000 per un 
singolo PC a circa 139.000 hre l'uno per 
cento PCL si dimezza per ciascun anno 
successivo al primo. e comprende il 
supporto tecnico e la manutenzione 
ordinaria del prodotto. ~ 

• Dieta Sri 
Via dei Rudert dt Grouarossa 5, 

00189Roma 
Te/ e fax 0613325.0161 
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Caratterist i che 
SISTEMA 
CPU IOU6 • SX/OX/DX1/DXf 
CPU Pen1111111"' (2.S Wlh/ PS4LM '15-JO.IOI/ 1"54CSLM-120 
Microp1ousso111 UP1111ùl11lt 
C.c/lt esterna 256 ICb up. • 511 Kbytu 
ll1lm 'Mbytu apHd1b1I• • 1D MbytW 
Ram I Mbytn np1od1bìl• • flJ Mbytu 
lùm I Mbytu upHdtbtl• • U Mbytn 
Rash BIOS •n1omabil• ti• dischetto 

VIDEO 
Oispl•r 9.S"' M1111ocrom•t1co • U ltv•lll di tri11io 
Displ•y 10,5" Color• M. P.ss/n Dual Sc•n 
Displ•r 11.s· Colo111 M. P11ulv• Du1I Sc•n 
Display 10.S"' Colore M. Attivn TFr 
Rlsoluzion• LCD llOOx6'10 • TRUE COLOR (opion11l1) 
S-VGA Vesa I.oca/ Bus Accal111t• Windows · SIZ Kb 
S-l'GA V•sa I.oc•/ Bus Acc1l111t1 Windows · I Mb 
S-VGA PCI Acc•lm1t• Windows · I Mb esp. • 1 MB 
Supporto D11eomprus1olHl/Pl•yNck VIDEO MPEG (opz.) · 

AUDIO 
Scbed• Audio lnr111m• I bll 
Sched• Audio Stereo lnt11111t1 16 bit 
Microfono• •hoparl•rrti irrcorpo1111 
l1tgrns1•11SCit• •udio 
Poss1b1lt11111 "f/St/IZJOn• •ud10 tlu H•ri Disk 
Comp.rJbtlttl So#IHI Blut•r"". MS Sotl"' Syst-"' 

110 
Z Stot l'CMCIA d1 opo t o Il. I Slot 111 OfHI ttl 
T11d<Po1at"' 
TouchP•tl"' 
Roppy Disk Omar 3.S" • I 44 Mbytu 1nt111r1to 
RJD sos1Jtu1bil• con s11eond• batteri• 
FOD soS1Jtu1b1I• con s11eond• b1tt1111 o CD ROM lit. fx 
H•ri Disk Up11tldab1t• 1.5" (340 Mbrtn + 1,.3 Gig1bitn/ 
H1rd Disk R1tmov1b1le 1.5" (340 Mbyras + 1..3 Gi1161tn/ 
Lltt.0111 di CO ROM mt•111110 lx. fx 
Connotto111 per tntie11 •st•rna PS/1 
Co1tnettoro 9 ptn seri•I• RS 131IUART16C5SIJI 
Conftltttort ZS pin per s11mp1n11 (ECP/EPPJ 
Connettore monitor 1st11mo S-VGA (in conttmp. con LCD) 
Usc11t1 • infrarossi (trDA compltibl/eJ op1ion11l1 
Con1tettore pBr docl11ng 1111/on Multlmedlelo 
TllSti•rt 8$IB6 tasti d1 varia n11rion111iti 

ALIMENTAZIONE 
Avanzata fu/IL/Ont di Power m11n11g1ment par 11 cont1nim1nro dei consumi 
Barune N1c/lel·M11tal-Hydrid1 (Ni·MHJ 
B•ttlHit OURACELL opzion1f1 
Alim•nlltore I Carica batt1n111p1do ( I 10 + Zf/J Voh) 

DOTAZIONE 
Borsa d1 rrupotto 
Lh1l1tr A11d10, Vidn. PCMCIA. Mouu 
AJ1-ntlttorw c•nca ban11ne 
Mobile ProtKI 

01mensUHJi,,.. 11/P!HI 
PnoK1 

CERTIFICAZIONI 
EMI 
Sicurezza 
Oua/1111 
Comp1tib1llll 
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Laser a colori con una risoluzione di ben 1200x1200 punti 

J.ektronix Phaser- 550 

La stampa a colori da computer, 
oggigiorno. è possibile attraver­

so numerose tecnologie, ognuna 
finalizzata ad una particolare appli­
cazione. Si va dalla economica 
stampa a getto di inchiostro su 
carta comune o su carta patinata. 
fino alla stampa a sublimazione 
termica, l'unica attualmente in 
grado dr fornire risultati d1 qualità 
fotografica. In mezzo esistono, 
però, altre tecnologie (stampa a 
getto dr cera e stampa laser a 
colori soprattutto) da utilizzare 
quando non è sicuramente richie­
sta la qualità fotografica. ma si 
guarda con maggiore interesse 
alla velocità di stampa e al costo 
copia. Una stampa a sublimazio-
ne. infatti, puo' anche superare 
abbondantemente le cinque o sei- &i 1 
mila lire di soli costi per il materia- -~ 
le d1 stampa, mentre adottando '{ . • '/ 
tecnologie differenti si riesce tran- • ) 
quillamente a ridurre anche d1 un ~. 
fattore dieci il costo per ogni r.t· 
copia, aumentando la velocità di "( )" 
stampa di un fattore analogo (da /{, 
un paro di minuti a circa 12-15 I '.. ·s~ 
secondi per ogni uscita). . 1 , 
L'ultima nata in casa Tektronix l ~i 
(una delle poche, se non l'unica, • \ 'f 1-;i 
azienda ad offrire stampanti per \ . ,. 
tutte le tecnologie) si chiama 
Phaser 550, ed è una strabiliante 
stampante laser da 5 pagine al 
minuto a colori e 14 ppm in bian­
co e nero, con una risoluzione "da 
capogiro' di ben 1200x1 200 punti 
per pollice. Disponibile già da gen­
naio. sostituisce la precedente 
Phaser 540 Plus e (come pro­
gresso insegna ... ) sarà offerta ad 
un prezzo di vendita di circa il 20 
per cento inferiore. nonostante le 
capacità di stampa nettamente t 
migliorate. 
A governare la logica interna tro­
viamo il microprocessore AMD 
29040 a 32 MHz. con coprocesso­
re per la compressione in memo­
ria che permette di ottenere una 
maggiore velocità . È dotata di 
interfaccia parallela bidirezionale 

102 

di Andrea de Prisco 

plug and play e d1 interfaccia 
SCSI per il collegamento della 
CopyStat1on (con la quale si tra­
sforma in fotocopiatrice a colon) 
e di un disco rigido per l'imma­
gazzinamento di font e lavori di 
stampa. Opzionalmente è dispo­
nibile anche una scheda network 
per il supporto dei principali pro­
tocolli di rete su Ethernet o 
Token Ring. 
Le cartucce di toner per il colore 
(cyan, magenta e giallo) possono 
stampare fino ad onom1la pagine 
prima della loro sostituzione, 
quella del nero arriva fino a dieci­
mila. Utilizza un vassoio standard 
da 250 fogli, ma è possibile instal­
larne altre due opzionali d1 pari 
capacità. La stampa avviene su 
carta comune o su fogli traspa­
renti Tektronix: le nuove funzio­
nalità offerte permettono di gesti­
re le code dei lavori, la stampa in 
sequenza e il checkprint. Con 
questa. la macchina si pone auto­
maticamen te rn pausa dopo la 
prima pagina di un lavoro d1 gran­
di dimensioni per consentire all'u­
tente di verificare i dettagli prima 
di proseguire con l'intera stampa. 
La Phaser 550. infine, utilizza la 
tecnologia WWW per offrire in 
modo semplice e rapido agli 
utenti collegati 1n rete funzionalità 
di gestione e di accesso alle 1nfor­
mazion1 Invece d1 installare un'al­
tra interfaccia software proprieta­
ria, gli utenti possono utilizzare un 
browser sta0dard per qualsiasi 
piattaforma. E cosi possibile otte­
nere informaz1on1 sullo stato della 
stampante, incluso 11 lavoro rn 
corso, Il livello di toner e la man­
canza d1 carta nel cassetto di ali­
mentazione. ~ 

~ 

Tektronix Spa 
Via Uimpedusa, 73 

41 Milano 
Te/. 02/84 44.238 
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notebook Oyster: 
DiY~ ~I 
traguardo ' e possibile! 

KALA 

BRAHMAVP 

m o d e 1 1 o 
VIDYA 

1-SLOTS PCMCIA 

2-HDD 

3 -BAITERIA 

4-FLOPPY 

5-BAITERIA SUPPL. 

4 

® YSTER 
POWl:f.tl 1~11.:NDS 

VIDYA 

è distribuito da: 

tvc italia s.r.l.• strada del mobile, 16/c • 33080 visinale di pasiano (pn) 
tel. 0434/61.08.57 • fax 0434/61.09.00 

bbs 0434/61.09.07 •numero verde 167-25.03.09 



i negozi UNIBIT in Italia 
BARI 
(Purlgnano) Lonuuo Domenico tel. 080· 731933 
BERGAMO 
(CanlV111!9!0) NTM Computers lei. 0363 • 350610 
BOLOGNA 
(~di Canto) Tecnodala te/. 051·973555 
BOLZANO 
(C#lll) Samu te/ 0471 - 977224 
BRESCIA 
(Clffj) Nuova PDll te/ 030 • 43358 
CAMPOBASSO 

Ec:om System le/ 0874 • 411330 
CAGLIARI 
(s.talglus) S.C.R.1..1.N. lel 070· 841388 
CATANZARO 
(I.amena Terme/ Slpre EletfrOllk• lel 0968 • 29081 
COSENZA 
(Clffj) Hard & Sotr tel 0984 • 413450 
COSENZA 

Gemmi/ om... tel 0985 • 90069 
CUNl!O 
(Fossano/ Systom Sendce tel 0812 • 635365 
CUNEO 
(Satuuo) Expo Compulel' tal 0115 - 43443 
ENNA 
(Citt4J Oeh• Computer tel. 0935·~o1 
FIRENZE 
(Cltt6) Soluzioni EDP tol 055 • 486151 
GENOVA 
(Chlavan) Computer Serv/ce tel 0185 - 323213 
LA SPEZIA 
(Clttè} Copltecnlca tol. 0181 • 509566 
MILANO 
(Cetr0 MR(JY'°'"' Master Bit L/ne tot. 0331 • 421360 
MILANO 
(Cittll/ Magnef/c Media tol. 02 - 70638984 
NAPOLI 
(Po<Jqiomanno) R.8 .F. lo/. 081 • 5285963 
NUORO 
(Cltt;} 01/g•mma tal. 0784 • 34346 
PARMA 
(Cittj) Mec:canogra/lca te/ 0521 • 994250 
Pl!RUGIA 
(Todi) Full S1trvic:e tef 075 - 8848731 
PESCARA 
(C1tt6) Il Plan•lll del Computer iet 085. 692349 
PISA 
(Madonna Del'Acqua) Eurottte P/$11 te/ 050 • 890889 
REGGIOCAL. 
(Pe/t'lll} lnl'onlm• te/ 0966 • 45690 
ROMA 
(Cdtà} Arclllmede lnform•llc• te/ 06·88641655-4 
ROMA 
"" ·e UH/8fT Cnlt & CMry te/ 06 • 5610419 
TRAPANI 
(Alcemo} eo.lda lnfo tel 0924. 507497 
TRENTO 
(Oltà} Informatica e Servtzl /BI 0461 • 982420 
TRENTO 
(VIQO di Fassa} Fassa Compcnw tal 0482. 63744 
TREVISO 
(F di Vìllotbe) lnte/llg- Software tel 0422. 420231 
TRIESTE 
(Città) T.H •. E. 90 tot. 040 • 824974 
VARESE 
(Bu:sfO Aroz/o) Magnerlc Medi• te/. 033 I • 086328 
VENEZIA 
(Centro) K551 Jupltar tal 041 • 5229363 
VERONA 
(A/po) Corti & Pizzo/ le/. 045 • 86003n 
VERONA 
(P&demonle) Sarvlca lo/ 045 • 6801056 
PADOVA 
(Contro) C.R. Elettronlca tel. 040 • 601066 
VICENZA 
(Altavillo/ Progetto CAD tel. 0444 . 574799 
VICENZA 
(Arzignano) C.R.M. lnfonnatlca te/. 0444 • 673771 
VICENZA 
(Arztonano) Centro Servizi lnf. tel. 0«4 • 671048 
VICENZA 
(Bassano dal Gnippo) Eurosoft te/. 0424 • 522810 
VICENZA 
(Blessa/Mdo) So/uzlonl lnfonn. te/ 0«4 • 660950 
VICENZA 
(0<.tellille) Tuttoufflc:lo Cottu te/ 0444 • 750170 
VICENZA 
(Schio) PwlgllO te/ 0445 • 527998 
VICENZA 
(Tlwne} Gen«o Anna te/ 0445 • 380433 

UNIBIT by D. TOP EUROPE srl 
36073 Comedo (VI) 
te/. 0445 - 953900 
fax. 0445 - 953722 
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POWER-KIT 
MULTIMEDIALI 

CD ROM 2X SCHEDA MOZART 16 BIT SPEAKERS 4W 
L 299.000 

MOVIE MACHINE F pls 60 
L 1.149.000 

. ,.,,..,. 

STAMPANTE CANON BJC-4000 
L 649.000 

ues"'to Persona/ Computer 
è una stazione Multimediale 
UNIB)T che può diventare 
?__~9(1do le vostre esigenze: 

_L,1::-'f-EVJSORE, TELEVIDEO. 
e.unto di ascolto radiofonico 
LETI-ORE DI ENCICLOPEDIE 
SALA DI REGISTRAZIONE 
VIDEO/AUDIO, / 1 

r= \X per navigare in 
@internet . 

I 

en 1 u m 
.. pentium 8 MB 
HDD 860MB SVGA 1 MB PCI 
a 64 bit, CD ROM2X, MOZART 
full softw, SPEAKERS 40W 
verticali e Windows 95; inoltre 
6 software CA- preinstallati. 

tutto questo lo puoi trovare nei 
nostri punti vendita a sole: 

L.2.990.000+iva 
Cata/o9g° e lis tino prodotti su INTERNET 
Kwww. pnet.JVd.lopl umbtf.htmA 

JVC 
PROFESSIONAL 

~-Jfffi 
~~#OH'S 

Registrare 
CD-ROM 

non è mai 
stato così 
semplice. 
(e così economico!) 

Unità di Hasterìzzazlone CD-ROH 

JVC XR-W2001 
+ Software CD·R EXTENSIONS 

+ Hanuale In Italiano 
+ Assistenza Telefonica 



MC-digest è un nuovo bimestrale 
Technimedia contenente una raccolta 
integrata di articoli tratti dai fascicoli 
di MCmicrocomputer. 
Il primo numero è dedicato 
all'argomento " Digitai lmaging11

, 

con 128 pagine di articoli di 
attualità, prove di prodotti, 
reportage di mostre e articoli teorici 
e pratici sulle tecniche di 
elaborazione digitale delle 
immagini. 
Il CD-ROM allegato contiene non solo 
i testi e le immagini degli articoli, ma 
anche le loto in alta risoluzione sulle 

• 

quali il lettore potrà intervenire personalmente per provare le tecniche 
descritte, grazie anche alla presenza delle versioni dimostrative di Adobe 
Photoshop e lllustrator. 

Prt~ una 111aecnonetta fOaqatlea. un"""'°· una bda 
QIOlllD"' SOllt t appt«- per"""' una~ 
go con g1 "'*''o un·-"""1Mllt pa•>egg.11a con 1a w>n 
OOl<tlllflà CntS&afe~ancne~-oec.,,,...cer 
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Il CD-ROM 
allegato al 

primo numero 
di MC-digest 

DIGITAL IMAGING 
contiene anche le 

versioni demo 
(tryout) di Ado&e 

Photoshop 3.0 per 
Windows e Macintosh e 

Adobe lllustrator per 
Macintosh. 

MC-digest, in edicola a ottobre, è acquistabile anche compilando e inviando il tagliando a: 
Technimedia srl - Ufficio Diffusione - Via Carlo Perrier, 9 - 00157 Roma - Tel.: 06/418921 - Fax: 06/41732169. 
Il presente tagliando annulla e sostituisce il consueto modulo pubblicato nelle ultime pagine della rivista. 

Vogliate spedire al seguente indirizzo: 

Cognome e Nome 

Indirizzo 
CAP Città Prov. Telefono 
::i MC-digest "Digitai lmaging" comprensivo del CD-ROM contenente le immagini ad alta risoluzione relative agli articoli e le 

versioni demo (tryout) dei software Adobe Photoshop 3.0 per Macintosh!Windows e Adobe 11/ustrator per Macintosh. 

Pagherò L. 25.000 nella modalità di seguito indicata 
:l Allego fotocopia del versamento sul e/e postale n. 14414007 intestato a: Technimed1a srl - Via Carlo Pemer, 9 - 00157 Roma 
:l Allego versamento a mezzo vaglia postale intestato a: Technimedia srl - Via Carlo Perrier, 9 - 00157 Roma 

'.:J Allego assegno intestato a Technimedia srl :i Pagherò con Carta d1 Credito O CartaSì :i Diners O American Express 

N° Scad. intestata a : 

Indirizzo 

CAP Città Prov. Firma 



Dal 25 novembre al 3 dicembre 1995 si è svolta a Roma la Rassegna Nazionale dell'Editoria 

Si è svolta a Roma, presso la Biblioteca Nazionale Centrale, la manifestazione riguardante 
anche il settore dell'editoria elettronica organizzata dal Centro per la Promozione 

U na manifestazione di questo genere 
non poteva trovare una sede miglio­

re per favorire la visita di un pubblico 
anche casuale. Chi va in biblioteca lo fa 
per soddisfare un bisogno di cultura: cht 
l'avverte. difficilmente rinuncia a visita­
re una manifestazione d1 questo tipo 
anche se v1 s'imbatte solo casualmen­
te. 
Non è difficile concludere che i visitatori 
a questa manifestazione possono esse­
re stati di due tipi: 1 casuali e gli inten­
zionali. È stato facile constatare che 
indistintamente tutti 1 visitatori. casuali 
o intenzionali. giovani o meno giovani, 
donne o uomini, non hanno mancato di 
visitare il settore della rassegna dedica­
to all'ed1tona elettronica, organizzato 
con la collaborazione determinante di 
MCmicrocomputer 
Di editori 'tradizionali' capaci di suscita­
re interesse ve ne erano diversi: 
dall'Associazione Bancaria Italiana -
quale piacevole sorpresa apprendere 
che un'associazione di tale tipo possa 
presentare una cosl ricca collezione di 
volumi sull'arte - alla Provincia de 
L'Aquila, presente con opere della colla-

del Libro e da MCmicrocomputer 

na 'uomo-ambiente'; dalla Regione 
Siciliana che presentava volumi pubbl1-
cat1 da Biblioteche, Musei, Soprinten­
denze e Istituti Culturali , alla 
Commissione Italiana di Stona Militare, 
che presentava una serie di opere 
riguardanti Esercito, Marina e 
Aeronautica, e via dicendo. 
Ow1amente ogni visitatore avrà dedica­
to porzioni diverse del suo tempo di 
visita complessivo ai van stand. favo­
rendo l'uno o l'altro secondo i propri 
interessi prevalenti. 
Sono pronto a credere, tuttavia, che 
tutti i visitatori abbiano concesso all'a­
rea dedicata all'editoria elettronica una 
gran parte del proprio tempo. 
Posso affermare questo sia sulla base 
dell'impressione visiva (basata sul­
l 'affollamento degli stand) che sulla 
base di due considerazioni: 
- l'editoria elettronica interessa chi la 
conosce e quanto meno incuriosisce 
chi ancora non sa bene di cosa si tratti; 
- nel mondo dell'editoria elettronica è 
possibile trovare l'equivalente di tutto -
o quasi - ciò che si trova nel mondo del-
1 'editoria tradizionale e quindi l'interes-

se di una larghissima porzione di pubbli­
co è sempre giustificata. 
Anche i libri di contenuto artistico pos­
sono essere utilmente trasposti su CD. 
È piacevole sottolineare, visto che amo 
ancora molto il mezzo cartaceo, che 
proprio in questo settore 1 vantaggi del 
mezzo informatico sono ancora modesti 
perché le poss1b1l1tà d1 visualizzazione 
delle immagini sono limitate da fattori 
tecnici legati al monitor· belle 1mmag1n1. 
ma assolutamente non paragonabili alle 
stampe su carta, che presentano delle 
capacità di definizione dei dettagli e di 
fedeltà dei colori che sul mezzo infor­
matico sono ancora, decisamente, lega­
te alle potenzialità offerte dal sistema 
utilizzato Come 1 professionisti dei pro­
grammi di computer-grafica ben sanno, 
quello che s1 vede a schermo dipende 
dal monitor e da vari altri fattori, e può 
essere molto diverso da quanto si può 
vedere su carta. 
Sono convinto che questi l1m1t1 spariran­
no molto presto. 
Per il momento ... god1amoc1 ancora ti 
piacere di sfogliare qualche bel libro 
d'arte. 

L ·assessore allo Sviluppo Economico e Awv1tà Produmve della Regione Lazio 
Francesco C1ofarell1 accompagnato da Marco Marmacci durante la v1s1ta allo 
spazio dedicaro al/'ed1ro"a elerrronica 

Il sorrosegretano d1 Staro del Mm1stro per 1 Bem Culrural1 ed Ambientali 
Prof ssa Carla Bonanm Gwducc1 mentre flceve dal Don Cerva della Wmner 
Group una copia d1 'Fuwra: il nuovo prodorto mul11med1ale del auale parlere­
mo più derrag/iaiamenre m uno dei pross1m1 numen 
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Tra 1 tanti ospiti presen/I alla manifestazione anche lo scrittore Luciano De 
Crescenzo che ha amichevolmente intrartenuro gli studenti in uno degli incon­
tri nserva11 agli autori. 

Una delle conferenze che ha suscicaco maggiore mreresse e stata quella con­
dorra da Paoto Nuri e Bo Arnkl11 sull'ed1tofla mul11mediale m rere inticotaca ·oat 
quocidiano ai bo/leccm1 culrurah realtà. srrumenc1 e hm1t1'. 

Gli espositori 
Le cifre ufficiali dr presenza deglì espo­
sitori citano 40 editori di Roma e Lazio. 
20 Accademie e Istituti italiani ed este­
ri. le Biblioteche delle Università 
Pontificie, 20 Case Editrici. un settore 
del Libro d 'Antiquariato. e altri . 
Insomma, una ricchezza di presenza 
che g1ust1fica ampiamente una visita. 
Programmatela per il prossimo anno. 
Naturalmente da questa prima enume­
razione di presenze ho volutamente 
omesso l'area organizzata da 
MCmicrocomputer. dedicata all'editoria 
elettronica. perché dedico qualche nga 
ad ognuno degli espositori del settore. 
La concomitanza di Abacus 95, una ras­
segna di prodotti multimediali organiz­
zata alla Fiera di Milano non ha impedito 
a sette società di livello nazionale di 
essere presenti con i loro prodotti. in 
alcuni casi tramite 1 loro rappresentanti, 
a testimoniare al pubblico che i prodotti 
multimediali sono divenuti una realtà 
non più confinata agli specialisti, ma 
estesa a tutti. 

Le conferenze 
Alle conferenze spesso si nota una pro­
gressiva e lenta diminuzione degli spet­
tatori 1n 'corso d'opera'. ad indicare che 
la soglia dr attenzione di alcuni scende 
sino a livello di sbadiglio (e prontamen­
te sr defilano. ufficialmente a causa di 
'improrogabrh impegni'), ma alla confe­
renza dei nostri Bo Arnklit e Paolo Nuti 
si è verificato un fenomeno sorprenden­
te : i l pubblico andava man mano 
aumentando (il volume era sufficiente 
per diffondere con distinzione la voce 
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dei conferenzieri alle aree di visita. 
richiamandoli come il pifferaio della 
favola con i topi). La conferenza era su 
Internet, l'argomento del momento. e i 
nostri conferenzieri hanno avuto già 
moltissime occasioni di affascinare pia­
te e di varia composizione con un 
mondo che i più non conoscono. ma 
che suscita grande curiosità. Nel caso 
specifico erano in grado. grazie alla 
grande ed approfondita conoscenza del­
l'argomento, non solo di soddisfare le 
curiosità del pubblico, ma anche di sti­
molarne la fantasia. 
Non mancate la prossima conferenza e 
non mancate l'occasione di tuffarvi nel 
mondo Internet alla prima occasione. 

Gli espositori specializzati 
Invitati da MCmicrocomputer hanno 
partecipato le organizzazioni di seguito 
descritte. 

lta/sel 
La società è nata nel 1992 grazie ad un 
gruppo di esperti di marketing del setto­
re informatico che si sono resi conto 
della potenzialità enorme del settore e 
hanno deciso di invest1rv1 le loro risor­
se . In questo breve lasso di tempo 
sono riusciti a mettere insieme un cata­
logo di 400 opere. di cui circa 70 in lin­
gua italiana. ed a produrre numerosi 
titoli in proprio. Sono anche presenti 
con il loro catalogo sulle pagine WWW 
di Internet. 
Da segnalare una serie interessante di 
tito li di natura didattica che hanno 
senza meno un f u turo. visto che 1 

segnali sull'utilizzo diffuso della didatti-

ca su CD-ROM c1 giungono da molte 
parti. 
ltalsel • Via Speranza. 3b - S. Lazzaro dt 
Savena (80) - Te/. 051/452562 

Winner 
Il gruppo Winner era presente con una 
solo opera. Ma non era poco, trattando­
si di Futura. ' La Biblioteca Elettronica'. 
Si tratta di un'opera enciclopedica divi­
sa m due 'macrosez1oni': cultura e pro­
fessione. Infatti, si interroga il dizionario 
enciclopedico con 280.000 lemmi, ma 
anche la sezione professionale per 
ricerca re i testi delle leggi di natura 
fiscale. giuridica e medica. Inoltre sono 
presenti sul CD-ROM anche dei conte­
nuti multimediali: fi lm. suoni. immagini. 
E per gli aggiornamenti? Li potrete 
avere direttamente a casa vostra con 
un collegamento su Internet. 
Decisamente. un modo nuovo di offnre 
le informazioni. 
Winner Group - Via Flaminia. 342/b - Roma 
- 0613203842 

Edirom 

Più tradizionale l'approccio di Edirom, 
una 'casa di produzione' nata nel 1995 
da qualcuno che ha capito che era il 
momento d1 colmare un vuoto significa­
tivo nel panorama multimediale italiano. 
producendo un dizionario enciclopedico 
universale in lingua italiana con un prez­
zo accessibile a tutti. 
Anche se questa non è più la sola inizia­
tiva nel settore specifico. non c'è da 
dubitare che questa opera possa ben 
rispondere alle esigenze del mercato, 
anche grazie alla possibilità di prova che 
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viene offerta con la formula ·soddisfatti 
o rimborsati '. 
Ed1rom - P.za Manc1n1, 4 - Roma - Te/. 
0613232506 

Vobis 

La partecipazione d1 questo noto grup­
po. che tradizionalmente si occupa della 
distribuzione dt prodotti 1nformat1c1, è il 
preciso sintomo dt una s1tuaz1one d1 
crescita rapida che coinvolge tutti, 
anche chi non è principalmente editore, 
ma anche semplicemente distributore 
d1 hardware e software. Visto che il set­
tore è in rapid1ss1ma espansione. anche 
chi basa le proprie attività principali 
sulla vendita di macchine e accessori sa 
apprezzare l 'importan za dt esserci. 
anche se solo come distributore della 
produzione d1 altri (almeno per il 
momento). 
Vobis - Via Matteotti, 4 - Cinisello Balsamo 
(Ml) - Te/. 02/660721 

IBM - Di Più 

Rappresentata in questo caso da una 
dinamica società romana, anche IBM ha 
ritenuto opportuno essere presente a 
questa rassegna. 
E questo per delle ottime ragioni: una 
sene d1 prodotti su CD-ROM che sicura­
mente potranno trovare una loro collo­
cazione ben precisa in questo mondo in 
espansione, grazie anche al contenuto 
d1 elevato livello educativo. 
01 Più - Via Sorta Gian Bart1sta. 13 - Roma -
Te/ 06/6142262 

D&D - Logie 

La Logie è una società che s1 è afferma­
ta proponendo inizialmente software ed 
hardware e spec1alizzandos1 pot nel 
mondo della distr1buz1one del software 
e dei CD-ROM di tutte le maggiori case 
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11,lcunt momenti 
della manlfes1az1one 

che. nonostante 
rorano prolungato 

e i nove giorni 
di svolgimento, non 

ha mai soffeno 
d1 momenti d1 scarsa 

panec1paz1one 
ed inreresse 

mondiali. offrendo una serie d1 prodotti 
di grande interesse. La linea Expert è 
uno dei cavalli di battaglia . La D&D, pur 
giovane come azienda del settore. ha 
saputo cogliere appieno l'opportunità 
offerta dalla multimedialità per diversifi­
ca re e ampliare le proprie attività, 
offrendo al pubblico una vasta gamma 
di prodotti. 
D&D - Via Valerio Luca. 22 - Roma - Te/ 
06/5575258 

Compugame - CD-Line 

Compugame è un affermato distributo­
re di CD-ROM. specializzato in giochi 
(c'era da dubitarne. visto il nome della 
società?) e franchise della CD-Line, una 
delle più attive case d1 distribuzione d1 
CD-ROM in Italia. che presenta un cata­
logo di circa 700 titoli. 
Per la cronaca, Compugame è anche 
uno specialista 1n grado di forntre solu­
z i on 1 complete tn ambiente Appie 
Macintosh e qu1nd1 offre una grande 
varietà di prodotti per questa gamma d1 

computer (che come noto offre grandi 
prestazioni mult1medial1). 
Compugame - Via Poggio Ameno. 20 -
Roma· Te/ 06/5941841 

Marco Ce/lini - Datamatic 

Seppure questi due nomi siano legati 
più al mondo hardware che a quello 
software, tuttavia lo stand presentava 
un impressionante numero di titoli in 
espos1Z1one e una grande voglia d1 
mostrarne il più possibile al numeroso 
pubblico 
Anche se la ditta Cellin1 è legata alla 
sol1d1tà dell'hardware e da decenni alle 
macchine da scrivere, l'apertura al 
nuovo e cosi forte che non c'e dubbio 
che ti loro futuro sia fortemente mult1-
med1ale 
Marco Cellm1 - Via Fedenco Ces1, 31 -
Roma - Te/. 06/3213854 
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Al CellT 'Il 
con 

A cura di 

~media 
Società delgruppo Il CeBIT di Hannover è la 

tcchnimedia mostra più importante 
d'Europa: la scorsa edizione 
ha avuto 6.127 espositori ed 

oltre 750.000 visitatori di cui 3.500 dall'Italia. Visitare il 
CeBIT dall'Italia è sempre stato disagevole, specialmente 
dal Centro Sud: ma dalla prossima edizione, che si terrà 
dal 16 al 20 marzo 1996, MCmicrocomputer scenderà in 
campo, anzi ... salirà in aereo. 
A seguito delle numerose richieste pervenuteci abbiamo 

deciso di organizzare due voli speciali per il CeBIT, uno 
con partenza da Roma Fiumicino e l'altro da Milano Linate. 
I voli saranno diretti, con partenza il 16 marzo alle ore 7.00 
da Roma ed alle 7.30 da Milano: l'arrivo ad Hannover sarà 

AGGIORNAMENTI SU: WWW.lNFORMEOIA.IT 

alle ore 9.00. Il ritorno sarà il 17 marzo alle ore 20.00, con 
arrivo alle 21.30 a Milano e alle 22.00 a Roma. I voli 
saranno effettuati con due Boeing 737 dell'ultima 
generazione appena acquistati dalla dinamica Air One. 

Oltre al solo viaggio aereo, grazie alla collaborazione del 
tour operator Trave! Stand, possiamo offrirvi il 
pernottamento, tutti i trasferimenti fra l'aeroporto, l'albergo 
e la fiera di Hannover ed il biglietto di ingresso scontato 
per il CeBIT. 

Nel caso proveniate da altre città, sempre attraverso Air 
One e Travel Stand abbiamo ottenuto notevoli sconti per le 
concidenze con i suddetti voli e convenzioni con alberghi 
in prossimità degli aeroporti di Roma e Milano. 

Contattateci al più presto, per venire con noi al CeBIT. 

Per ulteriori informazioni telefonate o compilate il seguente modulo e inviatelo (anche via fax) a: 
lnformedia srl - "Al CeBIT con MC" - Via Giovanni Penta, 51 - 00157 Roma 

Tel.: 06/4500589 - Fax: 06/4500592 - E-mail fnformed1a@mchnk.it 

Sono interessato al viaggio ad Hannover per il CeBIT '96. Desidero essere contattato per ulteriori informazioni: 

Nome e Cognome .............................................................................................................................................................................................. .. 

Telefono e/o Fax ........... ........................................ .................................... Potete contattarmi dalle ore ............. alle ore ........................ .. 
---------------SERVIZI RICHIESTl---------------

Volo AIA, transfer aeroporto/CeBit/aeroporto da Milano L. 850.000 :i da Roma L. 950.000 O 

Pernottamento in camera doppia Bed & Breakfast. transfer CeBIT/Albergo/CeBIT L. 250.000 O suppi. singola L 100.000 :J 

Biglietto giornaliero ingresso CeBIT L.50.000 16 marzo O 17 marzo O Numero di partecipanti: ...... .. 

Note .......................................................................................................................................................................................................................... . 
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ACCEDI A INTERNET "VIDEO ON LINE'' 

Il pacchetto comprende 1 anno di 
collegamento (senza limite di tempo), 

indirizzo Cli E. Mai(, Software di collegamento 
per PC con manuale d'uso in Italiano, e 

numero verde per assistenza 24 ore su 24. 

Vieni a trovarci 
nei nostri punti vendita di: 

BOLOGNA · Via Imerio, 1<WE 
Tel. 051· 246454 ·Fax 051· 246454 

CAGLIARI . V.le s. Avendrace, 36 
Tel. 070-279054 · Fax 070-275153 

MILANO· Via Archimede, 41 
Tel. 02· 741933 ·Fax 02· 70106288 

MILANO · C.so Vercell~ '.17 • Ang. P. Glovto 
Tel. 02· 4813292 ·Fax 02· 4812344 

NOVARA · Via Canoblo ang. Via Ricotti 
Tel . 0321· 620669 · Fax 0321· 611215 

PRATO · Via Santa Trinità, 49 
Tel. 0574· 24169 ·Fax 0574- 22732 

ROMA • Via degli Ammiragli, 73 
Tel. 06- 636689 • Fax 06- 39740636 

ROMA • Via della Bufalotta, 2441246 
Tel. 06- 87136696- Fax 06- 87136632 

ROMA · Via Merulana, 97 
Tel. 06- n207269 ·Fax 06- 77207269 

SALERNO . e.so Garibaldi, 185 
Tel. 089-232199 ·Fax 089-232199 

TORINO • Vaa Sacchi, 5218 
Tel. 011· 503911 ·Fax 011· 503911 

VERONA . Stradone s. Lucia, n/A 
T el. 045- 8622122 • Fax 045- 8621408 

VICENZA • 'Viale Trieste, 3791381 
Tel. 0444-511933 ·Fax 0444- 319042 

ATIENZIONE! 
Per lnfonnazioni commerciai~ per ordinare I 

prodotti, per seguire i vostri onllnl, con1attlte: 
MaglQ32 s.r.l. 

Via Portogallo, 2 • 47037 Rimini (RN) 
Tel. 0541-749503 ·Fax 0541-742058 

Per richiedere il catalogo gratuito 
telefonate allo 0541·749503. 

CHIAMATA GRATUITA 

( 167-a'44o5e l 
Quotha32. 
Discount Software 

r.---------------- -----------~ l INDIRIZZO INTERNET: l 
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Comdex Las Vegas 
L'appuntamento annuale con /'informatica vista dagli Stati Uniti ha luogo ogni inverno 
nella città che non c'è, la città nel deserto, la città fatta di lampadine e vetroresina a 

forma di vulcano, sfinge, caravella e castello incantato: Las Vegas. Un appuntamento 
visto come evento in base al quale misurare gli investimenti da fare e la temperatura 

di questa o quella tendenza 

Nel 1995 si delinea più chiaramente 
l'idea che, per quanto possano fare 
pressione con marketing e pubblicità, le 
aziende informatiche devono cominciare 
a prestare attenzione alle applicazioni ed 
ai problemi concreti generati dalla corsa 
apparentemente inarrestabile verso 
macchine sempre più complesse e velo­
ci, magari a discapito di quella che una 
volta aveva molti estimatori l'eleganza 
nella programmazione La tendenza rea­
le sembra purtroppo andare nella d1re­
z1one opposta: codici d1 programmi che 
crescono a dismisura. che hanno biso­
gno di enormi capacità di memoria per 
compiere operazioni base, sistemi ope­
rativi che occupano parti rilevanti della 
memoria RAM e su disco rigido. 

114 

di Gerardo Greco 

Il mercato sembra aw1cinars1 alla sa­
turazione nuovamente ed esistono tre 
sole possibilità: convincere gli utenti ad 
aggiornare il proprio sistema. magari ac­
celerando l'invecchiamento relativo del­
le macchine acquistate 1n passato, ap­
profittando anche della necessità d1 si­
stemi veloci per poter cavalcare l'onda 
di Internet. 

Avvicinare sempre nuovi utenti, ma­
gari giovani o coloro i quali guardano 
all'informatica per la prima volta da po­
sizioni di timore di inadeguatezza. con 
promesse d1 semplicità d'uso e veloce 
arricchimento grazie agh effetti benefici 
sul lavoro. Infine, sembra si tratti di una 
possibilità concreta per molte aziende. 
convincere gli utenti domestici ad avere 

sicuramente almeno un computer in 
ogni casa e, questa è la novità, meglio 
se due o tre. uno per ciascun compo­
nente del nucleo fam1l1are, sviluppando 
applicazioni sempre più personali e per­
sonalizzabili, che magari non sempre 
gestiscono elegantemente password 
multiple per acconti di posta elettroni­
ca ... privatissima. 

Sembra addirittura che la tendenza 
delineata stia diventando una caratteri­
stica intrinseca dell'informatica. mentre 
invece solo in sistemi molto particolari 
prezios1sm1 quali la programmazione 
elegante ha ancora valore. 

Finiremo per ritrovarci con mondi se­
parati e. forse. con qualche sorpresa 
Come quella d1 qualche anno fa. quando 

MCmicrocomputer n. 158 - gennaio 1996 
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una società d1 successo nel mondo del 
videogioco propose di mettere in com­
mercio una tastiera tipo computer per 
le sue console. Monopolio, antitrust. 
abuso d1 posizione dominante furono le 
parole utilizzate da chi vide tremare la 
propria posizione nel mercato informati­
co. Attenzione però al grande rientro di 
quella stessa società con una macchi­
na. apparentemente per il gioco dome­
stico. che ha uno dei processori più ve­
loci, programmazione elegante. una tec­
nologia di memoria RAM rivoluzionaria, 
grafica da workstation. prezzo da v1deo­
reg 1s tra tore economico. compatibilita 
con Netscape ma, almeno per ora, nes­
suna tastiera. Dimenticavo Il nome, uno 
di quelli magici: Ultra 64. 

MCmicrocomputer n. 158 - gennaio 1996 

l 'ufficio del futuro 
secondo Bill Gates, Microsoft 

Al COMDEX il presidente della Mi­
crosoft ha illustrato al pubblico la sua vi­
sione del passaggio al terzo millennio 
per quanto riguarda l'ambiente informa­
tico. Kelseyville è un paesino di monta­
gna. nato dalla fantasia del signor Ga­
tes, nel quale gli abitanti utilizzano i pro­
pri computer per gestire il cambiamen­
to economico. In realtà si tratta solo di 
un pretesto per permettere a Gates di 
illustrare i diversi utilizzi del sistema 
informatico. 

Il punto di partenza per questa visio­
ne è l'analisi del presente. A tutt'oggi il 
software per la produttivita desktop rap-

presenta il 59% di tutto il software ven­
duto; la seconda categoria è quella delle 
utility, spesso utilizzate proprio per risol­
vere i problemi creati dalle applicazioni 
desktop. Alla fine tutto questo rappre­
senta la maggior parte delle cose che 
accadono sugli schermi dei computer 
uso ufficio. 

Negli ultimi dieci anni. 1 progressi so­
no stati prevalentemente di tipo evoluti­
vo con un'integrazione di nuovi elemen­
ti con quelli già esistenti. Da questo 
punto di vista si riesce a comprendere 
meglio uno dei motivi legati alla crescita 
a dismisura della dimensione dei siste­
mi operativi e dei software applicativi, 
con tutto il carico che ne deriva per la 
capacità di calcolo e la costosissima 
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RAM. L'architettura Plug-ln rappresenta 
l'esempio tipico della possibilità di sup­
portare oggetti arbitrari, qualì applicazio­
ni realizzate non necessariamente dalla 
stessa software house. 

Ecco alcuni brani salienti della pre­
sentazione di Bill Gates. 

«Oggi noi vogliamo dividere con voi 
una visione della direzione nella quale il 
software per ufficio andrà negli anni a 
venire. Alcune delle cose che mostrerò 
avranno bisogno di un paio di grossi sal­
ti in avanti, ma vi confesso che queste 
sono cose sulle quali stiamo lavorando 
oggi ed le considero molto eccitanti. 

Noi chiamiamo tutto ciò l'ufficio per­
sonalizzato-con nesso. 

Una grossa parte di questa visione si 
avvantaggerà della rivoluzione delle co­
municazioni che sta avendo luogo già 
oggi. Sto parlando di Internet. Internet è 
un po' come la Febbre dell'Oro: l'eccita­
zione. il numero delle nuove società. è 

Ftrst Atd 95 d1 Cy· 
berMed1a. uno dei 
pochi prodottt che ri­
solve 1 conf11tr1 di 
set-up e delle opzio­
ni per le più 1mpor­
rant1 appltcazioni 
Windows 
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tutto davvero incredibile. Questa è una 
Febbre dell'Oro dove l'oro c'è davvero. 
Forse è sepolto un po' più in profondità 
di quanto alcuni credono, ma la riduzio­
ne rapida del costo della comunicazione 
e il fatto che i PC, presenti ovunque, ab­
biano una alta velocità di trasferimento 
dati. che permette a questi di lavorare 
in connessione tra loro, sono i due ele­
menti della rivoluzione in atto. Infatti ciò 
significa che la nostra industria cam­
bierà il modo in cui la gente fa affari, il 
modo in cui studia ed anche il modo in 
cui si diverte molto più di quanto le per­
sone estranee a questa industria si pos­
sano aspettare». 

Gli elementi fondamentali della visio­
ne dell'ufficio del futuro sono, secondo 
il signor Gates. l'ambiente di lavoro 
«project-oriented», il software adattabi­
le, collegare la gente. i posti e le infor­
mazioni tra loro ed infine soluzioni per 
tutti. 

' \ 
.. 
•• 

-~ .. • - -

L'ambiente di lavoro«project-orien· 
ted» è quello nel quale il personal com­
puter o l'intero ambiente lavorativo 
informatico sarà organizzato secondo il 
progetto specifico. In un tale spazio chi 
lavora sarà concentrato esclusivamente 
sul proprio lavoro ed utilizzerà solo 1 
componenti software necessari nel mo­
mento opportuni. Alla fine non si farà 
caso neanche all'applicazione specifica 
che viene utilizzata. 

Il software adattabile è un concetto 
per il quale è il computer a lavorare per 
noi, con i programmi che s1 personaliz­
zano automaticamente ai nostri bisogni. 
La macchina si adatterà allo stile di lavo­
ro anticipando i comandi ed automatiz­
zando i lavori di routine. 

Collegare la gente. i posti e le infor­
mazioni tra loro significa che le applica­
zioni per la produttività forniranno ac­
cesso semplificato alle informazioni di­
sponibili on-line . Le persone saranno 
collegate ai loro colleghi. ai datì condivi­
si all'interno della società ed a Internet 
ovunque andranno. In questo modo 
sarà possibile comunicare e collaborare 
in qualsiasi momento ed in qualsiasi 
luogo. 

Infine soluzioni per tutti saranno 
quelle applicazioni desktop che saranno 
così modulari. adattabili e programmabi· 
li che le applicazioni personalizzate di· 
venteranno un qualcosa di normale. Le 
applicazioni realmente utilizzate saranno 
quindi personalizzate per lavori specifici, 
costruite utilizzando quegli elementi 
software che vengono veramente utiliz­
zati tutti i giorni. 

Gates continua: «Per realizzare que­
sta visione sono necessari alcuni ele­
menti a prescindere dal software. Ab­
biamo certamente bisogno di processo­
ri più veloci; per fortuna la legge di 
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7rh Leve/ porra ti gioco 
al Comdex con •G-no­
me•. 

Moore ed i miliardi investiti in questa in­
dustria lavorano per noi. Questo signifi­
ca che nei prossimi anni avremo velo­
cità che sono più che adeguate per tut­
to ciò che vediamo. 

Abbiamo anche bisogno di migliorare 
il modo in cui lavoriamo con le presen­
tazioni grafiche, quindi anche le anima­
zioni ed il video. accanto alle prestazioni 
grafiche sempre più spinte. 

Nell'ambito dei sistemi di input avre­
mo bisogno di tecnologie chiave: la te­
lecamera permetterà la videoconferen­
za. ma permetterà anche ai programmi 
per ufficio di riconoscere gesti che noi 
facciamo. L'input vocale e via penna sa­
ranno sempre più uti li. anche se la ta-

stiera rimarrà il sistema di input 
principale. 

L'hardware per le comunica­
zioni dovrà essere incorporato. 
per tutt i i diversi generi di co­
municazioni .... 

Se usiamo la linea telefoni­
ca odierna con i modem ab­
biamo quel lo che chiamiamo banda 
stretta (narrowband). con velocità 
massima pari a 28,8 kbaud. Proprio 
in questi giorni stiamo osservando 
un passaggio veloce verso la ge­
nerazione successiva. quella che 
chiamiamo banda media (mid­
band). Siamo molto eccitati a 
proposito dell' ISDN. A 

banda media possiamo ottenere anche 
prestazioni video, ma è un po' come 
per le immagini fisse nel mondo della 
banda stretta . Funzionano, ma non so­
no perfette . Ad esempio nessuno 
avrebbe voglia di sedersi a guardare un 
film attraverso un collegamento a ban­
da media. Funziona per una riunione di 

30 8/asrer. la scheda per la grafica tridimensio­
nale da Crearive Labs. 

lavoro e credo che diventerà molto po­
polare. 

Il punto di arrivo è comunque la ban­
da larga (broadband). in pratica la capa­
cità di fornire flussi di dati da diversi 
megabit e più. Questa è stata la parola 
mitica delle cosiddette autostrade elet­
troniche. 

Possiamo dire che ogg i è in atto 
un'evoluzione concreta verso la banda 
media, banda da utilizzare successiva­
mente come base per passare quindi al­
la banda larga. Quest'ultima diventerà 
una realtà, utilizzando tecnologie come 
le fibre ottiche. Asynchronous Transfer 
Mode (ATM) e ADSL. Tutto questo è 
davanti a noi non tanto come un salto ri­
voluziona rio, non come un big bang. 
quanto piuttosto come una direzione 
verso la quale ci muoveremo passo do­
po passo. 

In questa evoluzione avremo a dispo­
sizione un migliore «decision making» 
attraverso un miglior legame con basi di 
dati. Creiamo anche flessibilità. Le per­
sone potranno lavorare ovunque si tro-

Ecco ti drive mulcifunztone PowerDnve LF-IOOOAB d1 Panasonic. disco ottico riscnvibile e /errore vano ed essere a portata di mano, tanto 
CD-ROM a quadrupla velocità in un unico d1spos1ttvo. che si tratti di qualcuno che fa telelavo-
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ro, che lavora fuori casa, lavora part-ti­
me. un consulente o un venditore per 
strada che vuole conoscere lo status 
dei suoi ordini dalla casa madre. 

Tutto il quadro descritto sarà reso 
possibile dal software per la produuività 
in ufficio e spero che riusciate a com­
prendere quanto 10 sia eccitato davanti 
ad una tale prospettiva. Si tratta d1 qual­
cosa su cui l'intera industria dovrà lavo­
rare. Miglior hardware per quella parte 
delle appllcaz1on1 desktop che rappre­
senta la parte principale delle vendite di 
PC. software migliore da parte d1 molti 

I caschi per VR personale sono sempre p1u ott1m1z­
zat1. come 1/ VFXI Headgear d1 Forre Technolog1es 

produttori di software, una migliore in­
frastruttura software e. forse la cosa 
più importante, i tornitori di soluzioni. la 
gente che fornisce consulenza e forma­
zione; quindi prendere questi elementi 

costruttivi standardizzati per metterli 
insieme in un modo che abbia sen­
so per l'incredibile varietà di utiliz­
zazioni che esistono. 

Credo che si tratti d1 una incre­
dibile opportunità per noi tutti». 

L'avvento dell'informatica 
rete-centrica secondo 
Louis V. Gerstner, 
presidente dell'IBM 
Ogni tanto arriva una tecnologia o 

un'idea così profonda. potente ed uni­
versale che il suo impatto cambia ogni 
cosa. Questo è ciò che è successo con 
la pressa da stampa, la lampadina, l'au­
tomobile o il volo controllato: certo non 
succede spesso, ma quando succede il 
mondo cambia per sempre. 

Per Louis Gerstner - Presidente del-
1' 1 B M - oggi l'information technology 
può avere questa capacità di trasforma-

Il nuovo modem Sponster Vi Faxmodem con Vo1ce Mail da US Robotics. 
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fonia, m questo caso 
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re le nostre vite. L'industria 1nformat1ca, 
insomma. scopre e produce nuove co­
se, nuove tecnologie, nuovi prodotti, 
nuove possibilità ... insomma il futuro. 

<<Cosa penso dopo 30 mesi di lavoro 
in IBM ... Le mie aspettative sono state 
superate. Quest'industria ha un incredi­
bile futuro. E lo dico per un paio di ra­
gioni. 

Primo - e questo non sorprenderà 
molti d1 voi - i ricercatori dell'IBM non 
vedono limiti di sviluppo alle tecnologie 
portanti della nostra industria almeno 
per un decennio. Potenza dei processo­
ri, memoria. capacità dei dischi, banda 
passante: le traiettorie continueranno 
verso l'alto senza alcun limite sc1ent1fi­
co almeno per un decennio se non più. 
[ ... I 

Ora, noi tendiamo a pensare alla no­
stra industria in term1n1 d1 parti hardwa­
re e software più veloci, migliori, meno 
costose: questo prodotto, quella appli­
cazione. E questo mi porta alla seconda 
ragione per cui mi eccita il nostro futu­
ro. 

Noi siamo alla soglia della prossima 
fase dell'evoluzione dell'informatica. 
Questa dipende da molte tecnologie d1 
cui abbiamo discusso, e da una in parti­
colare: il networking di alta banda e ad 
alta velocità. Questo è il motivo per cui 
noi ci riferiamo ad essa come mformar1-
ca rete-centrica. 

Come tutti sapete bene. questa fase 
dell'informatica segue ad altre due. La 
prima fu quella centrata sul mainframe. 
Naturalmente, noi dell'IBM possiamo 
parlare a lungo di questa fase, quella in 
cui abbiamo avuto successo per molti, 
molti anni. 

A cosa assomigliava quel modello di 
informatica? Un grande processore cen­
trale, dati centralizzati, applicazioni cen­
tralizzate, sistemi centralizzati e manu­
tenzione della rete, il tutto che serve 
centinaia e centinaia di terminali stupidi. 
Questo non fu un grande modello per 
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gli utilizzatori finali perché erano incate­
nati alla struttura centrale per la potenza 
di calcolo e le applicazioni. Ma la tecno­
logia a quel tempo semplicemente 
non supportava 11 persona! compu­
ting. 

Tutto ciò cambiò nel 1980 con 
microprocessori che resero possi­
bile il PC, l'alleggerimen to de l 
software, le reti locali e cosi via. 

Cosl il modello di informatica diven­
ne, da centralizzato. decentralizzato e. 
non sorprendentemente. così fece la 
nostra industria [ ... I 

L'informatica si democratizzò e met­
temmo 11 potere della tecnologia e delle 
applicazioni nelle mani di milioni di utiliz­
zatori f inali e di consumatori Tuttavia la 
promessa di informatica distribuita non 
è stata interamente mantenuta. 

Nessun dubbio: la soluzione del PC 
in molte situazioni è meno costosa e 
più accessibile alla gente che l'era dei 
mainframe.. ma è questa la vera fine 
del gioco? 

Come si può vedere, questa è più o 
meno la situazione in cui siamo oggi ... 1 
clienti continuano a comprare PC sem­
pre più potenti. che mettono 1ns1eme 
per integrarli 1n questi sistemi client/ser­
ver molto complessi. 

Tuttavia si è capito che il client/ser­
ver è. infatti, non una nuova fase vera e 
propria dell'informatica. Essa è in realtà 
la punta estrema di ciò che sarà la pros­
sima fase: linformatica rete-centrica. 

Ci sono molte forze che ci spingono 
verso questa nuova fase. 

La più ovvia è la tecnologia stessa. 
Se guardate ai microprocessori, alle 
memorie, al software, alle memorie di 
massa ... il ritardatario di questa famiglia 
di tecnologie è la tecnologia per la co­
municazione. I PC e i server stanno di­
venendo estremamente potenti, ma co­
municano attraverso l'equivalente di 
una cannuccia. 

Bene, tutto questo sta cambiando. 
Tecnologie di rete molto potenti - princi­
palmente l'ATM - saranno per la prossi­
ma fase dell'informatica quello che il 
microprocessore è stato per la fase at­
tuale. 

Tuttavia io credo che la più profonda 
implicazione di questa nuova tecnologia 
sia che essa cambierà la natura 
dell'informatica stessa. 

Se il collegamento di comunicazione 
tra PC e la rete è abbastanza economi­
co, abbastanza veloce e ha una banda 
di trasmissione virtualmente illimitata, 
perché non far mig rare verso la rete 
una serie di funzioni, come le applica­
zioni. i dati, le archiviazioni dei dati e an­
che alcune capacità di calcolo. che at­
tualmente risiedono nel PC? ( ... ] 

Saremmo capaci di accedere ad una 
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potenza di memoria, di calcolo e di ca­
pacità di arch1v1azione maggiore di quel­
la che potremmo mai economicamente 
giustificare in un PC, o addlfittura che 
può esser messa in un PC. 

(. .. J In un vero mondo interconnesso. 
noi possiamo condividere il potere com­
putazionale, combinarlo e suddividerlo. 

Così questo mondo ridefinisce le no­
stre nozioni di informatica e. in partico­
lare, le nostre nozioni di Persona! Com­
puter. 

Per 15 anni i PC sono stati un mera­
viglioso dispositivo per individui. Ma, 

ironicamente. il persona! computer non 
è adatto per quegli aspetti più personali 
di ciò che la gente fa: noi comunichia­
mo. lavoriamo insieme, interagiamo. 
Cosi forse finiremo per chiamare que­
sta nuova specie di strumenti con il no­
me di I-PC: lnterpersonal Computer. 
Staremo a vedere. [ ... I 

Il mondo rete-centrico non sostituirà 
il mondo dei PC più di quanto il mondo 
dei PC abbia sostitu ito i l mondo dei 
mainframe.[ ... I 

Quando arriverà l'informatica rete­
centrica? Beh, è già arrivata: basta 
guardare Internet. la più potente e 
importante di tutte le reti. [. .. I 

Molta gente sta aspettando 
l'informatica rete-centrica per aver­

ne un ritorno economico innanzitutto 
nel mercato di massa, servizi interatti­

vi, stazioni TV da 500 canali. tuttavia 
stiamo assistendo ad un suo decollo 
prima nelle aziende e nelle grandi istitu­
zioni. 

Questo perché mentre io sto parlan­
do molto della tecnologia che ci sta gui­
dando all'informatica rete-centrica. que­
sta è solo un catalizzatore di una forza 
molto più potente: una maniera intera­
mente nuova in cui le aziende e le isti­
tuzioni hanno concettualizzato le loro 
priorità strategiche. Hanno scoperto 
una forma nuova e potente di distribu­
zione: la distribuzione della conoscenza 
organizzativa come fattore per compe­
tere più efficacemente e per differen­
ziarsi nel mercato. [ ... I 

Il contenuto più importante. prezioso. 
ricercato nel mondo appartie.ne alle 
aziende e alle grandi istituzioni. E creato 
e accumulato ogni minuto in tutto il 

La scheda d1 codifica MPEG I e MPEG2 per video e audio MPEG-2 Encoder di Opr1V1s1on. 
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mondo: proprietà intellet­
tuale, progetti, informazioni 
di mercato, domanda e of­
ferta, trend di consumo. 

Il problema è che questa conoscen­
za è sparsa in sistemi informatici incom­
patibili tra loro, è sparsa nei PC nelle va­
rie strutture. è bloccata in scrivanie e 
cassetti d'archivio, ed è in parte rac­
chiusa nella testa degli impiegati. 

Reti telematiche potenti possono li­
berare questa conoscenza e portarla al­
le persone che la usano davvero. Que­
sto porta a tempi ciclici più corti e per­
metterebbe a squadre di lavoro di esse­
re più produttive e creative. [ ... I 

Francamente. molta della conoscen­
za nelle aziende e nelle istituzioni nel 
mondo risiede su sistemi ereditati IBM. 
Questo è il motivo per cui una de lle 
maggiori spinte alla nostra strateg ia 
informatica rete-centrica è di aiutare i 
nostri clienti a far arrivare i contenuti di 
valore alle persone giuste. [. .. ] 

Noi alla IBM sappiamo fin troppo be­
ne che quelli che dominano una fase 
dell'informatica non sono necessaria­
mente quelli che apriranno la strada alla 
nuova fase. Infatti, se ci pensate, essi 
sono quelli meno probabili per accelera-

Jaz Drive di /omega, 1/ removibile con cartucce da 
1 Mbyte veloce quanto un disco fisso an­

che porratile 

re la transizione. È nel lo-
ro miglior interesse mantenere lo status 
quo il più a lungo possibile : noi certa­
mente lo abbiamo fatto nell'era dei 
mainframe. E come abbiamo scoperto, 
quando l'industria si è spostata nella fa­
se seguente, il leader attuale non ha 
sempre le abilità giuste per guidare la 
nuova fase. 

Le abilità e le tecnologie del periodo 
PC-centrico, la fase dei computer as­
semblati, non sono le risorse importanti 
necessarie nell'era dell 'informatica rete­
centrica. Cosa è Importante? Gestione 
di reti complesse. gestione di sistemi, 
computazione transazionale ad alto li­
vello, database massivi, server scalabili 
e potenti. integrazione d1 sistemi ... 

Ora, fatemi riflettere ... quale compa­
gnia sa come fare tutte queste cose? 

Ovviamente, noi pensiamo che mol­
te di questi requisiti giochino a favore di 
IBM ... [ ... J 

Noi possiamo vedere il futuro. È li 
prima di noi. La ques tione è: succe­
derà? 

lo penso di si, ma solo se noi fac· 
ciamo fronte ad alcune re­

sponsabilità come indu­
stria. Tutte queste sfide 
stanno su un solo Stri­
scione: ascoltare il clien­
te. ! ... ) 
Penso che noi abbiamo 

bisogno di lavorare su molte 
cose, ma tre in particolare. 
La prima è la facilità di utilizzo. 

Pensate: interi settori della nostra 
industria sono stati generati da questo 

fallimento. Guardate all'esplosione dei 
servizi di assistenza al computer. I clien­
ti stanno spendendo bilioni di dollari per 
gente sveglia che li aiuti a raccapezzar­
cisi, integrando e gestendo i computer 
per loro.[. .. ) 

Ma noi possiamo e dobbiamo fare di 
più, come industria. Se noi vogliamo 
che l'intero mondo sia connesso - e se 
noi ci aspettiamo di crescere come in­
dustria - noi dobbiamo rendere più sem· 
plice l'apprendimento. l'uso e la manu­
tenzione. 

La seconda cosa su cui dobbiamo 
concentrarci sono gli standard. standard 
di industria aperti. 

La nostra è l'unica industria d1 un cer­
to peso tra quelle che mi vengono in 
ment e che rifiuta di allinearsi su certi 
standard. lo veramente non capisco co­
me i clienti abbiano tollerato ciò. 

Voglio dire, comprereste un telefono 
che può comporre soltanto i numeri d1 
una certa zona ... o una TV che riceve 
solo le stazioni trasmesse sulle fre­
quenze dispari? lo non lo farei. 

Pensate al mondo delle reti che ab· 
biamo conosciuto .. . ogni strumento di­
gitale connesso ad ogni altro dispositivo 

Per que/11 che hanno lasciaro uno spazio /ibero sulla parere del salotto, Sony presenra 1 proto11p1 dei nuovi schermi ad alta definizione da 8 cm d1 spessore 1 
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· digitale nel mondo. tutti supportanti un 
accesso facile e continuativo. Come ri­
solveremo il problema dell'incompatibi­
lità dei sistemi hardware e software ? 

Penso che abbiamo due possibilità. 
Possiamo chiedere ai nostri clienti di 

mettere da parte la loro libertà dì scelta 
e preferenza nell'hardware, nei sistemi 
operativi, nelle applicazioni e nelle inter­
facce utente ... gettar via i loro trilioni di 
dollari di investimenti nella tecnologia 
informatica. e - tutti noi, ognuno e do­
vunque - passare ad un'architettura of­
ferta. venduta e controllata da una sola 
compagnia. 

Oppure ... 
Oppure abbracciamo la filosofia degli 

standard di industria aperti. Aperti vuol 
dìre che il software di un'azienda può 
operare con l'hardware e il software di 
qualsiasi altra azienda. Abbiamo biso­
gno di accordarci chiaramente su API. 
interfacce. strumenti e protocolli. su 
ogni cosa che i nostri clienti vedono e 
toccano nel tentativo d1 riuscire a far 
qualcosa. 

La terza ed ultima cosa d1 cui voglio 
parlare è più grande delle prime due. 

La nostra industria opera in uno spa­
zio libero. Questo è parte del suo suc­
cesso. Questa libertà deve essere ono­
rata e protetta, tuttavia deve essere an­
che guadagnata. 

Dobbiamo comprendere il fatto che 
la proliferazione della nostra tecnologia 
causa alcune questioni sociali molto se­
rie e controverse. 

Certa gente pensa che Internet stia 
andando fuori controllo ... che invece di 
essere una superautostrada elettronica 
stia diventando una fonte pericolosa di 
pornografia, furto della proprietà intel­
lettuale e un serio pericolo per il com­
mercio e la privacy. 

I governi saranno sempre più preoc­
cupati dall'impatto della nostra industria 
sul futuro delle loro Nazioni-Stato. le 
quali sono state la forma base delle or­
ganizzazioni sociali e politiche per secoli. 

La gente si preoccupa dell'accesso 
universale ... del crearsi di una società 
divisa tecnologicamente tra gli "abbien­
ti" e i "non abbienti". Proprio l'altra set­
timana. ho letto un sondaggio d'opinio­
ne sulla nv1sta Time. Circa la metà degli 
intervistati ha detto che la trasformazio­
ne tecnologica è stata responsabile del­
la crescita dell'ineguaglianza economica 
tra le persone. 

Queste sono cose serie. [ ... ] 
Sì, queste sono cose molto sene. Ma 

noi non possiamo allontanarci da loro 
solo perché sono potenzialmente esplo­
sive. 

Pochi decenni orsono, ci fu un'altra 
tecnologia "definitiva". Ve la ricordere­
te: l'energia nucleare. Anch'essa stava 
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nuovi CD ad alta den­
sità stanno amvando e 
la qualità è mcred1b1le. 

per cambìare il mondo. Essa stava per 
rendere l'energia economica come l'ac­
qua ... per portare l'aria condizionata nel 
deserto, per riscaldare le tundre ghiac­
ciate. I reattori avrebbero mosso auto­
mobili e navi. aeroplani e navicelle spa­
ziali. Energia inesauribile, si disse. 

Ma cosa è successo? L'industria 
dell'energia nucleare è oggi un'industria 
in letargo. 

Quelle grandi visioni non si sono mai 
realizzate. Perché? Per una cattiva appli­
cazione scientifica, per tecnologie con­
troverse? Non propriamente. 

Mentre quell'industria si concentrava 
sui megawatt e sugli interni dei reattori, 
le comunità e i governi si sono preoccu­
pati delle implicazioni di quella tecnolo­
gia. Essi bloccarono definitivamente 
quell'industria. 

Oggi, la nostra industria ha delle 

grandi visioni. lo ho condiviso alcune di 
queste con voi quest'oggi. E alcune di 
loro sono grandiose. E molto ambiziose. 
Stiamo parlando niente di meno che di 
cambiare 11 mondo in maniera radicale. 

E_bbene. su cosa siamo concentrati? 
Cosa avete sentito o visto al COMDEX? 
Megahertz, gigabits e multitasking. C'è 
una frattura tra le nostre pnorità e quel­
le di molta gente e dei governi. 

Cosl. mi piacerebbe lasciarvi con il 
pensiero che è venuto Il tempo di con­
frontarsi con queste sfide. Anche se noi 
continuiamo a innovare e creare. dob­
biamo comunque tenere anche presenti 
le implicazioni più estese di ciò sul futu­
ro che andiamo a creare». 

Gerardo Greco é ragg1ung1b1le tramite MC-link alla 
casella greco e 1ramire Internet agli mdmw gre­
ica@mcbnk 1! e 71562.[$ Jb@compuserve.com 
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CAMO E CAMTE 
DeskTop MiniTower 

3 3 
2 2 
8 8 

Opzione Ventola Supplementare Si Si 
Sportellino con Serratura No No 
Potenza Reale \'N) 200 200 
larghezza (mm) 361 180 
Profondità (mm) 407 410 
Altezza (mm) 137 330 

CADTE 
MidiTower 

4 
3 
8 

No 
No 
200 
188 
410 
368 

CAB TE 
BigTower MiniTower MidiTower BigTower 

4 3 4 4 
6 2 3 6 
8 8 8 8 
Si Si No Si 
No Si Si Si 
230 200 200 230 
188 180 188 188 
410 410 410 410 
628 330 368 628 



IELSAI 
Data Communications 
Computer Graphics 

ELSAmotion 
Processore video 
Sistema operativo 
Fom1ati video 

Fotogrammi /sec 

Colori 

lnterpolazione 

Uscita video 

Fonnati audio 

Software 

Configurazione 

Connettori 

CD-ROM 

Alimentazione 
Dimensioni e peso 
Requis iti di sistema 

Bus 
PCI 
UTMPP 
Windows 3.lx, Windows 95 
MPEG-1 (ISO 11172), piena 
risoluzione Slf 352x288 (PAL), 
352x240 (NTSC) 
25 fotogrammi /sec (PAL), 30 
fotogrammi /sec (NTSC) 
Fino a 16, 7 milioni di colori, a 
seconda della risoluzione grafica 
Filtri orrizzontali e verticali 
selezionabili 
Via Bus PCI tramite driver DCI, 
dimensione finestra variabile fino 
a tutto schenno, modalità 
HiColor e TrueColor 
MPEG Audio I e Il, 16 -bit 
stereo/mono, 32/44,1/48 kHz 
MCI driver per Windows 3.lx, 
drivers per Windows 
Video CD e CD-I, Video per 
Windows versione run 
time, ELSA PLAY mate (Windows 
MPEG player) 
Plug and Play (nessun jumper, 
nessun cavo), non occupa nessun 
IRQ o canale DMA 
2x3,5 mm stereo per Line Out 
e cuffie 
Contiene drivers, utilities ed 
esempi di filmati MPEG 
+ 5V/0.6 A 
120 mmx 106 mm I IOOg 
Uno slot PCI con supporto bus 
master, una scheda 
video con supporto standard DCI 

ELSA WINNER 2000 AVI 

ELSAMOTION 

distributore per l'Italia 

Via dei Notai, 145 • Blocco 30 • Centergross 
40050 Funo di Argelato (BO) · ltaly 
Tel. (++39) · 051 / 862030 (10 lin.r.a.) 
Fax Amm.ne 861058 · Fax Comm.le 861040 

Cod.Artlcolo SVELAV2MP I SVELAV4MP 
Modello Winner 2000 I Wlnner 2000 

AVl·PCl·2 AVl·PCl-4 
Controllar Grafico S3 Vìslon 968 
Bus PCI 
Freauenza Orizzontale 15-300 Khz. PAL. NTSC 
Drivers Windows 3.1 xl95/NT. 

OS/2 Warp. Video for Windows 
Utililies per Windows WINman, POWERman, 

GAMMAman, RUNman. etc. 
Power Manaoement VESA- DPMS 
DRam lnslallata IMbl 2 I 4 
Pixel Clock CMHzl 175 

Risoluzioni Colori Frea. Colori Frea. 
2Mb 4Mb 

1280 X 1024 256 100 16M 77 
1152 )( 864 64K 130 16M 76 
1024 )( 768 64K 160 16M 96 
800 )( 600 16M 157 16M 157 



KALA' · LCD MONO 9.5" 640x480x64 - 4MB - AUDIO 8 BIT· TRACK POINT 

CPU 
486DX2-66 

486DX4-100 

H DJ40M 8 VARIAZIONI CONFIGURAZIONE 
HARD DISK 540MB + 200 

2.290 HARD DISK720MB +400 
2 • 390 LCD COLORE DS 10,5" + 700 

VIDIA -LCD COLOR 11.5" 640x480x256 • 4MB · AUDIO 16 BIT· TRACK POINT 

CPU 
486DXt-66 

486DX4-100 

HDJ40M8 
J.J40 
J.440 

HARD DISK 540MB + 200 
HARD DISK 810MB + 450 
HARD DISK 1GB + 600 
ESP 4MB / 8MB + 350 I+ 670 

BRAHMA · LCD COLOR 11 .4" 800x600x256C • BMB · AUDIO 16 BIT· 

CD-ROM 2X INTEGRATO· TOUCH PAD ·MICROSOFT WINDOWS 95 

CPU 
PENTIUM 75 
PENTIUM 90 
PENTIUM 100 

H DJ40M B HARD DISK 540MB + 200 
S 070 HARD DISK 810MB + 450 

• HARD DISK 1,2GB + 1.100 
S.240 LCD COLORE TFT 10,4" + 900 
S no ESP 8MB + 670 

• ESP 16MB 1 340 
PENTIUM 120 S.670 ESP32MB :Ù10 

GARANZIA 2 ANNI - ASSISTENZA IN 72 ORE 

TUTTI I MIGLIORI PRODOTTI 
A PREZZI IMBATTIBILI 

~Trusf EPSON l\IEC !! ne-...... . . ~~ ~ 

m ~.:rm~ SONY lOGi
1

HGH 

~WESTERN OIGITAL &9 S151gatf! 
pentium 

SPECIALE INTERNET: 
KIT PROGRAMMI PER INTERNET + 6 MESI DI ABBONAMENTO 

SENZA LIMITAZIONI+ INDIRIUO DI POSTA ELETIRONICA 

AL. 39.000 +IVA 16% 
BA-BG-80-BR-CA-CT-CO-Fl-GE-AQ-Ml­
NA-OL-OR-PD-PA-PE-Pl-RG-RM-SS-SR­

TR-TO-TV-VA-VE-VC 
VISITATE IL NOSTRO COMPUTER SHOP SU INTERNET 

lhttp:l/www. webcom.com/pcwarEf 
e-mail : lpcware@cdc.11 

COMPUTERS 486DX2-4 / PENTIUM 75-133 
CONFIGURAZIONE BASE:CASE DESKTOP O MINITOWER 
SCHEDA VIDEO SVGA PCI SYS 6202 1 MB DRAM EXP 2MB 

DRIVE 1.44MB - CONTROLLER PCI + MULTI I/O ON BOARO 
TASTIERA ITALIANA 102 TASTI - MOUSE + TAPPETINO 

PC 486: MAIN BOARO PCI 256KB CACHE EXP 1 MB 
(3 SLOTS PCI + 4 ISA + ZOCCOLO ZIF PENTIUM OVERDRIVE) 

RAM 4MB ESPANDIBILE A 128MB 
PC PENTIUM: MAIN BOARO PCI 256KB CACHE EXP 1 MB 

PER CPU PENTIUM 75-90-100-120-133-150-166-180-200 MHZ 
(4 SLOTS PCI + 3 ISA) CHIPSET INTEL TRITON PLUG & PLAY -

FLASH BIOS UPGRADABILE - RAM SMB EXP 128MB 
GARANZIA 12 MESI-ASSISTENZA TECNICA IN SEDE 

CPU 
486DX2-66 

HD540 HD6J5 HD8SO HD1280 

486DX4-100 

PENTIUM 75 
PENTIUM 90 
PENTIUM 100 
PENTIUM 120 
PENTIUM UJ 

1.090 
1.190 

1.690 
1.840 
t.940 
2.040 
2. J90 

1.140 
1.240 

1.740 
1.890 
1.990 
2.090 
2.440 

1.190 
1.290 

1.790 
1.940 
2. 040 
2.140 
2.490 

CASE MIOOLETOWER/ BIGTOWER I DESKTOP MUL TIMEOIALE 
ESPANSIONE RAM 4MB / SMB 
MOTHER BOARO PRIOE FREEWAY PENTIUM 75-200 {GARANZIA 5 ANNI) 
MOTHER BOARO PENTIUM 75·200 256 CACHE SINCRONA ON BOARO 
SCHEDA VIDEO S3 868 t MB ORAM ESP 2MB (MPEG FULL SCREEN) 
SCHEDA VIDEO OIAMONO STEALTH 3240 2MB VRAM ESP 4MB 
SCHEDA VIDEO MATROX MILLENIUM 2MB WRAM ESP SMB 
SCHEDA VIDEO MATROX MILLENIUM 4MB WRAM ESP SMB 
CO-ROM 4X SONY ne 
CO·ROM 6X TEAC 
SCHEDA AUDIO CREATIVE SOUND BLASTER 16 (OPZ. CHIP ASP) 
MICROSOFT WINDOWS 95 OEM CD 
MS WINDOWS 95 CO + MS WORKS PER WINDOWS 95 CO 
MODEM FAX 14.4 V42 bis INTERNO I ESTERNO 
MODEM FAX 28.8 V34 INTERNO I ESTERNO 
MODEM FAX US ROBOTICS SPORTSTER 14.4 INTI EST 
MODEM FAX US ROBOTICS SPORTSTER 28.8 INTI EST 

TUTII I PREZZI SONO X 1000 ESCLUSA IVA 19% 

- MONITOR 14" 1024x 768x0,28 NI LR MPRll 
- MONITOR 15" 1280x1024x0,28 NI LR MPRll 

DIGITALE OSO {ON SCREEN DISPLAY) 

- MONITOR 17" 1280x1024x0,26 NI LR MPRll 
DIGITALE OSO {ON SCREEN OISPLA Y) -

1
- 15" CPD-15SF1 (1280x1024x0,25) -- -
-17" CPD·17SF1 (1280x1024x0,25) 
- 17" CPD-17SE1 (1600x1280x0,25) · 
- 20" GDM-20SE1 (1600x1280x0,30) - ->~ 
- 20" GDM-20SH (1600x1280x0,25) 

1.290 
1.J90 

1.890 
2.040 
2.140 
2.240 
2.590 

+ 50 
+ 220/ + 450 

+ 150 
+ 100 
+ 100 
+ 400 
+500 
+800 

270 
390 
170 
190 
240 

140/170 
260 / 290 
190 / 240 
390 / 440 

420 
620 

1.190 

850 
1.740 
2.290 
3.790 
4.490 

PAGAMENTO RATEALE CON BOLLETIINI DI C/C 
FINANZIAMENTI DA 12 A 36 MESI (CREDITCON) 

SVOLGIMENTO PRATICHE FINANZIARIE DIRETTAMENTE IN 
SEDE O PER CORRISPONDENZA TRAMITE FAX O POSTA 

I 

VIA CARLO PI RZIO BI ROLi, 60 
0004J CIAMPINO - ROMA 
~ 06/791.SS.55-791.21.21 
W,J - FAX 791.06.41 

CONSEGNA GRATUITA A DOMICILIO 
COMPUTERS MONITOR$ E ACCESSORI 

PER ROMA E PROVINCIA 
SPEDIZIONE GRATUITA COMPUTER$ 

IN TUTTA ITALIA TRAMITE CORRIERE ESPRESSO 



INFORMATICA E SOCIETÀ 

Prende forma il progetto per la pubblica ammistrazione 

I computer di Stato 
catturati con la Rete 
Varato il piano triennale, l'Autorità per l'informatica è al lavoro sul suo progetto più 
importante: la rete unitaria della PA. Da una parte il «modello Internet», dall'altra il suo 
contrario, cioè la burocrazia italiana. Il cammino verso un'amministrazione efficiente è 
lastricato di contraddizioni che devono essere risolte 

di Manlio Cammarata 

C'è il piano triennale dell'AIPA, c'è una direttiva 
del Governo: la rete si farà. E potrebbe essere il 
punto di svolta nel difficile passaggio verso l'am­
modernamento della pubblica amministrazione 
italiana. Tutti gli uffici saranno in grado di scam­
biarsi informazioni, il che significa non solo l'unifi­
cazione dei protocolli di comunicazione. ma so­
prattutto l'armonizzazione (e quindi la semplifica­
zione) delle procedure. Con tutti gli effetti positivi 
che si possono immaginare sulla trasparenza 
dell'azione amministrativa e sull'informazione ai 
cittadini. 

Le dimensioni del progetto sono enormi. per­
ché esso coinvolge decine di migliaia di uffici (so­
lo i comuni sono più di 9.000) e un numero altret­
tanto elevato di procedimenti, che dovranno esse­
re rivisti nella prospettiva di un'amministrazione 
«cablata». Ma queste non sono le sole difficoltà 
che possono rallentare il progetto o limitarne lo 
sviluppo. Ci sono altri ostacoli da superare, soprat­
tutto per quanto riguarda l'esistenza di elementi 
contrastanti, che possono trasformarsi in contrad­
dizioni interne del piano e renderlo di difficile rea­
lizzazione. E c'è il nemico numero uno, la menta­
lità del potere burocratico, che non cede facilmen­
te all'avanzata delle tecnologie che possono bat­
terlo. 

Tuttavia, tra un passo indietro e due di lato. si 
compiono anche passi in avanti. Forse lentamen­
te, troppo lentamente, se si considera la velocità 
di evoluzione delle tecnologie e il loro impatto sul­
la società. Il progetto della rete della pubblica am­
ministrazione parte dunque in un contesto che da 
una parte non è preparato ad accoglierlo. e dall'al­
tra si prepara ad impadronirsene per consolidare o 
creare nuovi centri di potere. 

Il progetto dell' AIPA 
La rete unitaria della pubblica amministrazione 

è il primo degli undici progetti intersettoriali previ­
sti dal piano triennale dell'AIPA. Della rete in sé il 
piano non dice molto. Si limita a porre le premes­
se per successivi studi, fa un rapido conto dei co­
sti (830 miliardi in tre anni, poca cosa se si pensa 
che la «bolletta telefonica» della PA nel 1994 è 
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stata pari a 2.200 miliardi) ed enuncia la possibilità 
che entro il 1995 sia real izzabile su Roma il colle­
gamento a larga banda delle principali amministra­
zioni (siamo nel gennaio '96: è stato fatto qualco­
sa?). 

I dettagli arrivano nel maggio dell'anno scorso. 
con la pubblicazione da parte dell'Autorità del pro­
getto per la rete unitaria della pubblica ammini­
strazione. Leggiamo all'inizio che l'obiettivo della 
Rete consiste nel garantire a qualunque utente 
pubblico della rete, purché debitamente autorizza­
to e in condizioni di sicurezza, di poter accedere ai 
dati e alle procedure residenti nei sistemi informa­
tivi di altre amministrazioni, indipendentemente 
dalle reti attraversate e dalle tecnologie adottate 
dai singoli sistemi informativi / ... } In sintesi s1 in­
tende proporre la realizzazione di un sistema infor­
mativo integrato che vede le diverse amministra­
zioni pubbliche collegate in rete. 

Il concetto è «la rete come sistema informati­
vo», secondo una visione condivisa ormai dalla 
maggior parte degli esperti. Non più singoli siste­
mi collegati in qualche modo per scambiarsi dati o 
consentire elaborazioni a distanza, ma un «luogo» 
(o forse un «non-luogo», come insegna il modello 
Internet) dove si trovano e si trattano le informa­
zioni. Il progetto non nasconde le difficoltà cfie si 
frappongono alla realizzazione del modello. E ne­
cessario che ... si proceda alle necessarie modifi­
che organizzative e sistemistiche nella tenuta del­
le basi di dati e nelle applicazioni esistenti e si mo­
difichino le procedure e /'organizzazione degli uffi­
ci in modo da renderle coerenti con il nuovo as­
setto del sistema informativo. Non è uno scherzo. 
perché si tratta di rivoltare buona parte della pub­
blica amministrazione, superando sia la cultura bu­
rocratica, sia i complessi equilibri di potere che di 
questa cultura fanno parte. Ma forse è la sola 
strada percorribile per costruire un'amministrazio­
ne moderna ed efficiente, al di là dei «pannicelli 
caldi» fatti di decreti e circolari che modificano gli 
orari di apertura al pubblico o altri dettagli che non 
cambiano la sostanza dell'organizzazione. 

Il progetto passa poi a descrivere la situazione 
attuale (52 organizzazioni della PA che si avvalgo­
no di circa 75 sistemi centrali, 3.250 sistemi dipar-
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timentali, oltre 70.000 posti di lavoro dotati di 
strumenti informatici; e poi 20 reti virtuali, 50 reti 
dedicate che utilizzano oltre 9.000 circuiti diretti). 
il tutto realizzato con tecnologie proprietarie e una 
totale disomogeneità di procedure. Si esaminano 
quindi i costi attuali, la modesta quantità di pro­
cessi automatizzati (il 14 per cento). e lo stato del­
le reti. per arrivare a enunciare gli obiettivi strate­
gici. Che sono, ancora una volta. l'interoperabilità 
dei sistemi, il riordino e la semplificazione dei pro­
cedimenti amministrativi puntando alla smateria­
lizzazione dei procedimenti, e via discorrendo. Si 
giunge poi al punto più interessante. perché rias­
sume i concetti che sono alla base del rinnova­
mento: l'architettura della rete. 

Il mode ll o proposto dal l'A IPA è fondato su 

Tra tecnologia e burocrazia 
Il progetto della rete unitaria della pubblica 

amministrazione è il risultato di un percorso 
che inizia tre anni fa, esattamente il 12 feb­
braio 1993, quando il Governo Amato emana il 
decreto legislativo n. 39, intitolato «Norme in 
materia di sistemi informativi delle ammini­
strazioni pubbliche, a norma dell'art. 2, comma 
1, lettera mm, della legge 23 ottobre1992, n. 
421». 

In realtà il decreto 39/93 non contiene sem­
plici «norme in materia di sistemi informativi», 
ma introduce alcuni principi fondamentali e, 
soprattutto, istituisce I' AIPA, Autorità per 
l'linformatica nella Pubblica Amministrazione. 
Le innovazioni più importanti sono contenute 
nell'art. 3: 1. Gli atti amministrativi adottati da 
tutte le pubbliche amministrazioni sono di nor­
ma predisposti tramite i sistemi informativi au­
tomatizzati. 2. Nell'ambito delle pubbliche am­
ministrazioni l'immissione, la riproduzione su 
qualunque supporto e la trasmissione di dati, 
informazioni e documenti mediante sistemi 
informatici o telematici, nonché l'emanazione 
di atti amministrativi attraverso i medesimi si­
stemi, devono essere accompagnate dall'indi­
cazione della fonte e del responsabile dell'im­
missione, riproduzione, trasmissione o emana­
zione. Se per la validità di tali operazioni e de­
gli atti emessi sia prevista l'apposizione di fir­
ma autografa, la stessa è sostituita dall'indica­
zione a stampa, sul documento prodotto dal si­
stema automatizzato, del nominativo del sog­
getto responsabile. Questa, nell'ottica della 
pubblica amministrazione italiana, è un'auten­
tica rivoluzione, perché pone le basi per fare 
piazza pulita di tonnellate di carta e defatiganti 
cerimoniali di presentazione di atti «alla firma» 
di questo o quel funzionario. L'art. 4 introduce 
il nuovo organismo: 1. È istituita l'Autorità per 
l'informatica nella pubblica amministrazione, 
denominata ai fini del presente decreto Auto­
rità, la quale opera presso la Presidenza del 

quattro livelli sovrapposti: 1) 1 supporti f1sic1, cioè 
i cavi. e gli apparati per il trasfe rimento delle 
informazioni, capaci di trasportare anche voce e 
immagini; 2) il trasporto delle informazioni. che 
def inisce le moda lità e i protocoll i per l' inter­
scambio dei dati; 3) l'interoperabilità, assicurata 
da apparati e procedure (servizi comuni. posta 
elettronica. traduzione d1 protocolli ecc.); 4) le ap­
plicazioni. che appartengono alle singole ammini­
strazioni. Salta subito all'occhio dell'esperto che 
lo schema proposto ricalca i primi quattro livelli 
del modello ISO-OSI. corrispondente su questi 
punti al TCP/IP di Internet. e c1 troviamo quindi 
nella piena applicazione degli standard interna­
zionali più di ffusi. 

Dopo aver esaminato le soluzioni organizzative 

Consiglio dei Ministri con autonomia tecnica e 
funzionale e con indipendenza di giudizio. 2. 
L'Autorità è organo collegiale costituito dal 
presidente e da quattro membri, scelti tra per­
sone dotate di alta e riconosciuta competenza 
e professionalità e di indiscussa moralità e in­
dipendenza ... Istituzione attesa, che dovrebbe 
finalmente introdurre quel coordinamento tra 
gli uffici che la precedente commissione del 
Dipartimento della Funzione pubblica, nono­
stante le buone intenzioni, non era riuscita a 
realizzare. 

I compiti della neonata Autorità, subito ri ­
battezzata «AIPA» tra gli addetti ai lavori, sono 
molti e complessi: Specifica l' art.7: 1. Spetta 
all'Autorità: a) dettare norme tecniche e criteri 
in tema di pianificazione, progettazione, realiz­
zazione, gestione, mantenimento dei sistemi 
informativi automatizzati delle amministrazioni 
e delle loro interconnessioni, nonché della loro 
qualità e relativi aspetti organizzativi; dettare 
criteri tecnici riguardanti la sicurezza dei siste­
mi; b) coordinare, attraverso la redazione di un 
piano triennale annualmente riveduto, i pro­
getti e i principali interventi di sviluppo e ge­
stione dei sistemi informativi automatizzati 
delle amministrazioni; c) promuovere, d' intesa 
e con la partecipazione anche finanziaria delle 
amministrazioni interessate, progetti interset­
toriali e di infrastruttura informatica e telemati­
ca previsti dal piano triennale [ ... ]; d) verificare 
periodicamente, d'intesa con le amministrazio­
ni interessate, i risultati conseguiti nelle singo­
le amministrazioni, con particolare riguardo ai 
costi e benefici dei sistemi informativi automa­
tizzati [ ... ]; e) definire indirizzi e direttive per la 
predisposizione dei piani di formazione del 
personale in materia di sistemi informativi au­
tomatizzati e di programmi per il reclutamento 
di specialisti [ ... ]; f) fornire consulenza al Presi­
dente del Consiglio dei Ministri per la valuta­
zione di progetti di legge in materia di sistemi 
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(con un occhio particolare alla delicata fase di tran­
sizione) e gh aspetti finanziari, il progetto conclu­
de: Per garantire il coordinamento delle diverse 
amministrazioni dovrà essere creato un gruppo di 
lavoro presso la Pes1denza del Consiglio. in modo 
da avere una sede neutrale ed autorevole per sa­
nare eventuali conflitti tra le diverse amministra­
zioni Vedremo tra poco come la Presidenza del 
Consiglio ha recepito le indicazioni dell'Autorità. 

Dunque il progetto si pone come un buon pun­
to di partenza togliere alla rete della PA quell'aura 
di Araba Fenice che l'ha circondata fino a oggi. Ci 
sono tuttavia alcuni punti che destano qualche 
perplessità. Per il supporto fisico. per esempio, si 
prevede un' infrastruttura dedicata, una dorsale 
pnmaria interregionale a larga banda di elevatissi-

informativi automatizzati g) nelle materie di 
propria competenza e per gli aspetti tecnico­
operativi, curare i rapporti con gli organi delle 
Comunità europee e partecipare ad organismi 
comunitari ed internazionali[ ... ); h) proporre al 
Presidente del Consiglio dei Ministri l'adozione 
di raccomandazioni e di atti d'indirizzo alle re­
gioni, agli enti locali e ai rispettivi enti stru­
mentali o vigilati ed ai concessionari di pubbli­
ci servizi; i) comporre e risolvere contrasti ope­
rativi tra le amministrazioni concernenti i siste­
mi informativi automatizzati; I) esercitare ogni 
altra funzione utile ad ottenere Il più razionale 
impiego dei sistemi informativi, anche al fine 
di eliminare duplicazioni e sovrapposizioni di 
realizzazioni informatiche { ... ). 

Si legge poi all'art.8: 1. L'Autorità esprime 
pareri obbligatori sugli schemi dei contratti 
concernenti l'acquisizione di beni e servizi rela­
tivi ai sistemi informativi automatizzati per 
quanto concerne la congruità tecnico-econo­
mica { ... ). 4. Il parere dell'Autorità è rilasciato 
entro il termine di sessanta giorni dal ricevi­
mento della richiesta { .. .). 

Segue l'art. 9: 1. L'Autorità fissa contenuti, 
termini e procedure per la predisposizione del 
piano triennale e delle successive revisioni an­
nuali di cui all'art. 7, comma 1, lettera b). 2. Ai 
fini della predisposizione del piano triennale e 
delle successive revisioni annuali: a) l'Autorità 
elabora le linee strategiche per il consegui­
mento degli obiettivi di cui all'art. 1, comma 2; 
b) le amministrazioni propongono una bozza 
di piano triennale relativamente alle aree di 
propria competenza, con la specificazione, per 
quanto attiene al primo anno del triennio, de­
gli studi di fattibilità e dei progetti di sviluppo, 
mantenimento e gestione dei sistemi informa­
tivi automatizzati da avviare e dei relativi obiet­
tivi, implicazioni organizzative, tempi e costi di 
realizzazione e modalità di affidamento; c) 
l'Autorità redige il piano triennale sulla base 
delle proposte delle amministrazioni, verifican­
done la coerenza con le linee strategiche di cui 
alla lettera a), integrandole con iniziative tese 
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al soddisfacimento dei fondamentali bisogni 
informativi e determinando i contratti di gran­
de rilievo {. .. ). 

L' AIPA e i suoi piani 
Ho riportato ampi stralci degli articoli del DL 

39/93, perché essi contengono la causa di mol­
ti problemi di oggi e, se non si pone rimedio, 
di quelli di domani. L'AIPA deve infatti svolge­
re una notevole mole di compiti, per i quali il 
suo organico è probabilmente sottodimensio­
nato, con la conseguenza che le attività corren­
ti (soprattutto la formulazione dei «pareri» sui 
progetti di informatizzazione di importo supe­
riore a 300 milioni di lire) assorbono risorse 
che potrebbero essere dedicate ad attività di 
importanza più strategica. 

Forse è anche questo il motivo per cui nei 
suoi due anni di attività effettiva l'AIPA non ha 
dedicato molta attenzione ai grandi temi 
dell'art. 3 del DL 39, quelli relativi al passaggio 
dalla gestione cartacea alla gestione informa­
tizzata, capaci da soli di imporre una svolta 
nelle procedure della pubblica amministrazio­
ne, né ad argomenti correlati di grande rile­
vanza organizzativa, come l'attuazione del co­
dice unico per l'identificazione del cittadino nei 
suoi rapporti con tutti gli uffici. O, se se ne è 
occupata, non ha ancora concretizzato in atti 
formali i risultati del lavoro. 

Comunque, dopo un piano-stralcio per il '94, 
emesso per risolvere alcune questioni di gran­
de urgenza, alla fine del '94 l'Autorità ha for­
mulato e ottenuto l'approvazione del piano 
triennale 1995-97. Il piano, come prescrive il 
DL 39, è stato redatto sulla base dei piani delle 
singole amministrazioni, coordinati e inseriti in 
una visione strategica generale. 

Qui è oppotuno aprire una parentesi, perché 
proprio dalla lettura del ponderoso documento 
emerge il suo limite più grave. Si tratta infatti 
di proposte che, già al momento della redazio­
ne del piano complessivo, sono vecchie di al­
meno un anno (considerando i tempi di elabo­
razione da parte dei singoli uffici), e si proietta-

GwdoM Rev. 
presidenre 
dell'Automa per 
/'mformaticq nella 
pubb/1cq 
ammmis1raz1one 
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ma affidabilità che copre tutte le regioni d'Italia, 
ed é in grado di funzionare anche dopo il verificar­
si di grossi eventi catastrofici sia di origine natura­
le che umana. Sembra, in altn termini. che s1 vo­
glia materialmente costruire questa dorsale, ma­
gari blindata e protetta con le armi. In realtà oggi 
in Italia sulle lunghe distanze, anche considerando 
la sola rete della Stet. la banda disponibile appare 
più che sufficiente; basta affittarne quanta ne ser­
ve. E per quanto riguarda la sicurezza contro 
eventi catastrofici di origine naturale o umana 
(leggi: terrorismo). si è capito da tempo che la 
continuità dei collegamenti se non si difende con 
le blindature, ma con la commutazione sulle reti 
magliate, come dimostra. ancora una volta. l'idea 
originaria di Internet. 

no in avanti di tre anni, cioè a un periodo di 
ben quattro anni successivo alla loro imposta­
zione. Se consideriamo la velocità di sviluppo 
delle tecnologie dell'informazione, questo tem­
po appare biblico: ogni diciotto mesi, secondo 
gli esperti, raddoppia la potenza di calcolo di­
sponibile a parità di costo, mentre i prezzi dei 
singoli prodotti tendono a diminuire con un rit­
mo che, in qualche caso, arriva al venti per 
cento l'anno. 

Nel frattempo si evolve anche la concezione 
stessa dell'impiego degli strumenti informatici. 
Quattro anni fa, per esempio, si discuteva ac­
canitamente se i mainframe avessero un futu­
ro: questione dimenticata, accantonata quando 
si è capito che lo sviluppo dei grandi sistemi 
non avrebbe visto la prevalenza dei "mini» al 
posto dei "maxi>J, o viceversa, ma si dirigeva 
verso il concetto della rete stessa come "Siste­
ma,,, nel quale macchine grandi e piccole svol­
gono compiti diversi e complementari. 

Altri argomenti suggeriscono l'idea 
dell'inopportunità di tracciare piani dettagliati 
a lungo termine, se non addirittura dell'impos­
sibiltà di programmare seriamente sviluppi 
pluriennali. Si pensi all'evoluzione delle inter­
facce -utente: gli sviluppi più recenti (05/2, 
Windows 95) stanno cambiando completa­
mente il modo di lavorare al computer, al pun­
to che tra qualche tempo il concetto stesso di 
«alfabetizzazione informatica» sarà diverso da 
quello eh~ conosciamo. Come lavoreremo fra 
tre anni? E necessario che i nuovi utenti, tanto 
per fare un esempio banale, imparino la sin­
tassi dei comandi DOS? La risposta, parados­
sale, è «si», ma solo perché fra un anno saran­
no completati i sistemi informativi, o i loro ag­
giornamenti, progettati tre anni fa, quando il 
DOS era ancora padrone della scena nel mon­
do pell'informatica personale! 

E necessario inventare un modo diverso di 
progettare l'informatica nella PA, tenendo con­
to delle lentezze burocratiche. Anzi, cercando 
prima di tutto il modo di eliminare queste len­
tezze. Ma non è questa la sede per affrontare 

La direttiva del Governo 

Il documento dell' AIPA porta la data del 12 
maggio 1995. Il 5 settembre Il Governo risponde 
con una direttiva articolata in cinque punti . Dopo 
aver ribadito. al punto 1, che la rete costituisce un 
progetto intersettoriale pnoritario per il persegui­
mento degli obiettivi di efficienza, miglioramento 
dei servizi, potenziamento dei supporti conoscitivi 
e contenimento dei costi dell'azione ammm1strat1-
va. al punto 2 la direttiva afferma che la Rete uni­
taria consentirà, in prospettiva, al sistema rnfor­
mativo d1 ciascuna amministrazione, l'accesso ai 
dati e alle procedure residenti nei sistemi mforma­
tivi delfe altre e offrirà un sistema informativo in­
tegrato che permetterà alle srngole ammrnistraz10-

un argomento di tale portata (cercheremo di 
farlo in futuro), come per un altro argomento 
delicato: il maggiore rallentamento che l'Auto­
rità stessa, con la sua impostazione burocrati­
ca, finisce col determinare nelle procedure di 
informatizzazione. Questo punto viene spesso 
sollevato dall'industria, dai fornitori grandi e 
piccoli delle amministrazioni, che vedono al­
lontanarsi nel tempo il ritorno degli investi­
menti effettuati, anche a causa delle incertezze 
prodotte d? una normativa ancora in fase di 
rodaggio. E chiaro che non si può tornare in­
dietro, al tempo in cui i fornitori dettavano leg­
ge seguendo esclusivamente i loro interessi, 
con i risultati che oggi conosciamo: l'informati­
ca pubblica composta da un'enorme quantità 
di sistemi diversi, che non comunicano fra fo­
ro, difficifi e costosi da aggiornare. Ma l'espe­
rienza di questi primi due anni di vita delf'AIPA 
dimostra che anche if nuovo sistema (apparen­
temente corretto, fatto di rigidi capitolati, studi 
di fattibilità, monitoraggi e così via) deve esse­
re reso più funzionale. Se si vuole che l'infor­
matica diventi if motore dell'efficienza dalla 
pubblica amministrazione, bisogna prima di 
tutto rendere più efficiente l'Autorità preposta 
ad essa, ripensando alcune disposizion i del DL 
39/93. 

Chiudiamo la parentesi e ritorniamo ai con­
tenuti del piano triennale. Af primo punto tro­
viamo una nostra vecchia conoscenza, che di­
mostra quanto poca strada sia stata fatta in 
questi anni per il rinnovamento delf'informati­
ca ne/fa PA: i "progetti intersettoriali» di buona 
memoria, introdotti del Decreto del Presidente 
del Consiglio dei Ministri del 15 febbraio 1989 
«Coordinamento delle iniziative e pianificazio­
ne degli interventi in materia di automazione 
nelle amministrazioni pubbliche» (si veda 
"Sette domande per sette progetti, MCmicro­
computer n. 101, novembre 1990, pag. 146). 
Con il piano triennale i progetti sono aumenta­
ti di numero e af primo posto c'è, finalmente, 
11La rete unitaria della pubblica amministrazio­
ne». 
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ni, da un lato, di «colloquiare» tra di loro per lo 
scambio di ogni documento ed informazione utile, 
dall'altro, di proporsi verso la collettività come 
centro unitario erogatore di dati e prestazioni am­
ministrative favorendo, cosi, <1/'avvicinamento" 
del cittadino all'Amministrazione e il decentra­
mento «reale» di quest'ultima. 

Prosegue la direttiva: La Rete unitaria (da realiz­
zare in modo da evitare interferenze che compro­
mettano /'attività corrente delle amministrazioni) 
assicurerà /'interconnessione telematica di tutte 
le reti esistenti. Le reti delle singole amministra­
zioni - anche dopo /'integrazione all'interno del si­
stema unico - continueranno a funzionare sotto la 
responsabilità di queste ultime. conservandosi a 
ognuna di esse anche la competenza e responsa­
bilità della progettazione e realizzazione dei propri 
sistemi informativi, pur se nel rispetto di nuove 
regole tecniche comuni. La Rete unharia - che si 
manifesta come un sistema integrato delle singo­
le reti (e, dunque. come «Rete di retiJ>) - condurrà 
all'utilizzazione ottimale delle risorse telematiche 
e a significative economie nei costi di impianto e 
di esercizio. Qui si deve fare attenzione: il proget­
to dell'Autorità non parla di «rete di reti», ma solo 
di «rete unitaria». Sono. o possono essere. due 
diverse architetture di sistema, anche se in ogni 
caso si può parlare di un «sistema informativo uni­
co» . La differenza fondamentale è nella localizza­
zione del controllo. che nella rete unitaria è cen­
tralizzato. mentre nella rete di reti è distribu ito. 
Vedremo più avanti le implicazioni di quello che 
sembra il modello definitivo. 

Leggiamo ancora: La Rete unitaria sarà attivata 
con interconnessioni telematiche, attraverso ca­
nali di comunicazione e appositi nodi di commuta­
zione e instradamento assicurando punti di acces­
so nei capoluoghi di provincia e, progressivamen­
te in tutte le sedi delle singole amministrazioni. Ai 
fini di tali interconnessioni saranno operati, nelle 
singole reti, gli interventi necessari in conformità 
a quanto verrà disposto dalle regole tecniche det­
tate - come prevede il decreto legislativo 12 feb­
braio 1993, n. 39. - dall'Autorità per l'Informatica 
della P.A. L'interconnessione tra 1 sistemi infor­
mativi awerrrà, in sede periferica, utilizzando i co­
mitati metropolitani e provinciali di cui al decreto­
legge 24 novembre 1990, n. 344, convertito con 
modificazioni dalla legge 23 gennaio 1991, n. 21, 
e al decreto-legge 13 maggio 1991, n. 152, con 
modlficazt0n1 convertito dalla legge 12 luglio 
1991, n. 203, quali punti di accesso per la "Rete 
di Governo" che farà capo al Ministero dell'Inter­
no. 

A questo punto inizia la confusione, perché una 
cosa è il progetto della rete unitaria della PA, una 
cosa è la rete. già operante, che collega il Ministe­
ro dell'Interno con tutte le prefetture. ed è desti­
nata a compiti di ordine pubblico. protezione civile 
e simili. C'è poi la rete che collega la Presidenza 
del Consiglio ai commissari del presso le Regioni, 
che probabilmente è quella designata nella diretti­
va come «rete di Governo» . Ora, dal dettato del 
provvedimento. sembra di capire che l'intercon­
nessione delle sottoreti con la rete principale deb-
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ba realizzarsi presso i comitati regionali e provin­
ciali, organismi burocratici a cui si attribuirebbe la 
singolare funzione di <eroutern sotto il controllo del 
Ministero dell'Interno. Forse si vuol dire che la re­
te della Presidenza del Consiglio dovrebbe inte­
grarsi con quella dedicata all'ordine pubblico, ma 
resta la questione della rete unitaria della PA: si 
vuole mettere anche questa sotto la giurisdizione 
degli organismi di polizia? 

Riassumendo: a) c'è un progetto di rete della 
pubblica amministrazione, che dovrà servire ai di­
versi uffici per svolgere le rispettive funzioni. 
scambiando dati e unificando procedure: b) c'è 
una rete per l'ordine pubblico. che è bene che ri­
manga separata dal resto e ben protetta, anche 
contro eventuali usi ((devianti»; c) c'è una rete 
che serve al Governo per comunicare con i suoi 
commissari e che. per quanto si può capire. do-

Una pagina del Web 
dell'Autom3 per 
l'mformat1ca. 

Lo schema a blocchi 
della rete unitaria. 
secondo /'u/umo 
documento dell'AIPA. 
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vrebbe essere integrata nella rete di pol1z1a (ma 
perché non in quella unitaria?). Ma un'altra lettura 
della direttiva fa sorgere 11 sospetto che s1 voglia 
porre l'intero sistema pubblico di telecomunicazio­
ni sotto il controllo del Ministero dell'Interno. cosa 
più adatta a uno stato di polizia che a una nazione 
democratica. 

Passiamo al punto 4. nel quale si legge: Il siste­
ma prenderà inizio con la realizzazione della rete 
metropolitana di Roma, per la quale verranno 
adottate soluzioni innovative coerenti con /'evolu­
zione in atto dei processi di standardizzazione, te­
nendo di vista la necessità di ricondurre all'interno 
della Rete unitaria sia il servizio dati che if traffico 
telefonico e di videoconferenze. I servizi forn1t1 
da/fa rete metropolitana verranno progressiva­
mente estesi anche a livello nazionale. Successi­
vamente, anche le reti delle Regioni, degli enti lo­
cali e degli enti pubblici di dimensione infeoore a 
quella nazionale potranno interconnettersi con la 
Rete unitana, nel nspetto delle autonomie, anche 
finanziarie, costituzionalmente garantite. Il dise­
gno della «rete di reti» prende dunque corpo a 
partire dalla rete metropolitana di Roma. 11per la 
quale verranno adottate soluzioni innovative coe­
renti con l'evoluzione in atto dei processi di stan­
dardizzazione», quindi con l'unificazione del traffi­
co di voce. immagini e dati. Quindi l'innovazione 
sarà trasferita a livello nazionale e infine si avrà la 
connessione delle reti degli altri enti sparsi sul ter­
ritorio. Tutto questo coincide con gli interessi di 
Telecom Italia. che avrà un motivo in più, e una 
giustificazione verso chi protesta per il consolida­
mento della sua posizione dominante, per accele­
rare il cablaggio in fibra ottica di Roma e del resto 
d'Italia. 

La direttiva s1 conclude prospettando obblighi e 
scadenze. fra le quali appare decisiva quella del 
prossimo 31 gennaio, quando l'Autorità per l'Infor­
matica dovrà presentare lo studio di fattibilità del 
disegno governativo. 

Alla fine, Internet! 
E l'AIPA che fa? Si mette al lavoro per presen-

tare lo studio di fattibilità, il che significa. prima d1 
tutto. mettere in chiaro le linee generali del dise­
gno. che fino a questo punto e ancora nebuloso 
Infatti né il progetto iniziale, né la direttiva del Go­
verno entrano in particolari tecnici. come gli stan­
dard. che sono essenziali per calcolare costi. tem­
pi e modalità d1 realizzazione. A che punto sono 1 
lavori? 

Non è difficile scoprirlo. perché non solo l'Auto­
rità procede a tappe forzate, con riunioni su riunio­
ni. ma dà pubblicamente conto dei suoi lavori. Su 
Internet. Non ci credete? Allora collegatevi all 'indi­
rizzo ll1ttp://www.a1pa.1J e scoprirete molte cose 
interessanti. Circolari. documenti, collegamenti ad 
altri Web. l'elenco delle riunioni già svolte e 1 nomi 
delle persone che sono intervenute. E. per ultimo. 
un testo che si intitola «La rete unitaria della pub­
blica amministrazione» (http://www.aipa .tt/­
gai4.html), disponibile anche in formato Word e 
pronto per essere acquisito mediante «ftp>>! Il sito 
dell'Autorità è diventato adulto e non ha nulla da 
invidiare a quelli di molte pubbliche amm1nistraz10-
ni di altri paesi. Se la rete della PA incomincia da 
qui. possiamo incominciare a sperare. 

Vediamo dunque i passaggi più interessanti del 
documento, che si compone di sette paragrafi. Il 
primo è un'1ntroduz1one. che illustra prima d1 tutto 
le dimensioni dell'operazione: La Rete unitaria del­
la pubblica ammm1straz1one sarà in realtà una rete 
di reti in cui ogni amministrazione manrerra una 
propria spiccata autonomia. La Rete unitaoa sarà 
composta da circa 70 reti (una per ogni ammm1-
straz1one o dl(ezione generale/centrale), ciascuna 
con circa 100 sedi distribuite sul territorio naziona­
le. /f numero delle sedi distribuite m realta vaoa. 
da rete a rete, da 20 a 1400, se si esclude il Mini­
stero della Pubblica Istruzione che conta 14.000 
istituti scolastici divisi in 45.000 sedi. Sarà inoltre 
presente una rete per interconnettere tutte le am­
ministrazioni locali che sono circa 10.000, esclu­
dendo le sedi del Sistema Sanitario Nazionale. Se­
gue l'indicazione che per le reti potranno essere 
usati circuiti virtuali X.25, frame relay o ATM. 

Il secondo paragrafo stabilisce che il fornitore o 
i fornitori della rete a livello fisico e data lmk saran­
no scelti mediante opportune procedure (gara o 
aftro) f...J Per le pnnc1palt aree metropolitane é 
prevista l'utilizzazione di reti metropolitane in tec­
nologia A TM. Le amministrazioni centrali potranno 
acquistare dal fornitore della rete dei ve (circuiti 
virtuali. ndr) ed utilizzarli per realizzare la propna 
rete interconnettendo direttamente apparati g ià 
es1stent1 (ad esempio. nel mondo IBM!SNA. 3745 
e 3174). È anche possibile ed auspicabile che 1 ve 
vengano util1zzat1 per interconnettere reti locali 
(LAN) tramite router multiprotocol/o. 

Con il paragrafo 3 si precisa l'architettura ge­
nerale della rete: Le rett delle amministrazioni sa­
ranno interconnesse tra loro a formare la Rete 
unitaria in un punto di contatto. La Rete unitaria s1 
collegherà nel punto di contatto anche con le reti 
delle amministrazioni locali, con le reti pnvate d1 
alcuni Enti (Bankitalia. SIA, ecc.) e con 1/ mondo 
esterno (tramite Internet). lf punto di contatto do­
vrà avere una struttura almeno duplicata per moti-
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v1 di affidabilità. Si può anche ipotizzare di tnplica­
re il punto di contatto e di distribuirlo geografica­
mente in modo opportuno per aumentare l'effi­
cienza delle comunicazioni tra le sedi periferiche 
delle ammmistrazioni centrali e le amministrazioni 
locali. Nel punto di contatto saranno realizzati 
meccanismi di Proxy Gateway (detti anche ga­
teway applicativi) per i principali applicativi (telnet, 
ftp, email, lNWW) in modo che gli utenti delle am­
ministrazioni riescano ad accedere all'intera Inter­
net. Alcuni Proxy Gateway saranno bidirezionali 
(quelli meno critici dal punto di vista della sicurez-
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za, ad esempio. posta elettronica e World Wide 
Web) in modo che il mondo esterno (gli utenti In­
ternet) possano inviare posta elettronica ad utenti 
delle amministrazioni e accedere alle informazioni 
pubbliche. 

A questo punto qualsiasi modesto conoscitore 
di Internet può immaginare quello che segue: do­
po un paragrafo opportunamente dedicato alla si­
curezza (che accoglie la soluzione dei c1f1rewall»). 
il paragrafo 5. si intitola semplicemente «Il proto­
collo IP». Il protocollo utilizzato dai router sulla Re­
te unitaria sarà il protocollo IP (Internet Protocol). 

Strategie per un'Italia nuova 

lii.si g. 
Dott. Lamberto Dini, 
Presidente del Consiglio dei Ministri, 
Palazzo Chigi, 
Roma 

Signor Presidente, 
nella mia veste di membro de/l'Autorità per 

Informatica nella Pubblica Amministrazione, 
mi permetto di sottoporre alla Sua attenzione 
una questione che sta assumendo sempre più 
un significato politico e strategico per lo svi­
luppo civile ed economico del nostro Paese. 

Mi ri ferisco alla situazione dell'informatica 
pubblica o, per essere più precisi, al tema del­
lo sviluppo e del migliore utilizzo delle tecno­
logie dell'informazione nell'Ambito della Pub­
blica Amministrazione Italiana. 

Si tratta di un problema di cui, in un Paese 
come gli Stati Uniti, si occupa direttamente il 
vicepresidente Gore con uno staff numeroso 
ed estremamente qualifica­
to. In Italia, invece, questo 
tema è stato tradizionalmen­
te ignorato ed affidato alla 
collaborazione derivante dai 
rapporti spontanei delle 
aziende con le Amministra­
zioni. 

Inizia cosi una lettera 
aperta inviata il 21 settem­
bre scorso dal professor Ge­
su a Id o le Moli, membro 
dell'AIPA, al Presidente del 
Consiglio, accompagnata da 
un documento intitolato 11Le 
tecnologie dell'informazione 
per un' Italia nuova: un con­
tributo per le strategie del 
Paese». 

Il documento si divide in 
tre parti : 11 A cosa serve 
un'Autorità», 11 L'Autorità co­
me è oggi» e 11L'Autorità co-
me dovrebbe essere». Que- Gesualdo Le Mo/1. 
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st'ultimo capitolo è il più interessante, perché 
contiene sia una serie di dati di raffronto tra 
l'Italia e i paesi dell'Unione Europea, sia per­
ché avanza una serie di proposte, che partono 
dalla 11 reingegnerizzazione» della pubblica 
amministrazione e della sua informatica al 
riordino del corpo delle leggi, alla rivitalizza­
zione dell'industria italiana delle tecnologie 
dell' informazione. Vanno sottolineati i conte­
nuti dell'ultimo paragrafo 11 Progetti a preva­
lente valenza sociale»: protezione della vita 
umana dagli incidenti , una banca dati sulle 
possibilità di assistenza sociale e sanitaria, 
carta del cittadino, democrazia elett ronica . 

In poche pagine è affrontata buona parte 
dei temi della società dell'informazione (resta­
no fuori i grandi problemi, per l' Italia, dei mo­
nopoli e delle concentrazioni editoriali ), sicché 
il documento potrebbe essere assunto come 
punto di partenza per una seria discussione 
sul nostro futuro, al di là delle pur legittime 

polemiche sull'AIPA e sulla 
burocrazia. Gesualdo Le Mo­
li conclude infatti la sua let­
tera a Dini: Occorre aprire 
un 'assise autorevole su un 
settore che è destinato nei 
prossimi anni a rappresenta­
re più del 30% del PIL dei 
maggiori Paesi e soltanto 
chi, come Lei, siede al livello 
più alto delle nostre istituzio­
ni politiche può autorevol­
mente farlo. 

Questo è il punto: è neces­
sario, è ind ispensabile, che 
qualcuno incominci a occu­
parsi di questi problemi ai 
più alti livelli istituzionali, co­
me sta avvenendo negli altri 
paesi industrializzati. 

O diventeremo, nel giro di 
pochissimi anni. una 11colo­
nia dell'informazione g loba­
le». 
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L'Autorità 
sul World Wide Web 

Molte informazioni riportate in queste 
pagine, e in particolare i testi della direttiva 
del Governo e del documento sulla rete 
unitaria, sono stati tratti dal «sito» telemati­
co dell'Autorità per l'informatica nella pub­
blica amministrazione. Le pagine Web han­
no assunto una nuova veste e si sono arric­
chite di documentazione e collegamenti. Si 
rivelano quindi un'ottima fonte di informa­
zioni non solo per gli uffici pubblici, ma an­
che per i cittadini che vogliono essere 
informati su come procedono i lavori 
dell'organismo presieduto da Guido M . 
Rey. 

L'indirizzo è: lhttp://www.a1pa.1t l 

La versione di IP attualmente utilizzata è la V.4. 
ma si prevede di passare, tra un paio di anni, ad 
una nuova versione detta IP V.6 (a volte anche 
detta lpng). Si consiglia quindi di dotarsi d1 router 
aggiornabili via software ad IP V.6. Per quanto 
concerne il piano di indirizzamento IP, la Rete uni­
taria avrà in minor parte una numerazione registra­
ta Internet e in maggior parte sarà una rete priva­
ta. L 'AIPA chiederà al più presto per la Rete unita­
ria l'assegnazione di un gruppo di 256 reti di clas­
se C al GARR-NIS e di un AS (Autonomous Sv­
stem) Alcune delle 256 reti entreranno a far parte 
dell'AS della Rete unitaria e costituiranno la parte 
della rete annunciata su Internet. Tra f'AS della 
Rete unitaria, quello del GARR e quelli di eventuali 
altri Internet Provider verranno stabilite opportune 
politiche di annuncio delle reti tramite protocollo 
BGP (Border Gateway Protocol). La parte della re­
te annunciata sarà utilizzata per interconnettere i 
circa 1O.000 enti locali distribuiti sul territorio e 
per ospitare i Proxy Gateway. Si noti che per rea­
lizzare talì funzioni è indispensabile utilizzare una 
numerazione registrata in quanto anche gli enti lo­
cali possono aver deciso di adottare una numera­
zione privata conforme allo RFC 1597 e inoltre la 
visibilità dei Proxy Server su Internet è possibile 
solo se questi hanno anche indirizzi registrati. Le 
reti delle pubbliche amministrazioni centrali saran­
no invece realizzate con numerazione privata in 
accordo allo RFC 1597. In particolare si utilizzerà 
la rete di classe A 10.0.0.0 per assegnare gli indi­
rizzi alle amministrazioni, mentre, per quanto con­
cerne le altre reti previste nello stesso standard, 
le sedici di classe B verranno dedicate al progetto 
di collegamento delle scuole del MPI e quelle di 
classe e per numerare gli estremi dei ve (opera­
zione questa indispensabile per semplificare la ge­
stione e il controllo della rete stessa). 

I due ultimi paragrafi si occupano di altre que­
stioni tecniche, ma il disegno è ormai chiaro: la 
pubblica amministrazione italiana. se tutto andrà 
avanti in questa direzione. sceglie di comunicare 
su Internet e ne adotta il modello architetturale. 

Coordinare le iniziative 

Il disegno riprodotto in questa pagina (tratto dal 
documento dell'AIP:4 appena citato e interpretato 
anche sulla base delle indicazioni della direttiva di 
Palazzo Chigi) rende abbastanza bene l'idea di 
quale sarà il disegno generale della rete unitaria 
della PA. Il modello Internet sarà adottato anche 
per quanto riguarda la gestione delle reti regionali 
e locali, perché la gestione d1 queste. fino ai rou­
ter di interconnessione con la rete nazionale. re­
sterà in ambito locale. mentre il controllo centrale 
farà capo alla rete di Roma. C'è da notare anche 
che da qui partiranno le connessioni con «l'ester­
no», cioè il resto di Internet e altre reti (GARA. re­
te interbancaria, Internet provider privati). fatta ec­
cezione per gli accessi via Internet che le singole 
amministrazioni offriranno ai cittadini. Oui si do­
vrebbe precisare il ruolo di «fornitori di connetti­
vità Internet» che gli uffici pubblici potrebbero 
svolgere: esso non deve entrare in concorrenza 
con i provider privati, ma si dovrebbe piuttosto ap­
plicare lo schema in via di sperimentazione sulla 
rete civica di Roma. dove le strutture presenti sul 
territorio fungono da gateway verso la pubblica 
amm1nistraz1one. 

Nei prossimi mesi seguiremo gli sviluppi del 
progetto e le sue implicazioni, cercando soprattut­
to di capire come il modello sarà accolto e applica­
to, sia nelle amministrazioni centrali, sia in quelle 
locali. C'è da tener presente che, nell'enorme va­
rietà di soluzioni presenti nella PA. ci sono anche 
progetti di interconnessione che non si conci liano 
con le recenti decisioni del Governo e dovranno 
essere abbandonati, anche se ci saranno non po­
che resistenze. Un esempio significativo è quello 
del ((Centro telematico di distribuzione delle ban­
che dati», istituito da due decreti del Ministero del 
Tesoro (29 settembre 1992 e 20 gennaio 1993). 
istituito presso il Provveditorato generale dello 
Stato e gestito dal Poligrafico: una struttura con 
compiti di «gateway» e conversione di protocolli. 
che diventa del tutto inutile nel momento il cui si 
attua la connessione sulla rete unitaria. Il Poligrafi­
co farebbe bene. invece, a mettere realmente a 
disposizione dei cittadini i testi delle leggi anche 
per via telematica. gratis e senza frapporre diffi­
coltà tecniche e burocratiche. 

L'accesso telematico ai testi legislativi. oltre 
che ai documenti amministrativi. dovrebbe essere 
un diritto di tutti i cittadini, vista la difficoltà di re­
perimento sulla Gazzetta Ufficiale cartacea o attra­
verso le banche dati esistenti (ne abbiamo parlato 
nei mesi scorsi su queste pagine. ne riparliamo 
più avanti a proposito di lnterLex). Una soluzione 
potrebbe essere trovata proprio nell'ambito del 
progetto della rete unitaria della pubblica ammini­
strazione. visto che la direttiva del Governo stabili­
sce fra l'altro che la rete offrirà un sistema infor­
mativo integrato che permetterà alle singole am­
ministrazioni/ ... / di proporsi verso la collettività 
come centro unitario erogatore di dati e prestazio­
ni amministrative favorendo, così, J'awicinamento 
del cittadino all'Amministrazione. 

Possiamo sperare che sia vero? 

MCmicrocomputer n. 158 - gennaio 1996 



INFORMATICA E SOCIETÀ 

Decreto legislativo 103/95: 
il termine per mettersi in regola scade il 26 febbraio 

Internet e BBS 
liberalizzati al contrario 
Notificazione o richiesta di autorizzazione al Ministero delle Poste e Telecomunicazioni: 
questi sono i primi adempimenti richiesti ai fornitori di servizi Internet e ai BBS dal 
decreto legislativo 103/95, che solleva molti dubbi interpretativi. Poi verranno gli 
obblighi derivanti dalla legge sui dati personali 

di Manlio Cammarata 

Abbiamo aspettato per molto tempo una nor­
mativa che stabilisca diritti e doveri degli operatori 
telematici; ne abbiamo discusso anche sulle pagi­
ne del Forum multimediale ((La società dell 'infor­
mazione» e nel convegno del 28 giugno alla Luiss. 
Ma una parte della normativa c'era già. e nessuno 
lo sapeva. perché era «nascosta» in un decreto le­
gislativo del 17 marzo dell'anno scorso, recante il 
numero 103 e intitolato ((Recepimento della diret­
tiva 90/388/CEE relativa alla concorrenza nei mer­
cati d1 seNizi di telecomunicazioni)). 

Che c'entra la concorrenza nei mercati delle te­
lecomunicazioni con le strutture telematiche co­
me Internet e BBS? Centra, perché si tratta indub­
biamente di servizi di telecomunicazioni che pos­
sono essere offerti al pubblico in regime in con­
correnza . Di fatto in Italia lo sono sempre stati, 
ma solo per la mancanza di una normativa specifi­
ca: erano del tutto deregolamentati. dopo l'aboli­
zione della famigerata «tassa sul modem» che fu 
oggetto di una lunga battaglia condotta da questa 
rivista . Ora. con il decreto 103, la situazione è 
completamente cambiata. ma la situazione è 
tutt'altro che definita, soprattutto per due motivi: 
il primo è che il decreto desta non poche incertez­
ze, il secondo è che non è stata ancora emanata 
la normativa che riguarda la protezione dei dati 
personali. È possibile anche che l'imminente leg­
ge sulla liberalizzazione dei servizi di telecomuni­
cazioni (che. mentre scrivo. si chiama «disegno di 
legge Gambino») cambi alcune delle disposizioni 
del Dlgs 103, che affronta lo stesso argomento. 

Vediamo ora i passi fondamentali del decreto, 
per la parte che ci riguarda. Il testo completo è di­
sponibile in «Net_Lex», la nuova sezione del Fo­
rum multimediale della quale parliamo nel riqua­
drato alla pagina seguente. 

Il decreto legislativo 103/95 
L'art. 1 contiene una serie di definizioni che 

esamineremo più avanti. L'art. 2 recita: Accesso 
alla rete pubblica di telecomunicazioni. 

1. L'accesso alla rete pubblica per la fornitura, 
mediante collegamenti commutati o diretti della 
predetta rete, dei servizi di telecomunicazioni di­
versi dal servizio di telefonia vocale, come definito 
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dall'art. 1, comma 1, lettera g), è consentito, salvo 
quanto disposto nei commi 2 e 3. ai sensi del pre­
sente decreto legislativo. 

2. Il presente decreto legislativo non si applica 
al servizio telex, alla radiotelefonia mobile, al ra­
dioawiso ed alle comunicazioni via satellite. 

3 . L'accesso di cui al comma 1 può essere li­
mitato, nell'ambito dei poteri di autorizzazione di 
cui all'art. 3, per il rispetto delle esigenze fonda­
mentali rappresentate: a) dalla sicurezza di funzio­
namento della rete pubblica; b) dal mantenimento 
dell'integrità della rete stessa; c) dalla interopera­
bilità dei servizi di telecomunicazioni e dalla prote­
zione dei dati qualora ricorrano comprovati motivi 
di interesse pubblico generale non di natura eco­
nomica. U . 

Ed ecco l'art. 3: Offerta di servizi di telecomuni­
cazioni 

1. Quando sono utilizzati collegamenti commu­
tati della rete pubblica. i servizi di cui all'art. 2, 
comma 1, fatta eccezione per quelli di cui al com­
ma 3 del presente articolo. possono essere offerti 
al pubblico decorsi sessanta giorni dalla presenta­
zione al Ministero delle Poste e delle Telecomuni­
cazioni di una dichiarazione con la relazione de­
scrittiva dei servizi e dei collegamenti. 

2. Quando sono utilizzati collegamenti diretti 
della rete pubblica, l'offerta al pubblico dei servizi 
di cui all'art. 2, comma 1, anche da parte del ge­
store della rete pubblica, deve essere previamen­
te autorizzata dal Ministero delle poste e delle te­
lecomunicazioni. 

3. L'offerta al pubblico di servizi di trasmissione 
dati a commutazione di pacchetto o di circuito. co­
me defini ti dall'art. 1, comma 1, lettera i), nonché 
l'offerta al pubblico della semplice rivendita di ca­
pacità, come definita dall'art. 1, comma 1, lettera 
I), devono essere previamente autorizzate dal Mi­
nistero delle Poste e delle Telecomunicazioni. / ... }. 
L'articolo prosegue con una serie di obblighi im­
posti a1 titolari delle autorizzazioni. 

L'art. 4 è dedicato a Interfacce tecniche e omo­
logazione. mentre il 5 stabilisce che È consentito 
interconnettere collegamenti diretti per servizi di 
trattamento delle informazioni e per servizi di tra­
smissione dati a commutazione di pacchetto o di 
circuito tra di loro e con la rete pubblica di teleco-
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municazioni, alle condizioni tecniche e commer­
ciali stabilite dalle disposizioni vigenti in materia. Se è prevista una linea 

dedicata, basta la 
notdica11one al 

Ministero delle Poste 
e Telecomunicaz1om 
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Veniamo all'art. 6, il cui significato è abbastanza 
misterioso: Trattamento dei segnali. 

1. Nella prestazione dei servizi di telecomunica­
zioni non sono ammesse restrizioni relative al trat­
tamento dei segnali prima della loro trasmissione 
sulla rete pubblica o dopo la loro ricezione, diver­
se da quelle occorrenti per la salvaguardia delle 
esigenze connesse a/l'ordine pubblico, alla sicu­
rezza pubblica ed alla difesa nazionale. 

Il successivo art. 7 elenca le sanzioni per chi 
non si attiene alle regole. che consistono nella so­
spensione del servizio o nella revoca dell'autoriz­
zazione, con l'aggiunta di una sanzione ammini­
strativa da cinque a trenta milioni per i casi più 
gravi. L'art. 8 elenca i mezzi di tutela, nel caso che 
il gestore della rete pubblica rifiuti l'interconnes­
sione, il 9 stabilisce che le convenzioni già esi­
stenti per i servizi di comunicazioni devono essere 
aggiornate entro sei mesi dall'entrata in vigore del 
decreto. L'art. 1 O dispone che i titolari delle auto­
rizzazioni (compreso il gestore pubblico) devono 
pagare dei contributi da aggiornare ogni due anni; 
la misura di questi contributi sarà stabilita con un 
successivo decreto del Presidente della Repubbli­
ca, previsto nell'art. 11 . 

Infine l'art. 12: Disposizione transitoria. 
1. Chiunque, alla data di entrata in vigore del 

presente decreto legislativo, offra al pubblico i 
servizi di telecomunicazioni di cw all'art. 2, com­
ma 1, deve, entro centoventi giorni da/l'entrata in 
vigore del decreto di cui all'art. 11, comma 1, pre­
sentare la dichiarazione o richiedere l'autorizzazio­
ne in conformità a quanto previsto dall'art. 3, 
commi 1, 2 e 3. 

IL DPR 420/95 
Il decreto del Presidente della Repubblica previ­

sto dall'art. 11 viene emanato il 4 settembre 
1995, seguito. il 5 settembre, da un decreto del 
Ministro delle Poste e Telecomunicazioni. che sta­
bilisce l'importo dei contributi da versare per le 
autorizzazioni; sulla Gazzetta Ufficiale n. 253 del 
28 ottobre c'è infine una rettifica al testo prece­
dente (i testi completi sono disponibili su 
«Net_Lex ))). 

Il 420/95 contiene una lunga serie di dettagli 

sulle norme del 103. Per quanto ci riguarda osser­
viamo prima di tutto che (art 1) per l'offerta dei 
servizi liberalizzati f_J devono essere utilizzati 
esclusivamente collegamenti commutati o diretti 
della rete pubblica. Quindi che (art. 4, comma 2) 
l'interessato deve presentare una dichiarazione 
per ogni tipo di servizio che intende offrire; la 
stessa regola vale per le richieste di autorizzazio­
ne (an. 5, comma 4). mentre si precisa (art. 4, 
comma 6) che chi intende gestire ad uso interno i 
servizi liberalizzati (per esempio, per collegare le 
proprie sedi, quindi senza oHerta al pubblico). può 
farlo senza dover chiedere l'autorizzazione, dopo 
aver chiesto i collegamenti al gestore della rete 
pubblica . 

Rilevante, come vedremo più avanti, è il primo 
comma dell'art. 6, che stabilisce l'obbligo di alle­
gare alla domanda di autorizzazione il certificato di 
iscrizione alla Camera di Commercio e il cosiddet­
to «Certificato antimafia» . L'art. 11 dispone che le 
autorizzazioni durano nove anni, possono essere 
rinnovate almeno 120 giorni prima della scadenza 
e non possono essere cedute a terzi. Il decreto ri­
porta poi gli schemi delle dichiarazioni e delle ri­
chieste di autorizzazione. 

Il decreto ministeriale del 5 settembre fissa in 
un milione di lire il «contributo» da versare per 
ogni richiesta o rinnovo di autorizzazione; c'è poi 
una tassa annuale, sempre di un milione, per ogni 
sede in cui siano installate apparecchiature di 
commutazione. 

A chi si applicano le norme? 

A questo punto le domande sono: le norme del 
decreto legislativo 103/95 si applicano ai fornitori 
di Internet e ai BBS, visto che l'articolato non cita 
né direttamente né indirettamente Internet e 
BBS? In caso affermativo, si applica 11 regime del­
la notificazione o quello della richiesta di autorizza­
zione? 

La risposta alla prima domanda è ((sì» per i for­
nitori di Internet, «ni» per i BBS. Non c'è dubbio 
infatti che gli uni e gli altri offrono «servizi diversi 
dalla telefonia vocale», previsti dall'art. 2. Inoltre 
ci sono i «considerando11 della direttiva europea, 
per il cui recepimento il DLgs 103 è stato emana­
to: ... servizi di telecomunicazioni quali... i servizi 
basati sull'informazione avente ad oggetto l'ac­
cesso a basi di dati: i servizi informatici a distanza: 
1 servizi di registrazione e di ritrasmissione di mes­
saggi, ad esempio la posta elettronica: i servizi d1 
transazione, ad esempio transazioni finanziarie, 
trasferimento elettronico di dati per uso commer­
ciale, teleacquisto e teleprenotazione ... Quindi 
non sembrano possibili dubbi sull'applicabilità di 
queste norme agli Internet provider. Più proble­
matica è la questione che riguarda i BBS, esclusi 
quelli commerciali, che senza dubbio compiono 
tm'offerta al pubblico di servizi diversi dalla telefo­
nia vocale (che resta per ora monopolio di Tele­
com Italia, con l'eccezione dei gruppi chiusi di 
utenti) e quindi ricadono nel campo di applicazio­
ne del decreto. Ma ci sono i anche i BBS «no pro­
fit1> • quelli che non fanno pagare 1 servizi (è il caso 
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della rete Fidonet): le disposizioni si riferiscono 
anche a loro? Probabilmente no. perché anche se 
compiono comunque una sorta di «offerta al pub­
blico)), il fatto che essa sia a titolo gratuito li pone 
fuori dall'ambito della concorrenza sul mercato. 
C'è inoltre il problema dell'iscrizione alla Camera 
di commercio, del quale si parla più avanti . La 
questione è comunque controversa. Restano sen­
za dubbio esclusi da ogni obbligo solo i BBS stret­
ta men te amatoriali, quelli che non realizzano 
un'offerta al pubblico. ma sono destinati ad una 
cerchia ristretta di persone identificate (potrebbe 
forse ipotizzarsi un'estensione del DPR 420, art. 
5. comma 6). 

E veniamo alla seconda domanda: quale regi­
me si deve applicare nei diversi casi, tra la notifi­
cazione e la richiesta di autorizzazione? La rispo­
sta è nei primi tre commi dell'art. 3: 1. Quando 
sono utilizzati collegamenti commutati della rete 
pubblica, i servizi di cui all'art. 2, comma 1, fatta 
eccezione per quelli d1 cui al comma 3 del presen­
te articolo, possono essere offerti al pubblico de­
corsi sessanta giorni dalla presentazione al Mini­
stero delle Poste e delle Telecomunicazioni di una 
dichiarazione con la relazione descrittiva dei servi­
zi e dei collegamenti. Questo significa che basta 
presentare la notificazione (che è gratuita) quando 
si uoffrono» servizi che sfruttano esclusivamente 
le linee commutate della rete telefonica. È il caso 
della maggior parte degli abbonamenti a Internet 
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o ai BBS di ogni tipo. Le eccezioni sono nei due 
commi successivi: 2. Quando sono utilizzati colle­
gamenti diretti della rete pubblica, l'offerta al pub­
blico dei servizi di cui all'art. 2, comma 1, anche 
da parte del gestore della rete pubblica, deve es­
sere previamente autorizzata dal Ministero delle 
Poste e delle Telecomunicazioni. 

Qui bisogna fare molta attenzione. È vero che 1 
«dettaglianti)) di Internet impiegano collegamenti 
diretti con i «grossisti)), ma l'offerta al pubblico ri­
guarda quasi sempre collegamenti commutati. 
Dunque, siccome l'oggetto del decreto è «la con­
correnza nei mercati», la disciplina riguarda <d'of­
ferta», che qui prevede collegamenti commutati. 
L'offerta di coll egamenti diretti è propria dei 
«grossisti)), in pratica i nodi di Internet. ch!'! quindi 
sono sottoposti al regime autorizzatorio. E chiaro 
però che anche l' Internet provider che offre al 
pubblico collegamenti diretti (i maggiori lo fanno) 
ricade per questi nel regime autorizzatorio (ricor­
diamo che bisogna presentare notificazioni o ri­
chieste di autorizzazione separate per ogni servi­
zio). 

Problemi di interpretazione 
È possibile anche un'interpretazione opposta : 

che tutti gli Internet provider e anche molti BBS ri­
cadano per intero nel regime autorizzatorio. per il 
fatto che impiegano collegamenti diretti «a mon-

Nasce Net Lex: sulla Rete le norme in rete • 

~ /" f O R U M M U l TI M E O I Al E 

f- O), LA SOCIETA' DELL'INFORMAZIONE 
.Y 
I testi completi delle disposizioni richiamate 

in questo articolo sono disponibili su Net_Lex, 
una nuova pagina del Forum multimediale «La 
società dell'informazione». 

Net_Lex nasce come un servizio sperimenta­
le gratuito di pubblicazione dei testi legislativi 
in materia di tecnologie dell'informazione. Co­
me abbiamo più volte sottolineato negli ultimi 
mesi nelle pagine di Informatica e Società, il 
cittadino italiano incontra enormi difficoltà 
quando deve procurarsi il testo di una legge o 
di un regolamento. La Gazzetta Ufficiale non è 
facilmente reperibile, e in ogni caso bisogna 
sapere in partenza in quale numero è stata 
pubblicata una disposizione: ci sono gli indici 
annuali, ma non c'è un repertorio generale del­
le leggi. 

I testi esistono anche in forma digitale, spar­
si in diverse banche dati, come quelle dell'Isti­
tuto Pol igrafico e Zecca dello Stato e della Cor­
te Suprema di Cassazione, ma l'accesso a que­
ste fonti è riservato a pochi eletti, che devono 
seguire complesse trafile burocratiche, sborsa­
re fior di m ilioni e seguire persino dei corsi di 
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istruzione, a causa della complessità dei vecchi 
linguaggi di interrogazione. L'alternativa è ac­
quistare i costosissimi CD-ROM pubblicati da 
diverse case ed itrici, con i relativi aggiorna ­
menti. 

Mettere «on line» su l World Wide Web una 
parte delle banche dati del Poligrafico e della 
Cassazione sarebbe semplice e poco costoso, 
ma mentalità burocratica e interessi economici 
si oppongono a questa soluzione, che avrebbe 
anche il vantaggio di consentire una consulta­
zione semplice e veloce. Prima o poi ci arrive­
remo ... 

Nel frattempo c' è Net_Lex, almeno per 
quanto riguarda i testi legislativi sull'informati­
ca e la telematica e sull ' automazione della 
pubblica amministrazione. Incominciamo con 
le norme citate in questo articolo, che riguar­
dano i primi obblighi imposti ai fornitori di ser­
vizi telematici. Un po' alla volta il numero dei 
testi aumenterà , e cercheremo di arricchirli 
con note, commenti e collegamenti ipertestua­
li. 

L' indirizzo del Fo-
rum multimediale è: 
http: // www .­
mclink.it/inforum. Poi 
basta fare click sul 
pulsante «Net_Lex». 

Net - Lex 
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te» dell'offerta al pubblico. L'ipotesi, stando alla 
lettera delle disposizioni, non è infondata, ma mi 
sembra in contrasto con la ratio del decreto, che è 
quella di disciplinare ((l'offerta» di servizi. E. nei 
casi che ci interessano, l'offerta non riguarda cda 
trasmissione dati», come definita dall'art. 1, com­
ma 1. lettera i, ma servizi diversi. Inoltre. se tutti i 
servizi di connettività Internet (ma anche video­
tex, audiotex ecc.) ricadessero nel regime autoriz­
zatorio per l'impiego «a monte» delle linee diret­
te. ben poco ne resterebbe fuori: praticamente 
solo qualche BBS amatoriale. Che. d'altra parte. 
non potrebbe neanche richiedere l'autorizzazione, 
dovendo allegare l'iscrizione alla Camera di Com­
mercio. 

Secondo alcuni ci sarebbe un altro motivo per 
far ricadere qualsiasi offerta di connettività Inter­
net nel regime autorizzatorio, ed è il comma 3: 
L'offerta al pubblico di servizi di trasmissione dati 
a commutazione di pacchetto o di circuito, come 
defmiti dall'art. 1, comma 1. lettera i). nonché /'of­
ferta al pubblico della semplice rivendita di capa­
cità, come definita dall 'art. 1, comma 1, lectera /), 
devono essere previamente autorizzate dal Mini­
stero delle Poste e delle Telecomunicazioni. Ora è 
vero che i protocolli TCP/IP, SLIP e PPP usati per 

In sintesi 
Ecco la sintesi degli obblighi per Internet pro­

vider e BBS, secondo il dettato del decreto legi­
slativo n. 103 del 17 marzo 1995, del decreto del 
Presidente della Repubblica n. 420 del 4 settem­
bre 1995 e del regolamento ministeriale del suc­
cessivo 5 settembre, e secondo l' interpretazione 
degli stessi testi accolta in questo articolo. 

1. I fornitori di servizi di telecomunicazioni di­
versi dalla telefonia vocale, quindi anche Inter­
net provider e BBS commerciali, devono com­
piere una notificazione o richiedere un'autorizza­
zione al Ministero delle Poste e Telecomunica­
zioni, secondo i model l i pubblicati ne l DPR 
420/95, pubblicato sulla Gazzetta Ufficiale n. 240 
del 13 ottobre 1995. Per l'erogazione dei servizi 
devono essere impiegate apparecchiature omo­
logate e devono essere seguite determinate pre­
scrizioni tecniche. 

2. Sono soggetti alla notificazione (gratuita) 
gli operatori che offrono solo servizi sulla rete 
telefonica commutata. 

3. Gli operatori che offrono connessioni su li­
nea dedicata devono chiedere l'autorizzazione e 
versare una serie di contributi, pari a un milione 
ciascuno, per ogni servizio e per ogni luogo ove 
siano poste apparecchiature di commutazione. 

4. Il fatto che i protocolli Internet siano basati 
sul trasporto di «pacchetti» non configura la 
«commutazione di pacchetto»; quindi non è ne­
cessaria l'autorizzazione, ma basta la notifica. 

5. I BBS puramente amatoriali, gratuiti e non 
aperti al pubblico, non ricadono nell 'ambito di 
applicazione della legge e quindi non sono sog­
getti ad alcun adempimento. 

le connessioni Internet, sono protocolli cca pac­
chetto», ma a questa interpretazione possono es­
sere opposte tre obiezioni: 

1. L'oggetto dell 'offerta di un Internet provider 
non è di un c<servizio di trasmissione dati a com­
mutazione di pacchetto1>, ma di una serie di «ser­
vizi diversi dalla telefonia vocale», in cui i dati viag­
giano sì ua pacchetti», ma questo è irrilevante ai 
fini del servizio offerto. 

2. Anche se i dati viaggiano a pacchetti, non si 
ha una «Commutazione di pacchetto» in senso 
tecnico. perché viene comunque utilizzato un per­
corso unico. 

3. La definizione dell'art. 1. comma 1. lettera il. 
richiamata dal comma in esame. definisce la tra­
smissione di dati a commutazione di pacchetto o 
di circuito come la fornitura al pubblico del tra­
sporto diretto di dati in partenza e a destinazione 
dei punti terminali della rete pubblica commutata. 
Il problema è nell'aggettivo «diretto11, che per 1 

tecnici vuol dire peer to peer, che si verifica quan­
do due dispositivi sono connessi, praticamente. 
solo con un cavo. Invece la rete a commutazione 
di pacchetto, non solo trasporta i segnali su linee 
diverse, ma li fa passare attraverso una quantità di 
apparecchiature. La spiegazione del s1gnif1cato 

6. Le connessioni su linea dedicata tra service 
provider e POP non ricadono nell'ambito di ap­
plicazione del decreto, perché non costituiscono 
«offerta». Quindi non sono soggetti né a notifica 
né ad autorizzazione. 

7. Il servizio di trasmissione della voce su In­
ternet non è vietato, perché non è realizzato con 
una connessione diretta. 

8. I nuovi operatori obbligati solo alla notifica­
zione devono attendere 60 giorni prima di inizia­
re il servizio; quelli sottoposti ad autorizzazione 
devono attendere l'autorizzazione stessa, che il 
Ministero delle Poste e Telecomunicazioni deve 
emanare entro 90 giorni dalla richiesta (Dlgs 
103/95, art. 3, comma 5). Il Ministero può, entro i 
90 giorni, indicare un nuovo termine non supe­
riore a ulteriori 30 giorni, specificandone le ra­
gioni giuridiche o tecniche. 

9. Trascorsi senza risposta i termini indicati al 
punto precedente, la domanda si considera ac­
colta e si può iniziare il servizio. 

10. Il Ministero non può rifiutare l'autorizza­
zione se non per ragioni di ordine pubblico e si­
mili, e deve motivare il rifiuto. 

11. Il gestore pubblico non può rifiutare i col­
legamenti, se non per impossibilità tecnica. 

12. Avverso eventuali rifiuti del gestore si può 
ricorrere al Ministero, avverso le decisioni del 
Ministero si può ricorrere al TAR. 

13. Gli operatori già attivi al 22 aprile 1995 (en­
trata in vigore del Dlgs 103) devono presentare le 
notificazioni o le richieste di autorizzazione entro 
il 26 febbraio 1996 (120 giorni dall'entrata in vigo­
re del DPR 420). Nulla appare stabilito per gli ope­
ratori che abbiano iniziato l'attività dopo tale data, 
ma prima dell'entrata in vigore del decreto. 
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«legale» dell'aggettivo «diretto» può essere forse 
trovata nella lettera g) dello stesso comma, dove 
si definsce il servizio di telefonia vocale come la 
fornitura al pubblico del trasporto diretto e della 
commutazione della voce in tempo reale in par­
tenza e a destinazione dei punti terminali della re­
te pubblica commutata, che consente ad ogni 
utente di utilizzare /'attrezzatura collegata al suo 
punto terminale di tale rete per comunicare con 
un altro punto terminale. In questo caso «diretto» 
significherebbe «da un utente all'altro» : quando 
telefono a qualcuno, compongo dal mio terminale 
il numero del suo, esattamente come accade nel­
la trasmissione dati a commutazione di pacchetto. 

Invece i servizi Internet sono sempre «indiret­
ti», perché l'utente finale si collega al fornitore di 
connettività. e il server di quest'ultimo opera una 
successiva connessione a un altro «IP number», 
che nella maggior parte dei casi è addirittura sco­
nosciuto al chiamante originario. Questo accade 
anche quando. con il protocollo PPP. due utenti fi­
nali possono operare uno sul terminale dell'altro. 
In realtà, se sono collegati allo stesso server. ci 
sono due connessioni dirette tra i due utenti e il 
server. che realizzano quindi una connessione in­
diretta; se poi sono collegati a server diversi. il nu­
mero di connessioni dirette aumenta di almeno 
un'unità. 

Ma, dirà l'avvocato del diavolo. ecco che ci so­
no le connessioni dirette ! È vero. ma a mio avviso 
non ricadono nelle previsioni del Dlgs 103, non 
solo perché non sono «a commutazione di pac­
chetto», ma «a pacchetti che viaggiano su una so­
la connessione», quindi non «commutatii>, ma so­
prattutto perché «l'offerta» non riguarda «Collega­
menti a commutazione di pacchetto», ma servizi a 
valore aggiunto sulla rete pubblica commutata. 

Da tutto questo deriva, sempre secondo l'inter­
pretazione che mi sembra più attendibile. che 
all'offerta al pubblico di servizi Internet (posta 
elettronica. ftp. www ecc.) si debba applicare il 
regime notificatorio. tranne che nei casi in cui vie­
ne offerta la connessione su linea dedicata. 

Un altro punto riguarda le connessioni su linea 
dedicata tra un provider e i suoi POP, i Point Of 
Presence distribuiti sul territorio per ridurre 1 costi 
di connessione alla sola tariffa urbana o distrettua­
le: se i POP sono d1 proprietà dello stesso provi­
der. si applica senza dubbio il DPR 420, art. 5, 
comma 6: L'impresa, il consorzio, l'ente. con le 
relative sedi o filiali, possono espletare in proprio 
ed esclusivamente per le loro esigenze, dopo aver 
acquisito i necessari collegamenti dal gestore del­
la rete pubblica, i servizi di cui all'?rt. 1, comma 1, 
senza bisogno di autorizzazione. E richiesta allora 
la notificazione? A mio avviso no. perché chi utiliz­
za la linea dedicata non la ccoffre», e quindi non ri­
cade del tutto nell'ambito di applicazione della leg­
ge; chi deve richiedere l'autorizzazione è chi la of­
fre, cioè il gestore pubblico. E, per lo stesso moti­
vo. non ricade nell'ambito di applicazione della 
legge neanche l'utilizzo di una linea dedicata per il 
collegamento tra un provider e un POP che sia 
gestito da un soggetto diverso. In altri termini. se 
Tizio affitta una linea dedicata per collegarsi con 
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Caio, non compie alcuna ccofferta» e quindi non 
deve notificare un bel nulla, o chiedere autorizza­
zioni di sorta. 

Tutto sembra ruotare intorno all'interpretazione 
del concetto di cc offerta» e dell'aggettivo cc diret­
to». Infatti il solito avvocato del diavolo avanza 
un'altra obiezione: nei servizi Internet è di fatto 
compresa la telefonia vocale. con Internet Phone 
e simili; siccome la telefonia vocale resta mono­
polio d1 Telecom Italia. c'è il rischio che si debba 
disattivare questo servizio. se non di vedersi vie­
tare, al limite. l'intera offerta Internet! Si leggano. 
a questo proposito. le osservazioni di Andrea 
Monti negli «interventi» del Forum multimediale 
(Andrea Monti, procuratore legale e consulente in 
diritto delle tecnologie dell'informazione. è «l'av­
vocato del diavolo» che ha collaborato alla stesura 
di questo articolo, con un accanito quanto utile la­
voro di demolizione delle mie ipotesi). 

Obiezione respinta: quel simulacro imperfetto 
di telefonia che oggi è in qualche caso possibile 
via Internet. non è trasporto diretto e commura­
zione della voce in tempo reale in partenza e a de­
stinazione dei punti terminali della rete pubblica 
commutata. ma è utrasporto indiretto». per i moti­
vi esposti prima. Quindi ricade nell'1potes1 della 
semplice notifica. a norma dell'art. 3, comma 1, 
trattandosi semplicemente di un'offerta di servizi 
diversi dalla telefonia vocale, come risulta dal 
combinato disposto dell'art. 1, comma 1, lettera 
g), e dell'art. 2, comma 1. del Dl gs 103. 

A proposito di crittografia 

Veniamo ora a un altro articolo di questo terribi­
le decreto. il numero 6, che porta il titolo "Tratta­
mento dei segnali» : 1. Nella prestazione dei servi­
zi di telecomumcazioni non sono ammesse restri­
zioni relative al trattamento dei segnali prima della 
loro trasmissione sulla rete pubblica o dopo la loro 
ricezione, diverse da quelle occorrenti per la salva­
guardia delle esigenze connesse a/l'ordine pubbli­
co, alla sicurezza pubblica ed alla difesa nazionale. 
Che vuol dire? Nel tentativo di capirci qualcosa an­
diamo a leggere il corrispondente articolo 6 della 
direttiva europea 90/388: Per quanto riguarda la 
prestazione dei servizi di telecomunicazioni, gli 
Stati membri prowedono ad abrogare le restrizio­
ni esistenti relative al tratramento dei segnali pri­
ma della loro trasmissione sulla rete pubblica o 
dopo la loro ricezione. a meno che non sia dimo­
strara la necessità di tali restrizioni per garantire il 
rispetto dell'ordine pubblico o delle esigenze fon-

Il prococollo PGP e il 
p1u usaco per 
crmografare 1 
messaggi inv1ar1 m 
rete. Secondo le 
disposizioni del DLegs 
103/95 non può 
essere v1era10. 
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Al momento della chiusura di queste pagine 
( 15 dicembre) il disegno di legge sulla prote­
zione dei dati personali approvato dalla Came­
ra dei Deputati è in discussione al Senato e po­
trebbe essere approvato prima del 31 d icem­
bre. «Potrebbe», perché non sono cessati i ten­
tativi di affossamento da parte delle lobby eco­
nomiche, per i cui interessi l'Italia rischia di es­
sere «fuorilegge» nei confronti dell'Unione Eu­
ropea e inadempiente nell tutela del diritto 
fondamentale alla riservatezza di ogni cittadi­
no. Ne riparleremo sul prossimo numero di 
MCmicrocomputer, esaminando anche le mo­
d ifiche apportate al testo originario durante 
l'iter parlamentare. A lla Camera è in discussio­
ne il ddl 1901 ter, la legge-delega per l'emana­
zione da parte del Governo di disposizioni inte­
grative alla legge sui dati personali. Nelle re­
centi formulazioni del testo, che poi dovrà pas­
sare all'esame del Senato, sono comprese di­
sposizioni che riguardano i fornitori di servizi 
telematici. In particolare si prevedono forme 
semplificate di notificazione del trattamento di 
dati personali e del loro trasferimento all'este­
ro ed ulteriori casi di esonero dal relativo ob-

damental1. Quali sono le «restrizioni relative al 
trattamento dei segnali»? A prima vista potrebbe­
ro essere eventuali limitazioni, inserite nei router, 
a certe connessioni. Ma in questo caso saremmo 
non nel «trattamento» dei segnali, ma nella «Com­
mutazione)) (commutazione e trattamento sono 
operazioni diverse, come si evince dall'art. 1, 
comma 1. lettera I). La sola «elaborazione» alla 
quale potrebbe applicarsi la disposizione 1n esame 
sembra essere la crittografia. In altri terrriini, il si­
gn1f1cato dell'art. 6 dovrebbe essere: «E vietato 
vietare la crittografia» Se è cosl, i legislatori co­
munitario e nazionale hanno superato se stessi 
nella.. crittografia delle disposizioni legislative. Mi 
permetto di avanzare una richiesta: c'è qualcuno, 
nei Palazzi, che voglia proporre una norma che di­
ca: è vietato crittografare le leggi? 

Concludendo (per ora ) ... 

Adesso facciamo due conti: il DLgs 103, art. 
12, dice che chi offre già seNizi di telecomunica­
zioni nel momento dell'entrata tn vigore della leg­
ge, deve mettersi in regola entro 120 giorni 
dall'entrata in vigore del decreto previsto dall'art. 
11 . Questo decreto, il 420/95, è stato pubblicato 
sulla Gazzetta Ufficiale il 13 ottobre '95: a norma 
dell'art. 73 della Costituzione e dell'art. 1 O delle 
«preleggi», leggi e regolamenti entrano in vigore il 
quindicesimo giorno successivo a quello della 
pubblicazione. Dunque quindici più centoventi dal 
14 ottobre: si arriva al 25 febbraio, che è domeni­
ca: quindi il termine per mettersi in regola scade il 
26 febbraio prossimo. Tutto a posto? Niente affat­
to, non solo per i dubbi che nascono dalla lettura 

bligo per trattamenti da individuarsi preventi­
vamente che, in ragione delle relative modalità 
o della natura dei dati personali non presenti­
no rischi di un danno all'interessato (potrebbe 
essere il caso dell'elenco nominativo, accessi­
bile in rete e quindi soggetto a «esportazione», 
degli abbonati a un servizio telematico). Inoltre 
il Governo dovrà stabilire le modalità applicati­
ve della legislazione in materia di dati persona­
li ai servizi di comunicazione e informazione 
offerti per via telematica, individuando i titolari 
del trattamento di dati inerenti i servizi accessi­
bili al pubblico e la corrispondenza privata, 
nonché i compiti del gestore anche in rapporto 
alle connessioni con reti sviluppate su base in­
ternazionale. Il decreto legislativo dovrebbe 
essere emanato entro diciotto mesi dall'entra­
ta in vigore della legge-delega. Un termine de­
cisamente molto lungo, per stabilire norme 
sulle responsabilita dei «sysop», attese da 
tempo e sulle quali non si registrano sostan­
ziali dissensi, come ha dimostrato la discussio­
ne nel nostro Forum multimedia le. E per sem­
plificare obblighi che, nel frattempo, dovranno 
essere osservati nella loro forma più onerosa. 

del testo legislativo. ma anche perchè prima del 
fatidico 26 febbraio dovrebbe essere approvata 
definitivamente la legge delega prevista dal ddl 
1901 ter, nella quale sono previste future disposi­
zioni in materia di protezione dei dati personali, 
con particolare riguardo ai servizi telematici. E si 
dovrà comunque aspettare il decreto legislativo 
che definirà le previsioni della legge delega. Ma 
pnma di questa dovrebbe entrare in vigore la leg­
ge (quella vera!) sulla liberalizzazione dei seNiz1 d1 
telecomunicazioni. che mentre scnvo è 11 disegno 
di legge della Camera dei Deputati numero 3180 
ter, noto anche come «disegno di legge Gambi­
no». E quindi molte cose potrebbero cambiare. 
anche prima del 26 febbraio. 

Tempi stretti, dunque, ma per chi è interessato 
a questi problemi le informazioni possono arrivare 
in tempo reale. o quasi: seguiremo gli sviluppi le­
gislativi nelle pagine del Forum mult1med1ale «La 
società dell'informazione» e di «Net_Lex» sul 
Web di MC-link. In conclusione si deve osservare 
che mai il titolo dì una legge è stato più ingannev<r 
le: la dichiarata «liberalizzazione» non c'è, in primo 
luogo perché le disposizioni del DLgs 103/95 non 
fanno altro che confermare una situazione di fatto, 
già sancita da decisioni degli organismi comunitari 
e della magistratura italiana, per quanto riguarda 1 
«gruppi chiusi di utenti». In secondo luogo perché 
resta una limitazione fondamentale (art. 1, comma 
3 del DPR 420): Per l'offerta dei servizi liberalizzati 
di cui ai commi 1 e 2 devono essere utilizzati esclu­
sivamente collegamenti commutati o diretti della 
rete pubblica. Infine perché 1 servizi telematici su 
Internet e i BBS, che prima erano liberi, ora sono 
soggetti ad adempimenti burocratici e balzelli fr:!?. 
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PRO COLOR PRINTER 

ceramica. 

Stampa sia a trasferimento 
termico che a sublimazione 
alla risoluzione di 600x300 
dpi. Produce immagini a tono 
continuo a 24 bit con ribbon a 
s;olori o 256 livelli di grigio con 
ribbon monocromatico. L'interprete Adobe 
PostScript Leve! 2 CPSI è disponibile come kit opzionale 
sia per Macintosh che per Windows. Con supporti Super 
A4 arriva ad un formato di stampa di 210x297 mm. 

~'s PoWER TooLs 2.0 W1N 
FARGO ForoFUN! Raccolta di potenti fùtri ed estensioni 

800·000* 
PAINTER 4.0 W1N 

740·000* 
PRIMERA PRO + 

PAINTER 4.0 W1N + 
KPT 2.0 W1N 

3.980·000* 

per Painter, Corel Pa int 5.0 e 
Photoshop. Creati da Kai 
Kause, uno dei maggiori 
esperti mondiali di fotografia 
digitale, i Kai's Power Tools 
permettono di applicare 
brillanti effetti creativi ad 

~'"'"' ,._, . - ~-

·.#' ~" ' :~·? 

' :-:...U. '• 
;!. 

, 
~ ' , __ 

'" ~ 

~-,.;· • .,. 

immagini bitmap riprese con ~T~il!3 
scanner o create in altro 
modo. Non ci sono limjti al numero di 
gradienti, texture e trame frattali che si 
possono creare; centinaia di preset forniscono 
una base da cui iniziare a sperimentare. 

FRACTAL FARGO DESIGN 
CORPORATIO N 

(-) Offerte valide fino al 30/1196. Prezzi Iva Esclusa 

I prodotti pubblicizzati nell 'inserto "Cerrified" sono distribuiti da Modo srl - Una Società del Gruppo ffiET -
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~ AVOLETTE GRAFICHE KuRTA XGTE 

Le tavolette grafiche sensibili alla pressione XGTE utilizzano il 
meglio della tecnologia Kurta per l'input dei dati. Sono utiliz7.ablli 
sia per applicazioni grafiche (ritocco fotografico, disegno a mano 
libera, impaginazione) che con software CAD. Le tavolette sono 
dotate di penna senza cavo sensibile alla pressione. 
Questo dispositivo consente di regolare lo spessore e 
l'intensità del tratto a seconda del livello di 
pressione esercitato (sino a 256 livelli) simulando 
l'utilizzo di una matita su un foglio di carta. Per 
applicazioni CAD consentono elevati livelli di 
precisione (risoluzione fino a 100 lprnm, 
precisione +/ - 0.127 mm) e la compatibilità 
con gli standard più diffusi: Wacom, 
Swnmagraphics e Calcomp. Le tavolette grafiche Kurta 
XGTE sono disponibili nei formati A5, A4 e A3. 

~HANDS.0 
WINDOWS lrAUANO 

Disponibile in lingua italiana, è considerato uno 
tra i più potenti software di progettazione ed 
illustrazione disponibili sul mercato. Grazie ad un 
set completo di funzionalità grafiche, ad un 
ambiente di lavoro personalizzabile ed a 
prestazioni eccezionali, è lo strumento preferito 
da designer grafici, creativi ed illustratori. 
L'architettura aperta permette di avvantaggiarsi di 
strumenti interattivi di gestione del testo (fogli 
stile, correttore onografico, "trova e sostituisci", 
testo su percorso, copyfitting, colonne e blocchi 
di testo collegati) e di complete palette fluttuanti. 
Sono disponibili nuovi effetti speciali 

particolarmente intuitivi 
come "Fisheye Lens", 
funzionalità "EyeDropper 
rotazione tridimensionale, 
sfumatura dei contorni, 
trasparenza e blend 

COMPETITIVE UP-GRADE A 

fREEHAND s.o W IN ITALIANO 

535.000· 

A Plinti DA QUAl.UNQUI Sonwlll GwKO 

KuRTA XGT 12xl 2 + 
PENNA SENSIBILE ALLA 

PRESSIONE + KIT SERIALE + 
fREEHAND s.o W1N ITA 

1.860·000 

e sono disponibili presso la rece dei Rivenditori autorizzati "Modo Point" il cui elenco è pubblicato nell'ultima pagina 



~ONITORS 
Gamma compleca di tftonitor 
esigenza. Disponibili 
nei formati e nelle 
caratteristiche 
riportate in tabella, 
si distinguono 
per la 
visualizzazio 
priva di 
flickering ed 
il prezzo 
particolannente 
conveniente. 

--,..,, 
-• .. 
• CARATIERISTICHE 

- Dor P1rcH 

.... TIPO CONTROLlO 

DISPLAY 

• M AX.RISOLUZIONE ,..,, FREQUENZA 

- MPR Il 

r ' CE 

- POWER SAVING 

21· 20" 

0,28mm 0,28mm 

Digitale Digitale 

LCD LCD 

1600x1280 1280x1024 

0.30-82KHz 0.30-82KHz 
V.50-100 Hz V.50-100 Hz 

MPRll MPRll 

CE CE 

Si Si 

17" 15· 14· g• g• Mono 

0,26mmo 0,28mm 0,28mm 0,28mm 
0,28 mm 

Digitale Digitale Analog. Digitale Analog. 

LCD/OSO LCD/0$0 LED 

1600x1280 1280x1024 1024x768 1024x768 640x480 

0.30-82KHz 0.30-65KHz 0.30-50KHz 0.30-40KHz 0.31,SKHz 
V.50-100 Hz V.50-100 Hz V.50-90 Hz V.50-100 Hz V.50-70 Hz 

MPR ll MPR Il MPRll MPRll No 

CE CE CE CE CE 

Si Si Si Si No 

~ • ~ !! 
I prodotti pubblicizzaci nell'inserco "Cercified" sono distribu iti da Modo srl - Una Società del Gruppo IRET -
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• Microprocessore 120MHz PowerPC 601+ 
• Cache secondaria opzionale a 256K Level-2 
• 8MB dì RAM, espandibile a 200MB 

~ER120 
Power Computing Corporation è la prima ditta 
a cui Apple Computer ha concesso la licenza di 
produzione e vendita per l'intera gamma dei 
compatibili Macintosh. Il modello Power 120 è 
basato sul velocissimo processore PowerPC 
601 +, è dotato cli tre slots NuBus e comprende 
il sistema operativo Macintosh System 7.5: una 
garanzia d i totale compatibilità. La confezione 
comprende il software Claris Works 3.0, Now 
Up to date 3.01, Now Contact 3.01, Now 
Utilities 5.01, Intuit's Quicken 5.0, FWB Hard 

Disk ToolK.it, FWB CD-ROM ToolKit, eWorld 
e 250 Font Bitstream Type 1 e 
Type 2. 

• Porta video incorporaca che supporta monicor 
VGA e Macincosh fino al 17" (256 colori o livelli 
di grigio alla risoluzione di 832 x 624). 

PowER(OMPUTING PowER 1 20 
8MB RAM, S40MB HD 

+SCHEDA HPV 

S.350·000* • Lettore floppy 3,5" da 1,4 MB in grado di 
supportare i formati Mac OS, Windows®, DOS, 
OS/2®, e ProOOS 

• Hard disk interno 3,5" SCSI da 540MB 
• Ethernet inco rporata 
• 2 porte seriali ad alta velocità per LocaJTalk, 

modem, o altre periferiche 
• Audio qualità CO, 44. l KHz 16-bit stereo 
• 3 Slots NuBus interni 
• Porte ADB per tastiera e mouse 
• Porta SCSI a dop nale ed alte prestazioni 

PowER(oMPUTING PowER 120 
8MB RAM, S40MB HD 

4.850·000* 

Ctì Powercomputing 
111tt ++++ 1Mw'""' rtt11 1 ~ 

HPV (High Performance Video} è 
una scheda ad alte prestazioni 
installata su slot PDS con 2MB VRAM 
incorporati, espandibile a 4MB 

MODO 
e sono disponibili presso la rece dei Rivenditori autorizzati "Modo Point" il cui elenco è pubblicaco nell 'ultima pagina 8 8 8 



~ICROTEK SCANMAKER Il 
Microtek offre una linea completa di scanner 
flatbed per le esigenze di chi sa che "il tempo è 
denaro". Tutti i prodotti sono dotati del sistema 
di calibrazione automatica "DCR Microtek" che 
garantisce fedeltà di colore rispetto all'originale. 
In particolare ScanMaker II gestisce 24 bit a 
colori (o 256 tonalità di grigio) e lavora ad una 
risoluzione di 300 x 600 dpi o, tramite 
interpolazione, 1200 x 1200 dpi. Permette di 
catturare anche le più lievi sfumature con la 
massima precisione su un'area di lavoro massima 
di 21 ,5 X 34,2 
centimetri. 

~ICROGRAFX 
GRAPHICS SUITE 

Integra applicazioni per il tracciamento 
dei diagrammi, l' illustrazione di 
precisione, il disegno sia creativo che 

MICROTEK SCANMAKER Il + 
ABC GRAPHICS SUITE WIN 

tecnico ed il ritocco 
d'immagine. Potrete 
contare sulla 
potenza, la 
precisione e la 
ricchezza dei nuovi 
ABC Flowcbarter 
6.0, Designer 6.0, 
Picture Publisher 
6.0 e sul nuovo e 
rivoluzionario ABC 

1.390·000* 

MICROGRAFX@ 

MICROTEK 
(') Offerte valide fino al 3011196. Prezzi Iva Esclusa 

Media Manager, 
compatibile con le applicazioni per 

Windows 95. Intuitivo e potente, ABC 
Graphics Suite riunisce pacchetti che 
hanno ottenuto numerosi riconoscimenti 
internazionali, nella nuova versione nativa 
a 32 bit, con funzioni "drag and drop" ed 
un'interfaccia Microsoft Office 
Compatibile. 

I prodotti pubblicizzati nell'inserto "Certified" sono distribuiti da Modo srl - Una Società del Gruppo IRET -



~FAXMoDEM 288 
I SupraFAXModem 288 sono in grado di comunicare 
ad una velocità compresa tra 28.800 e 2.400 bps. 
Grazie al supporto di V.34 e V.PC è possibile la 
connessione verso altri modem a 28.800 bps. I 
SupraFAXModem 288 includono caraneristiche di 
SilentA.nswer (per condividere sulla stessa linea s· 
il fax che il telefono), Caller ID e Flash ROM (per 
aggiornare il firmware del fax/modem scaricando il 
software direttamente dalla BBS Supra). Supportano 
protocolli standard (Beli, MNP, ITU-TSS -CCITI- e 
MNPlO) e comandi estesi AT. Sono compatibili 
Hayes e con tutti i più diffusi software di 
comunicazione. Utilizzano un display alfanumerico 
in grado di visualizzare più di 30 passaggi e di 
monitorare continuamente lo stato del modem. 
versione PC viene fornita con COMit 
(software di comunicazione per il 
trasferimento di file ad alta 
velocità ed emulazione 
terminali), FaxTalk (per 
spedire fax da qualsiasi 
applicazione Windows) e 
CompuServe Information 

rt .. ~ ...... -

SuPRAf AXMODEM 288 PC EST. 

430·000* 

Manager. 

~E DIAMOND STEALTH 

!m .. J • .! ·~ 
Javelin Video 3240XL ....._..,,._...._ __ .,.. I prodotti Diamond, che si basano su 

componenti proprietari, sono conformi allo 
standard API e sono riconosciuti tra i migliori 
quanto a prestazioni e facilità d'installazione e 
d 'uso. Stealth64 Graphics 2200 è un 
acceleratore grafico (2MB DRAM, bus PCI) 
basato sul controller ARK Logie 2000PV che 
migliora le prestazioni dì applicazioni 

Windows 3.1, Windows 95 e DOS. Supporta una risoluzione massima di 
1600x1200 e colore a 24 bit True Color (16,7 milioni di colori alla ris. di 
800x600, refresh 90Hz). Stealth64 Video 2201 (2MB DRAM, bus PCI) accelera 
grafica a 64 bit per la riproduzione di video digitale full screen. Sono disponibili 
l'opzione DTV 1100, un sintonizzatore televisivo che converte filmaci di qualità 
broadcast o segnali video in filmati TV sullo schermo del PC, e l'up-grade per la 
decompressione MPEG Motion Video Player 1100. StealthSE, per architetture 
PCI e VESA locai bus, è un acceleratore ideale per ottenere eccellenti prestazioni 
grafiche in ambienti Windows e DOS. Con 2MB di DRAM visualizza 24 bit True 
Color a 640x480 e garantisce 65.536 colori a 1027x768. Stealth64 Video 3240 è 
un acceleratore multimediale per sistemi PCI basato su engine a 64bit (2MB 
VRAM, bus PCI). Garantisce una risposta video immediata e accelera il video 
playback per la visione di applicazioni multimediali o video èlips a pieno 
schermo fino a 30 frame per secondo. 

(-) Offerle valide.fino al 30/1196. Prezzi Iva Esclusa 

e sono disponibili presso la rete dei Rivenditori autorizzati ''Modo Point" il cui elenco è pubblicato nell'ultima pagina 



~SYMETRIX 3D F /X 
3D F/X è un rivoluzionario programma di modellazione e grafica tridimensionale per 
creare accattivanti immagini 3D, loghi ed animazioni in modo facile e veloce. 
Pennette di vedere l'anteprima delle scene e delle animazioni sui modelli solidi, di 
analizzare i colori e la trasparenza degli oggetti . È possibile scegliere tra un elevato 
numero di modelli tridimensionali già pronti da utilizzare per presentazioni, corsi 
interactivi, chioschi informativi, titoli CD-ROM, produzione desktop video e graphic 
design. 

rT, 
-­• 
~ 
• -~~~-------. 
,.,,,._ FAST FPS 60 CONTIENE: 

.. • Adobe Premiere 4.0 LE 
per l'editing video non rT, lineare (versione su CD) 

-- • Adobe Photoshop LE 
,..... • Xing MPEG Encoder r ' per la conversione di 
~ sequenze MJPEG in 
,,...., ,__~_f_or_m_a_to_M~PE_G~~~~--' 

(•) Offerte valide fino al 3011196. Prezzi Iva Esclusa 

MODO 

~ITALMORPH 
Digitai Morph, disponibile per 
l'ambiente Windows, rappresenta la 
soluzione ideale per effem1are 
operazioni di morphing all 'interno di 
un'immagine fissa o tra due immagini. 
Suppo1ta i formati standard PCX, AVI, 
BMP, DIB, FLC, GIF, JPEG, TGA, TIF, 
Video for Windows e CMP. Oltre alla 
manipolazione delle immagini 
consente di aggiungere animazioni per 
produrre effetti sorprendenti. 

AsvMETRIX 3D F /X W1N + 
DIGITAL MORPH W1N + 
SCHEDA FAST FPS 60 

1.390·000* 

o~ 
L7' AST FPS 60 111/FRST 
FPS 60 è una scheda basata su bus ISA completamente 
digitale per l'acquisizione, l'editing ed il riversamento 
video. FPS 60 permette di creare filmati da integrare in 
presentazioni o altri applicativi Windows. Il tutto a full 

screen/full motion in overlay sul monitor del PC. 
L'uscita video consente di registrare il 

montaggio su nastro VHS, 
Video o Hi-8, o di 
visualizzarlo su TV. 

L'estensione MPEG 
opzionale permette di 

entra1·e nel fantastico 
mondo dei CD Video e dei 

CD-ROM interattivi. 

i i i I prodotti pubblicizzati nell'inserto "Certified'' sono distribuiti da Modo srl - Una Società del Gruppo lRET -



~ Qu1cKSTREAM/3 

QuickStrearn/3 è un dispositivo 
di rete che permeue il 
collegamento remoto a servizi 
TCP IP ( Internet i\ lail, \Y/\Y/\Y/, 
fTP) o a risorse AppleTalk 
(file server, database. 
::.lampanti) ucilizzanc.lo i più 

e 

soni e 

diffusi software PPP. Tre porte modem ad alta velocità 
permenono il collegamento telefonico fino a 115.2 Kbps 
(V.3·ù QuikScream/ 3 si collega alla rete Ethemec tramite 
conneuore Thin Coax (BNC) o doppino telefonko (RJ-
45) ed è compatibile con i modem Supra, U Robotics. 
Global Village e llayes. 

~ INTELUSTACK 161 
Hub modulare ed inrelJigente che 
supporta i prmocolli S JMP per costmi­
re reti llessibili , espandibili. facili da 
implementare ed economiche. Dispo­
nibile ne lla versione Base e ne lla 
versione Expansion, gestisce fino a sedici porte Twi ced Pair 
(lOBaseT) ed una AUJ. A lntelli, cack Base possono essere connessi 
fino a 4 moduli di espansione InteUi tack Expansion per la creazione 
di un unico hub logico di 85 porte. rune ge tibili tramite S:\MP. 

~ 
O/ . 

....__/ ASTIERE 0RTEK lECHNOLOGY 
-----
Le tastiere MCK-701W hanno un STAR BASE 

'onic tarBase è un hub design ergonomico ed elegante. 
Cconcemratore) , disponibile in 2 Sono dotate di un appoggio 
modelli. per la realizzazione di speciale per migliorare il 
reti Ethemet anche complesse a comfort ed evitare i prohlemi 
costi estremamente contenuti. correlati a lunghi pcriodì al 
carBase T/9 è un computer. Caraneriz-

hub fornito di otto zare dall'a lca qualità 
porte Twisted Pair f~1.;r,,1~e::::I!! _;,I dei componenti. sono 
(RJ-45) ed una Thin lm compatibli con QUalun-
Coax (B'\C). ScarBase que sisrema DO , W'indows o 
T/ 16 è dotato di 16 pone Windows 95. Estremamente silen-
Twisted Pair (Rj-45). una Thin ziose e particolam1ente sensibili al 
Coax (Bì\C) cd una AUI 05 tatto, sono dotate di 3 tasti ag-
pin). È possibile collegare più giuntiYi rispetto alle nonnali tastic-
unità per gescire un numero re: 2 per \.Vindows ed uno 
maggiore di dispositivi di rete. programmabile. 

•• e 

c;a 
(•) Offerte mli de fino"' 30 1196. Prez=i /ca F.sclusa 

MCDO 
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IVENDITORI QUALIFICATI 
Mooo Po1NT ® 

"pe>· Soluztoui •• Amble"" w1 .. dows" MODO 
ANCONA 

(Falconara Marittima) 
EL TEL Sri 07119161321 

AOSTA 

ABL s.a.s. 0165132378 

A STI 

Team Service s.a.s. 01411599781 

BARI 

RVF Sri 080/5010359 

8oUANO 

SIGE Sri 04711979211 

llRac:IA 
Computer Sri 03013760739 

mia) 
CoTr s.n.c. 030/2350100 

\i.irdwar\Srl 095/416981 

LlvORNO 
FCH Sri 05861863300 

MODO S.r.l. 
Filiale di Milano 

Via Goldoni 15 - 20093 Cologno Monzese 
Tel. 02127303280 Fax. 02/27303290 

MILANO 

Alcor Spa 02170101020 
Alcor Spa 02158300442 
Alcor Spa 02170107220 
Alcor Spa 02186453175 
Alcor Spa 02133101493 
Alcor Spa 0212360015 
BIOS Sri 02129522808 
Brandolin s.a.s. 02172003132 
(Villasanta - Monza) 
Computer Area Sri 03912050770 
Edimatica s.n.c. 02129514937 
(Cologno Monzese) 
Fruii Sri 02126700261 
Softwell S.a.s. 02148006588 

MATERA 

IBS Sri 08351387743 

MODENA 

IRET System Sri 0591366320 

N APOLI 

Computertown Sri 08115224905 

NOVARA 

Logica! Sri 0321/621747 

NUORO 

Tecnodata s.n.c. 0784137005 

P ADOVA 

(Montegrotto Terme) 
Office's Une Sri 0491795844 

P ARMA 

(Lemignano di Collecchio) 
Data Service Parma Sri 05211804769 

PERUGIA 

{Foligno) 
lnfo Tech s.a.s. 07515918364 

MODO S.r.l. 
Una Società del Gruppo IRET 

Via Masaccio 11 - 42100 Reggio Emilia 
Tel. 0522/512828 Fax. 0522/516822 

P ESARO 

(Urbino) 
lnfo-Data s.n.c. 07221327454 

PIACENZA 

(Codogno) 
GreenMouse Sri 03771431705 

REGGIO EMILIA 

IRET System Srt 05221516815 

REGGIO CALABRIA 

DIEL Sri 0965125000 
GLM Computers Sri 09651812357 

ROMA 

Bagnetti Sri 0613232788 
Bit Computers Gruppo Sri 06/4395264 
Easy Byte Sri 0615920804 
(Torlupara di Mentana) 
Videodata Sri 0619056905 

TORINO 

Dimensione Persona! Sri 01115624488 
(Pinerolo) 
Elaborazione Dati Pinerolo Sri 01211374825 
Fincam Sri 01115628570 

TRENTO 

Integra Sri 04611829595 
SIGE Sri 04611827100 

VENEZIA 

(Dolo) 
VIS Veneto lntor. Sistemi s.n.c. 04115100206 

V ICENZA 

(Dueville) 
I.ES Informatica Sri 04441592563 

Agenzia di Roma 
c/o Trainform 

Via della Villa di Lucina 38 - 00145 Roma 
Tel. 06/5412411 Fax. 06/5411279 

I nomi dei prodotti citali sono marchi o marchi registrati di proprteli dei nspettM produttori. Questo Inserto è stato 1n1eramen1e crealo ullltu.ando i seguenti prodom distribuiti In tlalia da Modo 
R1to<:co looooraflco - Uvs Pictuf8. Fo1ografle - Librerie CD PhotoDisc Impaginazione - PageMaker. Font - Adobe Type Llbrary, Scanner • Agta e M1crotek , loghi - FresH,md ed //lusrralor 
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ATIRAVERSO I SUOI 
OROLOGI E, 
SOPRATIUTIO, 
LE STORIE LEGATE 
AD ESSI. NELLE 352 
PAGINE, AMPIAMENTE 
ILLUSTRATE, 
SI ALTERNANO I 
MONUMENTI PIÙ 
FAMOSI E GLI 
ANFRATII PIÙ MINUTI, 
NOTI SOLO A QUEI 
POCHI APPASSIONATI 
E STUDIOSI DI ROMA 
CHE HANNO SAPUTO 
DEDICARE TANTO 
MINUZIOSO IMPEGNO 
ALLO SCOVARNE 
I SEGRETI. 

Per ordinare 
"Roma Misura del Tempo" 
servirsi del tagliando 
pubblicato in fondo alla rivista. 
indicando il codice Roma 
n prezzo è di 160.000 lire. 
Il volume è in vendita anche presso 
le migliori librerie di Roma. 

Via C. Perrier. 9 · Tel 06/418921 
Fax 06/41732169 • 00157 ROMA 



TEMPO REALE 
•...................................... ..................... .. ........................ ................. ..... .......... .......... ... .. ... • 

Anche l'uomo della strada, pur digiuno di informatica e di tecnologia, conosce alla 
perfezione il nome IBM e spesso lo identifica a.ddirittura col computer uper 

antonomasia'' Ma anche fra gli esperti non sono molti a sapere cosa si cela dietro 
alla oramai cmquantennale leadership tecnologica di Big Blue; e pochissimi 

conoscono il fondamentale ruolo svolto dalla ricerca scientifica in IBM. che non è solo 
applicata ma spesso anche pura, ed ha fruttato a Big Blue non solo brevetti ma 

addirittura premi Nobel 

IBM e la ricerca scientifica: 
il laboratorio di Zurigo 

Cos'hanno in comune 1 dischi ma­
gneuc1 in tecnologia Wmchester, 1 frat­
tali. 1 database relazionali, li microscopio 
a scansione ad effetto tunnel, il linguag­
gio Fonran e la superconduttività ad alta 
temperatura? A prima vista nulla. trat­
tandosi di scoperte o applicazioni di-

testo d i Corrado Giustozzi 
foto di Corrado Giustozzi e archivio IBM 

stantissime tra loro. Eppure sono legate 
da un minimo comune denominatore: 
sono tutte state inventate e sviluppate 
da ricercatori e scienziati che lavorava­
no alla IBM. 

Questo piccolo campione (ma si po­
trebbe continuare .. ) mostra che non 

tutte le importanti scoperte effettuate 
da ricercatori IBM hanno immediati ri­
svolti pratici, e spesso non appartengo­
no neppure alla sfera dell'informatica. 
Ciò puo lasciare perplessi: si pensereb­
be infatti che un'azienda commerciale 
come la IBM. fortemente indirizzata al 

mercato, concentrasse tut­
ti i suoi sforzi nella ricerca 
applicata al proprio campo 
E invece no pur senza so­
stituirsi agli enti 1stituz10-
nalmente dediti alla ricerca 
pura. ma spesso collabo­
rando con loro, la d1v1s1one 
Ricerca della IBM grazie ad 
una notevole autonomia 
tanto operativa quanto fi­
nanziaria può permettersi 
di dedicare parte delle pro­
prie energie a ricerche teo­
riche 1n settori prometten­
ti. anche se lontani 
dall'informatica. 

IBM è cosi fra le prime 
aziende al mondo per 
quantità d1 utih re1nvest1ta 
1n ricerca, e dispone di un 
portafoglio d1 brevetti assai 
consistente I risultati di 
questa 1mpostaz1one sono 
di prim'ordine dal punto d1 
vista sc1ent1f1co, e natural­
mente finiscono prima o 
poi per avere anche delle 
ricadute pratiche sull' atti­
vità commerciale d1 IBM 
non solo, banalmente. 
consentendole d1 mettere 
a punto nuove tecnologie 
prima della concorrenza, 
ma anche permettendole 
d1 fregiarsi d1 riconosci­
menti ambiti quali il Pre­
mio Nobel. 

Bene, per raccontarvi la 
realtà «nascosta» dell'au1-
v1tà e del ruolo in IBM del­
la divisione Ricerca sono 
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A destra la stupenda d1slocaz1one del Laboratorio auas1 sulle ove del Lago di Zurigo A sm1srra· nell'ingresso del laborarono alcune vetrine raccolgono 1 d1SPOS1t1V1 
p1u 1mporran11 qui realizzat1, ed 1 pres11g,os1 premi corrseguw 

andato a visitare per voi 11 Laboratorio di 
Zungo: l'unico sito europeo dei sette 
grandi centri di ricerca IBM sparsi nel 
mondo, ma anche uno dei più antichi e 
soprattutto uno dei più prestig1os1, ospi­
tando tra 1 suoi scienziati ben quattro 
Premi Nobel Un posto. insomma, più 
unico che raro 

Ma prima di raccontarvi la mia visita, 
lasciate che inquadri brevemente il fon­
damentale ruolo della ricerca scientifica 
in IBM. 

La Ricerca in IBM 
La divisione Ricerca della IBM ha ap­

pena compiuto il mezzo secolo di vita. 
Fondata ufficialmente nel 1945 con la 
creazione del Watson Scientific Compu-

ttng Laboratory presso la Columbia Uni­
versity a New York, essa aveva origina­
riamente lo scopo contingente di esse­
re un «laboratorio di calcolo per servire 
g/1 interessi speciali delle agenzie impe­
gnate nella guerra, e tutti i rami delle 
scienze fisiche e sociali>>. Ricordiamo 
infatti che il primo calcolatore elettroni­
co programmabile del mondo era stato 
messo a punto negli USA proprio in 

quegli anni, e che ti segreto militare sul­
le ncerche riguardanti i computer fu tol­
to solo nel 1952. 

Nei cinquant'anni trascorsi da allora 
la divisione Ricerca di IBM ha in parte 
modificato ed in parte allargato la sua 
attività. ma non ha perso l'indirizzo-gui­
da alla luce del quale era nata. La sua 
missione all'interno dell'azienda è ora 

nassunta nel seguente motto· «Essere 
famosa per la sua scienza e tecnologia, 
ed essere vitale per l 'IBM11. 

Intatti, caso forse più unico che raro 
soprattutto nel settore dell'informatica. 
la Ricerca IBM svolge non solo le ovvie 
att1v1tà di ricerca applicata, ossia tesa a 
conseguire specifici risultati tecnolog1-
c1 che 1n ultima analisi s1 concretizze­
ranno 1n prodotti commerc1al1. ma con­
duce anche una ampia att1v1tà di 
ricerca pura o comunque non diretta­
mente finalizzata sui prodotti 1st1tuzio­
nali dell'azienda ma 1ndinzza ta piutto­
sto verso grandi temi d1 interesse teo­
rico. 

Questa pol1t1ca illuminata della ge­
stione della ricerca non conferisce solo 
un grande lustro ad IBM ma ha anche 

Gera Bmnmg ts•msrral ed Hemnch Rohrer fdesrraJ. vmc1ron del Premio Nobel 
per la f1s1ca 1986 per l'mvenz1one del m1croscop10 a scansione ad effeuo tun­
nel Con loro e raff1guraro anche uno dei pnm1 prorou pi del d1spos111vo. 

K. Alex MiJ/ler lsm1stra1 e J Georg Bednorz !destra/. v111c11on del Premio Nooet 
oer la f1s1ca 1987 per aver scoperto una classe d1 materiali ceram1c' cararre,,z· 
zara dal fenomeno della supercondumvira ad alra temperatura. 
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TEMPO REALE 

det rnornt prat1c1 assai 1mportant1: 1n pri­
mo luogo permette all'azienda dt conso­
lidare il suo know-how anche in settori 
tecnologici collaterali ma potenzialmen­
te interessanti; inoltre arricchisce ti suo 
già cospicuo portafoglio di brevetti, faci­
litandole cosl gli accordi e gli scambi 
tecnolog1c1 con altri partner anche in 
settori relativamente distanti da quelli 
informat1c1. 
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Una moderna versione del microscopio a scansione ad efferco d1 campo. A sm1s1ra, la campana a vuoto 
spmlo nel quale s1 rrovano 1/ microscopio ed 1/ campione da analizzare. Sopra. parr1colare della sonda del mi· 
croscop10 vero e propoo 

L'organizzazione interna 

La divisione Ricerca dt IBM è oggi 
formata da circa 2600 persone. più della 
metà delle quali sono in possesso di 
una laurea o di un titolo di studio supe­
riore. Essa ha prodotto circa un quarto 
degli oltre trentamila brevetti di cui IBM 
è proprietaria ed ha fruttato all'azienda 
innumerevoli prestigiosi riconoscimenti 
scientifici internaz1onah fra cui varie Na­
uonal Meda/ of Sc1ence and 
Technology, un Turing Award e ben cin­
que Premi Nobel. 

Le aree su cui oggi si concentra mag­
giormente la ricerca IBM sono: servizi, 
appl1caz1on1 e soluzioni; sistemistica e 
software; tecnologie del silicio, della 
memorizzazione e della visualizzazione; 
scienza in generale. Le relative attività 
perseguono quindi i seguenti indirizzi 
strategici: accelerare lo sviluppo di pro­
dotti «mainstreamu, delle tecnologie e 

det servizi che costituiscono ti fonda­
mento dell'attività commerciale di IBM; 
creare nuove opportunità per l'azienda 
in settori emergenti; allargare la base 
tecnica e tecnologica dell'azienda; por­
ta re avanti ricerche esplorative in un 
elevato numero di aree della scienza e 
dell'ingegneria. 

Il lavoro della divisione Ricerca si 
svolge oggi in sette grandi laboratori d1-
stribu iti su tutto il globo, ognuno det 
quali nel tempo si è specializzaco in de­
terminati settori d1 competenza specifi­
ca. Vediamoli brevemente. 

Il Centro d1 Ricerca Thomas J. Wac­
son, fondato nel 1961 nella Contea di 
Westchester vicino New York, è 11 più 
grande di tutti. vi lavora infatti circa la 
metà di tutto il personale in forza alla Ri­
cerca. I suoi campi di attività principali 
sono i semiconduttori, la fisica dei ma­
teriali, ovviamente 1'1nformat1ca ma an­
che la matematica; è qui ad esempio 

Due affascinanti 1mmagm1 orcenure col m1croscop10 a scansione ad effetto ci• 
campo, col quale si possono s1ud1are le propnera della superficie della marena 
a livello dei smgo/1 aromi. A sinistra un'area d1 so/1 12 nanomem d1 /aro s11ua1a 
sulla g1unz1one fra GaAs e A/GaAs d1 un laser a semiconduttore. a desrra. a10-
m1 d1 rame. 



Due 1mmagm1 del laboratoflo d1 f1s1ca dove, ut1flzzando le cecn1che d1 m1croscop1a a scansione ad effeno 
tunnel e ad effetto d1 campo, si indagano le propf!eta della marana Ou1 sopra si muavede Thomas Jung. a 
des1ra. pafTlcolare del m1croscop10 STM 

che Benoit Mandelbrot ha lavorato per 
anni. mettendo a punto la sua rivoluzio­
naria Teoria dei Frattali. 

Il Centro di Ricerca di Almaden, si­
tuato a San Jose in California. è stato 
cosutuito nel 1986 in sostituzione del 
precedente Centro d1 Ricerca d1 San Jo­
se che era stato fondato nel 1952. Vi la­
vorano circa settecento persone ed è 
dedicato soprattutto alle tecnologie ed 
a1 s1stem1 d1 memorizzazione. oltre che 
all'informatica ed alla tecnologia 1n ge­
nerale. 

Il Laboratorio d1 Ricerca d1 Austm. 
fondato nel 1995 ad Austin in Texas. di­
spone d1 una trentina di ricercatori e s1 
occupa essenzialmente di microproces­
sori. sia sotto il punto di vista della rea­
lizzazione d1 circuiti avanzati che della 
messa a punto di nuove tecniche e 
strumenti per la progettazione di chip 
ad alt1ss1me prestazioni. 

Il Laboratono d1 Ricerca della Cina è 11 
più recente di tutti, essendo stato inau­
gurato lo scorso settembre a Pechino. 
V1 lavora una ventina di persone e sarà 
la sede d1 ricerche specializzate riguar­
danti la lingua cinese ed il suo riconosci­
mento vocale. nonché le tecniche di 
memorizzazione digitale d1 documenti 
scritti. 

Il Laboratono d1 Ricerca d1 Haifa, in 
Israe le. è st ato fondato ne l 1982 ed 
ospita attualmente circa 230 fra scien­
ziati ed ingegneri V1 s1 svolgono ricer­
che di matematica applicata. ma anche 
d1 informatica e d1 ingegneria. 

li Laboratorio d1 Ricerca di Tokyo. si­
tuato a Yamato in Giappone. è stato 
fondato anch'esso nel 1982. Si occupa 
principalmente di tecnologie d1 memo­
rizzazione, tecnologie dei semicondutto­
ri. informatica 1n generale e tecnologie 
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d1 produzione. Vi lavorano circa 250 per­
sone. 

E infine ecco il Laboratorio di Ricerca 
di lungo, stabilito ad Adliswil nel 1956 
e spostato a Ruschlikon nel 1962. Vi si 
trovano circa 200 ricercatori che si oc­
cupano d1 sistemi d1 comunicazione e 
relative tecnologie, optoelettronica, fisi­
ca e chimica matematica. È questo 11 
luogo di nascita. tra l'altro. della tecno­
logia Token Ring. della modu lazione 
Trellis, del Microscopio a Scansione ad 
Effetto Tunnel e d1 tante altre grandi e 
piccole scoperte. alcune delle quali ve­
dremo proprio in questo giro turistico al 
suo interno. 

Il Laboratorio di Zurigo 
Situato nella piccola e tranqui lla citta­

dina di Ruschl1kon, a poca distanza da 
Zurigo e quasi sulle rive del lago omoni­
mo, il Laboratorio a prima vista sembra 

TEMPO REALE 

più che altro un campus universitario. 
Bassi edifici bianchi immersi nella ver­
dissima ed immacolata campagna sviz­
zera, laghetti con vivaci trote all'interno. 
un'atmosfera s1lenz1osa e rilassata. 

Un semplice cartel lo con scritto «La­
boratorio di Ricerca» ed un ingresso a 
vetri immettono in quello che 1n realtà è 
uno dei centri più avanzati al mondo, re­
sponsabile di alcune fra le scoperte più 

Su un iavofo nel labora­
COHO d1 f1s1ca due d1ver 
se vers1om del m1cro­
scop10 STM. accan10 
ad uno srrano d1sposm­
vo a paf/me meralltche 
grazie al quale s1 può 
modellare fa srrurrura 
superf1c1a/e della mace­
ria per meg/10 com­
prenderne le proprierà 
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importanti d1 questi ult1m1 anni nel cam­
po della fisica 

La giornata in1z1a con una 1nlerv1sta 
al dr. Karl Kummerle, direttore del La­
boratorio, 11 quale m1 illustra 1nnanz1tut­
to 11 ruolo della Ricerca in IBM e quindi 
le attività specificamente svolte nel La­
boratorio Con lui approfondisco soprat­
tutto 1 temi strateg1c1, ovvero i mecca­
nismi con 1 quali l'azienda decide quali 
ricerche debbano essere svolte e con 
quale priorttà. Con l'accrescersi della 
competit1v1tà del mercato IBM ha dovu­
to ovviamente limitare le ricerche dt ba­
se per concentrarsi maggiormente sulla 
ricerca applicata, cessando cosi quasi 
del tutto quel ruolo d1 uuniversità priva­
ta» che aveva assunto negli anni; ma 
nonostante tutto v1 è spazio ancora per 
la ncerca pura, magari indirizzata verso 
settori ri tenuti strategicamente 1mpor­
tant1 o emergenti 1n un arco d1 dieci an­
ni nel futuro. A questa att1v1tà viene de­
stinato circa l'otto o nove per cenco dei 
fondi stanziati per la ricerca nella sua 
globa11ta Molti progetti portati avanti al 
Laboratorio vengono inoltre svolti co­
me vere e proprie jo1nr vencure con il 
vicino Polnecnico dt Zurigo (che. lo ri­
cordo. è quello dove Niklaus W1rth ha 
inventato 11 Pascal e 11 Modula-2) e con 

Il "' Kat l Kumme1fe direi/ore del LabotatOflO 
Sc1e111111co <11 lungo 
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altre istituzioni 
sc1ent1f1che, e non 
è infrequente la 
permanenza al La­
boratorio di sc1en­
z1at1 stranieri in v1-
s 1ta più o meno 
lunga, e l'impiego 
temporaneo dt 
laureandi o laurea· 
ti in corso di spe­
c1al1zzaz1one. 

1 -

...... --
--

La mia v1s1ta prosegue quindi lungo 
tutta la giornata con una sene d1 collo­
qui con gli scienziati responsabili dei 
principali settori di ricerca: Pierre Gue­
ret per la fisica, Wanda Andreoni per la 
chimica e la fisica computazionali, Tho­
mas Jung per le applicazioni della m1-
croscop1a a scansione ad effetto tun­
nel. Gianluca Bona per l'optoelettronica 
e Douglas Dykeman per la tecnologia 
ATM Una giornata dunque piuttosto 
densa. piacevolmente spezzata da un 
tipico pasto svizzero-tedesco consuma­
to presso l'inappuntabile caffetteria del 
Laboratorio! 

La fisica 
Il fiore all'occhiello del Laboratorio d1 

Zurigo è la ricerca in fisica Questo è in­
fatti 11 settore che gli ha fruttato quattro 
Premi Nobel: due nel 1986, a Heinnch 
Rohrer e Gerd 81nning per l'invenzione 
del microscopio a scansione ad effetto 
tunnel (STM), e due nel 1987, a K. Alex 
Muller e J. Georg Bednorz per la sco­
perta del fenomeno della supercondutti­
vità ad alta temperatura (35 Kelvin) in 
una particolare classe di materiali cera­
mici . Sulla scia di queste importanti 
scoperte la ricerca al Laboratorio va 
avanti per mettere a punto sia nuove 
applicazioni della microscopia a effetto 
tunnel che nuove classi di materiali dal­
le proprietà di superconduttività ad alta 
temperatura. 

Il /aboratono d1 oproeletrronica, dove è s1a10 sv1lup· 
palo J/ laser a 980 nm che ora cost11u1sce lo sran· 
dard mdustriale per la 1rasm1ss1one a fibra ou1ca 
Arwalmenre si stanno s1ud1ando d1sposl/lv1 m1sr1 
elettromco-owc1. e le possib11tra d• 1mp1egare 1ase1 
mult1ph d1 dlfferen11 lunghezze d'onda per inviare 
più segnali md1pendent1 sulla s1essa fibra 

lnteressant1ss1ma a questo proposito 
è la v1s1ta al laboratorio d1 f1s1ca, dove 
gli sc1enz1ati IBM stanno attualmente 
studiando le proprietà superficiali della 
materia analizzandone la struttura a li­
vello dei singoli atomi grazie alle prodi­
giose capacità del microscopio a effetto 
tunnel e del m1croscop10 a effetto d1 
campo. 

Vengono inoltre portate avanti ricer­
che di fisica e chimica computaz1onalt, 
grazie alle quali si possono simulare ed 
analizzare al computer le dinamiche mo­
lecolari ed in ultima analisi predire il 
comportamento di determinate sostan­
ze, con applicazioni in scienza dei mate­
riali. chimica e b1och1m1ca Questo tipo 
d1 anal1s1 richiede sof1sticat1 metodi nu­
merici (viene usato quello cos1ddett0 
11ab mitro») e soprattutto un 'elevat1ss1-
ma potenza di elaborazione. non è un 
caso dunque che 11 centro d1 calcolo del 
Laboratorio sia stato recentemente do­
tato d1 uno dei più grandi supercompu­
ter paralleli per appl1caz1oni scientifiche 
prodotto dalla stessa IBM. un SP2 in 

tecnologia RISC con 16 nodi dotati cia­
scuno di 512 MByte di RAM locale. 

Optoelettronica e 
telecomunicazioni 

Altro fiore all 'occhiello del Laborato­
rio di Zurigo è l'optoelettronica. con 
particolare riguardo alla tecnologia del 
laser per la trasmissione d1 datt su fibra 
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omca. In ettett1 il miglior laser indu­
striale OEM del mondo per questo ttpo 
d1 applicazioni. adottato praticamente 
da tutti i costruttori, è proprio quello da 
980 nanometri costruito e commercia­
lizzato da IBM e sviluppato in questo 
laboratorio. Il lavoro d1 ricerca prose­
gue attualmente con studi sull'integra­
zione di tecnologie ottiche ed elettroni­
che, e sull'utilizzo più efficiente dei si­
stemi d1 trasm1ss1one ottica mediante 
l'uso simultaneo di più «portanti» otti­
che a frequenze differenti (una tecnica 
nota come uwavelength division multi­
plexing»). Viene inoltre sperimentata la 
possibilità di utilizzare composti basati 
su polimeri organici come diodi lumino­
si per la realizzazione d1 display a pan-
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Vorrei pertanto ringraziare innanzitutto 
i relat1v1 responsabili delle relazioni 
esterne. nspett1vamente Eugenio F1ora· 
vanu e Martin Hug, per aver accolto la 
richiesta d1 visitare il Laboratorio ed aver 
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11 direttore del Laboratorio, dr. Karl Kum­
merle. per la disponibilita offerta duran­
te la v1s1ta; e infine tutti 1 ricercatori e gh 
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ed amichevole collaborazione con la 
quale mi hanno illustrato le loro nspeth­
ve at11v1tà 

MCmicrocomputer n. 158 · gennaio 1996 

In alto a sm1srra 11 cen­
tro d1 calcolo del Labo­
rarono. che ospita un 
poderoso supercompu­
rer sc1enrtf1co parallelo 
SP2 a 16 nodi per 1 cal­
coli d1 f1s1ca computa­
zionale, qui sopra. alcu­
ni dei osultati 011enur1 
richiedono complessi 
s1s1em1 d1 v1suallzzaz10-
ne tr1d1mens1onal1 In 
alto a destra ti faborato­
no delle 1ecnolog1e 
ATM. qui a desira 11 
PRIZMA, uno sw11ch 
A TM su un solo cl11p, 
base di rum 1 fucun s1-
stem1 A TM della IBM 

nello piatto. Nella sezione distaccata d1 
Adliswil si lavora invece sull'ATM, la 
tecnologia emergente per le telecomu­
nicazioni ad ampia banda del futuro 
Oltre a studiare il problema dell'inte­
grazione fra LAN e sistemi ATM, i ri­
cercatori di Zurigo hanno messo a pun­
to uno sw1tch ATM su un solo chip, 
denominato PRIZMA, che costituirà il 
mattone fondamentale su cui si baserà 
tutta la tecnologia IBM nei dispos1tiv1 
ATM. 

Ma oltre all'ATM qui si studiano altri 
s1stem1 alternativi di interconnessione, 
basati su onde radio o raggi infrarossi, e 
soprattutto gli importantissimi s1stem1 
di sicurezza e riservatezza per le reti del 
futuro. 

TE MPO RE AL: 

Conclusione 

Molto ancora c1 sarebbe da dire su 
ciò che avviene qui a Zurigo, ma credo 
che le 1mmagin1 dei van laboraton parli­
no meglio di mille parole. In caot1c1 antri 
alla Archimede Pitagonco. o in hnde sa­
le computer. la ricerca progredisce a rit­
mi serrati. Un altro premio Nobel s1 e 
recentemente aggiunto al medagliere 
del Laboratorio, aggiungendo nuovo lu­
stro al già prestigiosissimo centro, e 
forse altri ne verranno in futuro. E ma­
gari fra qualche anno avremo sul tavolo 
computer quant1stic1 a superconduttori. 
basati sui principi che oggi i ncercatori 
cercano di comprendere e controllare. 
Dategli solo del tempo.. f;;r?. 
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TEORIA E TECNICA 
• .... .... ......................... ....... ...... ..... ........ .............. ... ................ ' .................... ... .............. ..... • 

Incidere Compact Disc con il PC 
tra teoria e pratica 

di Massimo Truscel/i 

Se s1 è assistito negli ultimi anm ad una vera e propna rivoluzione tecnologica capace di modificare il modo di 
frul(e la musica, archiviare dati, vedere film e giocare con il computer, essa può essere certamente rappresentata 

dal compact disc, il supporto argenteo che comunemente utilizziamo per ascoltare l'ultima composizione del 
nostro gruppo musicale prefento, per consultare l'annata completa della rivista che state leggendo, per installare 
l'ultima versione aggiornata del programma in ufficio e, sempre più spesso, anche per vedere /'edizione digitale 

del film già visto a cinema. 
Con la rapida evoluzione che caratterizza le tecnologie informatiche e l'altrettanto rapida evoluzione dei processi d1 
produz10ne capaci d1 modificare i costi m tempi brev1ss1mi riducendo i prezzi talvolta in maniera inaspettata, è ora 

possibile registrare un compact disc, anche se con un investimento non propno alla portata di tutti, con il 
computer di casa 

In quesro modo si dischwdono nuovi orizzonti per il mercato di largo consumo dell'informatica che, se erano 
1rraggiungibil1 qualche tempo fa, abbisognano ancora d1 una conoscenza più approfondita delle relative 

problematiche. 
In questo articolo spiegheremo a grandi linee quali sono i principi della registrazione 11casalinga11 su compact disc, 
quali sono le problematiche più comuni ed infine quali sono gli aspetti da tenere in considerazione per ottenere la 

registrazione corretta di un CD-R riferendoci ad un'unità di scrittura di produzione Sony (la prima giunta in 
redazione) montata su un computer del Centro HL di Firenze. 
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La Teoria 
Come ormai tutti sapranno, un com­

pact disc da 12 cm di diametro è in gra­
do di contenere 650 Mbyte di dati di ti­
po molto diverso: suono, antmazion1, 
semplici dal! alfanumertci (testi, tabelle, 
archtv1, ecc.), programmi, 1mmagtn1, fil­
ma ti La caratteristica principale del 
supporto è però rappresentata dal fatto 
che, analogamente ad un hard disk, è 
possibile l'accesso a questi dati tn ma­
ntera casuale e non consequenziale co­
me awiene per un'unità di backup tradi­
zionale; caratteristica che ha permesso 
la realizzazt0ne di applicazt0ni basate su 
una notevole quantità dt dati senza la 
necessita di acquistare un hard disk de­
dicato ogni qualvolta l'utente compri 
una d1 queste applicazioni. 

La tecnica di registrazione 
la tecnica d1 reg1straz1one dt un 

compact disc è abbastanza complessa 
ed era fino a qualche tempo addietro ri­
servata esclusivamente al mercato pro­
fessionale a causa dei costi molto ele­
vati, poi. come sappiamo bene accade 
1n questo turbinevole mondo che è 
1'1nformat1ca. 1 prezzi sono com1nciat1 a 
calare ed ora con una cifra che si aggira 
intorno a tre mil1on1 è poss1b1le acqui­
stare un'unità di scrittura CD-R. 

Se 1 risultati che si ottengono con la 
scrittura «casalinga» di un compact di­
sc singolo sono analoghi a quelli di un 
compact disc stampato in migliaia d1 
copie e acquistato 1n negozio, il proces­
so dt creazione è un po' diverso nei 
due casi 

la produzione industriale richiede la 
realizzazione di costose matrici a parti­
re dalle quali. mediante sofisticate 
presse. sia possibile «stampare)) la 
quantttà dt compact disc richiesti assi­
curando la più bassa percentuale di er­
rori in lettura; ciò. evidentemente. ri­
chiede dei controlli di qualità molto 
stringenti e mostra come il processo dt 
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produzione sia di tipo essenzialmente 
meccanico. 

Il compact disc registrabile (più bre­
vemente CD-R, da Compact Disc-Re­
cordable) impiega un sistema più eco­
nomico poiché non s1 basa sulla lettura 
laser delle microcavità impresse nel 
supporto in fase di stampa, ma si affida 
alla lettura laser basata sulla variazione 
della quantità di luce rtflessa, in corri­
spondenza delle zone «scritte,,, da una 
pellicola organica colorata {più ampie 
spiegazioni sono presenti in un apposi­
to riquadro pubblicato in queste stesse 
pagine). 

Il particolare tipo di reg1straz1one la­
ser, che introduce una decolorazione 
del supporto 1n corrispondenza di quelli 
che nel gergo americano sono definiti 
«pit» (buca, fossa) piuttosto che la 
creazione di cavità vere e proprie (co­
me invece accade per 1 CD dt produzio­
ne industriale). e che permettono al la­
ser d1 leggere i dati memonzzat1. pre-

·fronte" e wretro .. clt 
un CD-Recordable, 
scampa 11pograf1ca per­
me r rendo e poss1btle 
vedere le rracce relau­
ve ad ogni sessione sul 
taro d1 mcis1one 

TEORIA E TECN1C.; 

senta però una contro1nd1caz1one consi­
stente tn una durata limitata ad una de­
cina di anni, un periodo trascorso il qua­
le ti fabbricante non certifica la sicurez­
za dei dati a causa del decadimento del 
materiale organico colorato che per­
me.tte la registrazione 

E questa la ragione per la quale 1 co­
struttori di CD-R «vergini» sconsigliano 
l'uso di pennarelli o inchiosm conte­
nenti solventi che nel tempo possano 
penetrare nel dischetto fino a modifica­
re il supporto colorato al quale si è già 
accennato. 

L'hardware 
In tempi nei quali Plug&Play sembra 

il grido di battaglia di chiunque si occu­
pi di informatica, scrivere un CD-R ri­
chiede ancora un certo grado di cono­
scenze specifiche poiché è indispensa­
bile configurare correttamente il siste­
ma che ospiterà l'unita d1 scrittura. 
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Sci 1vere dati per riempire completa­
mente un CD-A vergine ut1 l1zzato su 
un'unità a doppia velocità richiede un 
flusso ininterrotto e costante d1 dati a 
300 kbyte al secondo per un pe1 iodo 
che può essere anche di oltre un'ora. 
Se in questo tempo un componente 
del sistema ha un'esnaz1one. fallisce 
un'operazione, il compact disc è rovina­
to 1rnmediabilmente ed occorre rico­
m1nc1are tutco daccapo 

Per registrare un intero CD-A e ne­
cessario disporre di una memoria d1 
massa con una capacita circa doppia 
dello spazio occupato dai file che s1 in­
tendono registrare, c1oe almeno 1 .2 G1-
gaby1e d1 spazio libero poiché la fase d1 
registrazione del CD-A presuppone la 
creazione d1 un file immagine, relativo 
a1 file originali, da memorizzare insieme 
ad essi sull'hard disk. prima del trasferi­
mento del solo file 11nmag1ne sul CD 

Prnna d1 andare avanti vale la pena 
raccontarvi un gustoso esempio di cosa 
può accadere se, ad esempio, il siste-

Un Compact Disc Recordable, sebbene 
sia 1n grado d1 offrire la medesima capacita 
d1 memorizzazione d1 un convenzionale CD­
ROM o CD Audio e sebbene possa essere 
letto su un comune lettore. d1tfensce note-

La struttura di un 
Compact Disc Recordable 

ma d1 scrittura CD-A è collegato ad una 
fonte di alimentazione comune ad 
un'apparecchiatura capace di introdurre 
un elevato assorbimento sulla linea im­
maginate una postazione CD-R allestita 
in occasione dello scorso SMAU nella 
quale non s1 riesca a completare nessu­
na sessione sebbene Il medesimo si­
stema abbia funzionato fino a qualche 
ora prima in uff1c10. dopo aver rovinato 
un certo numero di dischi 11 motivo del 
malfunzionamento è stato 1dentificat0 
nel l'eccessivo assorbimento di una 
macchina distributrice automatica self 
service per il caffè la quale, ogrn qual­
volta entrava in funzione contempora­
neamente alla reg1straz1one CD-R. de­
cretava la fine della correrta procedura 
d1 trasferimento dei dati . 

S1tuazion1 l1m1te a parte. se l'hard di­
sk è frammentato, se s1 intendono uti­
lizzare un elevato numero d1 file d1 d1-
mens1oni ridotte. se li comroller del­
l'hard disk non è sutticientemente pre­
stante 1n termini di velocità. oppure se 

Anatomia del CD·R 
volmente da un CD-ROM o da un CD. Audio 
tradizionale. 

Quando si impiega un CD-ROM o un CD 
Audio, il lettore laser legge delle cav1ta del­
la larghezza massima di circa 0.6 micron in­

cise nel substrato 
metallico del com­
pact disc. La creazio­
ne d1 queste cav11à 
avviene uul1zzando 
un raggio laser d1 
elevata potenza su 
una matrice d1 origi­
ne dalla quale si ot­
tengono, mediante 
un processo d1 
stampa basato su 
sofisucate presse. 1 
CD regolarmente ac-

RAGGIO LASER 
SUPPORTO PLASTICO quistati nei negozi 

Per incidere un 

STRATO PROTETIIVO 
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PELLICOLA ORGANICA 
DI REGISTRAZIONE 

STRATO RIFLETTENTE 

VERNICE DI RIVESTIMENTO 

CD in maniera «ca­
salinga» è evidente 
che non s1 possono 
utilizzare le medesi-
me tecnologie della 
produzione 1ndustr1a· 
le a causa degli alti 
costi, le unita d1 
scrittura CD-A impie­
gano un laser di po­
tenza superiore a 
quella de• comuni 
le!lori CD. ma certa­
mente esso non è 1n 
grado d1 "scolpire" 
le cavita nel substra­
to metallico del di-
sco. La tecnica di 1n-

l'interazione tra 11 controllar del CD-R e 
quello dell'hard disk non è corretta (ad 
esempio quando s1 uulizzano hard disk 
che dispongono d1 un sistema d1 ncalt­
brazione termica che introduce delle 
pause). non e 1mprobab1le che c1 s1 ri­

trovi nella condizione d1 dover interrom­
pere 11 lavoro. buttare 11 disco e ricomin­
ciare tutto daccapo. 

Per evitare problemi e buona norma 
assegnare all'unità CD-R un controller 
SCSI dedicato e dotare 11 sistema ospite 
d1 un hard disk ad elevate prestazioni; 
viceversa, la veloc1ta del processore 
non è considerata particolarmente s1grn­
ficat1va anche se e consigliabile utilizza­
re almeno un sistema 486 a 66 MHz 

Importante e anche l'architettura del 
bus utilizzata poiché una non elevata 
veloc1ta d1 questo componente puo in­
fluire pesantemente sul corretto fun­
zionamento dell'unita d1 scrittura. 
l'adozione d1 un bus PCI risulta essere 
la soluzione ottimale per rtsolvere ti 
problema. 

c1s1one CD-R s1 awale d1 una pellicola orga­
nica colorata (generalmente d1 colore verda­
stro) depositata su una pellicola me1all1ca n­
flenente che a sua volta ricopre 11 supporto 
del CD. Quando l'unità d1 registrazione inci­
de 11 disco. il laser non 1nc1de Il metallo. ma 
s1 limita a decolorare la pellicola organica 
Quando il medesimo disco è uuhzzato in un 
lettore d1 CD. 11 sistema a lettura laser inter­
preta la variazione introdotta dalla decolora­
zione del supporto organico con le medesi­
me modal1ta con le quali vengono lette le 
m1crocavita d1 un CD convenzionale. Per fa­
cilitare il puntamento del laser 1n scrmura, 11 
CD-A vergine presenta sulla faccia d1 utiliz­
zazione una traccia d1 guida a spirale sulla 
quale 11 laser produce poi 1 punti d1 decolora­
zione 

La compos1z1one ch1m1ca della pellicola 
organica colorata ha carattenst1che e com­
posizione diverse in relazione al costruttore. 
attualmente, al prezzo d1 poche decine d1 
m1glia1a d1 lire sono d1spon1b1h d1sch1 per 1 
quali è cert1f1ca1a la sicurezza dei dati per un 
periodo d1 circa d1ec1 anni, a prew d1 poco 
superiori (sul mercato americano a poco p1u 
d1 15 dollari! cominciano ad essere d1spon1-
blll dischi, prodotti principalmente da East­
man Kodak e pochi altri. ceruf1cat1 per una 
"vita» di 100 anni. certamente superiore al­
la vita media di un lettore d1 CD 

Nello schema grafico pubblicato 1n que­
sto riquadro e più facilmente comprensibile 
la costituzione del disco anche se. per cor­
rettezza, bisogna dire che la posizione degli 
elementi nella realtà è invertita poiché. ge­
neralmente, 11 laser è pos1z1onato m basso 
ed 11 lato d1 1nc1s1one del disco deve essere 
rivolto verso d1 esso. mt 
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Lo Standard ISO 9660 
Il CD è un supporto che diversamente 

da1 consueti supporti magnetici non è orga­
nizzato per blocchi d1 setton e tracce. Ognr 
sessione d1 scrrttura su CD prevede qu1nd1 
una propria organizzazione dei dau, la ge­
nerazione d1 un proprio File System. la lo­
cazione del quale è riconosciuta dal leuore, 
1n grado d1 indicare, per ognr sessione, la 
posizione dei file signrficat1vi 

L'organizzazione dei file secondo le con­
venzioni ISO 9660 prevede una serie d1 
elementi comuni che provvedono a descri­
vere adeguatamente 11 volume, la locazione 
d1 ogni directory e subdirectory, la locazio­
ne dei file d1 ognr singola directory. 

L'elemento pr1ncrpale è Il Prima1y Volu­
me Descnptor {PVD) contenente informa­
zioni riguardanti 11 volume che indrcano do· 
ve trovare le informazioni relative alla sua 
struttura, ma che contiene anche l'etichet­
ta di denom1naz1one del volume organizza­
ta 1n maniera analoga al DOS (11 caratteri}. 

Un ulteriore elemento dr descrizione del­
la struttura del CD è rappresentata da un 
indice (Path Table • PTI utilizzato per ricer­
care più velocemente la posmone d1 ogni 
singola directory senza la necessità d1 do­
ver scorrere tutto Il disco prima d1 1nd1vi­
duare quella ricercata, all'interno di questo 
1nd1ce non sono però riportate rnd1caz1oni 
riguardanti 1 file contenuti nelle directory 
poiché quest'ultima incombenza è deman­
data ad altri elementi d1 descrizione Il pri­
mo d1 essi è 11 Root Directory File {RD) nel 
quale sono rnd1cate tutte le 111formazron1 re­
lauve esclusivamente a1 file contenuti nella 
directory pnnc1pale; ulteriori elementi sono 

r Directory File (DFJ. presenti 1n ogni direc­
tory, che si occupano di fornire le indicazio­
ni re lauve ad ognr file presente nella spec1-
f1ca directory. 

Convenzioni più o meno rispettate dai 
produttori d1 CD-ROM riguardano anche 11 
numero massimo di livelli delle d1recwry e 
sub-directory (attestato a 8 livelli d1 nidifica­
zione) e la denominazione dei file per 1 qua­
li è accettato l'uso di tutte le lettere maiu­
scole dell'alfabeto da A a Z, dei numeri da 
O a 9 e del carattere «underscoreu U che 
sost1tu1sce, sui software di 1nc1s1one più 
evoluti, eventuali caratteri «stran11> presenti 
nella denominazione del file 

Altro elemento d1 interesse riguardante 
la scnttura dei CD-R multisess1one riguarda 
le indicazioni nportate prima e dopo ogni 
sessione sul disco, denominate lead-1n e 
lead-out Esse marcano, a partire dal cen­
tro del disco, 1'1niz10 e la Ime della sessione 
ed occupano circa 24 Mbyte per la prrma 
sessione e circa 14 Mbyte per ogni sessio­
ne successiva. L'area iniziale (lead-in) inclu­
de le md1caz1oni rela tive alla locazione d'1ni­
z10 della sessione successiva: quando s1 
procede alla protezione del compact disc 
dalla scnttura, l'area iniziale dell'uluma ses­
sione risulta vuota impedendo qu1nd1 d1 fat­
to la reg1straz1one di un'altra sessione poi­
ché non è possibile sapere dove tale ses­
sione potrebbe avere inizio. 

Più generalmente. il risultato che s1 ottie­
ne fissando la sessione con la protezione 
da scrittura è una maggiore velocità 
nell'operazione di riconoscimento del CD 
da pane del lettore. mt 

Organizzazione logica di un 
Compact Disc Recordable LEAO->NAREA 

AREA DATI 

LEAD OUT A~EA 

CD multisessione non protetto da scrittura 
SE6SIONE I SESSIO!<E2 

UAOIN AR:EA DATI ~ lEAD-~..,. AAEAOAtl L~<>JT SPAZIO 
...,, .. ARE• AAlA AREA \lllLE 

CD multisessione protetto da scrittura 
SESSQOE. I SESSlONE< 

lEAD-~~ AAE.AOAll lEAOOUT LEAD IN .&~Oi\TI l.EAOOU1 SPAllO 

"""" ·~ AAEA AAEA HONUSATO 
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I modi di registrazione 

Le regole che dehn1scono le caratte­
ristiche fisiche d1 un CD. l'organizzazio­
ne dei settori e la struttura dei file sono 
molte e riferite a standa1d diversi un 
primo standard, definito congiuntamen­
te da Sony e Philips, è conosc1ulo con 
una denom1naz1one riferita ad una sene 
di libri il colore dei quali (red book, yel­
low book, green book. orange book. 
ecc ) ident1f1ca uno specifico campo di 
applicazione (CD audio. CD-ROM, photo 
CD, CD-i, CD magneto-ottici, ecc.), un 
ulteriore standard è l'ISO 9660 che defi­
nisce una serie di regole comuni, indi· 
pendenti dalla piattaforma, riguardanti 
l 'organizzazione delle directory e la de­
nom1naz1one dei file 1n modo da rende­
re i CD compatibili con gli ambienti p1u 
diffusi (Windows. OS/2. Unix ed Il file 
system ad ordinamento gerarchico Ap· 
pie HFS utilizzato su Macmtosh) 

Spesso. sul medesimo disco sono 
presenti comb1naz10111 d1 tracce che 
soddisfano le regole d1 «book» d1vers1. 
perciò e possibile trovare sul medesi­
mo CD tracce audio (red bookl frammi­
ste a dati per Il computer (yellow bookl: 
inoltre, sul medesimo CD possono es­
sere presenti formati d1 traccia d1vers1. 
adatti a piattaforme hardware diverse e 
quindi, ad esempio, lo stesso CD puo 
essere utilizzato 1nd1fferentemente su 
un Macmtosh o su un PC Windows con 
una parte d1 f ile comuni oppure con 
partiz1on1 diverse sullo stesso disco 
(mixed mode). 

Quando s1 effettua la reg1srraz1one d1 
un CD-R è importante stabilire che tipo 
di registrazione si intende eseguire per­
ché i l software di regis trazione. una 
volta scaricato 11 file 1mmag1ne sul sup­
porto, provvede a definire una serie di 
puntatori e. eventualmente. a proteg· 
gere Il disco dall 'ulteriore scrittura. 

I modi di reg1straz1one sono svanat1: 
è possibile riempire il disco in una sola 
sessione fissando tutti 1 puntatori e 
proteggendolo dalla scrittura, s1 può 
scrivere Il CD una traccia per volta 111 
maniera che il disco non possa essere 
letto se non dopo la completa scrittura . 
si può scrivere il CD parzialmente fa­
cendo in modo che esso possa essere 
utilizzato in lettura dopo ogni sessione 
fino all'aggiornamento definitivo d1 tut­
to il contenuto dopo la scrittura com­
pleta (mult1sess1one). 

La registrazione multisess1one è una 
delle caratteristiche più ricercate dagli 
utilizzatori anche se bisogna ammette­
re che, con 11 calo del prezzo del sup­
porto vergine, tale esigenza e sempre 
meno sentita. 

Per la mult1sess1one esistono una 
serie d1 opzioni riguardanti l'organizza-
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I due software p1u drffus1 111 amb1enre Wmdows per la creazione d1 compact disc Core/ CD Creator ed Easy CD Pro della lncat Sys1en1 Sof1ware 

z1one dei dati nella TOC (T able Of Con­
ten ts) abbastanza ampia e quindi non 
sempre il termine multisess1one è utiliz­
zato m maniera chiara e univoca: posso­
no esistere dischi mult1sess1one orga­
nizzali m un singolo volume (Photo-CD), 
cosi come esistono dischi nei quali ogni 
sessione d1 scrittura appare come una 
paniz1one indipendente. caso nel quale 
piu che dr disco mult1sess1one e corret­
to parlare d1 disco muit1volume 

La mulusessione vera e propria, co­
me quella dei Photo-CD. mostra 11 con­
tenuto combinato d1 ogni singola ses­
sione d1 scrittura 1n un unico volume or­
ganizzato in varie directory, 11 disco mul­
tivolume appare invece come una serie 
di dischi logici presenti sullo stesso di­
sco f1s1co 

A causa d1 queste differenze. assu­
me grande importanza il lettore CD ed 11 
relativo software, che in qualche caso. 
anche ricorrendo a spec1fic1 driver, non 
puo leggere correttamente un CD-R 
mult1sess1one. 

Altra caratteristica della registrazione 
mult1sess1one riguarda 11 contenuto del­
le singole sess1on1 che. se appartenen­
te a categorie diverse e qu1nd1 a .c book» 
d1vers1. non puo essere letto correna­
men te da alcuni lettori CD-ROM non 
ab1l1tat1 alla lettura d1 tutti 1 formati CD. 

Il software 
Un elemento d1 primaria importanza 

nella registrazione d1 un CD-R assume 11 
software. che generalmente accompa­
gna 1n soluzione «bundle» l'unita di 
scrittura. 

La maggioranza delle unità di scrittu­
ra CD-R non supporta tutti 1 formati di 
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CD es1stent1 a causa delle lim1taz1on1 
presenti nel software d1 scrittura, la 
maggior parte delle volte capace di scri­
vere solamente 1 formati base (Red 
Book Audio e CD-ROM Yeilow Book). 
ma non quelh p1u evoluti adatti alla reg1-
straz1one d1 Video CD 1n formato 
MPEG. oppure all'inserimento delle 
estensioni CD-ROM XA. 

Le carattenst1che più importanti d1 un 
software di scrittura riguardano la cor­
retta organizzazione della struttura del 
disco. l'aderenza alle convenzioni degli 
standard più d1ffus1 e l'ott1m1zzaz1one 
delle risorse 1n modo da rendere gli ac­
cessi il più possibile veloci. 

Alcuni programmi dispongono d1 un 
sistema d1 analisi di tutti 1 componenti 
(CPU, controller, hard disk, ecc.) 1n gra­
do d1 segnalare la non rispondenza di 
qualche elemento alle caratteristiche ne­
cessarie per la corretta scrittura del CD 

Un'importante funzionalita del pro­
gramma d1 scrittura riguarda la simula­
zione del CD finito: già adesso esistono 
modi d1vers1 per ottenere questa s1mu­
laz1one poiché alcuni programmi si ba­
sano suil'1mmag1ne del disco effettiva 
mentre altri creano un'immagine virtua­
le contenente solo i puntatori e quindi 
molto p1u piccola rispetto alla preceden­
te. I programmi p1u evoluti. dopo la si­
mulazione, riorganizzano 1 file racco­
gliendoli per gruppi o spostandoli 1n mo­
do da rendere piu veloci gli accessi, op­
pure rinominano 1 file secondo le norme 
ISO 9660 

Una tecnica d1 registrazione adottata 
da alcuni programmi è quella denomina­
ta OTF !On The Fly) che registra 11 CD-R 
senza creare l'immagine binaria del CD 
sull'hard disk; il vantaggio offerto da 

questo sistema è quello d1 rendere me­
no ampia l'occupazione di memoria 
dell'hard disk. ma essa richiede un im­
pegno più pesante d1 tutto il computer 
che può condurre a qualche perdita dei 
dati nella fase d1 trasferimento. Per la 
registrazione On The Fly e bene utilizza­
re s1stem1 basati su processori d1 classe 
Pentium, gli unici che, grazie alle carat­
teristiche del bus PCI, lasciano un certo 
margine dr sicurezza sebbene persista­
no comunque notevoli percentuali d1 ri­
schio sull'esattezza dei dati trasferiti 

I programmi disponibili attualmente 
sui mercato 1tahano non sono molu e 
quelli tnd1v1duat1 dalla redazione d1 MC­
m1crocomputer (con li valido aiuto della 
lnformedia. la consociata che si occupa 
dello sviluppo e della produzione d1 CD­
ROMJ sono tutti previsti per funzionare 
1n ambiente Windows 3.1. ma già s1 co­
m1 nciano a susseguire annunci riguar­
danti le versioni per Windows 95 Il pro­
gramma più conosciuto è li CD Creator 
della Corel del quale. per quando legge­
rete queste note. dovrebbe essere 1n 
arrivo una nuova versione per Windows 
95; molto utilizzato e anche l'Easy CD 
Pro della lncat System Software del 
quale abbiamo gia visto una versione 
demo per Windows 95. 

Logicamente esistono software an­
che per l'ambiente Mac1ntosh 1n grado 
di offrire le prestazioni indicate, fra 1 tan­
ti vale la pena citare un software euro­
peo denominato Toast (prodotto da 
Astarte GmbH e Miles Software) che c1 
risulta essere l'unico 1n grado d1 creare 
compact disc ibridi con part1z1oni sepa­
rate Mac e DOS/\/Vindows oltre ad una 
terza partizione con file comuni ai due 
ambienti . 
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La Pratica 
Se avete avuto la costanza di legge­

re la lunga introduzione teorica, sarete 
probabilmente interessati a saperne an­
cora di più e forse, starete anche acca­
rezzando /'idea d1 investire la cifra ne­
cessaria all'acquisto di un'unità di scrit­
tura CO-R per cominciare a produrre 
piccole quantità di CO-ROM. 

Prima di andare avanti, passando alla 
descrizione di una sessione di scrittura 
eseguita con un computer fornito di 
unità CO-R, vale la pena sottolineare il 
fatto che, sebbene il prezzo delle unità 
CD-R sia calato notevolmente rispetto 
al passato (bastano circa tre milioni d1 
lire), per produrre CD-ROM non basta 
disporre solo di hardware e software 
specifici, ma occorre anche un certo 
grado di competenza, doti d1 estro, 
creatività (anche artistica), cultura e 
grande espenenza e conoscenza dei 
mezzi. Se non si hanno queste doti è 
meglio lasciar perdere: 11 numero di 
prodotti su CO-ROM di fattura pessima 
é più che sufficiente a sconsigliare di 
imbarcarsi in avventure il risultato delle 
quali sarà solo un 'ulteriore quantità di 
applicazioni invendute sugli scaffali dei 
negozi. 

Il computer 
Come avrete certamente capito un 

elemento fondamentale del sistema di 
scrittura è rappresentato dal sistema 
nel quale l'unità di scrittura CD-R è in­
serita. Nel caso specifico dobbiamo rin­
graziare il Centro HL di Firenze che ci 
ha offerto un computer del proprio ca­
talogo appositamente configurato per i 
nostri test. Inutile dire che il computer 
era assemblato secondo i consueti 
standard del Centro HL. ovvero, con 
componenti scelti nella produzione 
americana e nipponica tra 1 quali figura­
vano una motherboard di produzione 
Pride dotata di processore lntel Pen­
tium a 75 MHz, scheda video Diamond 
Stealth, controller SCSI 2 di produzione 
Adaptec. lettore CD-ROM Sony e. per 
finire, l'unità di scrittura CD-R Sony 
CDU920S. La configurazione era poi 
completata da 8 Mbyte di RAM, hard 
disk da 1,2 G1gabyte, Windows 95 e, 
come software per la scrittura dei CD, 
il Core! CD Creator. 

Senza perderci nella descrizione ge­
nerale del computer (altri modelli dello 
stesso marchio sono già stati recensiti 
sulle pagine di MCm1crocomputer) 
prenderemo in esame solo gli elementi 
sign1ficat1v1 per 11 corretto svolgersi 
dell'operazione di scrittura di un CD-R. 
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Innanzitutto cominciamo dall'unità 
CD-R Sony CDU920S capace d1 scrive­
re Compact Disc-Recordable di capa­
cità pan a 640 Mbyte nei formati stan­
dard CD-ROM e CD-ROM XA, Photo 
CD, CD Audio. 

All'esterno esso s1 presenta come 
una normale unità CD provvista d1 caddy 
per l'introduzione dei dischi. ma in realtà 
essa è capace di operare la scrittura CD­
R a singola e doppia velocità secondo le 
specifiche «O range Book Part Il»: sup­
porta la scrittura secondo le modalità un 
disco per volta o una traccia per volta. 1n 
entrambi i casi con grandezza dei pac­
chetti d1 dati variabile o fissa; logicamen­
te, è supportata anche la scrittura di dati 
multisessione. 

Centro HL Top P 75 

Produttore e distributore: 
Cenrro HL srl - Via L. Landucc1, 1 • 50136 Ftren· 
ze · Tel. 0551672354 Fax: 0551676485 
Preui (IVA esclusa/: 
Compucer Top P 75 + 
Un11il CD-R Sonv 
Unirà CD·R Sonv 

LII 5 280.000 
Lit 2.550.000 

HO%'.. E TEC'I CA 

L'interfaccia SCSI della quale l'unità 
è dotata dispone di un buffer d1 1 Mby­
te sul controller embedded; caratterisu­
ca da considerare indispensabile per 
l'impiego al quale l'unità è dedicata. 

Degno completamento dell'unita 
CD-R Sony è ti controller SCSI scelto 
nella gamma della produzione Adaptec: 
il modello, nel caso specifico è contras· 
segnato dalla sigla AHA-2940 serigrafa­
ta direnamente sulla scheda d1 vetronì­
te. dispone d1 bus PCI. una scelta che 
viene ormai considerata obbligata per 
questo tipo d1 prodotti se s1 vuole con­
tare sulla certezza dei risultat1. Quasi al­
trettanto obbligata è la scelta del mar­
chio Adaptec (insieme a pochi altn) tra 
quelli consigliati da molu costruttori per 
le proprie unità CD-R. Il mottvo è abba­
stanza semplice: poiché i software d1 
scrittura su compact disc s1 avvalgono 
di tecniche di programmazione dell'in­
terfaccia SCSI, è quasi 1nev1tabile che 
adottino moduli software già es1stent1 
per colloquiare con il controller; po1che 
a tutt'oggi tali moduli, denominati ASPI 
(Advanced SCSI Programm1ng lnterfa­
ce) Manager, sono sviluppati specifica­
mente per ogni controller solo da pochi 
produttori (tra i quali proprio Adaptec). 
ecco spiegata la rag ione per la quale 
molto probabilmente troverete un con-
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croller di tale marca in unione a molte 
unità CD-R. 

L'ASPI Manager è un elemento mol­
to importante della conf1guraz1one 
hardware e sohware d1 un sistema de­
putato alla scrittura CD-R. mediante es­
so. 1 comandi inv1at1 dal software ed 
elaborati dalla CPU sono tradotti dal 
controller SCSI affinché l'unità CD-R sia 
1n grado d1 eseguirli 

Core/ CD Creator 
Core! CD Creator è a tutt'oggi la so­

luzwne software che assicura il mag­
gior numero d1 unità CD-R supportate. 
particolare non trascurabile, e bisogna 
ammettere anche che tale software, 
sebbene non avessi alcuna conoscenza 
specifica, m1 ha consentito senza gros­
si problemi d1 scrivere il primo CD-R ot­
tenendo subito 11 successo. 

Il software è organizzato in maniera 
tale che sia poss1b1le spostare dall'hard 

Il processore lntel Penrrum 75 MHz e fomrro d1 ven-

o 

Due part1colan, moira ìmponanr1 ai frni del/'mc1srone CD-R. del compute1 ut1/Jz. 
zato per 1 test: le unila Sony d1 lettura e scmrura CD. l'adartatore SCSI Leve/ 2 
d1 produzione Adaprec 

disk (con un semplice drag&drop dalla fi­
nestra del File Manager o dal gestore di 
risorse di Windows 95) le cartelle ed 1 fi­
le che si intendono memonzzare perma­
nentemente sul compact disc in un'ap­
posita finestra dell'ambiente principale. 

Organizzata la struttura del CD tn 
questa finestra, definite le propnetà dei 

file o delle cartel le, definite le proprietà 
del disco. s1 può salvare su hard disk la 
struttura del CD mediante un apposito 
file con estensione CDL (CD LayoutJ 
per poi procedere. dopo aver settato 
una serie d1 altri parametri a1 quali ac­
cennerò più avanti. alla s1mulaz1one del­
la scrittura del CD-R ed eventualmente. 

rola d1 raffreddamento La costruzione del compurer d1swbwto dal Centro HL è pulita e suff1c1enremenre ordmara 
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successivamente, alla registrazione ve­
ra e propria. 

Il CD Creator offre una serie nume­
rosa di utilità e di possibilità di configu­
razione; tra le più interessanti figura 
certamente quella che permette di ese­
gui re un test di tutti i componenti 
hardware impiegati nello svolgimento 
della procedura di scrittura CD-R con 
l'accertamento dell'effettiva risponden­
za alle velocità più elevate delle unità 
che consentono lespletamento delle 
funzionalità a velocità doppie, quadru­
ple o comunque superiori a quella no-

minale, pari ad un transfer-rate di 150 
kbyte/sec. Oltre a permettere la scrittu­
ra di CD-R nei formati audio, dati e mi­
sto (audio + dati). il programma della 
Cerei consente anche, mediante una 
specifica sezione e nella migliore tradi­
zione del marchio canadese. di creare 
una serie di elementi grafici per l'inseri­
mento nella custodia del CD di un «li­
bretto» con il titolo del disco ed indica­
zioni sul suo contenuto. 

Altre funzionalità riguardano essen­
zialmente il controllo dei file e l'even­
tuale adattamento della struttura alle 

Gli Standard 

TEOR IA E TECN ICA 

convenzioni ISO 9660. la definizione 
della grandezza dei pacchetti di dati 
scritti sul supporto (512, 1024 o 2048 
byte), l'assegnazione di una priorità ai 
file in modo che quelli più utilizzati sia­
no organizzati in modo da essere più 
facilmente accessibili. 

Scrivere il primo CD-R 
Dovete sapere che nutro una certa 

passione per tutto ciò che ha qualcosa 
in comune con la grafica, la fotografia, 
la pittura, l'illustrazione, il disegno; tutti 

Esiste una certa confusione sugli standard che regolano il vasto mondo della registrazione su compact disc; nelle note successive ripor­
tiamo le indicazioni di massima su quelli più comuni e la descrizione di alcuni modi di registrazione. 

lecl look 
È lo standard di riferimento per praticamente tutti i tipi di compact disc poiché in esso sono definite le regole per la formattazione fi­

sica del supporto; alle norme del solo Red Book rispondono i normai! CD Audio 

Yellow look 
Esistono due diverse classificazioni riguardanti tale standard: la prima è riferita ai CD-ROM contenenti applicazioni per computer o da­

ti che non necessitano d1 funzionalità multimediali avanzate; la seconda. utilizzata per la creazione di Photo-CD. CD-ROM XA e più ge­
neralmente per i CD-ROM contenenti immagini fotografiche o filmati, incrementa la quantità di dati memorizzabili in ogni senore elimi­
nando la correzione d'errore. 

Green look 
È un'estensione della seconda modalità dello Yellow Book che definisce le modalità di funzionamento dello standard proprietario re­

lativo ai CD interattivi (CO-i). 

Grange look 
Analogamente allo Yellow Book esistono dUe sottostandard e si occupa degli aspetti relativi alla registrazione su Compact Disc MO 

(magneto-ottici cancellabili) e sui supporti di tipo CD-R definendone, per questi ultimi, le regole di scrittura del disco, delle tracce e delle 
sessioni multiple. 

Whlte look 
Raccoglie la descrizione delle regole relative aì CD utilizzabili indifferentemente sui lettori CD-ROM XA e CD-i. Poiché i CD che se­

guono questo standard sono in grado di memorizzare un numero di informazioni maggiore dei precedenti. essi sono utilizzati per la me­
morizzazione di filmati MPEG Leve! 1 full motìon come nel caso di Video CD e CD Karaoke. 

150 9660 
È uno standard indipendente dalla piattaforma che definisce le regole comuni per la denominazione dei file e l'organizzazione delle 

directory. I CE) a norme ISO 9660 sono compatibili con i file system degli ambienti operativi più diffusi come Windows. OS/2, Unix e 
Appie HSF. 

Hybrlcl Disc 
Si definiscono con tale denominazione (dischi ibridi) i CD-ROM formattati con partizioni diverse in maniera tale da poter essere utiliz­

zati indifferentemente su Macintosh o PC DOS/Vllindows. 

Mixaci Mocle 
Cosi si definisce un CD di contenuto misto (audio + dati) comprendente tracce relative agli standard Red Book e Yellow Book; i di-

schi di tale tipo possono essere utìtizzati sui lettori CD Audio o sui lettori CD-ROM per te relative tracce. mt 
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settori di interesse per i quali esistono 
numerose raccolte di cl ip-art, immagini 
di opere celebri digitalizzate, raccolte di 
fotografie in formato elettronico. Il pro­
blema è che molto spesso queste rac­
colte comprendono materiale rispon­
dente solo in una piccola percentuale 
alle proprie esigenze. 

X • • '510 +i: , JgUSI 

L ·ambiente p rincipale 
del software Core/ CD 
Creator che accompa­
gnava ti computer ut1-
/Jzza10 nei test è quello 
vis1b1/e a fianco. Me­
diante un sempltce 
Drag&Drop gli elemen-
11 urJ/1 vengono trasfefl-
11 dal File Manager !Ge­
s11one nsorse m Win­
dows 95) all 'interno 
della finestra che con­
cerrà gli elemen11 del 
CD. 

Con l'occasione ho pensato di racco­
gliere tutte le immagini e tutti gli ele­
menti grafici a me utili tra una decina di 
raccolte commerciali, giungendo ad ac­
cumula re sull 'hard disk del computer 
utilizzato per la sessione di test file in 
formato JPEG, GIF. TIF, PCX, BMP, 
Photo CD ed EPS per circa 312 Mbyte. 
In ufficio impiego un PC 486, mentre a 
casa ho un Mac LC lii ed in entrambi i 
casi dispongo di lettore CD-ROM, ra­
gione per la quale, dovendo scegliere 

se rendere i l CD adatto ad una piat­
taforma o all'altra, non ho avuto esita­
zioni a settare le pref erenze del pro­
gramma per l'organ izzazione dei dati 

secondo le convenzioni dello standard 
ISO 9660. 

Eseguite le scelte dei parametri nel­
le varie opzioni che CD Creator offre, 
ho infine avviato il processo di scrittura 
sul CD-R. Il programma della Core! per­
mette di simulare la scrittura impe­
gnando di fatto tutti gli elementi come 
se essa fosse realmente eseguita: ciò, 
se da un lato conduce ad un tempo 
maggiore nell'espletamento d1 tutte le 
procedure, dall'altro assicura un con­
trollo reale della correttezza di funziona­
mento di tutti gli elementi. Sebbene si 
tratti di una simulazione, è necessario 
inf ilare i l CD-R vergine nel caddy 
dell'unità, che mostra l'alternarsi delle 
indicazioni luminose relative alla scrittu­
ra come se stesse avvenendo realmen­
te, capirete quindi la delusione se dopo 
circa una ventina di minuti di attesa. al 
termine della procedura, dopo una se­
gnalazione di operazione condotta a 
termine con successo, infilato il CD-R 
in un comune lettore CD-ROM mi sono 
reso conto che esso era rimasto prati­
camente immutato. Nell'entusiasmo 
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Il software consente di 
definire 1 parametri fon­
damenra/1 re/at1v1 alla 
TOC del disco median­
te rre d1vers1 panne/11: 
uno più generalmente 
dedicato ai dischi audio 
ed utl/1zzato anche dal­
la sezione che si occu­
pa di produrre le fodert­
ne per completare la 
custodia. una seconda 
sezione espressamen­
te dedicata a1 file d1 da­
ti; l'ultima sezione de· 
dicata alla gestione del­
le convenzioni ISO 
9660. 
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La complera sessione di resr del sisrema integrara in Core/ CO Crearor. 

della «prima volta» mi ero diment icato 
di disabilitare la protezione dall'effett iva 
scrittura e cosi ho dovuto ricominciare 
daccapo. Questa volta al termine della 
sessione il CD-R era stato effettiva­
mente scritto; provatolo sia su un PC 
che su un Macintosh ha mostrato l'or­
ganizzazione delle varie directory pre­
cedentemente assegnata con il relativo 

Siamo pronti per crea­
re il nosrro primo CO; 
da norare la simulazio­
ne attivata ed rl «di· 
sclaimeni sur diritti 
d'autore 

contenuto pronto per essere utilizzato. 
Una caratteristica che si è subito evi­

denziata consiste nel fatto che non tutti 

A chi serve il CD·R 
Esistono categorie alle quali poter di­

sporre di un supporto come il CD-R può ri­
sultare molto comodo. La casistica potreb­
be essere molto ampia, ma ad esempio, il 
CD-R può favorire la creazione di un archi­
vio di immagini preesistenti già in formato 
elettronico: a conferma di ciò basta consi­
derare che. ogni mese la nostra redazione 
produce svariati Mbyte di immagini che 
vengono scambiati con il service tipografi­
co per la composizione delle pagine di que­
sta rivista su un certo numero di cartucce 
SyOuest, le quali assicurano un certo gra­
do di sicurezza dei dati, ma che in qualche 
caso hanno posto qualche problema. In 
questi casi il supporto CD-R, a patto di es­
sere trattato con un minimo di precauzioni, 
assicura una maggiore protezione dei dati. 

Una sicurezza che favorisce la creazione 
di un backup (destinato a durare nel tem­
po) ogni qualvolta i vostri documenti riem­
piano i supporti magnetici tradizionali; tanto 
per rimanere in redazione, lo spazio occu­
pato da tutte le copertine di MCmicrocom­
puter dal numero 70 in poi occupa almeno 
400 Mbyte. se si aggiunge qualche altra 
copertina (ad esempio quelle di MCmicro­
computer Software), inserimenti grafici per 
le aperture di articoli un po' più curate dal 
punto di vista estetico. si costituisce una 
vera e propria libreria di elementi grafici 
che rappresentano un archivio «Storico» di 
un certo interesse; si presentano però an­
che un certo numero di problemi se s' in­
tende archiviare tradizionalmente ti tutto su 
hard disk o cartucce rimovibili che certa­
mente presuppongono un costo di archivia­
zione maggiore rispetto a quello del CD-R. 

Non è necessario essere una redazione 
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di un mensile per trarre vantaggio da 
un'unità di scrittura CD-R; anche in un pic­
colo ufficio nel quale è necessario che la 
configurazione base del software sia la me­
desima per tutti i computer. creare un CD­
R che sia la copia del contenuto dell'hard 
disk. con tutti i programmi ed i dati di base. 
può risultare molto comodo per il gestore 
dei sistemi. 

Logicamente, l'unità CD-R si rivela parti­
colarmente utile in alcuni settori professio­
nali come quelli legati alla didattica: un'in­
segnante che intenda raccogliere i risultati 
particolarmente interessanti del lavoro dei 
propri studenti può certamente trarre van­
taggio dalla possibilità di tradurre i materiali 
più svariati: suoni, immagini, filmati, testi, 
organizzati secondo criteri logici e sulla ba· 
se di determinati obiettivi, su un supporto 
come il compact disc; la stessa cosa vale 
per chi svolge· spesso presentazioni che 
necessitano di grandi quantità di dati diffi­
cilmente archiviabili su un hard disk: la pos­
sibilità di riversare la presentazione con tut­
ti i dati accessori (eventualmente anche il 
programma che l'ha generata) su CD-R 
rende tutto più facilmente «trasportabile» 
su un altro computer purché provvisto di 
lettore CD-ROM. 

Inutile dire che un'unità di scrittura CD-R 
è indispensabile per chi voglia progettare. 
svi luppare e produrre industrialmente 
software o applicazioni su CD-ROM ed è 
certamente utile a chi ha la necessità di di· 
stribuire in limitate tirature demo di prodot­
ti, archivi o quant'altro non possa essere 
agevolmente contenuto sui supporti di me· 
moria di massa tradizionali. 

mt 

èdvanced Seq, ... 

Disc flopediee. .. 

i f ile vengono letti alla medesima velo­
cità, ma il tempo di attesa è m inore o 
maggiore in relazione alla posizione del 
f ile; ciò è dovuto al fatto che nella fase 
d i organizzazione dei file non ho prov­
veduto a definire una priorità di acces­
so alle singole cartel le ed ai re lativi file, 
dimenticanza che conduce evidente­
mente ad un comportamento più o me­
no «sicuro» del lettore CD-ROM. 

Proprio da piccoli particolari come 
questo dipendono alcune incertezze ri­
scontrabil i anche in CD-ROM di marchi 
blasonati. 

Conclusioni 
È evidente che la tecnologia di scrit­

tura CD-R è ormai matura, le unità di 
registrazione cominciamo ad avere co­
sti decisamente accessibili così come i 
supporti vergini; forse esiste ancora un 
po' di confusione per ciò che riguarda 
gli standard. i modi di organizzare i dati, 
l 'effettiva scrittura dei CD-R multises­
sione, ma o rmai è possibile util izzare 
un computer solo un po' più attenta­
mente conf igurato per poter registrare 
un compact disc come. se si trattasse 
di un più consueto f loppy disk. 

Anche all' interno de lla redazione, 
sebbene godiamo di una posizione pri­
v ilegiata dalla quale osservare i muta­
menti del mercato informatico, siamo 
rimasti sorpresi dalla ve locità con la 
quale le tecnologie si evolvono ed i co­
st i calano. Probabilmente il fenomeno 
CD-R sarà uno dei settori di interesse 
per il p rossimo futuro sebbene il CD­
ROM , cosl come siamo abituati a cono­
scerlo, si evolverà rapidamente offren­
do capacità e veloci tà di accesso ai dati 
molto superiori a causa delle mutate 
esigenze. ~ 
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Novità in casa Borland 

D I principale motivo del successo del 
Delphi della Borland, il nuovo lin­
guaggio di programmazione Object 

Based, sta nel suo ottimo rapporto tra fa­
cilità d'uso, tipico di un prodotto di catego­
ria 11Visua/11, e potenza, in termini di com­
plessità ed efficienza delle applicazioni 
realizzabili. 

È piaciuta molto la felice combinazione 
tra programmazione Visuale, programma­
zione Object Oriented e compilatore in 
11native code», che rende da una parte fa­
cile lo sviluppo del/'applicaz1one e dall'altra 
molto performante il codice generato. So­
no piaciuti i «two-way too/s» con 1 quali si 
disegna e si genera automaticamente un 
codice sul quale si può anche intervenire a 
mano. È piaciuta la completa integrazione 
con i too/ di accesso ai database, argo­
mento sul quale Borland è particolarmen­
te ferrata. Borland, in questi ultimi mesi (v1 
abbiamo presentato la prova d1 Delph1 nel 
numero 154 di MC), ha lavorato sodo. Pro­
pone un prodotto di supporto per Delphi 
16 bit, molto ricco di componenti e di do­
cumentazione, e quindi di funzionalità, che 
si chiama RAD Pack per Delphi, e presen­
ta una beta di Delphi a 32 bit per Win­
dows 95 (nome in codice Polaris). 

Il RAD Pack è un classico «pacco nata­
lizio>' pieno di cose interessanti. utili, ed in 

di Francesco Petroni 

certi casi indispensabili, per chi fa, del 
De/phi, un uso professionale. 

Delphi 32 invece è la nuova versione 
32 bit del prodotto che comunque, già nel­
la versione 16 bit, era molto orientato alla 
oggettistica di Windows 95. al punto che 
in un certo senso tra i due c'è molta com­
patibilità: al limite un programma scritto a 
16 si può direttamente ricompilare a 32. 
Le novità riguardano principalmente la 
conversione della componentistica da 
quella VBX a quella OCX. e /'introduzione 
di oggetti «full Windows 95». 

Procediamo con ordine. facendo una 
piccola premessa. Ricordiamo che la ca­
ratteristica principale di Delphi è costituita 
dalla sua libreria di componenti visuali 
(VCLJ, che comprende ben 75 elementi 
preconfezionati. utilizzabili direttamente 
nelle applicazioni. Inoltre il suo linguaggio 
interno Object Pascal, di tipo Object 
Oriented, consente all'utilizzatore più 
esperto di costruire propri componenti 
(qualora quelli a disposizione non fossero 
sufficienti), che possono essere librerie 
DLL, componenti VCL o controlli VBX. 

Con RAD Pack viene messo a disposi­
zione dello sviluppatore il codice sorgente 
dei componenti VCL. Da questo, grazie al­
le caratteristiche intrinseche del linguag­
gio 00, ad esempio sfruttando la sua 

. : 
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«ereditarietà», è possibile creare varianti 
dei componenti di base. 

RAD Pack per De/phi ... 
ma non solo 

Con la frasetta «non solo» intendiamo 
dire che il RAD Pack è una collezione d1 
Tools che possono essere utilizzati non 
solo con Delphi. Ad esempio, per rimane­
re in casa Borland. possono essere usati 
con C++. per quanto riguarda i linguaggi, 
ma anche con Visual dBase e Paradox. 
per quanto riguarda i prodotti di program­
mazione Object Based. Possono essere 
usati anche con altri prodotti d1 altre case. 
primo tra tutti, e ne parleremo specifica­
mente, con Visual Basic della Microsoft. 

L'acronimo RAD significa Rapid Appl1-
cation Development. Quindi RAD Pack 
per Delphi significa pacchetto di strumenti 
per lo sviluppo rapido d1 applicazioni con 
Borland Delphi. Contiene materiale 
software e manualistica . Il materiale 
software, disponibile sul CD Pack. consi­
ste in: 

- file con i «sorgenti», scritti in Ob1ect 
Pascal, il linguaggio di Delphi, dei 75 e più 
componenti che costituiscono la libreria di 
base degli oggetti di Delphi. Tale libreria s1 
chiama VCL (Visual Component Library). Il 
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Figura 1 - Borland RAD Pack per Delphi - Una fase dell'insra/Jaz1one del RAD Pack per Delph1. 
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Delph1 della Borland. uscito da pochi mesi, ha rrovato un'eccellente accoglienza da pane degli spec1al1st1 per 1/ suo ommo equ1//bflo era faclitlà di uc1l1zzo, dovuta 
atradoz1one d1 un ambiente d1 programmazione visuale wObjecc Based•, compless1cà e potenza delle applicazioni realizzabi/1, dovura al suo lmguagg10 d1 program­
mazione • full Ob1ecr Orienced• e 11 suo pocenre motore Database. Il RAD Pack per Delph1 è un sec d1 programmi d1 suppono che servono sia ad allargare. m vafle 
direzioni, Il suo ambito operativo. sia a rendere la produzione de/J'app/lcazione più veloce e sicura. S1 rratca dt un insieme di f/Sorse software. come si evince dalla fi­
gura. e d1 nsorse carracee 

Figura 2 - Bor/and RAD Pack per Delphi - Uso del Resource Workshop. 
È lo sresso editor d1 risorse presence nel Borland C+-r. che s1 Pl!Ò utilizzare per prelevare elemenu d1 mcerlaccia da file risorse. evenrualmenre d1sponibi/1 e sv1lup· 
pari m altn ambienti, e per convenirli nel formato nativo Delphi. E chiaro che il suo u1il1zzo per Delphi risulta meno strategico per 11 farco che Delphi dispone d1 propri 
e sofisticati strumenti per 11 disegno delrinrerlaccia 

166 MCmicrocomputer n. 158 - gennaio 1996 



. . 
1 

Tho 13 8YSP dlllbne C°"IOk le1 _.,.,.,. add ...,nìt1iclltd dMobna ---qulclclpòth ""'Y • 
W. codìng. Tho CUl1om c.,.rols __,,....., • ...,_.antial dllabna blctionallly, ÌldUdl'lg 11\e _, 
IO......., _.ia ........ or ll\lllor-dllllil lorms, bind iatd1 lo dli- <obml. ond ptfform 0uary 
By Form. YOQ nnpy drag lnd dn>p theu «>nlioio onto a cfialot b•>x orci set Il• _.,iles 
~"""' ""111uslr>glhna°°"'°'•-""'hd&.St:111lndl'wador1-.11voug1> OOBC dnwn 
- .. thti-k• 
Tha dllab11a c.,.talt un ... dMdod lnlo "'°malo 9"1"PI. ,... Alchiltcto.wt tontn>ls end,,.,. Vitual 
c.,.rolt. 

Tht -actl.ft ..,. .... holp Y°" O!V""'" tht SINct,.. o( o dlleòatt appllc.....,, co<wtf1ing 11>e 
_.,_ ........._. inlo ,_,. dll>P11-1<'*'<h 

~ ThtMMIC!lnconttdt. 

Tht lllwol c...,,,,...,..., 1ptdol dlllbuo propa~ios 1hll Includo lho _,lo blnd diradly lo 
, ........... dll ...... 1-.. 

for men ir11ormlllOl1, ltt tht 8orland V-So4t"1MPot~ Rf(_,,,,. Gc.udo. 

Theta ........ -- aultd by 
C:O.-aa4ol l_l.., lnc. 

78. 15 -· S.., Tlllr4 FI09r 71t.793:/963 

NOVITÀ IN CASA BORLAND 

Figura 3 - Borland RAD Pack per Delph1 - Una pagina della documentazione in formato Help di Windows. 
Le l1brerte VBX presenti nel pacco RAD possono essere suddivise in cinque categone. VBX per cosrruire appllcaz1oni d1 tipo Database. e quindi gest1onall, VBX per 
costruire applicazioni d1 tipo Spreadsheet. VBX per costruire applicazioni di ripo Word Processor, VBX per costruire applicazioni d1 r1po Grafico. e altre. Ow vediamo 
una pagina. introduttiva, di uno degli innumerevoli Help scaricati su HD dalla procedura di installazione di Delphi RAD Pack. 

Figura 4 - Borland RAD Pack per Delph1 - Alcuni dei nuovi controlli VBX 
A/l'interno della voscra applicazione Delph1 occorre v1sual1zzare o digitare dei cesu? Le soluzioni sono due: o si introduce. come OLE Server. un Word Processor per 
Windows. con tutti 1 rischi che tale scelta comporta, oppure si crea un proprto mini Word Processor interno. sfruttando una serie di Contro/11 presenti. sotto forma 
d1 contro/I/ VBX. nel pacco RAD La strada OLE non è praricabile quando si voglia costruire un'applicazione utilizzabile urenti di cui non si conosca la ... dotazione 
software. La soluzione OLE è anche meno sicura perché coinvolge comandi e funzionalit8 non controllab1fl dal programma chiamante. 

Dolplu Tocludctl Sup ort) llln . 
111e .. ,...ao.-a.-o~ 

~l-ltà l ~ l .,, l ii1.: I S l «i l .!.I 

Figura 5- Un Controllo VBX del RAD Pack visto da Visual Basic 3.0- Lo Spreadsheet. 
Come i nosrri lettori sanno. Delph1 assomiglia molto al Visual Basic. Gli assomiglia per l'aspetto dell'interfaccia, costituìta da una serie d1 finestre variamente pos1-
z1onare sul video. per gli oggetri d1 libreria disponibili, per la possibilit8 di utilizzare controlli di ripo VBX. Non gli assomiglia per quanto riguarda il linguaggio d1 prrr 
grammaz1one. Il Visual Basic usa il.. Basic. che è un interprete. Delphi usa l'Object Pascal, che è un vero e proprio compilarore. I due prodotti possono scambiarsi 
con fac1/lra i vart componenti VBX. Ow ne vediamo alcuni presenti nel RAD Pack per Delphi, usati però in Visual Basic. In particolare vediamo un controllo VBX che 
è uno spreadsheet vero e proprio, con decine d1 comandi e oltre cento funzioni. 

Figura 6 - Bortand Delph1 in Internet - Le pagine WEB di Borland. 
Per uul1zzare al meglio prodotti della classe di Delph1 occorre documentarsi continuamente. sia sulle novrta, in termini di prodom accesson e d1 urtlrty, via via d1sp1r 
nibilt, sia sui crucchi, sia sugli evenruali Bugs nscontrau nell'uso del prodotto, da correggere con delle patch. Esistono ormai numerosi ltbrt, anche mo/ro approfondi· 
t1 dal punto d1 visra tecnico, rà in Clfcolaz1one ed esiste la poss1bilita d1 collegarsi alle pagine WEB della Borland dedicate a questa materia. L 'indmzzo lnterner della 
Borland è 11 seguente: ttp: . r an .com Dalle pagine Delph1 è anche possibile scancare file di supporto, patch. esempi. documentazione. 

tecnico, o comunque l'utilizzatore esperto, 
può. partendo dai sorgenti. costruire pro­
prie versioni di tali oggetti, personalizzate 
in modo che siano funzionali alle neces­
sità della propria applicazione; 

- Turbo Debugger per Windows, versio­
ne 4.6; 

- Visual Solution Pack. Un set di con­
trolli VBX evoluti, utilizzabili sia, owiamen­
te. in una applicazione Delphi. sia in altre 
applicazioni VBX compatibili, Visual Basic 
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1n testa. Ne parliamo tra un po'; 
- Resource Workshop 4.5. Un tool pro­

gettato per mettere a disposizione dello 
sviluppatore elementi di interfaccia dispo­
nibili come risorse in altri programmi; 

- Resource Expert. A supporto del pre­
cedente. La manualistica disponibile nel 
RAD Pack per Delphi è anch'essa molto 
interessante soprattutto perché completa 
la manualistica di base di Delph i. Com­
prende: 

- Obìect Pascal Language Guide. Si 
tratta in pratica del Manuale, di circa 300 
pagine. che elenca tutti gli elementi, i co­
mandi, le funzioni. del linguaggio Obiect 
Pascal, ne mostra la sintassi. ne spiega il 
significato e ne mostra esempi significati­
vi; 

- Turbo Debugger - User's Pascal for 
Delphì. È il manuale del Turbo Debugger 
4.6 che è un set di strumenti progettati 
per il debug dei programmi scritti per Win-
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Figura 7 - Borland Delph1 32 - Collezione di oggetti Windows 95. 
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LB novità più evidenre in Delph1 32 bit e l'introduzione dei nuoVJ controlli tip1c1 di Windows 95, disponib1/I sotto forma di Componenu Visuali Delph1 (VCL). Sono. ri­
cordiamolo: TabContro/, PageControl, TreeView, Track8ar, Progress8ar, HeaderContro/, R1chEdit, UpDown Contro/. Ne vediamo nella figura una esemp//ficaz1one. 
Tutti questi controlli si rrovano m una specifica pagina, chiamata Win95, della Toolbox (la Palette dei Componenti, posta malto) Anche 11 motore d1 accesso a1 dati 
é nuovo, é 1/ DBE (Borland Da1abase Engine) versione 32 bit Questo consente un sensibile miglioramento delle prestazjoni nelle appl1caz1oni di tipo gestionale. che 
si sommano a quelle dovute al passaggio ai 32 bit e a quelle dovute all'ottimizzazione del prodotto. 

Figura 8 - Borfand Delph1 32 - Collegarsi ad lnterner con un controllo OCX 
Il fenomeno del collezionismo dei VBX. diffusosi nell'ul1imo periodo d1 vita d1 Windows 3.x. si ripeterà, e presumibilmente sarà più massiccio, con Windows 95 e con 1 
controlli OCX De/phi 32 bit u11/1zza la propria Libreria d1 Componenti VCL. ma e anche compatibile con gli OLE Controls IOCXJ e con ki tecnologia OLE Automat1on Nel 
materiale distribuito con la beta di Delphi 32. ci sono alcuni nuovi OCX. come questo, che si chiama Webster, che svolge funzioni d1 interfaccia con lnrerne1 

dows 3.x. Si può usare per testare codice 
scritto in Assembler. C. C++ e Object Pa­
scal; 

- Visual Solution Pack - Reference Gui­
de. Guida a tutte le caratteristiche delle li­
brerie VBX presenti nel pacchetto. Ne de­
scrive, in circa 1000 pagine, Proprietà, 
Eventi e Metodi; 

- Visual Solution Pack · User's Guide 
per Delphi. È il manuale che aiuta ad utiliz­
zare le suddette VBX in un'applicazione 
Delphi. Nel pacco ci sono altre due versio­
ni di questo manuale: quella per dBase 
per Windows e quella per Borland C++. 
Una quarantina di pagine ciascuno. 

Il Visual So/ution Pack 1. 1 
Si tratta sostanzialmente di un insieme 

d1 controlli VBX. molto potenti e molto do­
cumentati. 

Come detto in una didascalia. i controlli 
VBX sono d1v1s1bih per materia. 

Ce ne è una serie con la quale s1 può 
realizzare un proprio Word Processor (lo 
vediamo in figura 4). I controlli sono una 
Toolbar, già «bottonizzata», un Righello, 
una StatusLine e una grossa EditBox, già 
direttamente utilizzabile per scriverci den­
tro. Un altro VBX molto potente è quello 
che mette a disposizione dello sviluppato­
re uno spreadsheet vero e proprio, in cui 
già funzionano: editing delle celle (c1 si 
può scrivere dentro). comandi di modifica 
(ad esempio la copia). comandi di format­
tazione dei numeri, ecc. È anche possibile 
leggere o salvare in formato XLS. È chiaro 
che si tratta di un controllo molto com­
plesso che dispone di centinaia di pro­
prietà e di metodi, che servono per aggan­
ciare il foglio alla propria applicazione. 
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Per l'accesso a1 Database sono disponi­
bili alcuni altri nuovi controlli (si tratta degli 
Integra VBD) che si affiancano a quelli, già 
potentissimi per contro proprio, di Delphi. 

Ci sono poi controll i utili per applicazio­
ni grafiche. ad esempio quelli della lma­
geKnife, per la manipolazione delle imma­
gini Bitmap. oppure altri per la generazio­
ne di Chart. In questo caso però non mi 
sembra che si raggiunga la potenza del 
Chart2FX. già disponibile nel Delphi nor­
male. Sempre interessanti i VBX utilizzabili 
per programmi d1 comunicazione. Diver­
tenti i VBX della sezione Giochi. Ad esem­
pio ce ne è una serie che genera le carte 
di un mazzo (un mazzo di carte da poker 
viene visto come una matrice 4 per 13, 
quattro semi per 13 tipi di carte). Lo abbia­
mo già detto. Il manuale di riferimento di 
questi controlli raggiunge le 1.000 pagine. 
In definitiva RAD Pack è un prodotto utile 
anche a chi, pur non usando Delphi, fosse 
interessato ad utilizzare questi VBX. ad 
esempio da Visual Basic (lo vediamo in fi­
gura 5) o da Visual dBase, o altro. 

Le novità in Delphi 32 bit 
La novità più evidente è l'introduzione 

dei nuovi controlli tipici di Windows 95, 
che sono, ricordiamolo: TabControl, Page­
Control, TreeView. TrackBar, ProgressBar, 
HeaderControl, RichEdit, UpDown Con­
trai. Questi controlli si trovano in una spe­
cifica pagina, chiamata Win95, della Tool­
box. Possono poi essere utilizzati i nuovi 
controlli OCX, standard in Windows 95, e 
la tecnologia OLE Automation. 

Il motore di accesso ai dati è sempre 11 
DBE (Borland Database Enginel. ora in 
versione 32 bit. Questo garantisce un sen-

sibile miglioramento nelle prestazioni nelle 
applicazioni di tipo gestionale. 

Accanto a queste, che sono le novità 
più visibili dall'esterno. ci sono una serie 
di miglioramenti ed ottimizzazioni. ta li da 
rendere l'applicazione generata ancora più 
performante. 

Borland Delphi e Microsoft 
Visua/ Basic: concorrenti o 
amici per la pelle? 

In tutti gli articoli che parlano del Bor­
land Delphi e ne illustrano le caratteristi­
che è stato sempre preso come punto d1 
riferimento il Visual Basic della Microsoft. 
L'accostamento è, owiamente, corretto 
dato l'allineamento di molte delle caratte­
ristiche presenti nei due prodotti, allinea­
mento che possiamo ritrovare anche nelle 
nuove versioni a 32 bit (V1sual Bas1c 4.0 e 
Delphi 32). Secondo noi questo confronto 
non va visto in termini di «concorrenza» 
ma in termini dì «collaborazione»: uno svi­
luppatore che affronta numerose proble­
matiche applicative deve essere in grado 
di uulizzare volta per volta lo strumento 
più adatto al suo scopo e, nella scelta del­
lo strumento più adatto. non dovrebbe su­
bire nessun tipo di condizionamento. 

L'oggettivo allineamento tra questi due 
prodotti (ma non solo tra questi due). che 
possono, con la tecnologia VBX e, ora che 
vive Windows 95. con la tecnologia OCX. 
addirittura scambiarsi i componenti, rende 
possibile una sorta di ambiente d1 sviluppo 
globale. in cui l'assemblaggio finale dei va­
ri pezzi, operazione per la quale va comun­
que deciso il prodotto, risulta essere 11 
momento meno impegnativo e emico di 
tutto il lavoro. ~ 
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ANTEPRIMA 

Aclobe PageMaker 6.0 

A dieci anni di distanza dalla sua creazio­
ne PageMaker s1 rinnova offrendo una nuo­
va serie di strumenti dalle maggiori poten­
z1al1ta. La nuova versione 6.0 del program­
ma é il primo significativo prodotto rilasciato 
dopo la costituzione del colosso nel mercato 
dei prodotti per la grafica con il computer 
scaturito dalla fusione di Aldus con Adobe. 

Adobe PageMaker 6.0 é destinato, nelle 
intenzioni di Adobe, a costituire una seria al­
ternativa a Quark Xpress che di fatto, a cau­
sa della mancanza di degni prodotti concor­
renti, ha monopolizzato il mercato dei 
software d1 impaginazione professionale su 
piattaforma Macintosh. 

La nuova release di PageMaker é disponi­
bile nelle versioni per le due piattaforme 
maggiori: Windows e Macinrosh/Power Ma­
cmtosh ed offre oltre 50 nuove funziona/ira 
e miglioramenti; contiene nuove opzioni per 
l'editoria a colori sui supporti tradizionali e 
sui nuovi media telematici; offre una stretta 
integrazione con le altre applicazioni Adobe 
e, per finire, sfrutta a fondo le potenzialita 
del PostScript. 

Un vero cambiamento 

Pur mantenendo la medesima interfaccia 
utente delle precedenti versioni, Adobe Pa­
geMaker 6.0 è dotato di una più sofisticata 
gestione di tutte le funzionalità prees1stent1 
oltre che di molte altre completamente 
nuove. 

Tra le novità figurano una gestione del 
colore più versatile integrata dalla presenza 
del Kodak Precision Colour Management 
System (CMSl. riconosciuto attualmente 
come il più completo sistema di gestione 

'",. -

di Massimo Trusce//i 

del colore grazie all'elevato numero d1 di­
spositiva input e output supportati. 

Sempre per ciò che riguarda la gestione 
del colore PageMaker 6.0 consente la con­
versione dea file grafici in formato TIFF da 
RGB a CMYK, supporta l'impiego del ror­
mato grafico Kodak Photo CD con correzio­
ne automatica del colore e della saturazione 
dell'immagine, dispone di un maggior nu­
mero di sistemi di descrizione del colore tra 
i quali, oltre ai consueti Pantone. figurano 
altri sistemi come Toyo, Trumatch. Pantone 
Hexachrome. Dainippon lnk & Chemicals. 

Sempre per ciò che riguarda la gestione 
del colore, una più ampia gamma di sfuma­
ture integrata nella libreria dei colori sempli­
fica la definizione di colori speciali come in­
chiostri fluorescenti, metallici e pastello. 

Altra innovazione introdotta è il supporto 
del formato PDF utilizzato da Adobe Acro­
bat con la possibilità di generazione auto­
matica di link ipertestuali all'interno del do­
cumento. 

Tale funzionalità dispone anche di due 
voci inserite nel menu di utilità del softwa­
re: «Table of Contents» e ulndex» che faci­
litano notevolmente la creazione di segnali­
bri e collegamenti. 

La serie di plug-in è completata da moduli 
per le funzionalità più svariate: authoring per 
la creazione di documenti in formato HTML 
per World Wide Web su Internet; conversio­
ne di file creati in Quark Xpress e Corel Ven­
tura Publisher; supporto esteso di standard 
di prestampa (DCS 2.0, Scitex CT, OPI, 
JPEG e TIFF LAB); impiego della tecnologia 
cllenVserver OLE2 per l'aggiornamento au­
tomatico delle variazioni nei file originali de­
gli oggetti provenienti da altre applicazioni; 

possibilità di impiego sulle immagini TIFF 
impaginate nei documenti di PageMaker 
della vasta gamma di filtri già esistenti per 
Adobe Photoshop (Adobe Gallery Etfects. 
Kai Power Tools. ecc.). 

Le funzionalità 
I documenti di PageMaker possono ora 

essere creati utilizzando fino a 256 diverse 
pagine mastro in ognuno di essi. La loro de· 
finizione è affidata ad una serie di opzioni 
che ne facilitano la creazione e qualsiasi pa­
gina di un documento può essere registrata 
come una pagina mastro. 

Sofisticate opzioni riguardano anche la ge­
stione dei righelli e la precisione tipografica: 
sempre mediante appositi pannelli è possi­
bile definire e registrare le griglie di singole 
pagine in modo che in esse siano contenuti 
elementi di guida per le colonne. i crocini di 
registro e/o i segni di taglio; la precisione ti­
pografica è stata incrementata con l'impiego 
di funzioni di crenatura (kerning) automati· 
che che consentono una precisione dell'or­
dine del millesimo di em. 

Gli oggetti all'interno delle pagine posso­
no essere raggruppati e possono essere re­
si non editabili in modo da salvaguardare 
spostamenti o cancellazioni accidentali; inol­
tre, per tutti gli oggetti sono possibili ridi­
mensionamenti. rotazioni ed allineamenti 
secondo varie modalità. 

Per quest'ultima caratteristica è stato in­
trodotto un pannello che consente allinea­
menti e distribuzioni verticali e orizzontala ol­
tre alla definizione di linee di griglia di alli­
neamento. 

Altri nuovi strumenti permettono la defini-
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PageMaker 6.0 e d1spon1b1/e m versione Mac/Power Mac e Windows A destra il pannello di creazjone di un nuovo documenro e la lista dei plug-m m versione 
Wmdows95. 
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zione di poligoni con un numero massimo di 
100 lati e la definizione degli angoli nel caso 
di stelle. 

A partire da qualsiasi figura realizzata con 
lo strumento «Crea-poligono» è possibi le 
definire delle maschere nelle quali includere 
immagini fotografiche al fine di ottenere do­
cumenti di grande impatto visivo. 

Potenziate le funzionalità tradizionali, co­
me ad esempio quella di ingrandimento (ora 
più simile a Photoshop e lllustrator) capace 
di un fattore massimo pari all'800%, Page­
Maker 6.0 offre anche moduli completa­
mente nuovi come ad esempio il Table Edi­
tor (uti lizzabile anche separatamente) che 
costituisce un potente strumento di creazio­
ne delle tabelle. 

Stampa professionale 
Essendo Adobe la società che ha svilup­

pato il linguaggio di descrizione dei docu­
menti PostScript ed essendo in possesso di 
software di prestampa sofisticati come 
TrapWise e PressWise era naturale atten­
dersi un'integrazione di questi ultimi all'in­
terno di PageMaker. 

Le opzioni di trapping automatico sono 
notevolmente sofisticate a garanzia di risul­
tati di qualità elevata nella stampa di docu­
menti con zone di colore adiacenti, sovrap­
poste o che si intersecano. Per facilitare le 
operazioni di stampa e prestampa è possibi­
le rimuovere dalla palette i colori non utiliz­
zati per semplificare i file, definire oggetti da 
non stampare. 

Un'apposita finestra (PrintFit) permette di 
avere un'anteprima della stampa mentre la 
gestione della memoria nella fase di stampa 

Adobe PageMaker 6.0 

Produttore e d ist ributore: 
Adobe Systems Italia srf · Centro Direzionale 
Co/leoni - Viale Co/leoni, 5 - Palazzo Taurus A3 
- 20041 Agrate Brianza (Ml). Te/.: 039165501 
Fax: 039/655050 
Prezzo (IVA esclusa): 
PageMaker 6.0 
(versioni Mac o Windows} Lit. 2.200.000 

è stata migliorata ottenendo in tal modo la 
stampa grafica EPS più rapida e con indica­
zioni riguardanti l'eventuale mancanza di 
font. 

Sempre per ciò che riguarda la stampa 
una nuova funzionalità offerta da Page­
Maker 6.0 è quella definita «Printer Style» 
consistente in una raccolta dei parametri si­
gnificativi di ogni stampante utilizzata: incli­
nazione e frequenza dei retini. tipo di punti 
ed altre opzioni che consentono di stampare 
su periferiche di output diverse senza preoc­
cuparsi di dover ogni volta impostare i para­
metri, ma richiamando semplicemente lo 
«stile di stampante» desiderato ed adatto al 
modello di volta in volta utilizzato sia esso 
una semplice stampante ink-jet o una fotou­
nità. 

Conclusioni 
PageMaker 6 O costituisce sicuramente 

uno dei punti di forza nella strategia per il 
prossimo futuro di Adobe al punto che seb­
bene abbia già riscosso l'interesse del­
l'utenza professionale per l'elevato numero 
e la consistenza delle innovazioni introdotte, 
rappresenta probabilmente solo una versio­
ne di transizione in attesa di qualcosa di an­
cora più «Sostanzioso» che possa spostare 

ANTEPRIMA 

AOOBE PAGEMAKER 6.0 

l'interesse degli utilizzatori professionali ver­
so una soluzione globale (costituita da 
software di impaginazione, ritocco fotografi· 
co. software per la grafica d'illustrazione, 
gestione delle fasi di prestampa e stampa) 
fornita dal medesimo produttore; un produt­
tore come Adobe che ha finora dimostrato 
una politica commerciale in grado di offrire 
campagne di upgrade a costi contenuti e so­
prattutto una presenza diretta con una pro­
pria filiale italiana. 

I requisiti di sistema raccomandati per un 
impiego sufficientemente «tranquillo» del 
programma, sia nella versione 
Macintosh/Power Macintosh che Windows 
(3.1 con estensioni a 32 bit o Windows 95). 
prevedono l'impiego di almeno 16 Mbyte di 
memoria RAM e di almeno 30 Mbyte di spa­
zio libero sull'hard disk mentre la classe dei 
processori è quella dei 68040 o PowerPC in 
un caso e dei 486 («veloci») o Pentium 
nell'altro. 

Il software è già disponibile in versione 
italiana al prezzo di duemllioniduecentomila 
lire (IVA esclusa) per entrambe le versioni in 
una confezione contenente ben due CD­
ROM : Adobe Type on Cali. la libreria di 2000 
font Type 1 (220 dei quali sono disponibil i 
gratuitamente all'atto della registrazione) ac­
quistabili richiedendo la password di sblocco 
del font semplicemente con una telefonata; 
i l vero e proprio CD-ROM di PageMaker 
contenente anche una versione limitata di 
Adobe Photoshop, le applicazioni Acrobat 
Distiller e Acrobat Reader. utility per Photo 
CD, immagini, modelli di pubblicazioni, una 
guida interattiva alle funzionalità del pro­
gramma e versioni dimostrative di altri pro­
grammi della produzione Adobe. ~ 
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Due pannelli relativi alfa creazione dì poligoni e/o stelle e la pagina di anteprima per le operazioni di stampa (PrincFit} nella versione Macintosh/Power Macintosh. 
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Il 4 settembre è uscito, in Italia, Windows 95 e subi­
to dopo, in pratica in concomitanza con lo SMAU, è 
uscito anche Office 95 iq ltàliano. . 

d Questa "coincjdenza" Ttmd• ancor p iù chiaro il 
fJttto- che, HCOndo ls fila.olia M/ctos_oh, I due pro· 
d«tl, U nuè;vo '1Stelna op•lltivo 11 la ouava suite di 
ap/JO.zioni plff"l'tltMlte, _.,,,f' 41nolutdmtmt• co171-
ple~rl: dli una parte e'è 'Wlndows 95 che trova, 
nei prOdottJ r;Hfil:il. gli •trilmentf. ope1ativl f!iù .tfl·· 
caci Pfl1" esaltare ff P""1ri• cal'iltterlstiche, dal/' altre 
c'è Office 95 che poggia le-sue funzionalità più evo­
lute ed Innovative proprio sul motore 32 bit di 
Windows95. 
Questa è sicuramente la chiave di lettura più evi­
dente di Office 95. 
Ma ce ne sono tante altre, alcune ancora di tipo 
filosofico, come il fatto che con gli strumenti di 
Office 95 si attua il modello operativo "Document 
Based", modello che permette all'utente di concen­
trarsi sul problema da risolvere e non sullo stru­
mento con il quale risolver/o, altre di tipo organiz­
zativo, altre ancora di tipo tecnico in senso stretto. 
Riguardano l'organizzazione del lavoro la possibi­
lità, .garantita da Windows 95. di assegnare nomi 
lunghi ai 111-, la ponibilitàr gJUa'n,t/fa diii vari app/i· 
ca.tivl Ol&e 95, di tmribufre una """" di informa­
zioni a ciascun file,. fHH' catalogarlQ, categorizzarlo, 
commentarlo, fl.CC., e la possibl/ità garantita dai 
servizi comuni di Otr1ee 95, di vet!ere tutti ; lile ben 
distribuiti in cartelle e sottocartMIB. NBSCfl lini:he H 
Raccoglitore, una sorta di maxifile contenitore di 
file realizzati con i vari applicativi, da usate quMldò 
11 levoro da fare sia complesso al punto da rlt:hitfde.. 
re l'utilizzo di più strumenti. 
Un asplltto tecnico tllllvante è ·1,_ diffusione, ormai 
,_.,,,,,alizzzita, ne1· .. n110 che ne sono coinvolti sia il 
..,_,,,,, ope,rllf'llfo, sia f .uoi a~rj, sia tutti gli 
i pPru:ati)ll, dalla t11énologla OLE. OLE, ovvero la 
~9/bllftà di utili~Zllt• de qualsiasi applicativo 
flC(Jlslatii altro ilpplioatlt10 com• proprio fft'Vitore 
oon n 4fJalil ..i1za,. un41nfiolq •.oglH'ffO", è, da. 
un punto di Wstif teonologlço. wolittiSsimo e com­
plessissimo. lnttllCfl~ dal punto di vista defl'ute~ 
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finale, anche di quello con la P maiuscola sul moni­
tor (il Principiante), è del tutto trasparente, si attiva 
con un semplice pulsante o con un solo comando 
di menu. 
Lo stesso pacchetto Office comprende oltre ai 
quattro prodotti principali, che sono Word, Excel, 
PowerPoint e Schedule+, anche una do~zina di 
appllcazioqi OLE Server, alcune già presenti nelle 
versioni precedenti, altre del tutto nuove. 
Altro aspetto tecnico di grande rilevanza è la 
diffusione dello strumento di programmazio­
ne Visual Basic for Application, ed in esso 
della possibilità di sfrllttare l'OLE 
Automation e la tecnica DAO, anche que­
sta ormai diventata un "servizio • di 
Windows. DAO, Data Access Obj,,ct, è la 
tecnologia con la quale si accede diret· 
tamente ai database presenti nel 
sistema, o ai database disponlbiR in 
Rete, magari SIJ un Server Dati. 
Infine le comunicazioni. Come 
noto, Windows 95 è predisposto 
per tutte le (orme di comunica­
zione. Basta disporre di una 
scheda di rete (riconosciuta 
automaticamente grazie a.I Plug and 
Play} per essere collegalJllL come Clientr a 
qualsiasi tipo di Rete, basta un modem per col­
legarsi a MC-link, e quindi ad Internet, oppure a MS 
Networlè, oppure, In modalità remota, lllle Rllte. La 
t ecn(llogia sulla quale si poggiano l servizi di 
comunièazlo"s i /'M, Exchange, una novità d i 
Windows 96. Exoliang_a. è BIJ!Zhe un prodotto di E­
Mail e sostituisce il vecchio MS MaU. Tra poco 
Exch•nge Sef'!I.,. .ostttulià Mail Server Miia tu1lt• 
Backofflce . 
I vari componenti di Office, Word, Excel e 
PowerPoint, permettono di accedere, dlrllttaments 
dal loro interno, ai servizi di Exchange. Schedule+ 
{l'agenda elettronica} è del tutto i ntegrato con 
Exchange, nel senso che (?"rmett•. ad un ammini· 
stratore, di eseguire la gestione centralizzata delle 
attività dei vari membri del gruppo di lavoro. 
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Soluzioni i~te 
Microsoft. Office 
per Windows 95 

Microsoft Office per Windows 9 5 

0 opo poch1ss1m1 g1orn1 da/l'uscita 
d1 Windows 95 m Italiano è usci­
ta anche la suite Office 95, per 

Windows 95. della Microsoft. La versio­
ne già d1spomb1le è la Standard, quella 
senza Access, che sarà presente mvece 
nella versione Profess1onal, che presu­
mibilmente sarà pronta tra un paio di 
mesi, quando leggerete questo articolo. 

Le appl1caz1oni che costituiscono Of; 
fice 95. versione Standard. sono Word. 
Excel e PowerPomc C'è poi. m più ri­
spetto ad Office 4.3. 11 nuovo Schedu­
le+ e non c'è più Microsoft Mail che è 
stato sosmu1co da MS Exchange. che è 
presente direttamente m Windows 95. 
Ci sono poi una serie di prodotti acces­
sori, prodotti OLE Server, immagini 
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di Francesco Petroni 

ClipArt, e tante altre cose che vedremo. 
I van prodotti. oltre a chiamarsi Word 

95, Excel 95, PowerPomc 95. ecc, s1 
chiamano anche Word 7.0, Excel 7 O e 
PowerPomt 7.0 (1 precedenti erano 
Word 6.0, Excel 5.0 e PowerPomt 4 OJ. 
È prevedibile che le successive versioni 
si chiameranno solo con 11 numero 
dell'anno. 

La Microsoft non produrrà più versio­
ni per Windows 16 bit dei propn prodot­
ti Office, al contrario, invece. della Lo­
tus che presenca ben ere versioni 
(Win 16, Win32 e OS/2) della sua Suite. 
Conseguentemente chi intende usare 1 
nuovi prodotti Office deve passare ob­
bligatoriamente a Windows 95. 

Le novità funzionali introdotte (in ter-

mmi di lavon che s1 possono realizzare. 
soprattutto con Word e con Excel) non 
sono tantissime e qumd1 tali da obbliga­
re un utente. che già usi produttivamen­
te Windows 3 11 e Office 4.3. al pas­
saggio a Windows 95 e Office 95 Se 
costui ha deciso d1 aspettare per 11 pas­
saggio a Windows 95, magari perché 
vuole pflma acquistare una macchina 
nuova. pocrà far coincidere i tre passag­
gi e quindi la sua «conversione» 

Caratteristiche principali 
del nuovo Office 95 

Data l'importanza e la complessità 
del prodotto c1 limiteremo. in questa 
prova, a parlare delle caratteristiche e 
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delle funzionalità in comune. sia quelle 
esterne, a servizio di tutti i componenti. 
sia quelle condivise «da dentro», utiliz­
zabili cioè da tutti i componenti della 
suite Office. Ci ripromettiamo di esegui­
re in seguito degli approfondimenti spe­
cifici per ciascuno dei prodotti e per cia­
scuno degli argomenti più importanti. 

La più rilevante delle novità consiste 
nel fatto che il nuovo Office 95 va con­
siderato come un prodotto unico con il 
quale l'utilizzatore realizza i suoi lavori, 
decidendo, volta per volta, quale sia 
l'applicativo o gli applicativi da usare. in 
quanto adatti a quel tipo di lavoro. Che 
lo si debba considerare un prodotto uni­
co è dimostrato anche dal fatto che il 
manuale è uno solo e che non parla del­
le varie applicazioni ma dei vari proble­
mi risolvibili con questa o quell'applica­
zione specifica. 

Come detto. molte delle funzionalità 
e molti dei servizi disponibili in ciascun 
prodotto sono stati messi in comune. 
Questo facilita le operazioni perché 
molte di esse nsultano uguali, indipen­
dentemente dall'applicativo dal quale si 
eseguono. 

In particolare. quando si installa Offi-

lnstala 
Mìcrosoft 
otTice 

Office per Windows 95 

Produttore e distributore: 
Microsoft S.p.A. 
Cenere Direz. S. Felice palazzo A 
Vm Rivo/rana, 13 - 20090 Segrare (Mli 
Te/· 021703921 
Prezzi indicativi (IVA esclusat. 
Office per Windows 95 L. 1.050. 000 
Office Profess1onal per 
Windows 95 L. 1 290.000 

ce 95, viene creata, nella sottodirectory 
MSOffice. una ramificazione molto 
complessa. con una serie di cartelle che 
contengono i prodotti. ad esempio quel­
li attivabili come oggetti OLE Server. e il 
materiale in comune. ad esempio le 
ClipArt. 

Altra caratteristica ri levante di Office 
95 è la completa integrazione con Win­
dows 95 del quale Office sfrutta com­
pletamente. ed al meglio, i servizi. E di 
questo abbiamo già parlato nell'introdu­
zione. 

~· • a -
_J -~ -

Ftgura 1 - Office per Windows 95 - lnsta//az1one in moda/irà Auroplay. 

PROVA 

MICROSOFT OFF ICE PER WINDOWS 95 

In conclusione quando si usa uno dei 
prodotti Office è possibile attivare deci­
ne di funzionalità e di servizi. messi a di­
sposizione da Windows e/o da Office. 
L'integrazione è tale che in certi casi 
non si riesce a capire se sta <<lavoran­
do» l'uno o l'altro. 

Viene sposata anche la nuova filoso­
fia, introdotta con Windows 95, detta 
<<Document Based)) , Si lavora diretta­
mente con i documenti ed il fatto che 
per realizza re un certo documento si 
utilizzi questo o quel prodotto diventa 
un aspetto secondario. quasi che fosse 
l'applicativo asservito al documento e 
non il viceversa. 

Il documento è un «Object)) a tutti gli 
effetti. può essere piazzato. ad esem­
pio. sul Desktop. può essere incorpora­
to nel Raccoglitore. può essere impac­
chettato in un messaggio di Exchange. 
Ovviamente viene sfruttata. in tutte le 
situazioni citate. la tecnologia OLE. Si 
tratta di OLE 2.1. 

Nei prodotti Office 95 viene ulterior­
mente spinta la tecnologia lntelliSense, 
che ora si awale delle maggiori possibi­
lità, in termini di mult1tasking e multith­
reading, di Windows 95. Come proba-

Office per Windows 95 viene fornire su CD oppure su d1schew La versione su CD è p1u ricca in quanco conc1ene parecchio mareoale che nella versione su d~ 
schem non può encrare, per ow1 morivi d1 spazio. L'occupazione su CD è d1 circa 380 megabyre dr file non compressi Il fallo che 1 file non siano compressi velociz­
za le operazioni di insral/az1one e permel!e insrallaz1oni che prevedano d1 lasciare 1 programmi, o pane d1 essi. sul CD. Il CD è. ow1ameme, dr 11po Auroplay, e quin­
di parre non appena inseme nel lettore. 

Ftgura 2 - Office per Windows 95 - La Barra degli Strumenci d1 Office 95. 
Anche Office per Windows 95 dispone di un ponte di comando, la Barra degli Srrumemi, che può essere pesanremenre personalizzata e che può omanere sempre 
a galla. La vediamo configurata in modo che appaia nella sua dimensione massima. In basso nella figura vediamo anche un 'applicazione condivisa {che visualizza le 
informazioni sul sistema) che la procedura di installazione prowede a scaricare nella direcrory Programmi File Comuni. Sostituisce la vecchia MS lnfo. 
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Figura 3 - Off1ee per Windows 95 - Nuovo documento Office. 

1• -
La finestra Nuovo documento Office conferma /'ortentamento •Document based• d1 tutto Windows 95 S1 possono vedere. in vana forma, 1 file con t Mode/11 di 
Documento. dai qualt parTtre per iniziare un nuovo lavoro. Word. Exce/ e PowerPomt lavorano tutci con il concetto di Modello. Possono quindi essere crea11 nuovi 
Modellt e nuove Cartelle per contenerli. In questa fmestra una Cane/la corrisponde ad una linguetta 

Figura 4 - Office per Windows 95 - Apri documento Office. 
Tra le funzioni messe a farror comune tra rum glt appltcawi Office vanno sicuramente citate le due finesrre File Apri e File Nuovo documento Office. Nella File Apn 
1 van strumenti per la ncerca del documento desiderato. per parole chiave, per dara dt memorizzazione, per parole contenute nell'1nterno del documento, lavorano 
su rum 1 ttp1 di ftle È possibtle vedere, in vane maniere, la ltsta dei file, ed è anche possibile vedere ti sommaflo delle informazioni lconcerro d1 Proprieta del File) 
del documento puntato o un'anteprima sul suo contenuto, Il wrro senza dover lanciare /'appltcativo. con 11 quale ti documento stesso è stato realizzaro. 

~ 
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Figura 5 • Office per Windows 95 • Il Raccoglttore. 
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S1 tratta d1 un nuovo tipo dt oggetto gesr1btle con un apposito strumento: ti Raccoglirore lbmder). Un raccoglitore consiste m un insieme di documenti preparati con 
1 van prodow Office. anzi con i van prodorci Offtce compattbili presenti nel sistema Il raccoglitore. oltre a raccogltere 1 documenti. dispone d1 una serte dt funz1ona­
lttà che lavorano sull'ms1eme dei documenti m esso contenuti. La voce dt menu che contiene rurte queste funzionalità è •Sezione• che presenra comandi del tipo 
Agg1ung1 documenco, Salva raccoglitore. Stampa ruttt 1 documenti, ecc. La finestre/la venicale posta a sinistra. che moscra le icone dei van componenti con1enut1 
nel raccoglitore attivo. può essere. in caso d1 necessicà. chiusa. 

Figura 6 • Office per Windows 95 - Sul concetto d1 Office Compacible. 
MS Office per Windows 95 impone un nuovo standard cui potranno allinearsi tutù 1 prodution d1 sofcware, sia le grandi case che le piccole software house. Un pro­
dorro •Office Compa11ble» deve nsperrare alcune regole. Ad esempio i file realtzzati con tale prodotto dovranno avere una Sezione File Propneta accessibile 
dall'esterno e utilizzabile m fase di ncerca. I ftle Office Compatible potranno essere mseml in un Raccoglitore. porranno essere ricercati con la funZJone Apn docu­
mento Office. ecc. 

bilmente molti di voi già sanno. la tec­
nologia lntelliSense è quella con la qua­
le alcune funzionalità del prodotto cer­
cano di anticìpare le necessità dell'uten­
te, facilitandogli in tal modo il lavoro, 
specie quando si tratta di attività di tipo 
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ripetitivo, più facili da prevedere. Ora, 
con il multithreading, queste funziona­
lità possono anche lavorare <<in paralle­
lo i> rispetto all'attività dell'utilizzatore. 
Ad esempio, se un utilizzatore sta lavo­
rando con Word, il correttore ortografi-

co può seguirlo parola per parola, oppu­
re (questa che citiamo è una nuova fun­
zionalità di Excel) se scrive una serie d1 
nomi in una colonna Excel, questo cer­
ca di anticipare il nome da scrivere. Ad 
esempio se scrive in sequenza Matita. 
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Figura 7 • Office per Windows 95 • Integrazione rra Word e Exchange. 
Uno degli aspew dfi/osof1c1• carat1ertstic1 d1 Windows 95 é che ogni macchina e. po1enz1almenre, un nodo di una rete unrversale Da un punro di vista hardware oc­
corre una Scheda d1 Rete. se c1 si collega ad una LAN aziendale. occorre un Modem, se ci s1 collega m modalità remora. Dal punro d1 vista sofrware basta Wm· 
dows 95 che ha rurto quello che occorre (driver. programmi, ecc.) per realizzare quals1as1 ltpo di collegamenro e per comunicare. Il rutto ruota attorno alla tecnolo­
gia Exchange. che è anche un programma di Posra Ele11ron1ca Exchange è flchiamab1le da qualsiasi appl1ca11vo Office per inviare al destinatario 1mmedia1amenre 
un lavoro che s1 è realizzato. Exchange ha un suo Editor ma può usare anche Word 95 come editor Hdi lusso•. Il documento Word 95. se v1 si inseflscono oggetti 
OLE. come fogli Excel. 1mmagm1 d1 qualsiasi r1po, ecc., può essere quindi usaro come ... un pacco posrale 

Figura 8 · Office per Windows 95 - OLE 2.x Editing in piace d1 un foglio Excel m un documenro Word 
La tecnologia OLE trova m Windows 95 l'ambiente ideale. Le vaf/e appl1caz1om sono rurre OLE 2.x compat1bll1. permerrono qumd1 d1 pra11care l'•ed1tmg m piace" 
de/l 'oggetto incorporato. Qw vediamo un esempio classico di OLE un documento Word che incorpora una tabella Excel. La tecnica •in piace" comporta una sem· 
pldicazione operativa: quando si passa su/l'oggetto incorporato vengono sostituiti solo 1 Menu e le Barre degli Strumenlt mentre la cornice esterna flmane quella 
del prodorto Clienr. Nel nosrro esempio qumd1 la cornice è quella d1 Word mentre le Barre degli Sirument1 sono quelle di Excel. 

Penna. Quaderno e poi comincia a scri­
vere una «M». Excel lo anticipa scriven­
do Matita, immaginando che fosse pro­
prio quella la parola da scrivere. Se lo è. 
bene. se non lo è, l'utilizzatore continua 
a scrivere come se niente fosse. E que­
sto è un esempio evidente di multith­
read. processo parallelo. 

Come detto. buona parte delle novità 
da descrivere rientrano nella categoria 
che chiameremo Servizi Comuni e che 
tratteremo ora specificamente. 

Servizi comuni: i primo quattro 
I servizi più appariscenti sono quat­

tro. Li vediamo subito, cominciando dal­
la Barra degli Strumenti di Office 95. 

La Barra degli Strumenti di Microsoft 
Office è un'applicazione di tipo Shell, 
che serve per attivare 1 vari programmi 
e per passare da un programma ad un 
altro. La Barra degli Strumenti può es­
sere personalizzata pesantemente. Se 
ne possono definire le dimensioni. se 
ne possono gestire le pagine (si chia­
mano Barre) e i pulsanti nelle pagine. La 
vediamo nella figura 2 insieme alla fine­
stra che mostra le lnfo del sistema. che 
è un'altra delle applicazioni condivise. 

La Barra degli Strumenti viene. in fa­
se di installazione di OHice. piazzata 
nella cartella Esecuzione Automatica. In 
tal modo viene attivata al lancio di Win-
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dows 95, può essere lasciata sempre a 
galla. e può essere utilizzata come stru­
mento per dialogare con il sistema. 

Nel ramo principale del menu aperto 
dal pulsante Awio vengono inserite due 
voci. Nuovo documento Office e Apri 
documento Office. dall'ovvio significa· 
to. Vediamo le due relative finestre nel­
le due figure 3 e 4. Le due finestre val­
gono per tutte le applicazioni Office e la 
loro organizzazione interna è molto ac· 
curata. 

Permettono di vedere in varie manie­
re il materiale che contengono, nelle 
classiche Viste ad Icone e Viste a Lista, 
con possibilità quindi di vedere icone 
grandi. icone piccole, elenchi semplici 
ed elenchi dettagliati. 

In particolare. dalla finestra Apri Do­
cumento, è possibile lanciare la proce­
dura File Trova. che può essere. esegui­
ta anche sulle risorse di Rete. E anche 
possibile vedere. in una finestrella di an­
teprima. il contenut o dei file presenti 
nell'elenco. oppure vederne le pro­
prietà. definite nel panne llo File Pro­
prietà. 

Ricordiamo che rn Windows 95 esi­
ste anche una funzionalità generalizzata 
di File Trova che può andare a cercare 
nel contenuto di tutti i documenti. di 
qualsiasi tipo. e quindi non solamente 
Office. presenti nel sistema. 

La finestra Nuovo Documento è più 

complessa. perché è organizzata a «lin­
guette». Ogni linguetta corrisponde ad 
una Cartella di Windows 95, e presenta 
un particolare tipo di documento. ad 
esempio Promemoria. Relazioni. Fogli 
di Calcolo. Presentazioni. ecc. Come file 
«di partenza» vengono mostrati i vari 
mo.delli presenti in ciascuna cartella. 

E possibile. dai vari applicativi, creare 
nuove Cartelle e nuovi Modelli, che cosl 
trovano spazio nella finestra Nuovo Do­
cumento. 

Una delle linguette di tale finestra 
contiene. già dall'inizio, la voce Racco­
glitori. Un Raccoglitore (nella versione 
inglese s1 chiama Binder) consiste in 
una raccolta di documenti realizzati con 
1 vari prodotti Office 95 che vengono 
quindi memorizzati insieme. C'è uno 
specifico strumento per gestire 1 Racco­
glitori (lo vediamo in figura 5). che per­
mette d1 inserire nuovi documenti. d1 
stamparli. di memorizzarli, ecc. 

Il profilo 
dt un documento Office 95 

Una delle novità più interessanti. in­
teressanti sia dal punto di vista operati­
vo che dal punto di vista tecnico, è, se­
condo noi. costituita dal concetto di 
Proprietà di un file (figura 6). 

Ai tempi del DOS. un file. dal punto 
di vista del DOS. era individuabile solo 
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Figura 9 • Office per Windows 95 - La suumencaz1one OLE - La Cl1pAn Galfery. 
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Anche nella nuova versione d1 Office sono presenci una serie di programmi OLE SeNer, nch1amabill da qualsiasi appl1cat1vo. usando 11 comando lnsensc1 Oggerto 
Vengono scancaci in vane dtreccory del disco ng1do e sono 1mmed1a1amence nch1amab1il. Ad esempio qui vediamo la ClipAn Gallery nch1amara dal p1u.. innocuo dei 
C/1enr. il WordPad. 

Figura 10- Office per Windows 95 • M1crosofc lmagercome OLE Server 
La CllpArt Gal/ery é solo un OLE Server. C'é anche un nuovo programma a sé stante, si chiama Microsofc lmager, che è uno strumento grafico d1 ttpo Paint che si 
affianca al vecchio Paintbrush. Può essere usato da solo, ma è anche sfruttabile come OLE SeNer da qualsiasi Cltent, per esempio da Excel. 

attraverso il suo nome (che aveva un 
massimo di otto caratteri), dalla sua di­
mensione e dalla sua data di creazione. 
che il DOS. bontà sua. provvedeva a 
memorizzare. 

Altre informazioni, ad esempio il no­
me dell'autore del file, oppure una de­
scrizione sintetica del suo contenuto. 
oppure una sua categorizzazione. si po­
tevano certo impostare ma solo «apren­
do)) il file con un prodotto idoneo e in­
serendole dal di dentro. 

Ebbene Windows 95 permette sia d1 
dare nomi lunghi, e quindi ben descritti­
vi del contenuto. ai file, ma anche di ge­
stirne ccdal di fuori» le proprietà. In altre 
parole è come se, per Windows 95, l'in­
sieme dei file presenti nel sistema fos­
se una sorta di database, elaborabile 
con specifici strumenti per ricercare, 
per organizzare. per ordinare i vari file. 
senza necessariamente coinvolgere in 
questa gestione il prodotto con il quale 
il singolo file è stato creato. 

Abbiamo anche notato. non ne vedia­
mo le figure perché pensiamo di ap­
profondire in un prossimo articolo que­
sto argomento (sul quale ci stiamo do­
cumentando). che è possibile impostare 
una serie di proprietà personalizzate, in 
modo da catalogare con maggior esat· 
tezza il singolo documento. 

In altre parole quando scriviamo. ad 
esempio, un documento con Word 95, 
possiamo riempire di informazioni il 
pannello File Proprietà . Salvato il f ile 
possiamo accedere alle informazioni in­
serite in questo pannello sia. semplice-
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mente. cliccando sulla voce Proprietà. 
che appare aprendo rl quick menu sul 
nome del f ile. sia dalla finestra File Apri 
documento Office. che, come detto. 
permette di vedere le proprietà del fi le, 
e quindi, se il file è quello giusto, anche 
di aprirlo. 

Scopo del nostro approfondimento 
sarà proprio quello di vedere quanto e 
come queste informazioni, che sono 
proprietà del documento e sono memo­
rizzate, chissà dove, all'interno del do­
cumento stesso. siano gestibili diretta­
mente. ad esempio con un programma 
Visual Basic scritto apposta. 

Servizi comuni: 
quelli di Windows 

I prodotti presenti in Office 95 sono 
completamente integrati con l'ambiente 
Windows 95 e ne sfruttano tutti i servi· 
zi. Ne citiamo due: l'accesso di Office ai 
servizi di comunicazione, lo sfruttamen­
to della tecnologia OLE. 

Ipotizziamo una macchina collegata 
in rete con altre macchine. che dispon­
ga di programmi di E-Mail, come MS 
Exchange. oppure collegata, via mo­
dem. a servizi tipo MS Network. I vari 
servizi di comunicazione. consentiti da 
questa configurazione hardware e 
software. sono attivabili direttamente 
dall'interno dei vari applicativi usando 
specifiche voci di menu. 

Si può ad esempio, in qualsiasi situa­
zione di tipo File Apri o File Salva, navi­
gare in rete. Si può. da qualsiasi applica-

tivo. inviare direttamente. via Exchange. 
il documento attivo. Ricordiamo che Ex­
change è il prodotto per la comunicazio­
ne incorporato in Windows 95 e che 
rende la macchina. su cui è montato. 
Client di qualsiasi sistema di posta elet­
tronica basata su Rete Locale oppure 
basata su collegamento Remoto . Ad 
esempio se si realizza una Tabella con 
Excel la si può inviare direttamente. via 
Exchange e LAN, ad un proprio collega 
che lavora nello stesso palazzo oppure, 
via Exchange e Internet. ad un corri­
spondente che abbia un indirizzo Inter­
net. magari memorizzato nella propria 
Rubrica Personale. 

L'acquisto di MS Office 95 dà diritto 
ad accedere a MS Network. Da un pun­
to di vista pratico ogni applicazione ha, 
nel menu di accesso ai seNizi di Aiuto 
(che vedremo tra un po') anche una vo­
ce The M icrosoft Network, che serve 
per partecipare ai Form specifici dedica­
ti a quel prodotto. Pensate!, una confe­
renza alla quale partecipano tutti gli uti­
lizzatori «mondiali)) di Access e di Ex­
cel. 

Sempre riguardo alle comunicazioni. 
va citata la possibilità. che vediamo 
messa in pratica in figura 7, di utilizzare 
addirittura Word 95 come editore dei 
messaggi da inviare via Exchange. 

Sul fronte OLE non ci sono molte no­
vità . La versione di OLE introdotta in 
Windows 95 e utilizzata anche da Offi· 
ce 95 è la 2.1 (e quindi non ancora la 
3 .0J . Questa permette, ad esempio. 
l'editing «in piace >> sugli oggetti incor-
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Figura 11 • Of11ce per Windows 95 - Microsoft lmager 2. O 
Un po· nascosto nei meandri del CD s1 trova quesco ideale partner del Paincbrush, rlmager. or ora visto nei panni di un Server OL E Serve per manipolare 1mmagm1 
intere m quamo non ha strumenti per 1/ disegno. Va segnalata una mesp/1cab1/e srranezza. Nel CD sono presenti, racchiuse nella dtrectory Valuepack. numerose im· 
magmi b1tmap m formato JPG (come questo famoso quadro, il Quarto Stato di Pe//1zza da Vofpedo). Microsoft lmager non legge questo formare 

Figura 12 - Office per Windows 95- Word 95 
Sono tre le novità principali nella nuova versione di Word C'è 1/ controllo automatico. e 1n «tempo reale•, de/l'ortografia del testo digitato Le parole scorrerre ven­
gono immediatamente segnalare con una sorcolmeatura ed. evencualmenre. corrette. C'è fa nuova formartazione auromauca che sistema esteticamente un testo, 
mdentd1candone ad esempio titoli. capitoli, paragrafi, e configurandone /'impaginazione Altra novità è fa possibilità dr utilizzare WordMa1/, ne abbiamo parlato pfl­
ma I f/le realizzati con Word 95 (chiamato anche Word 7.01 utilizzano lo stesso formato Word 6.0, ora rrconosc1uto, ricordiamolo. anche dal WordPad di Windows 
In prattca tale formato divenra 1/ formato per documen11 ufficiale m Windows 95. 

porati (in figura 8 vediamo un documen­
to Word con un foglio Excel incorpora­
to: il più classico degli esempi) . 

Nelle successive figure, la 9 e la 1 O. 
vediamo l'incorporamento nel WordPad 
d1 Windows 95 dt un oggetto ClipArt. 
preso dalla raccolta ClipArt (applicazione 
OLE Server, presente in Office 95) e 
l'incorporamento in un foglìo Excel di 
un file BitMap, gestito con MS lmager 
(appl1caz1one di tipo Pain t, usabile an­
che come OLE Server, presente in Offi­
ce 95. versione CD). In figura 11 vedia­
mo invece Microsoft lmager 2.0 usato 
per conto suo. 

Servizi comuni: 
funzionalità condivise 

I van prodotti Office 95 condividono 
funzionalità e parti di codice. Un esem­
pio d1 codice condiviso è costituito dal 
correttore ortografico che può essere ri­
chiamato da Word, ma anche da Excel 
e da PowerPoint 

Un esempio di funzionalità condivisa 
è costituito dai vari Server OLE portati 
«In dote» da Office. Diventano ovvia­
mente funzionalità di sistema e così so­
no utilizzabili da qualsiasi prodotto pron­
to a dichiararsi OLE Client. Anche le ap­
pl 1caz1on i Office più importanti sono 
OLE compatibil i Sono possibili quindi 
tutte le comb1naz1om, anche le più inna­
turali ad esempio l'inserimento di un 

MCmicrocomputer n. 158 - gennaio 1996 

Figura 13 • Office per 
Windows 95 • Exce/' 
ecco una soluzione 
inregrata 
Per quanro flguarda il 
normale lavoro sul fo­
gfro, le nov11à m Excel 
95 sono poche e po­
co 1mpor1anr1. nel 
senso che s1 fanno le 
sresse cose, e con le 
stesse modalrtà ope­
rative, che s1 poteva· 
no fare con fa versio­
ne precedente Sono 
novttà le Scro//Tips, f1· 
nesrrelfe di tipo Tips. 
che fac1f1tano l'uso 
delle Scrol/Bar, che 
indicano il nfeflmento 
delle celle via via pun­
ta re, la possib1Jirà di 
indicare' Top 10 m 
un ordinamento. la 
nuova finestra per la 
definmone del forma-
to dei numen, ecc 
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Sono sicuramente p1u m1eressant1 il m1gf1oramenro delle prestazioni, dovuto al passaggio a1 32 bit. la possi· 
bi/!ta d1 un dialogo diretto con Access 95, ed alcune grosse nov1t8 ne/l'ambiente programmazione, come fa 
poss1bil11à d1 uttlizzare, nelle Macro scntte m V8A, le cecniche di programmazione DAO, Data Access 
Ob1ecrs Lo vedremo nel prossimo numero 

documento Word come oggetto in un 
altro documento creato con WordPad. 

Gli OLE Server in dote. più o meno 
nascosti, sono il Graph 5 O. il ClipArt 
Gallery, il WordArt. l'OrgChart, il Data­
Map, l'Editore del le Equazioni, 
l'MSOuery, 11 Drawer di Word e forse 
qualche altro ancora ... non portato alla 
luce. 

Un altro degli aspetti più rilevanti. so­
prattutto dal punto di vista tecnico, è la 
diffusione, in tutti gli applicativi (eccet­
tuato ancora il solo Word). del Visual 
Basic per Application. che ben s1 coniu­
ga con il discorso OLE 1n quan to per­
mette d1 mettere in pratica la tecnica 
detta OLE Automation. Spieghiamola in 
due parole. 
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Figura 14 - Office per Windows 95 - Il Da1aMap per Excel 95. 
Il DataMap e un accesso110 d1 11po OLE Server Consence d1 realtzzare delle mappe 1ema11che basare su «canine•. pred1segna1e e d1spombtl1 con 11 prodotto, e su 
dati d1spomb1l1 sul fog/lo Excel L 'u1ence può uullaare propf/ dari ma non propne mappe, nel senso che il ptodotto non consence d1 disegnarne 

Figura 15 - Office per Windows 95 - PowerPoinr 95 
PowerPomt presenra un maggior numero d1 novità nspecro a1 suoi colleghi, e. come detto, dispone d1 un nuovo formato ftle Le novità flguardano sia le funz1ona/1tà 
d1 creazione delle singole diapos1t1ve. sia le funzionalità d1 assemblaggio delle diaposir1ve m una presenraz1one. sia le funz1onal11à di pro1ez1one della presenrazione. 
una volta terminata. Ou((Jnte la proiezione è possibile «prendere appunr1•. owero creare una d1apos111va sulla quale nporrare rum gli intervenu e le och1este del 
pubblico. d1apos111va che farà da promemo11a per 1/ d1bat1110 fmale Nel testo v1 daremo un elenco smteuco delle nov1til. 

Per creare un oggetto OLE si posso­
no, in genere. usare tre modi: due del 
tutto manuali, che consistono, il primo. 
nell'eseguire una sequenza d1 Copia. 
dall'applicazione Server, ed Incolla Spe­
ciale, nell'appllcaz1one Client, e il secon­
do nell'eseguire. partendo direttamente 
dall'applicazione Chent, il comando In­
serisci Oggetto, che mostra lelenco de­
gli oggetti disponibili nel sistema. 

Il terzo modo è quello che passa at­
traverso la programmazione. utilizzando 
ad esempio VBA e OLE Automation Il 
risultato è praticamente lo stesso, solo 
che lo si ottiene tramite istruzioni di 
programmazione, che creano un ogget­
to definendone dinamicamente tutte le 
caratteristiche. 

Sia nel caso di creazione a mano. che 
nel caso di creazione via 1struzion1 d1 
programmazione, s1 può realizzare un 
oggetto nuovo o far diventare un ogget­
to un file preesistente. 

La pratica di OLE. nei modi ora ricor­
dati, è molto impegnativa. specie nel 
caso 1n cui vengano coinvolti due pro­
dotti di grosse dimensioni che. caricati 
insieme. rischiano di mettere in ginoc­
chio la macchina. Si pensi ad un'applica­
zione realizzata con Access che utilizzi, 
come OLE Server per editare dei campi 
che contengono dei documenti, l'intero 
Word. 

Con Windows 95 e con OLE Auto­
mation diventa possibile chiamare non 
una intera applicazione ma un suo sin­
golo componente, che viene visto, 
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dall'applicazione Cl1ent. come un OLE 
Server. anzi come un <1Min1oleserveru. 
Il suo utilizzo, visto dalla parte dell'appli­
cazione Client. può essere assimilato al 
richiamo di una Function, un po' com­
plessa. presente in una DLL. 

Altra tecnica che stiamo sperimen­
tando è la DAO, già presente 1n VB3 e 
Access 2.0, ed ora presente, come do­
tazione d1 base, in tutte le versioni d1 
VBA e quindi richiamabile per esempio, 
da Excel 95. 

La tecnica DAO è quella che permet­
te d1 accedere direttamente a1 dati pre­
senti in database esterni. Il Database e 
tutti i suoi componenti. tabelle, struttu­
re delle tabelle. indici. relazioni. campi. 
contenuto dei campi. ecc. sono v1st1 co­
me Oggetti. Stiamo ((studiando)) l'utiliz­
zo del DAO nelle Procedure di Excel 95 
e, dato l'interesse oggettivo dell'argo­
mento. pensiamo di presentarvi i risul­
tati di questo studio già nel prossimo 
numero, in un articolo della rubrica Da­
tabase. 

I prodotti 
Il materiale descrittivo dei vari pro­

dotti presenti in Ottice 95 e di aiuto al 
loro utilizzo è abbondantissimo. Chi pro­
viene dalle versioni precedenti di Word, 
Excel e PowerPoint può consultare di­
rettamente le tre presentazioni che sin­
tetizzano le novità presenti nei vari pro­
dotti e di cui vedete le Slide 1niz1ali nella 
pagina introduttiva di questa prova. Le 

novità in Word ed Excel non sono tan­
tissime. al punto che 1 formati dei ri­

spettivi file (DOC per Word e XLS per 
Excel) sono gli stessi delle versioni pre­
cedenti. In PowerPoint c1 sono innova­
zioni più consistenti e il formato file è 
stato conseguentemente variato. 

C1t1amo comunque le novità più rile­
vanti. 

Abbiamo detto che Word può essere 
usato in modalità WordMail. 

Excel può utilizzare Access per la ge­
stione dei dati. In pratica nel menu Dati 
di Excel sono stati inseriti tre nuovi co­
mandi: Maschera Access. Report Ac­
cess e Converti 1n Access. dall'ovvio si­
gnificato. 

L1 abbiamo anche potuti provare, 
avendo a disposizione una beta finale d1 
Access 7 .O. In pratica se s1 dispone. in 
Excel. di una tabella con dati organizzati 
per riga e per colonna. è possibile sfrut­
tare Access sia per mostrarli in una 
Scheda d1 Access (ben Più efficace di 
un Modulo di Excel) sia per organizzarli 
1n un Report in cui i dati stessi possono 
essere raggruppati e totalizzati (con to­
tali e sottototali), operazione che con 
Excel non è possibile. La «soluzione fi­
nale» è quella d1 passare i dati 1n Ac­
cess e di gestirli direttamente con tale 
prodotto. 

Excel dispone del nuovo strumento, 
abbiamo già detto che è un OLE Server, 
Data Map, tutto da scoprire (anche que­
sto merita un approfondimento). 

Per quanto riguarda PowerPoint le 
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Una presentazione PowerPoint è cosutwta da un insieme d1 d1spos111ve. Es1srono una sene d1 comandi per la loro ges11one. awvab//1 anche da quesra vista, che 
permerte la f/Orgamzzaz1one de/la sequenza. la dupltcaz1011e, l'elimmaz1011e di diapos111Ve. In quesro ambiente operativo è anche possibile defimre e provare le tecni­
che d1 passaggio da una d1apos111va all'altra. 

Figura 17 - Office per Windows 95 - Personalizzai1one dello Schedule+ 
$1 rratta d1 un Calendarto. Agenda. Rubnca, utJ/1zzab1le sia per usi personali che per usi d1 gruppo. Ricalca esatfamence la metafora dell'Agenda a fogli mobili, al pun­
ro che. come si vede nella figura. è possibile scegliere le sezioni da inserire e le vane caratteristiche delle sez1on1 In caso d1 ur1lizzo m gruppo la carauer1St1ca prmc1· 
pale è cosurwra dalla smerg1a con Exchange, grazie alla quale è possibile geswe le attiv1rà di un gruppo d1 persone, ad esempio, pianificandone. m mamera coordi­
nata, gli impegni 

novità che presenta. rispetto alla prece­
dente versione 4.0. sono numerose al 
punto che necessita di un nuovo forma· 
to di file (c1 sono filtri di conversione 
nelle due direzioni). A parte le numero­
se novità che riguardano la composizio­
ne delle shde e della presentazione (del· 
le quali parleremo in un'altra occasio­
ne), ci sembrano molto interessanti 
quelle che permettono di sfruttare i ser­
vizi d1 Rete, ad esempio per proiettare 
una presentazione in Rete. in una riu­
nione virtuale. 

Schedule+ è un Ca lendario e Pro­
grammatore di attività totalmente ac­
cessoriato. Usato 1n modalità «stand 
alone» permette d1 controllare le pro­
prie attività, i propri impegni, il proprio 
tempo, permette di gestire una propria 
rubrica telefonica, che può essere con­
divisa con Exchange, nel caso si utilizzi 
anche questo prodotto di comun1caz10-
ne. 

Lavora con la metafora dell'Agenda a 
fogli mobili, per cui si può faci lmente 
configurare, inserendo e togliendo se­
zioni (ce ne sono una dozzina di predef1-
n1te) in base alle proprie effettive ne­
cessità. 

Usato in un gruppo di lavoro può ser­
vire per controllare le attività dei vari 
membri del gruppo, per organizzare le 
riunioni, ecc. In questo caso è opportu­
no creare un Amm1n1stratore del Grup­
po che coordini, controllandone diretta­
mente le varie agende. le attività degli 
altri componenti. 
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Gli strumenti di Aiuto 

Chiamatemi sentimentale ma m1 
mancano tanto quei bei manualoni pieni 
di Istruzioni e di Funzioni, di parecchie 
centinaia di pagine, disponibili f ino ad 
un paio di versioni fa e che costituivano 
non tanto un sistema per apprendere 
quanto un sistema per approfondire un 
singolo argomento in caso di necessità . 

Office 95 ha ora un solo Manuale. di 
circa 700 pagine, che si chiama Soluzio­
ni Integrate Microsoft Office per Win­
dows 95. Il suo scopo è quello di inse­
gnare l'uso dei vari prodotti. anzi l'uso 
di Office. da intendere come un solo 
prodGtto, attraverso esempi pratici ese­
guendo i quali s1 realizzano applicazioni. 

Diventano qu1 nd1 fondamentali, per 
l'apprendimento iniziale del prodotto e 
per il suo uso «a regime», gli strumenti 
d1 aiuto 1ntern1. E ce ne sono tanti. 

C1 sono le finestrelle T1ps, attive sui 
van oggetti, ci sono le finestrelle con 1 
Suggerimenti «del giorno» . Il classico 
Help interattivo, che si attiva premendo 
Fl quando ci si sia posiz1onat1 su una 
voce di menu o quando s1 prema il tasto 
guida (quello con una freccia e il punto 
interrogativo) su un oggetto dell'am­
biente, è owiamente rimasto. ma ora si 
limita a presentare una scarna finestrel­
la, che mostra un paio di righe d1 spie­
gazione e che non contiene nessun t ipo 
di rimando ad altre pagine di approfon­
dimento. 

Per quanto riguarda l'Help File vero e 

proprio va detto che è stato completa­
mente ricostruito secondo le nuove re­
gole vigenti in Windows 95. Cè quindi 
un Sommario che mostra un elenco 
strutturato degli argomenti. c'è l'Indice 
di ricerca che viene creato d1nam1ca­
mente e che lavora, in pratica, in moda­
lità cdull text», ovvero su qualsiasi paro­
la. C'è il nuovissimo sistema di interro­
gazione basato sul concetto di Ricerca 
Libera. Si ricerca scrivendo delle frasi, 
in lingua parlata, del tipo «Come Copia­
re una Cella» (figura 18). 

Sempre dal menu Guida si può atti­
va re la connessione con M icrosoft 
Network per avere le ultime novità e gli 
aggiornamenti direttamente dalla Micro­
soft. 

Su questi nuovi strumenti di Aiu to 
va, secondo noi. fatto un breve d1scor­
setto. 

Office 95 è un prodouo particolar­
mente evoluto e complesso. che som­
ma una mezza dozzina di applicazioni 
evolute e una dozzina di funzionalità 
evolute. 

Utilizzeranno Office 95 vari tipi d1 
utenti. ognuno dei quali ha differenti ne­
cessità in termini di aiuto. sia in funzio­
ne del tipo d1 preconoscenze che ha, sia 
in funzione delle sue caratteristiche per­
sonali (c'è chi preferisce consultare un 
manuale e c'è chi preferisce consultare 
un help in lrnea). sia tn funzione del tipo 
d1 lavoro che deve svolgere. 

L'utente alle prime armi ha necessità 
di imparare ad usare 11 prodotto. magari 
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Argomenti 

Con Office 95 è stata 
f/voluzionara la manua­
listica Non ci sono piu 
1 manuali per 1 smgolt 
prodotti ma c 'è un uni­
co manuale oflen­
taco alla soluzione dei 
problemi. Gli argomen­
t 1 sono rappresenratt 
da una serie dt proble­
mi reali, problemi d1 ti­
po generale, che vede­
te elencati in questa vi­
deata d1 sommano. La 
trallaz1one il/usua co­
me flsolverlt usando 1 
vari prodotll. 
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eseguendo specifici esercizi sulle singo­
le funzionalità e sui singoli comandi. pri­
ma di affrontare reali problemi applicati­
vi. 

L'utente un po' più esperto ha ne­
cessità di consultare la documentazione 
solo quando. d1 fronte ad uno specifico 
problema applicativo, vuole approfondi­
re le sue conoscenze sul particolare co­
mando che intende utilizzare. 

L'utente ancora più esperto invece 
pretende una trattazione molto ap­
profondita anche dei temi più complessi 
e gradisce la presenza di esempi signifi­
cativi (di quelli banali non se ne fa nulla). 

E ci sono ovviamente, una serie infi­
nita di situazioni e di necessità interme­
die, 

Ebbene 1 vari strumenti d1 aiuto, su 
carta e su file. non riescono e non riu­
sciranno mai a coprire tutte queste ne­
cessità, soprattutto quelle estreme. Ad 
esempio, è un mio parere personale. un 
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principiante non riesce facilmente ad 
imparare ed a capire l'importanza della 
decina di «varianti» del comando di Co­
pia delle celle di Excel. Un programma­
tore non riesce faci lmente a trovare una 
trattazione esauriente di un tema di suo 
interesse. 

Dall'altra parte è anche vero che un 
manuale che coprisse tutte queste esi­
genze dovrebbe raggiungere le 10.000 
pagine. In un'altra occasione vi spiego 
come «viene fuorh> questo numero. 

Il materiale 
La versione di Office per Windows 

95 da noi provata è la versione su CD. 
La confezione comprende quindi sia 

il CD che la manualistica. Questa è co­
stituita da un unico grosso manuale inti­
tolato Soluzioni Integrate Microsoft Of­
fice per Windows 95. Le soluzioni pro­
poste sono quelle presenti anche sotto 

forma di file (vediamo un menu che le 
elenca, in figura 19). 

Il manuale è dedicato, indistintamen­
te. ad Off ice a dimostrazione del fatto 
che deve essere considerato un prodot­
to unico. 

I capitoli che si susseguono trattano 
argomenti legati a problemi specifici e 
viene indicato il modo con il quale risol­
verli, con i vari prodotti Office. I prodotti 
coinvolti nella soluzione dei problemi 
sono Word, Excel, Access (presum1b1l­
mente il manuale è valido anche per la 
vers ione Professiona le di Office), 
PowerPoint e Schedule+. 

Il prodotto. nella versione su CD. oc­
cupa, con annessi e connessi. compre­
so quindi tutto il materiale accessorio e 
propagandistico (ci sono pure una sene 
di presentazioni PowerPoint che illustra­
no una trentina d1 prodotti Office com­
patibili), circa 380 megabyte. buona par­
te dei quali rimane. ed è bene che ri­
manga. su CD. 

La procedura di installazione non pre­
senta alcuna difficoltà e corrisponde alla 
procedura standard in Windows 95: CD 
Autoplay e procedura doubleface. d1 in­
stallazione e disinstallazione, 

Conclusioni 
Dal punto di vista pratico, parlando 1n 

termini di <davori che si possono fare 
con Office» le novità. rispetto ad Office 
95, non sono tante. Sono invece tante 
le novità che riguardano 11 modo d1 lavo­
rare (quindi il "come si fa li lavoro ») 
buona parte delle quali sono dovute a 
Windows 95. In tal senso Office 95 è il 
naturale complemento d1 Windows 95 
con il quale si fonde fino a confondersi. 

Con Office 95 viene definito. e diven­
ta uno standard, il concetto d i prodotto 
«Office Compatible», che la Microsoft 
in pratica impone a tutti gli altn produt­
tori di software per Windows. Si tratta 
di una serie di uregolen che le vane ap­
plicazioni dovranno rispettare per poter­
si agganciare ai servizi comuni di Win­
dows 95 e a quelli di Office 95. Tra que­
sti citiamo i nuovi strumenti operativr 
Raccoglitore e le due Finestre. File Apri 
Documento e Nuovo Documento, che 
servono soprattutto ad essere più ordi­
nati nell'organizzazione dei propri lavori. 

Ottima la dotazione di accessori. al­
cuni già noti, molti del tutto nuovi o ad­
dirittura inaspettati, come lmager. Dat­
Map. WordMail. ecc. Qualche riserva 
sulla documentazione e sugh strumentt 
di aiuto in genere,.. ma non è solo colpa 
di Office. 

Nei prossimi numeri. nelle varie rubri­
che, avremo modo di parlare ancora di 
Office 95. 
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Appie Computer 
Power Macintosh 8500/120 

m egli ult1m1 due anni in casa Appie 
sono avvenuti 1mportant1ss1m1 
cambiamenti. Dopo la storica 

svolta del passaggio dai processon della 
famiglia 680x0 all'architettura RISC of­
ferta dalla piattaforma PowerPC, nel 
7995 è toccata al bus d1 espansione mi­
schiare ultenormente le carte in tavola 
Abbandonata l'ormai inadeguata tecno­
logia NuBus (che tanto scalpore fece 
nel 7 987 al suo pnmo utilizzo in casa 
Appie), la casa d1 Cupemno ha preso 
un'uftenore drastica decisione adottan­
do anche sulle sue macchine il p1u ag­
giornato e certamente più performante 
bus PCI proposto da lntel È così possi­
bile, 1n questo modo, ut1l1zzare sulle 
macchine Appie qualsiasi tipo d1 scheda 
PCI progertata e costruita per il mondo 
OOS/Windows alla sola condmone che 
il costruttore abbia approntato il dnver 
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di Andrea de Prisco 

di gestione per Mac OS Naturalmente 
la nsposta dei costruttori d1 schede è 
stata più che pos1t1va visto che con un 
1nvest1mento minimo (la realizzazione 
del drive software) s1 trovano d1 colpo 
ad usufrulfe d1 un mercato allargato. 
non più solo quello delle moderne mac­
chi ne PC, ma comprendente anche 1 
Macintosh della nuova generazione Il 
«taglio» con 1/ passato, in questo caso. 
è stato veramente netto. Nel glfo di po­
ch1ss1m1 mesi sono state presentate 
quattro nuove macchine della famiglia 
Power Macintosh che hanno completa­
mente rinnovato la precedente propo­
sta delle macchine d1 pnma generazio­
ne. Così il modello di base 6700 e stato 
sostituito dal 7200. 1/ 7100 dal 7500 e 
1'8 7 00 dal/'8500 che ci accingiamo a 
provare in queste pagine. Al top della 
gamma c'è anche una macchina d1 fa-

scia eccezionalmente alta. 1/ Power Ma­
cintosh 9500, che rappresenta uno dei 
persona/ computer più veloci al mondo, 
basato su un'architettura standard e do­
tato di numerosi slot d1 PCI per la mas­
sima espand1b1/lta 

Ma torniamo al/'8500, in prova que­
sto mese Il suo cuore d1g1Cale è lo 
straordmano PowerPC 604, un proces­
sore RISC ad alt1ss1me prestazioni con 
frequenza d1 clock d1 ben 120 MHz Gra­
zie alla nuova architettura d1 sistema. la 
CPU non è installata sulla piastra madre 
ma su una piccola scheda separata fa· 
ci/mente upgradabile non appena saran­
no dispomb1l1 processon a p1u alta fre­
quenza d1 clock Questo vuol dire che le 
strab1/iant1 prestazioni già raggwngib1l1 
dal/'8500 potranno essere aggiornate 
(leggi: mantenute a livelli sempre ecce­
z1ona/1) man mano che sara poss1b1/e 
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usufruire d1 potenze supenori. La sche­
da microprocessore s1 sostitwsce in po­
chi secondi, come fosse una qualsiasi 
scheda di espansione d1 un PC. 

E a proposito d1 espansione, un ulte­
nore tag/10 al passato è stato dato 
dall'uulizzo d1 modult d1 memoria O/MM 
a 64 bit che contribuiscono anch'essi al 
raggiungimento di prestazioni elevate 
per le architetture microprocessore d1 
ulc1ma generazione. 

Ma 11 Power Macmtosh 8500 non è 
soltanto un 11mostro>> per quel che ri­

guarda la potenza pura d1 calcolo, ma 
offre carattenstiche di 11contorno» 
tutt'altro che crascurab1/1. Al suo interno 
troviamo 16 megabyte d1 RAM espandi­
b1l1 a 512, un hard disk Fast SCSI da 2 
gigabyte, due megabyte di VRAM 
espandibile a quattro (con la possibilità 
d1 v1sualtzzare 16. 7 mi/toni di colon su 
monitor da 21 pollici), doppia catena 
SCSI per d1spos1tiv1 interni e d1sposwv1 
esterni, una completa sezione video 
PAL!SECAM/NTSC 1n ingresso e in 
uscita con possibilità d1 d1g1ralizzare f1/­
mat1 sfruttando le potenti funzioni d1 
edwng video offerte dal programma 
Avid V1de0Shop fornito a corredo 

Scontaca, infine, la presenza d1 un let­
tore d1 CD-ROM a quadrupla velocità, 
delle numerose interfacce standard del 
mondo Mac, del consuero 11SuperDri­
ve11 b1piatcaforma DOS/Mac, della dop­
pia porta Echernet disponibile sia sot­
toforma di connettore AAUI che in for-

Appie Power Macintosh 8500/120 

Produttore e dist ributore: 
Appie Compurer SpA 
Via Milano. 150 
Cotogno Monzese IMI/ Te/ 021273261 
Prezzo orientativo /IVA esclusa}: 
Power Macmtosh 85001120 - 16 megabyte 
RAM - hard disk 2 GB - lettore dt CD·ROM 4x -
Tastiera AppleDesign 
Monitorl4"RGB Ltt 12560000 

mato 10baseT"per una sana ed imme­
diata connettività di rete ... Mac e Non­
Solo-Mac. 

Ptù che una macchina - banalmente -
mult1mediale, 1/ Power Macintosh 8500 
ha tutte le carte in regola, quindi le ca­
pacità, per essere un computer pensato 
per chi 1 moli multtmediali lt produce, 
ma anche per chi più sempltcemente 
cerca un Macmtosh eccezionalmente 
pocente. Molto espandibile, ma già do­
tato d1 tutto il necessano per ogni possi­
bile esigenza. Incredibile, ma vero! 

P ... come Power 
Il cabinet dell'8500 è molto s1m1le a 

quello del precedente 8100, a sua volta 
già utilizzato per le macchine Quadra 

La 1ast1era mostrata m figura (J 1/ modello AppleDes1gn d1 cosro mo/ro contenuto. 
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della sene 800, ivi compreso ìl potente 
(per quei tempi) 880 AV. Il formato è 11 
cosiddetto « minitowern. dimensione 
comoda sia per l'utilizzo desktop (ac­
canto al monitor) che pos1z1onato sotto 
alla scrivania. grazie alle memorie d1 
massa nmov1b1h situate all'estremità su­
periore. Partendo dall'alto troviamo 11 
lettore di CD-ROM, la meccanica floppy 
disk SuperDnve e un alloggiamento per 
ospitare un'ulteriore unità standard alta 
due pollici (ad esempio un'unità d1 
backup a nastro, un hard disk nmov1b1-
le, uno scrittore d1 CD-ROM. ecc. ecc.) 

L'apertura del carrello porta CD è co­
mandata da un pulsante presente ante­
riormente da utilizzare solo per l'inseri­
mento del disco. Per espellere un CD 
non utilizzeremo il medesimo tasto (che 
farà finta d1 non sentire ... ). ma dalla scri­
vania del Finder sarà necessario trasci­
nare la sua icona su quella del cestino 
Lo stesso procedimento s1 utilizza. co­
me sempre. anche per l'espulsione dei 
floppy disk e per entrambe le unità è 
comunque possibile «forzare» l'opera­
zione in caso d1 necessità inserendo un 
oggetto appuntito negli appositi forelhn1 
d'emergenza 

Discorso. se vogliamo. analogo per 11 
pulsante d1 spegnimento presente sul 
lato anteriore della macchina: non va 
ut1hzzato se non 1n casi realmente ecce­
z1onah. quando la macchina in seguito 
ad errore software, si rifiuta di procede­
re allo spegnimento servoass1st1to, co-
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mandato dall'opzione Smetti presente 
sia nel menu «Altro» del Finder che nel 
menù «mela>>. Il nuovo sistema operati­
vo avverte l'utente al successivo riavvio 
della macchina se la precedente opera­
zione di spegnimento non è avvenuta 
secondo il «protocollo ufficiale». 

Sul lato superiore del Power Macinto­
sh 8500 troviamo l'altoparlantino di si­
stema. Utilizzando il nuovo pannellino 
«Suono & Monitor)) possiamo abilitare 
simultaneamente o in maniera mutua­
mente esclusiva sia lo speaker integrato 
che l'uscita posteriore cuffia/altoparlanti 
esterni. Sul retro troviamo la porta SCSI, 
due porte Ethernet, due porte seriali 
Geoport (denominate Stampante e Por­
ta Modem). una porta video, due prese 
mini jack per ingresso e uscita audio 
stereo, una porta ADB per il collega­
mento di tastiera e mouse. Al centro del 
pannello posteriore troviamo anche in­
gressi e uscite AudioNideo, queste ulti­
me disponibili sia in composito che se­
parati luminanza/crominanza secondo lo 
standard S-Video. Alle porte AV è possi­
bile collegare qualsiasi dispositivo video 
in standard PAL. SECAM o NTSC. Senza 
installare hardware aggiuntivo il Power 
Macintosh 8500 è in grado di digitalizza­
re fino a 30 fotogrammi al secondo alla 
risoluzione di 320x240 pixel, ben oltre le 
normali esigenze di produzione multime­
diale. Per applicazioni più spinte, di livel­
lo video-professionale o broadcast è ne­
cessario dotare la macchina di una sche­
da video di maggiore velocità. 

Come in tutti i Macintosh, la tastiera 
è affetta da standardizzazione acuta a 
norme ISO, con la disposizione dei tasti 
formato macchina da scrivere (QZERTY 
in luogo delle più conosciute OWERTY) 
e numeri in seconda battuta, preceduti 
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Visione fronte/retro del Power Macm1osh 8500 L 'esretica è pressoché 1dent1ca a quella del precedente 
8100 

dalla pressione del tasto shift. Ne esi­
stono tre diversi modelli: AppleDesign, 
Estesa e Regolabile. La prima è una ta­
stiera di qualità media, offerta ad un 
prezzo molto contenuto, ma comunque 
dotata di tutti i tasti funzioni e di con­
trollo cursore. La seconda (Estesa) ha lo 
stesso layout tasti del modello Appie­
Design, ma offre una qualità nettamen­
te superiore (costa circa centomila lire 
in più) . Incredibile. infine. la tastiera Re­
golabile che, come indica il suo nome, 
permette di variare la forma per rag­
giungere livelli ergonomici estremi. Il ta­
stierino numerico di quest'ultima è ad­
dirittura separato dall'unità principale 
aumentando in questo modo la richie­
sta di spazio libero sul nostro tavolo. 

AudioN1deo pronco per 
/'uso. sia in ingresso 
chemusc11a 

Non sappiamo quante tastiere Regolabi­
li siano state vendute dalla Appie, né il 
livello di soddisfazione di questi corag­
giosi (nel senso certamente positivo del 
termine) utenti Mac. 

La tastiera, in tutt'e tre i casi, coman­
da anche l'accensione/spegnimento 
della macchina attraverso il tasto posi­
zionato in alto a destra. Ovviamente per 
lo spegnimento da tastiera è richiesta 
una conferma all'utente a mezzo fine­
stra, contenente oltre al necessario bot­
tone «Annullan anche i bottoni per ef­
fettuare il solo riavvio del sistema o 
l'ibernazione in stato di Stop dr «power­
bookiana» memoria. Questa è un'altra 
delle novità offerte dalle nuove macchi­
ne Power Macintosh: in ossequio delle 
norme ecologiche Energy Star, è possi­
bile porre in stato di basso consumo le 
nuove macchine, con l'oscuramento 
completo dello schermo (che, se a sua 
volta Energy Star, provvederà a spe­
gnersi del tutto) e l'arresto momenta­
neo dell'hard disk. A differenza dei 
PowerBook. la CPU e le restanti unità 
continuano comunque a funzionare, 
consentendo anche l'accesso 1n rete 
sulla macchina sulla macchina «appiso­
lata)). Da Pannello di Controllo è anche 
possibile impostare un timeout per lo 
stop automatico dopo un intervallo d1 
tempo di 1nattiv1tà. ma anche impostare 
accensione e spegnimento automatici a 
determinati orari e con una prefissata 
cadenza giornaliera (solo un determina­
to giorno, tutti i giorni, solo 1 g1orn1 ferra­
li, ecc. ecc.). I documenti eventualmen­
te rimasti aperti all'orario di spegnimen­
to saranno salvati dal sistema e auto­
maticamente riaperti al riavvio della 
macchina. Non male! 
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L ·a11oparlanc1no d1 sistema è pos1r1onaro s111 faro s11peflore 

li le11ore d1 CD-ROM é a quadrupla veloc11a ~ 

Sbucciamo la mela 

Come la stragrande maggioranza del­
le macchine Appie, anche 11 potentissi­
mo Power Mac1ntosh 8500 s1 lascia 
aprire ed esplorare con buona facilità 
Quattro sole v1t1 (formato monetina) 
trattengono 11 rivestimento esterno e 
sono accessibili sul retro della macchi­
na É in questo modo immediatamente 
access1b1le la zona PCI con la poss1b11ita 
d1 inseme facilmente schede di espan­
sione d1 questo tipo . Un po' più com­
plessa è l'espansione di memona per la 
quale è necessano rimuovere completa­
mente la scheda elettronica. trattenuta 
da una sola vite ma anche da una inter­
minabile sene d1 flat cable e cavew che 
colloquiano con 11 resto del computer 
entrate e uscite audio/video. catena SC­
SI interna. floppy disk. spia d1 accensio­
ne. collegamento con l'allmentaz1one. 
cavetto audio del lettore d1 CD-ROM in­
corporato. Prima d1 sfilare la scheda ma­
dre è anche necessario togliere la pic­
cola schedina contenente il micropro­
cessore. situata accanto al bus PCI e in­
teramente coperta da una vistosa, an­
corché indispensabile, aletta di raffred­
damento. La d1spos1z1one del micropro­
cessore su una schedina separata per· 
mettera agh utenti Power Macintosh 
7500, 8500 e 9500, un upgrade partico­
larmente semplificato (e speriamo eco­
nomico) alle future potenze d1 calcolo o 
tecnologie La scheda madre è già pre­
disposta per ospitare chip fino a 150 
MHz. ma non è escluso che con ulterio­
ri art1hc1 (ad esempio moluphcaton d1 
frequenza d1 clock) sia possibile spinge­
re la velocità d1 calcolo ancora oltre O. 
addirittura. prevedere schede micropro­
cessori con p1u CPU installate. dt tipo 
tdenuco o differente Interessanti novità 
1n questo campo potranno arrivare an­
che tramite bus PCI, per il quale sono 
previste schede dt compat1b1l1tà 
DOS/Wtndows basate su microproces· 

La scheda madre. finalmente estratta 
dalla sua sede. mostra 01goghosa 1 nu­
merosi slot d1 espansione d1 cui è quasi 
interamente ricoperta. 

Per la RAM di sistema troviamo otto 
connettorr DIMM (Dual lnl1ne Memory 
ModuleJ testati per ospitare ((bacchet­
te» da massimo 64 megabyte l'una per 
un totale d1 mezzo g1gabyte d1 RAM 
complessiva. Esistono anche moduli da 
128 megabyte. elettricamente compat1-
b1li con 1 connettori presenti sull'8500 
che consentirebbero l'espansione d1 
memoria fino all'astronomica cifra d1 un 
g1gabyte. Il cond1z1onale è d'obbligo 1n 
quanto per l'utilizzo d1 tale «tagho», per 
d1ch1araz1one della stessa Appie, non è 
stato testato sufficientemente Il corret­
to funzionamento. Diversamente dai 

precedenti modelli Power Macintosh. 
le espansioni di memoria non devono 
più essere installate necessariamente a 
coppie anche se. per sfruttare le pre­
stazioni offerte dalle funzionalità d1 1n­
terleav1ng, tale formula è comunque 
cons1gl1ab1le 

Tra processore e memoria è poslZJO· 
nata anche una cache d1 secondo livello 
per l'ott1m1zzaz1one degli accessi. Sono 
256 K espandibili (utilizzando 11 medes · 
mo connettore) ad un megabyte La vi­
deo RAM. anch'essa su moduli DIMM 
lspec1f1cil. è d1 base pan a due megaby­
te espandibile a 4 per ottenere 1 «milio­
ni d1 colon» anche sui monitor da 21 
pollici. 

Per finire. ben mimetizzato tra la m1· 
sch1a, troviamo anche un connettore 

sore Pentium Il demo •Otrovolance• è una spettacolare 1mplementai1011e d1 OuickDraw 30. 

MCm1crocomputer n. 158 - gennaio 1996 187 



PROVA 

POWER MACINTOSH 8500/120 

ROM per future espansioni del firmwa­
re di sistema. 

Chissà cosa stanno combinando. in 
quest'istante, nei laboratori di ricerca e 
sviluppo di casa Appie ... 

Il microprocessore PowerPC 604 è la ter­
za implementazione a 32 bit dell'architettu· 
ra PowerPC, compatibile sia a livello 
software che a livello d1 bus con i preceden­
ti chip PowerPC 601 e PowerPC 603. Con 
la sua architettura superscalare. è in grado 
di eseguire fino a 4 istruzioni per ciclo di 
clock, fornendo alte prestazioni sia in cam­
po integer che floating point. 

Le sue massime prestazioni sono possibi­
li grazie anche all'utilizzo di una pipeline a 6 
stadi (fetch, decode, dispatch. execute. 
completion. writeback) e ad altrettante unità 
d1 esecuzione indipendenti (salto, floating 
po1nt. load/store e ben tre unità integer. due 
a ciclo singolo e una a ciclo multiplo). 

Il 604 integra una MMU (Memory Mana­
gement Unit) e due cache di primo livello 
da ben 16 kilobyte l'una per 1struz1oni e dati. 
All'interno del microprocessore troviamo 
due buffer associativi a 128 posizioni con 
doppio accesso, denominati TLB (Transla­
tion Lookaside Buffer). uno per le istruz1on1 
e l'altro per 1 dati, per l'utilizzo della memo-

System 7.5.2 

Il nuovo System 7.5.2 è una versione 
specifica per i Power Macintosh dell'ul­
tima generazione: supporta tutte le fun-

PowerPC 604 
Il salto nell'iperspazio 

ria virtuale «domand page», con dimensio­
ne variabile dei blocchi trattati. Il PowerPC 
604 è realizzato in tecnologia da 0.5 micron. 
processo CMOS con 4 livelli di metallizza­
zione, e incorpora 3.6 milioni di transistor 
su una superficie di 196 millimetri quadrati. 
Utilizza tecniche PLL (Phase Locked Loop) 
che facilitano anche la progettazione d1 si­
stemi multi processor. Il clock può essere 
fermato tramite meccanismi coordinati 
hardware/software per ridurre il consumo di 
corrente. pur lasciando la cache dati coe­
rente con il contenuto della memoria. 

In generale, la velocità di un processore 
è determinata principalmente da tre fattori : 
numero di istruzioni in un task. numero me­
dio di istruzioni per ciclo di clock. frequenza 
d1 clock utilizzata. Il primo obiettivo è cen­
trato dalla stessa architettura PowerPC che 
è ottimizzata per produrre codice molto 
compatto. pur aderendo completamente al­
la filosofia RISC. PowerPC 604 centra gli al­
tri due obietttvi utilizzando alte frequenze di 
clock (120. 132 e 150 MHz) e un alto nume-
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zionalità hardware dei microprocessori 
PowerPC 603 e 604, del bus PCI. il De­
scriptor-Based DMA e l'accelerazione 
grafica (interfaccia OuickDraw e suppor­
to hardware cursor). Le sue migliori 

rodi istruzioni per ciclo di clock grazie all'ar­
chitettura superscalare, l'esecuzione specu­
lare con una sofisticata branch pred1ction e 
alle tecniche d1 serialìzzazione 

Il microprocessore PowerPC 604 prele­
va. invia e completa fino a 4 1struz1on1 per 
ciclo di clock. Può tenere pronte per l'invio 
fino ad 8 istruzioni e altre 16 possono tro­
varsi 1n vari stadi di esecuzione. Uultzzando 
codice ottimizzato per quest'architettura è 
possibile mantenere le quattro Istruzioni per 
ciclo di clock non come valore massimo ma 
per tutta l'esecuzione. 

Le istruzioni, prelevate dalla cache inter­
na. sono inviate alle vane unità nel loro ord1· 
ne ma possono essere eseguite anche fuori 
ordine. Con un funzionamento che ricorda 
maggiormente quello delle macchine Data 
Flow piuttosto che le comuni Von Neu­
mann. ogni istruzione può arrivare all'unità 
d1 esecuzione anche prima degh operandi 
quando questi saranno disponibili verrà 
completata l'esecuzione dell'istruzione. 

Un altro elemento che contr1bu1sce tn 
maniera significativa al ragg1ung1mento di 
tali massime prestaz1on1 è la tecnica d1 
branch pred1ction. Quando. nell'esecuzione 
delle 1struz1on1. vi sono di mezzo una o p1u 
pipeline (come nel caso di PowerPC). l'ese­
cuzione di un'istruzione inizia prima che 
l'istruzione precedente sia completata. con 
un meccanismo simile a quello della catena 
di montaggio. Quando un'istruzione dt salto 
condizionato entra nella pipeline non si sa 
ancora (fino a quando l'esecuzione della 
stessa non verrà completata) quale sara 
l'istruzione successiva Dipende. come fa­
cilmente verificabile. dall'esito stesso del 
salto condizionato. Visto che non s1 può co­
noscere l'istruzione successiva ad un salto 
condizionato fino a quando questo non è 
completamente eseguito. quando un"istru­
zione di questo tipo è incontrata PowerPC 
604 percorre entrambe le poss1bil1 strade 
iniziando a decodificare e ad eseguire en­
trambi 1 flussi d1 istruzioni. Quando l'esecu­
zione del salto condizionato è terminata e s1 
conosce l'esito. solo il flusso d1 istruzione 
corrispondente viene tenuto in considera­
zione e completamente scartato quello non 
verificato. In questo modo, 1n1Z1ando con­
temporaneamente sia l'esecuzione delle 
istruzioni per cosi dire «g1usten che quelle 
«Sbagliate» s1 riesce a mantenere alto ti nu­
mero di istruzioni per ciclo dt clock anche in 
presenza di numerosi salti cond1z1onat1. 
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• ltrctttuto compott:z•o-ne Ut.1•• tl•n• Rltro 
'•tmello di COAtroHo 

La Guida Macmcosh è 
un poten11ss1mo scru· 
mento d1 help per uti­
lizzare al meglio la pro­
pna macchma. Nei casi 
p1u crmc1 (immagine a 
destra} 1/ sistema ev1-
denz1a con un cerchio 
rosso 1/ particolare da 
considerare 

prestazioni sono dovute principalmente 
ad una maggiore quantità di codice nati­
vo (per il sistema operativo completa­
mente basato su codice RISC dovremo 
attendere l'avvento di Copland nel cor­
so del 1996) e ad un emulatore del 
«vecchio•• 68000 ottimizzato per i chip 
603 e 604. 

Tra le nuove caratteristiche c'è da se­
gnalare la facilità di utilizzo in ambiente 
AudioNideo. la presenza di OuickTime 
Conference, il supporto per grandi volu­
mi (fino a 2 terabyte). Desktop Power 
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Management. Open Transport e Ouick­
Oraw 30. Quest'u ltima è una nuova. 
spettacolare, estensione del sistema 
operativo Macintosh con la quale è pos­
sibile utilizzare con grande facilità og­
getti tridimensionali all'interno di appli­
cazioni grafiche. Un esempio è dato dal 
programma grafico dimostrativo «Otto­
volante » (installato sull'hard disk del 
Power Macintosh 8500) col quale è pos­
sibile modificare in tempo reale un trac­
ciato di montagne russe e contempora­
neamente avere in un'altra finestra l'ani­
mazione dal punto di vista della navicella 
che lo percorre. I documenti che con-

Greflce 
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tengono oggetti di OuickDraw 30 sono 
detti 30MF (30 metafile) e possono es­
sere facilmente scambiati tra applicazio­
ni che supportano questa nuova tecno­
logia. Un modello 3DMF può essere im-

mediatamente visualizzato, ingrandito, 
ruotato su tutt'e tre g li assi semplice­
mente attraverso il mouse, con la stes­
sa facilità ed immediatezza con cui (da 
molti anni, ormai) ((interagiamo» con gli 
oggetti tipicamente bidimensionali delle 
attuali interfacce grafiche. 

Un altro componente importante del 
nuovo sistema operativo 7.5.2 è Ouick­
Time Conference che consente agli 
utenti di rete di scambiare «in diretta» 
messaggi ed immagini di videoconfe­
renza. E sufficiente collegare alla porta 
di ingresso video di ogni Power Macin­
tosh collegato in rete una piccola tele­
camera (o anche la Connectix Ouick­
Cam alla porta seriale delle macchine 
non AV) per poter t rasmettere e riceve­
re in videoconferenza suoni ed immagi­
ni da e verso tutti i nodi collegati Il tut­
to senza installare neanche una ut1hty 
accessoria ma sfruttando, come sem­
pre. solo funzionalità standard di siste­
ma operativo. Scusate se è poco. 

La piastra madre estrana dalla sua sede. 51 noci la scheda microprocessore. 

Sempre nell'hard disk del Power Ma­
cintosh 8500 troviamo altre estensioni 
opziona li del sistema operativo Mac 
OS. tra cui PowerTalk e OuickOraw GX 
che offrono ulteriori funzionalità d1 po­
sta elettron ica pe r gruppi di utenti e 
nuovi meccanismi di «Stampa da Scri­
van ia» che consentono una gestione 
più efficace delle code di stampa anche 
su differenti dispositivi. 
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La scheda microprocessore senza la grossa ale11a di raffreddamenio 

AppleVision è l'utility standard per la 
gestione e la reg1straz1one dei seg.nali 
video all'interno dei Macintosh. E la 
stessa utility già vista (e apprezzata) sul­
le macchine di base. come i vari LC, 
Performa e Quadra della serie 630. 
5200, 6200, 6300. Scegliendo sull'8500 
l'ingresso TV (non presente) il sistema 
awerte che non è possibile la selezione 
in quanto non è presente alcun sintoniz­
zatore: chissà che non sia prevista, an­
che per questo modello, una scheda 
TV!Teletext come per i modelli più pic­
coli. D1 sicuro non guasterebbe. 

Per chi è interessato alla compatibi­
li tà DOS/\Nindows, in attesa che si ren­
dano disponibili schede hardware dota­
te d1 microprocessore lntel è possibile 
utilizzare SottWindows 2.0 per far gira­
re i programmi «dell'altra parrocchia» in 
completa emulazione sui Power Mac. 
All'uopo è offerta la poss1bil1tà di acqui­
stare SoftWindows (ad un prezzo infe­
riore rispetto a quello di listino) in 
«bundle» con la macchina Appie. 

Tre slot PCI pron11 per essere ucil1zzac1 .,. 

Qualche considerazione finale 

Prima di concludere, diamo uno 
sguardo alle prestazioni raggiungibili dal 
Power Macintosh 8500. L'architettura 
di base è attualmente la più veloce of­
ferta da Appie, battuta su l fi lo di lana 
solo dall'incredibile 9500 che utilizza 
una scheda a microprocessore a 1 32 
MHz. La stessa scheda, per inciso, può 
anche essere utilizzata sull'8500 (egua­
gliando, in altre parole, la belva), ma cre­
diamo certamente poco interessante la 
possibilità di effettuare un upgrade d1 
questo tipo per un aumento di perfor­
mance sì e no pari al dieci per cento. 
Meglio attendere (se proprio siete insa­
ziabili) le future schede a 150 MHz -
non abbiamo nessuna conferma ufficia­
le, ma saremmo disposti a scommette­
re qualsiasi cifra - che non tarderanno 
ad arrivare non appena saranno disponi­
bili i chip 604 cloccati a tale velocità. 

Il nostro confronto prestazionale l'ab­
biamo fatto con il suo predecessore. 

In questo connettore mscal/eremo. forse, nuove ROM d1 sistema 
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1'8100/80 AV con PowerPC 601 a 80 
MHz, macchina ((top» della prima onda­
ta Power Mac (successivamente supe­
rata dalle versioni a più alta velocità d1 
clock) . Mediamente il nuovo modello 
offre performance circa doppie rispetto 
alla macchina precedente, valore che 
certamente ci saremmo aspettati anche 
dal confronto statico, considerando sia 
l'architettura 604 circa ti 50 per cento 
più veloce di quella 601 che la differen­
te frequenza d1 clock (120 contro 80 
MHzl. 

E per firure, uno sguardo a1 prezzi. Il 
Power Macintosh 8500 costa oltre dodi­
ci milioni e mezzo con sedici mega.byte 
di RAM e il monitor da 14 pollici. E già 
una cifra piuttosto elevata, non c'è dub­
bio. ma a questa è necessario aggiun­
gere come minimo quella relativa ad un 
moni tor meno <<simbolico» e ad una 
espansione di memoria di almeno altri 
16 o 32 megabyte per non avere pro­
bi e mi lavorando con più applicazioni 
contemporaneamente o con file di gros­
se dimensioni (filmati e immagini grafi­
che soprattutto). Si arriva facilmente ol­
tre quota 15 (milioni), ma bisogna tener 
conto che non si tratta di un semplice 
persona! computer, ma d1 una vera e 
propria workstation RISC, indicata so­
prattutto per applicazioni spiccatamente 
professionali con grosse richieste di po­
tenza di calcolo. Dalla postproduz1one 
video al trattamento digitale delle 1m­
mag1n1 fotografiche. dalla creazione di 
immagini sintesi e animazioni grafiche 
alla produzione intera d1 titoli multime­
diali. ~ 
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TVC 
Oyster Brahma Pentium 90 MHz 

rahma è una delle tre d1vin1tà del-
• la religione induista Stando al d1-

z1onario, brahma è un termine 
dall'etimologia incerta. che s1gnif1ca 
1dormula. rappresentaz1one11, da cui poi 
dertva la parola dotta sanscrita brah­
man (bramano o bramino) originaria­
mente "cantore o poeta» che assume 
nell'era moderna 11 senso dt sacerdote 
della religione m oggetto, ti quale ap­
pa((lene alla casta più elevata della co­
munità indù 

Il marketing dunque ha colptto anco­
ra A corto d1 idee ha cercato nella tradi· 
z1one ortentale 11 nome che attirasse 
l'attenzione. che. catturasse inconscia· 
mente 11 pubblico. pnma che lo stesso 
s1 soffermasse a gwd1care il prodotto. 
In un mare dt offerte. infatti. è diff1ctle 
distncars1 a dovere. Bisogna avere quel 
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di Paolo Ciarde/li 

qualcosa in più, che li per li, interessi il 
potenziale acqwrente 

Ma attenzione che un prodotto del 
genere se nesce nell'intento tn/Zlale d1 
attirare su di sé la cunos1tà, poi deve 
dare al tempo stesso delle valide carat­
tenst1che altr1ment1 non solo é tempo 
perso, ma la clientela può catalogare 
l'incera gamma o produzione m maniera 
negativa. scartandolo a pnon. 

Prendiamo dunque in esame questo 
porcat1le della Oyster commercializzato 
sul temrorio nazionale dalla TVC Italia 

Descrizione esterna 
L'Oyster Brahma accusa al peso 3 

kg, con delle dimensioni contenute 
290x230x490 mm Il colore è il classico 
antracite scuro. quel grigio che prefen-

sco sia nelle apparecchiature informati­
che che nella scelta del mio guardare· 
ba . La forma esterna non è perfetta­
mente parallelepipeda e lascia ampi 
spazi a sp1goh, più o meno vivi. e rien­
tranze. Se si vuole la sua forma ricorda 
un po' 1 pnm1 portauh della Appie, senza 
togliere nulla al designer. che sembra 
essere d1 buon livello. 

Nel frontale si nota la presenza 
dell'unità d1 lenura per 1 CD-ROM a dop­
pia velocità della T oshiba. ben inglobata 
nel tutto. che divide lo spazio rn due di­
stinte partr. Girando a sinistra ecco na· 
turalmente ... No 11 floppy disk drive non 
me lo aspettavo di trovarlo in dotazione 
fissa su d1 un notebook che monta 11 
CD-ROM. d1 sohto è esterno o 1nserib1le 
al posto dell'altra unità. Bene questo è 
d1 forma un po' inconsueta. Infatti pre-
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senta un incavo che permette di inseri­
re il dischetto con sicurezza. Subito a la­
to del lettore, trova posto l'hard disk re­
movibile da 2.5" della capacità di 1 Gby­
te formattato. della Hitachi. 

Chiude la descrizione della parte de­
stra la grata quadrata del piccolo venti­
latore interno ed il pulsante di accen­
sione. La grata ed il ventilatore stesso 
significano senza ombra di dubbio 
un'elettronica interna che dissipa una 
quantità di calore non indifferente, ed 
infatti se si prova a smontare l'hard di­
sk, la superficie dello stesso risulta cal­
da al tatto. Va detto per dovere di cro­
naca che la ventola non sempre è in 
funzione. ma entra in azione solo quan­
do la temperatura sale a certi livelli e 
come spiegherò poi il processore mon­
tato è a 3,3 volt mentre nella versione 
def1nit1va sarà a 2.9 volt. 

La parte posteriore del computer è 
degna di una descrizione dettagliata. In­
nanzitutto i p1edin1 che possono inclina­
re il computer portatile sono di una co-

TVC Oyster Brahma 

Produttore e distributore: 
TVC Italia S.r.l. - Strada del Mobile 1&/c 
33080 V1sma/e DI Pasiano !PNJ 
Te/ (0434) 610857 
Prezzo (Iva esc/usat: 
Pentium 90 MHz, 24 Mbyte RAM, 
1,2 Gbyte hard disk. CD ROM doppia 
ve/oc11à, dysp/ay 11. 4" 800x600. 
Windows '95 Lit. 7.440.000 

modità unica. Nel dettaglio quello che si 
trova nella parte sinistra potrebbe anda­
re a coprire la presa di alimentazione, 
ma opportunamente ha un foro in corri­
spondenza della stessa. 

Un ampio sportello copre tutte le 
porte disponibili per il collegamento con 
il mondo esterno, ma si può fare a me­
no di aprirlo. Infatti quasi al centro c'è 
una finestrella per la porta a raggi infra­
rossi a standard IRDA (corrispondente 
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alla COM2). per il collegamento con al­
trettante periferiche che possono dialo­
gare con tale sistema. Poi c'è un picco­
lo doppio scorrevole, un po' come gli 
sportelli di un mobile moderno. che per­
mette di poter usufruire della connes­
sione tramite una porta di espansione 
ad una docking station multimediale od 
ad un port repl icator. 

Se si vuole però sfruttare tutte le al­
tre porte tradizionali, bisogna per forza 
aprire lo sportello. 

Bene. da sinistra a destra troviamo la 
porta di connessione con la tastiera o 
mouse a standard PS/2. la porta giochi 
o MIDI. sopra la porta di espansione ec­
co quella parallela e seriale. Per finire 
l'uscita per il monitor SVGA esterno. 

Tutte le connessioni sono standard 
come piedinatura. per cui non sussisto­
no problemi dt connessione. 

La porta di trasmissioni dati parallela 
può essere settata 1n quattro modi di­
versi: SPP (modalità normale bidirezio­
nale). EPP v1 .7 o v1 .9 (modalità Enhan-

La tastiera è preceduta da una zona poggia palmi delle mani dove trovano posto sia 1/ grosso TouchPad mregraro a due rasri. che 1 due alroparlan11 
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ceci) e ECP (Extended Capabihties). Una 
bella dotazione che può essere sfruttata 
appieno con delle periferiche appropria­
te, ma nel dubbio e meglio settare 11 tut­
to su SPP ed andare sul sicuro. 

All'uscita video può essere collegato 
un video esterno, e lavorare 1n alternatt­
va od in contemporanea. Le modalita 
supportate arrivano a 1.280x1 .024 pixel 

La parte destra conta per prima cosa 
uno sportello che cela gli slot per le 
schede PCMCIA. Come in altri portatili 
le slot sono due. ed in pratica s1 posso­
no inserire altrettante schede a stan­
dard I o Il contemporaneamente od una 
d1 upo lii o IV per volta. Il tipo IV per ora 
rimane un fuori standard e d1 schede 
del genere non se ne sono viste 1n 
commercio. 

A lato dello sportello troviamo il pul­
sante di suspend e le vane uscite audio 
Nella parte estrema c1 sono serigrafate 
infine le porte d1 I/O per la scheda 
MPEG I opzionale. 

Le uscite audio fanno riferimento alla 
scheda interna Sound Blaster compat1-
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Un ampio sporrello copre tutte le pone disponibili per il collegamento con 1/ mondo esrerno. ma si può fare 
a meno d1 aprirlo lnfaw quasr al centro c·e una fmesrrella per la porta a raggi infrarossi a standa1d IRDA 
/comspondenre alla COM2!. per il collegamenro con altrettame penfenche che possono dialogare con tale 
sistema 

bile a 16 bit. mentre la scheda opziona­
le MPEG I può essere sfruttata sia per 
la migliore resa dei f1lmat1 sullo scher­
mo che per la manipolazione delle 1m­
mag1ni stesse, magan collegando una 
telecamera od un videoriproduttore. 

Sotto sopra 

Messo a pancia sotto il notebook 
presenta altri particolari 1nteressan11 
Per prima cosa lo sportello che cela la 
scheda MPEG I opzionale, poi quello 

Subito a lato del lenore 
di floppy disl- dnve. tro­
va posto l'hard disk re­
movibile da 2 5 ·· della 
capacrta d1 I GbYte for 
matrat1. della Hitach1 

La parte destra conta 
per prima cosa uno 
sportello che cela g/1 
slot per le schede 
PC MC/A 
A faro dello sportello 
1rov1amo il pulsante d1 
suspend e le vane 
usctre audio. Nella par­
re estrema c1 sono se-
119rafare infine le porre 
d1 1/0 per la scheda 
MPEG I opzionale 
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che cela l'espansione della memoria 
RAM, fino a 72 Mbyte sfruttando dei 
moduli DIMM, e per concludere la bat­
teria ricaricabile. Questa sfrutta una tec­
nologia messa appunto dalla collabora­
zione tra la Duraceli e la lntel. Ciò si tra­
muta in una migliore gestione della rica­
rica e del consumo di energia, quantifi­
cabile fino ad un 30% di più. 

La batteria in questione può rendere 
conto della sua carica anche a compu­
ter spento ed addirittura a batteria disin­
serita. Tre piccoli led montati sull'accu­
mulatore stesso si illuminano a coman­
do, dando un'indicazione precisa dello 
stato di carica. 

Alziamo il coperchio 
Per aprire il coperchio display che ce­

la la tastiera, basta agire su due levette 
laterali che corrispondono a due ganci 
in metallo che bloccano in modo deciso 
il tutto. 

Il display è molto ampio, 11.4" a ma­
trice passiva Dual Scan ed in pratica oc­
cupa quasi tutta l'antina di forma non 
perfettamente rettangolare. L'antina è 
montata su due cardini che ne consen­
tono la completa apertura a 180 gradi. 

Niente regolazioni slider o simili di 
sorta per regolare contrasto e lumino­
sità (sono inserite nella tastiera e co­
mandate dalla pressione contempora­
nea di alcuni tasti). 

La risoluzione del display è altrettan­
to alta: ben 800x600 a 256 colori . Una 
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fondo Windows 95. L'elettronica che lo 
controlla è a standard SVGA PCI accele­
rata per W indows e conta su di un 
Mbyte di RAM video. 

La tastiera è preceduta da una zona 
poggia palmi delle mani dove trova po­
sto sia il grosso TouchPad integrato a 
due tasti, che i due altoparlanti. Discuti­
bile, forse, la posizione degli stessi in 
quanto se è vero che mentre si digita 
non si ascoltano magari dei suoni o del­
la musica. vero è che le mani vanno in 
una qualche maniera a coprire gli alto­
parlanti. 

Al TouchPad come a tutte le nuove 
periferiche di input bisogna farci un po' 
la mano. Ma se in un primo momento si 
rimpiange il vecchio mouse. poi ci si fa 
l'abitudine e n9n si nota più la differen­
za. 

La tastiera è una classica americana 
a 85/86 tasti senza lettere accentate, 
con il tastierino numerico immerso e 
varie funzioni attivabili in contempora­
nea con il tasto Fn. 

La digitazione è un po' dura ma non 

più che accettabìle soluzione se si usa a Sotto sopra sono visibili sia l'hard disk removibile, /'espansione d1 memona che la barteria ricaricabile. 
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rumorosa ed il toc­
co è abbastanza sicuro. 

In lato al centro sotto il 
display trova la sua giusta col­
locazione un ampio LCD che vi­
sualizza le varie funzioni, che vanno dal 
blocco del tastierino numerico, all'atti­
vazione delle memorie di massa o le va­
rie informazioni sull'alimentazione. 

L'interno 
La curiosità di vedere cosa c'è all'in­

terno del notebook è presto saziata 
asportando la tastiera. Questa cela in 
pratica tutta l'elettronica che è a sua 
volta celata dal grosso dissipatore di ca­
lore della CPU. Il cuore del notebook è 

Particolare del !errore 
CO.ROM Toshiba. 

un microprocessore di 
classe lntel Pentium a 90 

MHz. a tecnologia 3.3 volt che 
sfrutta una cache di secondo li-

vello di 256 Kbyte ed una memoria 
RAM di 24 Mbyte e tutta un'elettroni­

ca a standard PCI. Per dovere di crona­
ca la macchina che verrà commercializ­
zata sarà a tecnologia a 2,9 volt, per cui 
il calore dissipato dal computer sarà in­
feriore al prototipo provato. 

Il sistema operativo come detto pri­
ma è Microsoft Windows 95 che viene 
dato preinstallato insieme ad un CD 
(contenente naturalmente Windows 95 
ed un dischetto di boot). Inoltre a corre­
do ci sono vari altri dischetti con i vari 
software relativi alle varie periferiche. 

La batteria pt/O rendere conto della sva carica anche a compvter spento ed a batteria disinserita. Tre p1ccol1 led 
monra11 svl/'accvmvlarore stesso si 11/vminano a comando, dando vn'indicazione precisa dello sraro di carica 
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Computer ed induismo 

Provando questo computer mr sono 
convertito all'induismo? No rimango 
della mia fede. Ma allora quale sono i 
giudizi finali su questa macchina? 

Discreti sotto alcuni aspetti, mentre 
su altri un po' meno. Cosa mi è piaciuto 
di più? Sicuramente l'estrema facilità 
con cur si può espandere il notebook, 
aumentare la memoria. cambiare la ca­
pacità dell'hard disk o montare una 
scheda MPEG. La velocità poi non è da 
sottovalutare: se 90 MHz su di un por­
tatile vi sembran pochi ... Con Windows 
95 poi ho apprezzato la velocità 
dell'hard disk e l'abbondante RAM che 
al momento opportuno va a coprire le 
défaillance del sistema operativo. 

La manualistica è più che adeguata, 
scritta in inglese. ma comprensibile e 
ben corredata di esempi e foto. Il com­
puter è corredato di una comoda borsa 
in simil pelle che può contenere 
nell'ampia tasca frontale l'alimentatore 
di discrete dimensioni e peso. 

Ottimo per finire il CD-ROM delta To­
shiba a doppia velocità che permette di 
poter definire questo computer una sta­
zione multimediale con le carte in rego­
la. 

Cosa di meno? Gli sportellirn in plasti­
ca che celano le espansioni ... Non ho 
nulla contro di loro ma 1 p1ed1n1 sono 
stati disegnati in un modo non perfetto 
e se si va ad agire spesso s1 rischia di 
romperli. 

In seconda battuta poi la ventolina è 
un attimo rumorosa ed a volte supera 
come rumore quello di una digitazione 
veloce e grossolana. 

Alla resa dei conti le caratteristiche 
buone se la devono vedere con alcune 
mie fisime personali. ma niente è per­
fetto. 

Comprare un computer come questo 
conviene? Fatevi due conti con le ta­
sche ed il portafoglio leggendo il prezzo 
indicato nel riquadro prezzi. mettendo in 
conto che la TVC Italia è specializzata 
nel settore del mobile computing. Il suo 
personale ha una pluriennale esperienza 
e mette a disposizione un servizio di as­
sistenza On-Line capace di risolvere 
qualsiasi problema in 72 ore. A tutto ciò 
va aggiunto che la garanzia è di due an­
ni ed è disponibile anche un supporto 
telematico all'indirizzo http://www.wp. 
com/oyster ed un numero verde a cui 
chiedere informazioni commerciali (167-
250309). 

Alla fine bisogna ammettere che ol­
tre al nome le caratteristiche di questo 
computer sono di tutto rispetto ed ha le 
carte in regola per giocare la sua partita 
in un momento di crescita del mercato 
informatico. 
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Macromedia Director 
Multimedia Studio 
Quattro pacchetti indispensabili per la 
creazione di applicazioni mummediali 
ad un prezzo incredibile I 

+ 
Mineda~ 
Macromedla Director 4.0 
U programma leader di mercato 
per la produzione di animazioni: 
da semplici grafici in movimento 
sino alla costruzione di complesse 
sequenz.e oorredate di audio 
sinaonirAito, testo. grafica e video 
QuickTune 
• Compatibilità dei file tra le 
~ni Mace Windows 

Lt41t• +m 
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Diti Sotnl Pr*tioo 
Macromedla lound&11t 18/ 
Sound Forge I.O 
Software per la creazione di suoni 
e l'editing audio 
· Qualità t6bit CD 
• Doppiaggio audio di sequenze 

video Quicklìme 
• ~bilità di "Tagliare" e 
"Copiare" brani audio 

• Gesti<me di 4 tracce autlio 

L711.•+tn .......... 

+ 
30~­
Macromedla MacroModel 1.5 
Modellatore tridimensionale 
ideale per la grafica ed il 
multimedia 
• lndude Pixar RenderMan 
• Crea ()fgetti e testo in 30 
• Efkttì speciali con superfici 3 D. 
sfondi ed ombre 

• Interfaccia utente semplice ed 
intuil:Ì\ia 

L 1•7.D +ln 
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QialaPidlg 
Fractal Design Palnter 
Simula gli strumenti di disegno 
tradizionali con la pos.sìbilità di 
variare l'etlrtto a seconda dcl tipo 
di carta su cui si disegna 
• Companbile con Photoshop 
· Supporta sequenze video 
QuickT ime e Video for 
Wmdows 

· Più di SO nuove caratteristiche 

l 1.114.IDJ + IYI 
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I] a prima versione di FreeHand 
venne alla luce nell'ormai lontano 
7 988 grazie all'impegno della Al­

dus; all'epoca rappresentò l'unico de­
gno concorrente di Adobe 11/ustrator nel 
nascente mercato del software profes­
sionale dedicato all'illustrazione grafica. 

Come accade per tutti 1 programmi le 
versioni s1 sono susseguite nel corso 
degli anni con l'introduzione per ogni 
nuovo rilascio di miglioramenti e nuove 
funz1onaftta sia nelle versioni per /'ong1-
nano ambiente Macìntosh che nelle 
successive vers1on1 Windows 

La stona più recente ha visto l'annun­
cio, esattamente a meta del 1994, della 
fusione d1 Aldus con Adobe Propno m 
questa fase. m seguito alla dec1s1one da 
parte della Federai Trade Comm1ss1on 
sull'mamm1ss1b1/1ta della propfletà da 
parte d1 uno stesso marchio sia di 
FreeHand che di 11/ustraror. poiché si 
sarebbe creata una situazione di mono-
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Macromedia 
FreeHand 5.0 

di Massimo Truscel/i 

polio nel mercato del software profes­
sionale di illustrazione grafica, si è resa 
necessaria la cessione di FreeHand da 
parte di Adobe alla Altsys, che ne aveva 
originariamente curato lo sviluppo, so­
cietà che s1 è successivamente fusa 
con Macromed1a. 

FreeHand è cosi nato a nuova vita 
poiché è entrato a far parte d1 dmrro 
della completa sef/e d1 prodotti per 1/ 
multimedia e la modellazione tnd1men­
s1onale già detenuti da Macromed1a, 
che, per l'occas1one. ne ha curaro /'ag­
giornamento alla versione 5.0 esistente 
sia in versione Macmtosh che Win­
dows 

A quest'ultima versione sono rifemi i 
commenti che avrete modo d1 leggere 
nelle note successive. ma le funziona­
lità offerte dalla versione Mac sono pra­
ticamente idenriche (al punro che il ma­
nuale utente è il medesimo per entram­
be le versioni) e quindi la descrizione 

del prodotto è valida anche per la piat­
taforma non direttamente esaminata. 

Gli aggiornamenti 
Bisogna ammettere che le innovazio­

ni introdotte da Macromed1a nella ver­
sione 5.0 d1 FreeHand lo rendono un 
prodotto tra 1 più interessanti nella cate­
goria d1 appartenenza; inoltre lo svilup­
po del software in ambiente nativo a 32 
bit ne rendono possibile l'utilizzazione 1n 
ambiente Windows 95, Windows 3 1 
con estensioni a 32 bit e Windows NT. 
inutile dire che la gestione a 32 bit è 
presente anche nelle versioni Macin­
tosh e Power Macintosh. 

FreeHand ha sempre mostrato una 
spiccata tendenza ad anticipare nelle ver­
sioni d1 volta 1n volta introdotte sul merca­
to le tendenze e le funzionalità presenti 
poi anche nei software della concorrenza 
e Macromedia ha perpetrato questa trad1-
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zione introducendo miglioramenti e fun­
zionalità molto potenti che non hanno 
però modificato il modo di lavorare di chi 
già usava la precedente versione 4.0. 

Sebbene le prime copie di FreeHand 
5.0 (in versione Mac e Power Mac) sia­
no state rese disponibili negli Stati Uniti 
già dal gennaio 1995, l'interesse in Italia 
per il software si è manifestato un po' 
più tardi, in occasione del rilascio della 
versione Windows avvenuta negli Stati 
Uniti a fine giugno del 1995, a dispetto 
di prestazioni molto interessanti. 

Gli aggiornamenti introdotti con la 
versione 5.0 comprendono molte fun­
zionalità che si basano in parte sul nuo­
vo motore grafico di Windows 95; così, 
ad esempio è stato possibile modificare 
i limiti dello zoom da un valore fissato 
ad un massimo dell'800% fino ad un 
nuovo limite del 25600%. 

La caratteristica più importante è 
però l'introduzione di palette «drop in» 
che consentono di organizzare secondo 
le proprie esigenze l'ambiente di lavoro 
rendendo disponibili tutti gli strumenti e 
le funzionalità altresl disponibili con i 
tradizionali menu a tendina. 

A tutto ciò si aggiunge una notevole 
capacità di gestione dei testi, una carat­
teristica molto apprezzata in un program­
ma di illustrazione grafica poiché consen­
te la creazione di pagine complete (come 
ad esempio quelle riguardanti una cam­
pagna pubblicitaria) senza dover assem­
blare i vari elementi all'interno di un ulte­
riore software di impaginazione. 

FreeHand 5.0 consente di definire 
dei fogli di stile, permette la ricerca sul 
testo con eventuale sostituzione dei 
termini, dispone di un correttore orto­
grafico (chiaramente il prodotto provato 
era in inglese e quindi disponeva del 
correttore ortografico relativo a questa 

...---­........ ---·· 

Figg. 1 e2 

FreeHand 5.0 

Produttore: 
Macromed1a lnc. - 251. Wes1 Renner Parkway­
R1chardson. TX 75080. USA 
Distributore: 
Modo srl ·Via Masacc10, 11 - 42100 Reggio 
Em1/1a - Te/. · 0522/512828 
Prezzo I/VA esclusa): 
FreeHand 5.0 Mac & Wm Lit. 1.690.000 

lingua). offre funzionalità riguardanti la 
gestione dei righelli e degli stili del ca­
rattere e di altre funzioni che vengono a 
costituire un vero e proprio modulo di 
elaborazione testi. 

Logicamente. poiché si tratta di un 
programma di illustrazione grafica. le 
funzionalità più potenti sono proprio 
quelle grafiche tra le quali effetti specia­
li come la distorsione circolare che pro­
duce risultati analoghi a quelli ottenuti 
con l'impiego di un obiettivo «fisheye» 
sulla macchina fotografica, ma anche 
un completo tool di rotazione 30 degli 
elementi grafici; nuove funzionalità di 
gestione del colore con le quali è possi­
bile saturare e/o desaturare le tonalità, 
definire ed ordinare secondo varie mo­
dalità le tabelle colore. <<misurare» il co­
lore di un qualsiasi punto di un oggetto 
importato (anche immagini TIFF ed 
EPS) per imporlo successivamente an­
che agli altri elementi grafici presenti 
nel documento. 

Rimanendo nella gestione del colore, 
molto sofisticate sono anche le possibi­
lità relative alla campitura degli elementi 
grafici con sfumature di colore lineari o 
radiali fino a 64 diversi colori. Molto in­
teressanti sono anche le funzionalità ri­
guardanti la gestione dei tracciati com-
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plessi per i quali è possibile, a partire da 
due o più figure sovrapposte, operare la 
rimozione delle zone comuni, la traspa­
renza dell'elemento di livello più eleva­
to, l'intersezione al fine di creare un ul­
teriore elemento grafico rappresentato 
dalla zona di sovrapposizione comune, 
la fusione in un unico oggetto ed altre 
«amenità» del genere che nelle abili 
mani di un esperto possono condurre 
alla realizzazione di elaborati grafici di in­
dubbio impatto. Non mancano strumen­
ti per la creazione automatica di figure 
geometriche predefinite come poligoni, 
stelle, spirali e per il tracciamento auto­
matico dei vettori corrispondenti ad 
un'immagine bit-map. 

Oltre a tutti i miglioramenti che è 
possibile immaginare per un software 
grafico di tale consistenza, l'architettura 
aperta e modulare di FreeHand consen­
te di poter utilizzare ccextras», ovvero 
moduli software esterni che aggiungo­
no ulteriori funzionalità, prodotti anche 
da terze parti al punto che. per quanto 
concerne la versione Macintosh, 
FreeHand è in grado di utilizzare gran 
parte dei filtri plug-in già esistenti per 
Adobe lllustrator. 

Sempre nell'ottica di un elevato livel­
lo di modularità dell'applicazione e por­
tabilità dei documenti con essa prodotti, 
FreeHand accetta file nei formati ASCII, 
RTF. EPS, lllustrator (1.1, 88, 3.0 e 5.5 
Mac e Winl. TIFF. BMP, WMF, Auto­
CAD DXF, CGM. CorelDRAW! (3.0 e 
5.0), HPGL, Micrografx Designer 3.x e, 
logicamente, dalle precedenti versioni 
Mac e Win di FreeHand; inoltre, è in 
grado di esportare file nei formati 
ASCII, RTF, EPS, lllustrator (1 .1, 88. 3.0 
e 5.5 Mac e Win). TIFF, BMP, WMF. 

Le risorse minime di sistema della 
versione Windows consistono in un 

~---

n.a I 

Il pannello mformauvo flguardame la nuova versione d1 FreeHand e l'amb1eme principale del programma con alcuni elementi grafici d1 Clpo misto (b1unap e vertoflale). 
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Macro media 
FreeHand 

Fig. A. 

Macro media 
FreeHand 
Macro media 
FreeHand 
Macromedia 
freeHand 

Un esempio di cosa è possibile realinare con gli Exrras di FreeHand: oltre a creare elementi grafici (spirale) 
a partire da un elemento di base possono essere eseguite deformazioni. 

persona l computer basato su 486 o 
Pentium con almeno 12 Mbyte di me­
moria RAM, almeno 25 Mbyte di spazio 
disponibile sull'hard disk. mouse o tavo­
letta digitalizzatrice. adattatore video 
(VGA, SuperVGA o superiore) , lettore 
CD-ROM. 

Le risorse di sistema richieste nella 
versione Macintosh comprendono un 
Macintosh (modello Ilei o superiore) o 
Power Macintosh. System 6.0. 7 o su­
periore (raccomandato il System 7.0), 5 
Mbyte di memoria RAM (meglio se 8 
Mbytel. 25 Mbyte di spazio libero 
sull'hard disk. mouse o tavoletta digita­
lizzatrice ed una stampante PostScript. 

-

200 

V•it• 
·Relistr.ti• 
tli> .. ,,. 
BIMk 

In pratica 

A meno che non si sia un professioni­
sta della grafica è sempre molto difficile 
esaminare con la dovuta precisione le of­
ferte che costellano il mercato. Per un 
utente non particolarmente esperto che 
non abbia necessità particolarmente sofi­
sticate. un programma come FreeHand 
può risultare complesso ed eccessivo, 
ma per un grafico freelance molte delle 
prestazioni offerte da FreeHand. sono 
probabilmente assolutamente indispen­
sabili e rappresentano forse la base mini­
ma di strumenti per poter agevolmente 
svolgere la propria professione. 

t i 
• I 

+I 

Figg. 3 e 4 - Molro sofisticata è la gestione del colo­
re che offre anche funzionalità di tipo drag&drop 
per /'assegnazione del colore agli elementi. 

Xtra Tools 

...... _ 

F1gg. 5e6 
Due pannelli funzionali particolarmente interessanti 

sono quelli relariv1 agli Exrras ed 11 cosidderto In· 
spector con il quale è possibile assegnare tutlt gli 

attributi ad ogni elemento grafico. Nel caso specifi-
co alcuni parametri riguardanti una sfumatura. 

In••.. l!I 
~:=:::::.:::::::.:::::::.:::::::.::::;-::::::::;:~ 

o.t.W.: 
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Fig. 7 
Molto utlfe è la possibilità di definire vafl livelli per 
ogni illustrazione 

Fig. 8 
t possibile creare stili predefiniti da assegnare ad 
ogni elemento 

Fig. 9 
Buone le possibilità anche per la gestione dei carat­
teri 

In quest'ottica è molto difficile valu­
tare correttamente la qualità del pro­
gramma, ma bisogna ammettere che 
FreeHand offre una serie di caratteristi­
che certamente molto interessanti. 

Una volta installato e awiata l'esecu­
zione del programma è possibile inizia­
re subito a lavorare in un ambiente nel 
quale è possibile abilitare una serie di 
finestre contenenti strumenti molto po­
tenti, tra le quali: lnspector Palette, 
Toolbox. Xtra Tools. Color Mixer e Co­
lor List. 

lnspector è in grado di fornire infor­
mazioni molto dettagliate su ogni og­
getto selezionato; le cinque principali 
informazioni riguardano il tipo di ogget­
to, il tipo di campitura, gli attributi ri­
guardanti il contorno, gli attributi di te­
sto e del documento. 

Per ognuna di queste opzioni l' ln­
spector Palette permette di scegliere li­
beramente una serie di parametri nu­
merici o di opzioni predefinite per me­
glio control lare le caratteristiche 
dell'oggetto esaminato. 
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Fig_ 10 
Per facilitare /'allmeamento degfl oggetti qvesta fi­
nesrra permerte /'allineamento vemcale e oflzzon­
rale secondo varie modalità. 

F1g 11 
Per omm1nare l'ovrput FreeHand dispone anche d1 
un sofisrtcato gestore delle mezzetinte che permet-
1e d1 definire frequenza del retino, 1ipo d1 retino ed 
mclmazjone 

Ad esempio, se si desidera agire su 
un oggetto ricavato dalla fusione di altri 
due elementi grafici è facilmente possi­
bile definire il numero di passaggi o la 
gamma in percentuale relativa al primo 
ed all'ultimo passaggio. 

La finestra principale degli strumenti 
di FreeHand ben conosciuta da tutti gli 
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Fig. 12 
Altro elemento di grande interesse è rappresentato 
dalla palette Operations con la qvale è possibile 
realizzare numerosi effetti. 

utilizzatori è quella denominata Toolbox 
e contiene gli strumenti classici: il pun­
tatore di selezione degli oggetti; lo stru­
mento di creazione testo; strumenti 
per la creazione di rettangoli, quadrati. 
cerchi. ellissi , poligoni regolari; stru­
menti di disegno come matita e penna; 
il Dragging Kni fe, ovvero un pratico 
«cutter» con il quale è possibile gene­
rare nuove diverse figure a partire da 
una originaria semplicemente taglian­
dola in alcuni punti ; strumenti per la 
creazione di curve di Bezier; strumenti 
per la modifica degli elementi grafici 
che consentono la rotazione. distorsio­
ne, riflessione. ingrandimento e riduzio­
ne degli oggetti; lo zoom e la tracciatu­
ra automatica dei vettori a partire da 
un'immagine bitmap. 

Una caratteristica di grande interes-
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se di FreeHand 5.0, come già detto 
precedentemente, è costituito dalla 
sua architettura aperta che consente 
l'impiego di «extras» prodotti anche da 
terze parti; questa caratteristica con­
sente l'implementazione di una palette 
specifica di strumenti definita Xtra 
T ools che permettono la creazione rapi­
da di effetti speciali complessi come la 
rotazione 30, la distorsione grandango­
lare, la creazione di stelle e spirali. il 
campionamento dei colori presenti an­
che su un'immagine TIFF per la suc­
cessiva applicazione ad un oggetto vet­
toriale definito dall'utente. l'appilcaz10-
ne di una sfumatura ad un elemento 
grafico con risultati analoghi a quelli ot­
tenuti passando il dito su un disegno a 
carboncino o matita grassa (smudge). 

Per finire, le due palette Color List e 
Color Mixer consentono: la prima di de­
finire una lista dei colori, sia di tipo spot 
(Pantonel che process (CMYK. RGB. 
ecc.). organizzata secondo le necessità 
dell'utente (sort. cambio del nome as­
segnato al colore. ecc.) da utilizzare nei 
propri disegni; la seconda permette di 
creare «al volo» un colore non compre­
so nella lista secondo tutti 1 possibili 
modi permessi dal programma (CMYK. 
RGB. HLS, Tint) agendo su singoli cur­
sori relativi ai rispettivi parametri e poi. 
con una semplice operazione di drag & 
drop, assegnare il colore ottenuto ad 
un determinato oggetto. 

Fin qui abbiamo esaminato le palette 
dei tool più importanti, ma le caratteri­
stiche offerte non si esauriscono con 
esse poiché la loro quantità e qualità è 
veramente molto elevata. 

Solo per esaminare qualche altra ca­
ratteristica vale la pena indicare la pos­
sibilità di poter impiegare un archivio 
appunti capace di poter contenere 

Fig. B 
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grosse porzioni di immagine senza per 
questo soffrire troppo; oppure. la capa­
cità di poter lavorare direttamente in 
modalità anteprima (prev1ew) senza per 
questo soffrire troppo in termini di ve­
locità; la possibi lità di poter sfruttare 
ben 100 livelli di Undo; la possibilità di 
definire sfumature di colore lineari, lo­
garitmiche e radiali modificabili in qual­
siasi momento anche dopo essere sta­
te applicate agli oggetti; il supporto di 
tavolette digitalizzatrici sensibili alla 
pressione (CalComp, Wacom, ecc.); la 
possibilità di definizione di maschere di 
più oggetti in modo da includere deter­
minate 1mmag1ni all'interno delle forme 
di altri elementi grafici; la separazione 
dei colori di quadricromia in fase di out­
put senza la necessità di dover ricorre­
re ad ulteriori applicazioni. 

Descrivere tutte le possibili opzioni 

Un esempio, form10 con 11 programma. di ciò che si flesce ad ouenere con FreeHand 5 O. 

\ 

--»-•" of SWu --
I!:) I +li I 1+1 ___ ..,. __ 
o p~ <!) .lt• 
------ Star Poms -----

@I i&!~ 011 ... 11 

wmt• W I I 

COIC11 ew.1 I 
Figg. 13e 14 
Ogni strumento consente la completa personalizza­
zione dei paramew come è visibile in quesri due 
esempi. 

che il programma offre sarebbe cosa 
ardua poiché probabilmente non baste­
rebbero altrettante pagine ed anche 
perché nessuna parola è più esplicativa 
di un'immagine; ragione per la quale in 
queste pagine presentiamo una serie di 
schermate riguardanti gli strumenti 
principali ed un esempio delle illustra­
zioni che è possibile ottenere con pochi 
colpi di mouse. 

Conclusioni 
La sfida nel mondo dei software di 

grafica ed illustrazione per PC mostra 
di dare segni di rinnovata attività, pro­
babilmente anche per merito dei nuovi 
processori e di Windows 95 che più o 
meno direttamente ha condotto ad uno 
scossone anche il mondo degli utilizza­
tori tradizionalmente legato alla piat­
taforma Macintosh. 

Se qualche tempo addietro Appie rap­
presentava probabilmente una scelta 
obbligata per i professionisti dell'elabo­
razione grafica digitale, oggi forse le co­
se sono in parte cambiate: la possibilità 
di poter sviluppare applicazioni native a 
32 bit anche su sistemi a base lntel e 
processori compatibili ha impresso una 
notevole spinta allo sviluppo di software 
grafico evoluto che se da una parte è di­
retto discendente delle applicazioni ori­
ginariamente sviluppate in ambiente 
Macintosh. dall'altro non ha nessuna li­
mitazione rispetto al precedente nelle 
sue versioni per Windows, decretando 
di fatto la parità di prestazioni a fronte di 
piattaforme hardware diverse. 

FreeHand non si sottrae a questa 
tendenza ed offre le medesime carat­
teristiche al medesimo prezzo di unmi-
1 ioneseice ntonova nta mi la lire (IVA 
esclusa) per entrambe le piattaforme 
considerate. 

Un prezzo che. considerando le 
enormi potenzialità offerte ed il con­
fronto con i prodotti concorrenti della 
stessa categoria, mi pare onesto e 
competitivo nella specifica fascia di 
mercato. 
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3D·MAX 
Le immagini a video in 3D 

di Gaetano Di Stasio 

D caschetti per l'immersione nel 
mondo delle immagini generate 
da computer hanno fatto provare 

a numerosi appassionati il fascino del 
mondo virtuale in tre dimensioni, ma la 
complessità di questi sistemi, la relativa 
qualità delle immagini e il loro costo ele­
vato ne hanno sempre frenato la diffu­
sione. 

Ad oggi le tecnologie disponibili per 
la visualizzazione tridimensionale sono 
principalmente tre: stereoscopia tramite 
caschetto con doppio display (uno per 
occhio), stereogrammi (le immagini co­
struite con pattern di punti casuali) e 
stereoscopia tramite immagini interlac­
ciate e occhiali con otturatori a cristalli 
liquidi. Dei tre sistemi, l'ultimo è quella 
che offre il migliore rapporto prezzo/­
qualità e comfort. 

3D-MAX è la più recente applicazione 
di questa tecnologia ed è anche la solu­
zione più economica per la visione ste­
reoscopica a colori e ad alta risoluzione 
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su persona/ computer. Il prodotto, svi­
luppato da Kasan Electronics e distribui­
to in Italia da lnfortech, viene venduto 
in un bundle contenente gli occhiali 
LCD, la scheda di pilotaggio, il manuale 
d'uso e di programmazione, un set di 
dischi con i driver, un CD-ROM con 
un 'applicazione demo, una raccolta di 
fotografie tridimensionali e due giochi 
appositamente sviluppati per 3D-MAX, 
oltre all'edizione speciale di DESCENT 
con alcuni livelli appositamente svilup­
pati per la visione stereoscopica. Alcuni 
accessori, come i filtri aggiuntivi e un 
panno per la pulizia degli occhiali, com­
pletano il kit. 

Il funzionamento del dispositivo è so­
stanzialmente semplice: sul normale 
monitor del computer vengono visualiz­
zate alternativamente due immagini, 
una per l'occhio sinistro e una per quel­
lo destro; ciascuna lente ad LCD degli 
occhialini 3D-MAX si oscura, in modo 
sincronizzato con la visualizzazione a 

3D·MAX 

Produttore: 
Kasan Electronics 
Udac Multimedia Div1sion 
Box 774 
S-751 04 Uppsala, Sweden 
Te/· +46 18 187777 
Fax: +46 18 516600 
Distributore: 
lnfortech S.r.l. 
Via G. Modena. 9 • 20129 Miiano 
Te/: 02 29515227 
Fax· 02 29521889 
Prezzi (IVA mc/usa)'. 
30-MAX k1c completo Lit. 399.000 
Ulteriore 30-MAX L1r. 129.000 
Multi Extender per connetterne 
fmo a 4 LII. 70.000 

monitor di una delle due immagini, de­
terminando fa visione da parte di cia­
scun occhio della sola immagine a lw 
destinata. 

Il cervello umano ricombina queste 
immagini distinte in un'unica immagine 
tridimensionale che permette all'utente 
di percepire la profondità. La risoluzio­
ne, il numero di colori e la frequenza di 
refresh dipendono dalla scheda video; 
con una scheda di buon livello ed un 
monitor adeguato è possibile arrivare 
anche a 1024x768 per 65K colori, una 
qualità ad oggi impensabile per qualsia­
si caschetto. 

Dal punto di vista del software, /'ap­
posito driver DOS (il 30BIOS) permette 
di utilizzare 3D-MAX con tutti i program­
mi che supportano il sistema di visualiz­
zazione CyberMaxx, compresi gli am­
bienti di sviluppo Virtus Walkthrough, 
Renderware e Game Creation System. 
Fra 1 giochi più gettonati ricordiamo DE­
SCENT, Depth DWELLER, Magie Car­
pet, Hi-Octane, 3D Dinosaur, Nascar 
Racing, Witcheaven, Slipstream 5000, 
Star Field, ed inoltre 1 titoli della Know­
ledge Adventure ed i CD Educational 
quali ad esempio 3D World Tour, 3D 
Sports, 3D Animals, 3D Gallery ed il fa­
voloso Anatomy Body. 

Il prodotto sfrutta a fondo le caratteri­
stiche tecniche della scheda video e del 
monitor adottati. Per un corretto funzio­
namento è necessario una SVGA com­
patibile con lo standard VESA ed equi­
paggiata con almeno 1 MB di RAM; è 
bene, ma non fondamentale, che il mo­
nitor raggiunga i 120 Hz di refresh in 
640x480, 112 Hz in 800x600 e 87 Hz 
(interlacciati) a 1024x768 pixel. La com­
patibilità è garantita con SVGA dotate di 
chip prodotti da Tseng Labs, Cirrus. Lo­
gie, Western Digitai f Paradise), 53 e A TI 
Mach. Questo elenco è in costante cre­
scita grazie all'aggiornamento periodico 
dei driver. 
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Entriamo un po' più nel tecnico 

Quando guardiamo una scena vedia­
mo due differenti immagini attraverso 
differenti angoli (quelli propri dell'occhio 
destro e sinistro) e nello stesso tempo 
il cervello analizza e percepisce la di­
stanza degli oggetti e la profondità at­
traverso la loro composizione e l'analisi 
delle sottili differenze dei due punti di 
vista. Le due immagini vengono chia­
mate coppie stereoscopiche o, più 
semplicemente. coppie stereo. 

Gli occhi sono posizionat i ad una di­
stanza di circa 6-7 cm e con una certa 
angolazione; ciò significa che in realtà 
quello che si vede con ciascuno di essi 
sono due immagini leggermente sfalsa­
te: la fusione di queste due immagini 
viene chiamata convergenza, mentre 
analizzate separatamente esse conten­
gono uno stimolo di profondità chiama­
to stereoscopia. 

L'obiettivo che ci si pone, presentan­
do immagini stereoscopiche nella appli­
cazioni di realtà virtuale, è l'introduzione 
della sensazione di profondità nei mon­
di sintetici, in modo da renderli più reali­
stici. Gli sviluppatori di software grafico 
hanno a disposizione diversi modi per 
creare l'effetto di profondità su uno 
schermo bidimensionale: tramite l'oc­
clusione alla vista. l'ombreggiatura e la 
proiezione percettiva. 

Tutte queste tecniche sono utilissi­
me per creare tale illusione, ma ciò che 
non è possibile, è far «saltar fuori» l'im­
magine dal monitor. cosicché non sem­
bri di guardare una finestra su un nuovo 
mondo. ma di farne parte. Questo è lo 
scopo che si prefigge la visione stereo­
scopica applicata alla computer grafica 
interattiva. anche se in realtà essa rap­
presenta solo il più importante. ma non 
l'unico. fra gli stimoli di profondità che il 
nostro cervello si trova comunemente 
ad elaborare. 

L'angolo di convergenza degli occhi 
su un oggetto. varia in funzione della di­
stanza dell'oggetto stesso. 

I nostri occhi ed il nostro cervello 
analizzano e percepiscono la distanza 
da un oggetto basandosi sulle differen­
ze fra l'immagine destra e sinistra, ma 
si potrebbe fare altrettanto usando un 
goniometro per misurare l'angolo di 
convergenza formato dai due occhi 
(provate ad avvicinare un dito al naso 
guardandolo fisso). Il nostro cervello rie­
sce a percepire oggetti in 30 misurando 
queste differenze. anche quando esse 
sono sottilissime. La percezione tridi­
mensionale può essere simulata dun­
que dando in pasto agli occhi, separata­
mente, due allineamenti differenti di 
una stessa scena. 

L'immagine acquisita dalle due retine 
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convergenza 

Posizione 
Virtuale 
dell'oggetto 

Schermo 

Figura 1 - Parallasse positiva. In questo caso la po­
sizione virtuale dell'oggerto si percepisce dietro la 
superficie del monitor. Con L ed R si sono indicate 
le immagini visualizzate alternativamente sul moni­
tor e dirette all'occhio sinistro (LeftJ e destro (Ri­
ghe}. È possibile anche percepire /'oggetto come se 
fosse posto all'infinito (per esempio un aereo. un 
uccello in volo o una nuvola}, aumentando ulterior­
mente la distanza fra le immagini L ed R fino a por­
re gli occhi in configurazione parallela. Se si doves­
se superare questo limite si avrebbe parallasse di· 
vergente. 

risulta quindi diversa per la disparità bi­
noculare; questo effetto è detto di pa­
rallasse mentre la distanza orizzontale 
di uno stesso punto nelle due viste è 
detta disparità (in realtà molto spesso il 
significato fra disparità e parallasse è 
confuso). Col 30-MAX vengono proiet­
tate a video alternativamente. in sincro-

R L 
Schermo 

Figura 3 · Parallasse negativa. Questo è il caso in 
cui le cose cominciano a farsi interessanti: quando 
la linea di vista degli occhi è incrociata, l'oggetto 
che viene visualizzato sembra uscire dal piano del 
monitor, come se stesse volando nello spazio tra 
gli occhi ed il video. La posizione delle immagini L 
ed R è invertita rispetto al caso presentato in figu­
ra 1. 

Posizione 
Virtuale 
dell 'oggetlo 

OVERVIEW 

30-MAX 

Figura 2 • Oggetto percepito sulla superficie del 
monitor. Le due immagini L ed R coincidono. 

nismo col resfreshing, le immagini di­
rette separatamente all 'occhio destro e 
sinistro; se guardassimo il monitor non 
indossando gli occhialini, per l'effetto di 
persistenza dell'immagine sulla retina. 
vedremmo due viste uguali ma sovrap­
poste e leggermente sfalsate. 

La disparità è dunque l'informazione 
che produce la stereoscopia: nella vita 
reale se si mette a fuoco un oggetto 
molto vicino la disparità è molto elevata 
(al più 3 cm), mentre mettendo a fuoco 
un oggetto posto all'infinito tale valore 
è nullo, nel senso che i due occhi vedo­
no praticamente la stessa scena dallo 
stesso angolo (angolo di convergenza 
nullo, occhi paralleli). Questo è il motivo 
per cui nei simulatori di volo, dove le 
immagini sono poste all'infinito, non ci 
si pone il problema della loro tridimen­
sionalità : esse sono sempl icemente 
proiettate a video o su un grande scher­
mo awolgente. In tal caso la sensazio­
ne della tridimensionalità è demandata 
ad altri effetti quali l'analisi della pro­
spettiva e l'occlusione dalla vista di un 
oggetto (percepito più lontano) da parte 
di un altro (percepito più vicino). 

Per simulare la messa a fuoco all'infi­
nito su un comune monitor, bisogna 
dunque presentare agli occhi la visione 
di una stessa scena: ciò vuol dire. ricor­
dando che il monitor è normalmente di­
stante almeno 50 cm dai nostri occhi, 
imporre una parallasse positiva fra le 
due viste di uno stesso punto. in modo 
tale da porre gli occhi in una configura­
zione parallela o quasi. In tal modo l'im­
magine ci apparirà come se fosse posta 
al di là della superficie del monitor (vedi 
fig. 1). 
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OVER VI EW 

30-MAX 

In definitiva ci sono quattro tipi di pa­
rallasse: positiva, nulla, negativa e diver­
gente. 

Come si è sicuramente indovinato 
quando due coppie stereoscopiche so­
no visualizzate su monitor con parallas­
se zero, esse sono la stessa immagine: 
tra le due non c'è infatti alcuno scarto e 
ciò fa sembrare che l'oggetto stia sul 
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piano del video (a circa 50 cm dai nostri 
occhi). 

Quando il computer visualizza coppie 
stereoscopiche con una parallasse mag­
giore di zero, come già evidenziato, si 
inizia ad avere la sensazione della 
profondità; maggiore è la parallasse, 
maggiore è la distanza a cui appare l'og­
getto dietro la superficie del monitor: se 

si mette a fuoco un oggetto ad una di· 
stanza molto grande, la parallasse delle 
immagini può essere molto prossima o 
addirittura uguale alla distanza interocu­
lare (occhi in configurazione parallela). 

Supponiamo ora di dover disegnare 
una scena e di volerla visualizzare in 30: 
abbiamo alcuni alberi sullo sfondo. un 
marciapiede che corre al lato della stra­
da, alcune nuvole in cielo. Se dovessi· 
mo creare coppie stereoscopiche per 
questa scena la parte del marciapiede 
molto vicina a noi (da porsi sul piano del 
monitor) dovrà avere parallasse nulla. 
mentre man mano che il marciapiede si 
allontana la sua parallasse dovrebbe 
crescere proporzionalmente. Le nuvole 
sono ovviamente distantissime e devo­
no essere visualizzate con la massima 
parallasse, mentre per gli alberi si può 
scegliere una parallasse compresa tra 
zero e la parallasse massima. in relazio­
ne alla loro collocazione nella scene ed 
alle loro dimensioni. 

La parallasse negativa è il caso in cui 

La scheda d1 p1/ocagg10 
e g/1 occhìalm1 a Cflstalh 
liquidi a tecnologia atti­
va La schedina si con­
nette alla SVGA VESA 
auraverso un flac ca­
b/e. 
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le cose cominciano a farsi Interessanti: 
è il punto in cui il normale disegno pro­
spettico non può arrivare. 

Si parla di parallasse negativa quando 
la linea di vista degli occhi è incrociata 
(fig. 3); quando ciò accade, l'oggetto 
che viene visualizzato sembra uscire dal 
piano del monitor, come se stesse vo­
lando nello spazio tra gli occhi ed il vi­
deo. Questo tipo di immagine non può 
essere prodotta senza l'aiuto degli oc­
chialini 3D-MAX. con cui si possono ot­
tenere effetti impressionanti. 

Alcuni problemi 
Vedere immagini stereoscopiche su 

un monitor non è una cosa naturale. 
Quando si guarda un monitor, infatti, si 
mette a fuoco soltanto il suo schermo; 
poiché tutte le immagini, che produca­
no o non producano un effetto di 
profondità, sono tracciate sul piano vi­
deo, gli occhi non possono scegliere 
dove mettere a fuoco, e tutta l'immagi­
ne deve essere vista nella sua globa­
lità, provocando inizialmente un senso 
di vertigine. 

Nel mondo reale, invece. se si sta 
osservando qualcosa di molto vicino, gli 
occhi lo mettono a fuoco; se poi si cam­
bia improvvisamente, osservando un 
oggetto molto lontano, gli occhi rimet­
tono a fuoco il nuovo obiettivo. Questo 
tipo di riflesso non può essere prodotto 
nelle coppie stereoscopiche generate 
col computer: il risul tato è un possibile 
senso di malessere provocato da fatica 
oculare. Quando si sviluppano ambienti 
virtuali tridimensionali. gli oggetti più 
importanti dovrebbero essere quindi 
concentrati al centro dello schermo e 
con una parallasse li più possibile pros­
sima a zero. 

Bisogna prestare particolare atten­
zione anche alle situazioni in cui un og­
getto esce dal monitor: in tal caso una 
sua porzione viene tagliata dal bordo 
dello schermo, producendo un conflitto 
di stimoli di profondità. Il cervello si 
aspetta infatti che l'oggetto copra il 
bordo perché esso viene percepito a 
mezz'aria fra il monitor e lo sperimenta­
tore: ciò ovviamente non accade, fa­
cendo sorgere un conflitto di stimoli; il 
cervello conclude che l'oggetto si trova 
dietro al piano del monitor, rovinando 
l'effetto prospettico. 

C'è poi un secondo problema. Il si­
stema ottico umano è in grado di guar­
dare al di là di angoli e bordi. Se si prova 
ad osservare una scena da una finestra. 
l'occhio destro riesce a vedere al di là 
dell'occhio sinistro mentre il sinistro ve­
de cose che il destro non riesce a per­
cepire. Nel caso della parallasse negati­
va, rispetto ai lati del monitor, accade 
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esattamente l'opposto: l'occhio sinistro 
riesce a percepire una parte maggiore 
dell'immagine e l'occhio destro è inve­
ce bloccato. poiché non c'è niente die­
tro al monitor. Questa situazione si nota 
maggiormente con oggetti stazionari o 
che si spostano lentamente; se l'ogget­
to si sposta con una certa velocità, il 
cervello non è in grado di percepire il 
conflitto di profondità. 

Nell'elenco dei problemi si deve in­
cludere anche la parallasse divergente. 
In questo caso il valore della parallasse 
è maggiore di quello dello spazio intero­
culare: è una situazione che non capita 
mai nel mondo reale. poiché costringe­
rebbe gli occhi ad assumere una posi­
zione divergente che provoca un gran­
de malessere se mantenuta nel tempo 
(fig. 1 ). Nelle coppie stereoscopiche bi­
sogna evitare tale effetto. 

Configurazione 
e strumenti di sviluppo 

Per la configurazione del sistema e 
per ottimizzare la visione delle immagini 
3D è disponibile il programma 
3DCFG.EXE. I parametri sono due: il pri­
mo riguarda la frequenza di scansione, 
l'altro è la risoluzione dell'immagine e la 
sua posizione su schermo. Gli occhialini 
3D lavorano a diverse frequenze; in ge­
nerale comunque conviene operare po­
nendosi alla frequenza più elevata pos­
sibile, supportata dal proprio monitor, 
per evitare o limitare fastidiosi effetti di 
flickering. 

La ricerca nel settore ha dimostrato 
che lavorando con questo genere di si­
stemi multiplexati, per operare in condi­
zioni ottimali, il monitor e gli occhiali a 
otturatore devono essere in grado di 
mostrare ciascuna immagine almeno 60 
volte al secondo; ciò significa che il mo­
nitor deve avere una frequenza di refre­
sh di almeno 120 Hz (60 Hz per occhio). 
Nella maggior parte dei casi però, i si­
stemi IBM compatibili non hanno a di­
sposizione monitor con frequenze di 
scansione cosl elevate: solitamente, la 
frequenza è di 60 o 72 Hz. Ciò significa 
che, al massimo, il monitor è in grado di 
fornire una quarantina di immagini al se­
condo per occhio. 

A questo programma di configurazio-

OVERVIEW 

3D·MAX 

ne si aggiunge 3DBIOS.EXE: un pro­
gramma residente TSR !Terminate but 
Stay Resident) pensato per controllare 
la proiezione delle immagini e sincro­
nizzare gli occhialini con il refreshing 
del video. 

Il pacchetto contiene inoltre l'am­
biente 3D-XMOVIE: uno strumento 
software ideato per incorporare imma­
gini tridimensionali in applicazioni multi· 
mediali; attraverso questo strumento si 
possono gestire allo stesso tempo ani­
mazioni tridimensionali multiple. imma­
gini tridimensionali, musica, suono, vo­
ce e testo. Tutto ciò che non può fare 
un sistema di authoring tradizionale, 
può essere fatto in ambito 3D con 3D­
XMOVl E. 

In generale sono disponibili, anche 
free-ware, tool per la correzione di erro­
ri di profondità di campo e programmi 
per tradurre due immagini in un'imma­
gine tridimensionale. Tali immagini pos­
sono essere prodotte con un program­
ma di rendering (come 3D Studio della 
AutoDeskl o riprese con una macchina 
fotografica tridimensionale (dotata di 
due corpi e due obiettivi posti a 7 cm di 
distanza). 

Completano il bundle software, una 
collezione di foto 3D ed il CD-ROM con­
tenente una speciale versione di «DE­
SCENT: Destination Saturn», che com­
prende quindici livelli di difficoltà. Dopo 
aver installato DESCENT sul proprio 
HD, usando il comando INSTALL. per 
poterci giocare in 3D con 3D-MAX biso­
gna compiere i seguenti passi. Dopo 
aver installato il 3DBIOS bisogna carica­
re il programma CYBERON, che fa in 
modo che il DESCENT lavori in modalità 
grafica interlacciata. 

A questo punto si fa parti re DE· 
SCENT con l'opzione «3dmaxlo» su li­
nea di comando, che porrà il gioco in ri­
soluzione 320x200 dando sullo scher­
mo un output stereoscopico. Così ogni 
occhio potrà vedere solo l'immagine ad 
esso diretta. Se ci si dimentica di carica­
re CYBERON prima del gioco, la scheda 
grafica mostrerà entrambe le immagini 
dirette ai due occhi contemporanea­
mente. 

È possibile anche utilizzare l'opzione 
«3dmaxhi» per far girare il DESCENT al­
la risoluzione di 320x400 pixel. Comun­
que questa modalità necessita del sup­
porto di un Pentium ad elevato cloccag­
gio per ottenere un numero soddisfa· 
cente di frame al secondo. 

Per concludere è importante ricorda­
re che per gennaio è disponibile una 
nuova scheda di pilotaggio (la TYPE Il) 
che permetterà di controllare il 3D-MAX 
non più via cavo ma via raggi infrarossi. 
Il prezzo al pubblico non subirà comun­
que variazioni. lri@ 
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Sorprese... che non sorprendono 
Vedere animazioni a pieno schermo con movimenti accettabilmente fluidi e parlato 

sincronizzato; vedere che su Internet sono presenti numerosi elenchi di CD-ROM, con 
descrizioni e prezzi; vedere che c'è una libreria dove ci si può sedere davanti ad un PC 

multimediale ed esammare i CD-ROM prima di comprarli: non sono forse novità 
annunciate e quindi sorprese che non sorprendono? 

Ma forse un tantino di sorpresa l'ho 
avuta quando ho deciso di vedere se 
riuscivo a trovare qualche informazione 
sui CD-ROM «facendo un giro» sul 
WWW di Internet: ho scoperto che non 
ci sono solo le (abbastanza owie) pagi­
ne americane, ma anche numerose pa­
gine italiane. 

Si tratta, anche in questo caso abba­
stanza owiamente, di pagine di natura 
commerciale che offrono degli elenchi 
dei prodotti disponibili ed i loro prezzi. 
generalmente limitando la descrizione 
di ogni t itolo a poche parole. Sarebbe 
invece auspicabile avere delle descrizio­
ni più dettagliate per valutare l'acquisto. 
Certo, non è questo il compito di chi 
vuole semplicemente commercializzare 
i prodotti. Come ho già avuto occasione 
di dire, sarebbe bene che le case editri­
ci prendessero la sana abitudine di offri­
re una descrizione delle opere (suggeri­
sco un foglietto sul retro del contenito­
re di plastica) il cui testo potrebbe abba­
stanza facilmente essere ripreso anche 
dai distributori per l' inserimento sulle 
pagine Web. In fondo, con un centinaio 
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di Dino Joris 

di parole si possono comunicare tantis­
sime informazioni e quindi anche nel ca­
so di 1.000 titoli basterebbe all'incirca 
un solo megabyte di spazio per offrire 
un servizio utile alla ricerca del prodotto 
giusto ed alla sua valutazione. 

CD-ROM e Internet 
Ma vediamo cosa hanno saputo fare 

i pochi distributori che sono riuscito ad 
individuare. Dalle schermate qui ripro­
dotte potete vedere che gli sforzi dedi­
cati alla grafica sono piuttosto notevoli 
in alcuni casi e meno in altri. 

lo penso che la grafica vada curata 
ma non a scapito della velocità di ese­
cuzione e della quantità e qualità di 
informazioni disponibili. Insomma, favo­
risco una grafica scarna ed essenziale 
che consenta l'apertura rapida delle pa­
gine invece di scenari meravigliosi che 
ci mettono del tempo ad essere etcari­
cati»; meglio attendere il momento in 
cui (prevedibilmente tra pochissimo) po­
tremo caricare le pagine in un lampo. 

Ma torniamo all'essenza del servizio, 

che è comunicarci informazioni utili 
all'acquisto. 

Come si vede dalle schermate. i mo­
di di affrontare il problema sono diversi 
per ogni distributore. Il più efficiente mi 
pare quello di Headon, anche per que­
stioni di leggibilità (c'è anche chi si per­
de negli sfondi «artistici», rendendo le 
pagine quasi illeggibili). 

Nel complesso debbo dire che ognu­
no dei sistemi offerti mi sembra miglio­
rabi le. 

Concludendo, si tratta di iniziative lo­
devoli che, se avete modo di collegarvi 
con Internet (se ancora non avete mo­
do, cosa aspettate a contatta re MC­
link? Oramai Internet è diventata una 
realtà che nessuno può più permettersi 
di ignorare). vi consiglio di esaminare. 

Dagger's Rage 
Non sono un patito dei giochi al com­

puter. ma come ho già avuto occasione 
di indicare sono in qualche caso (Doom 
e simili) impressionato da quello che i 
programmatori sono riusciti ad inventa-
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Wìndows Internet Archive 
Visual Programming 
NT Internet Archive 
SpaceView 
MPEG Internet Archive 
Fantasia Text Pro 
Fonts and Faces 
Clip Art Palette 
lnlo MAC V 
UMIC 
Power MAC Internet Archive 

Produttore: 
Pacif1c Hitech - 3855, South 500 West, Suite 
M, 84115 
Salt Lake Ci ry, Utah, U.S.A. 
Distributore: 
!DC Multimedia - Via Cilea, 112 - 80127 Napoli 
Te/.: 081/5799151 
Prezzi I/VA esclusa)'. 
Windows Internet Archive 
Vìsual Programming 
NT Internet Archive 
Space Vìew 
MPEG Internet Arch1ve 
Fantasia Text Pro 
Fonts and Faces 
Clip An Palette 
tnfoMACV 
UMIC 
Power MAC Internet Archive 

Lit. 39.000 
Lit. 49.000 
Ut. 39.000 
Lit. 39.000 
Ut. 39.000 
Lit. 63.000 
Ut. 63.000 
Lit. 60.000 
Lit. 63.000 
Lit. 39.000 
Lit. 35.000 
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Persona! Computer 486 SX 
Wlndow.3.1 

Se non altrimenti indicato per ogni singolo 
prodotto, i requisiti minimi per la fruizione 
dei prodotti multimediali su CD-ROM og­
getto delle nostre recensioni sono i se­
guenti: 

VGAoSVGA 
4MBdlRAM 
Lettore CO-ROM 
Scheda audio 
MouM 

I 

-• 
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CD·AOM 

re per offrire una varietà di modi di sva­
go alla gente. 

Non sono neanche una persona di 
gusti difficili, quindi mi accontento ab­
bastanza facilmente. 

Ma in passato non ho potuto esimer­
mi dal sottolineare come su certi CD­
ROM mancasse una qualità accettabile 
di animazioni e filmati: dimensioni delle 
immagini non troppo distanti da quelle 
di un francobollo, mancata sincronizza­
zione tra azione e parlato, movimenti a 
singhiozzo, eccetera. 

Poi qualche mese fa erano stati an­
nunciati nuovi standard prossimi ventu­
ri. Bene, per quanto riguarda le anima­
zioni, ora Microforum ci dimostra, nella 
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parte iniziale di questo gioco. che le im­
magini in movimento a pieno schermo 
sono possibili, così come è possibile la 
sincronizzazione perfetta del parlato. In­
fatti: in Dagger's Rage il gioco si apre 
con un lungo colloquio di prologo tra il 
pilota Dagger e il comandante che lo in­
vita all'azione, ambientato su di un'auto 
in movimento. 

Le varie inquadrature dei volti dei 
protagonisti hanno per sfondo un con­
v1 ncente paesaggio. sfumato in sot­
tofondo, di città notturna che sfila con 
le sue luci fuori dei finestrini dell'auto in 
corsa. 

Attenzione, non pensate ancora a 
cartoni e movimenti alla Walt Disney 

Dagger's Rage. 

Dagger's Rage 

Produttore: 
Microforum - 1. Woodborough Avenue • Toron­
to. Ontario Canada M6M SAI Te/.: 416 656 
6406 
Ufficio di rappresentanza per l'Italia: 
M1croforum /calia • Te/.: 02122473137 Fax: 
02126226742 
Distributori: 
Compurer Discount • Via T. Romagnola, 61 
56012 Fornacerre (PII· Te/.: 05871422022 
Datamaf/c - Via Argodat, 34 - 20127 Mtlano 
Te/ .. 02/285061 
lnfortech - Te/.: 02/29515227 
Prezzo (IVA inclusa>: 
Dagger's Rage L1r. 79.000 

Great Gourmet 

Produttore: 
Experr Sofrware, /ne. - 800, Douglas Road 
33134 Coral Gables. Florida US.A. ·Te/ .. 1305) 
567 9990 Fax: 1305) 443 0786 
Distributore: 
Logie - SS dei G1ov1, 34 • 20030 Bov1s10 (Ml) 
Te/.: 03621559407 Fax: 03621559415 
Prezzo (IVA esclusa;. 
Great Gourmer LI!. 43.000 

(ne siamo ancora ben lontani), ma in­
dubbiamente la giusta strada è stata im­
boccata. 

Il gioco vero e proprio consiste 
nell'ingaggiare battaglie con. e vincere 
contro, velivoli nemici usando armi sofi­
sticate di vario tipo. Quando gioco io le 
soluzioni finali possibili sono solo due: 
la prima è quella di ricorrere al pulsante 
« Retreat» o ritirata, che comporta spia­
cevoli conseguenze: si attiva un'edizio­
ne speciale di telegiornale in cui si an­
nuncia che (vergogna, vergogna) sono 
stato visto ritirarmi davanti al nemico e 
devo quindi essere sottoposto a sanzio­
ni disciplinari serie e al disonore per 
sempre. La seconda soluzione è quella 
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di ingaggiare battaglia e f inire distrutto 
in una terrificante esplosione (però, con 
l'onore salvo ... ). 

Per gli appassionati di questi giochi 
c'è indubbiamente anche una terza via: 
quella di ingaggiare battaglia e vincerla. 
In bocca al lupo! 

Prima di concludere mi sembra dove­
roso indicare che questo programma gi­
ra sia sotto Windows 3.1 che sotto il 
nuovo Windows 95, necessita di 8 
Mbyte di memoria RAM e. sopratt utto, 
ha bisogno di oltre 23 Mbyte di spazio 
su disco rigido (tanti ne ha occupati sul 
mio. quindi mi sono dovuto preoccupa­
re di disinstallarlo subito dopo la prova, 
visto che il mio disco rigido offre in tut­
to «SOii» 350 Mbyte). 

Ma non vi sorprenda troppo questa 
fame di spazio dei gioch i perché in 
realtà i let tori di CD-ROM sono ancora 
troppo lenti rispetto ai dischi rigidi per 
offrire la possibilità di gestire i dati diret­
tamente. 

Non c'è dubbio che se siete appas­
sionati collezionisti di giochi dovete se­
riamente pensare a dischi rigidi da al­
meno 500 Mbyte. 

Great Gourmet 
Facciamo un po' di f i losof ia della 

multimedialità. cercando di capire cosa 
è multimediale e cosa non lo è. 

Se mi trovo davanti un prodotto con­
fezionato con musica, filmati, animazio­
ni, immagini, parlato e interattività, non 
posso avere grandi dubbi: sono di fron­
te ad un prodotto mu ltimediale. Ma 
quanti di questi elementi devono esse­
re presenti per dichiarare un'opera mul­
timediale? Ne basta uno solo? Sarò lie­
to di essere smentito da chiunque abbia 
voglia di farlo; mi piacerebbe di fatto ri­
cevere il parere di molti di voi: per favo­
re scrivetemi in posta elett ronica 
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lmc9745cllimchnk 1tl o via fax in redazio­
ne, ma io ho considerato Great Gour­
met come appartenente di diritto alla 
categoria multimediale. anche se vi so­
no solo le foto a dare conforto alla mia 
teoria. 

Ma, cari amici, la musica la sentirete 
a tavola, e giungerà alle orecchie pas­
sando ... per la bocca e per lo stomaco. 
Questo sempre che non siate tra coloro 
che pensano che in America «si mangi 
di peste» e che quindi questo libro di 
cucina elettronico non vada preso affat­
to in considerazione. 

Se invece avete una mentalità più 
aperta, quanto meno in tema culinario, 
allora non mancate questa occasione 
per allargare la vostra cultura attingendo 
a circa 5.000 ricette. Potreste resta re 
piacevolmente sorpresi e sorprendere i 
vostri amici . 

Chiariamo, il prodotto è in lingua in­
glese ma. visto che la sua multimedia­
lità è limitata alle foto e non al parlato. 
dovrete solo leggere l' inglese che si 
usa in cucina o al mercato. Potrete facil­
mente dominarlo imparando qualche 
dozzina di vocaboli, magari con l'aiuto di 
un buon vocabolario (multimediale in li­
nea come il Garzanti, se avete un letto­
re multiplo). 

Certo, dovrete cercare di capire che 
un «cup» (tazza) corrisponde ad una mi­
sura ben precisa (8 once) e non a una 
tazza scelta a caso nella vostra cucina ! 
Ma non mettetevi in allarme per cosi 
poco, perché molti grandi magazzini ita­
liani presentano sui loro scaffali dei bric­
chi che hanno sia le m isure americane 
che quelle equivalenti italiane . Ma se 
volete un set di «measuring cups», ec­
co un'ottima scusa per concedervi un 
viaggio negli States. 

Great Gourmet è un programma 
completo che consente anche di pianifi­
care i pasti, di contare le calorie, di pre-

,..___ 
Recipes 

CD-ROM 

parare au tomaticamente la lista della 
spesa. Questa è una delle caratteristi­
che più utili: scegliete la composizione 
di un pasto e aggiungete alla lista della 
spesa. in modo automatico. i vari ingre­
dienti delle ricetta scelte: in questo mo­
do certo non dimenticherete neanche il 
più minuto dei componenti. 

Great Gourmet si preoccupa anche di 
mettere a calendario le vostre scelte e 
da calendario vi offre la possibilità di in­
serire i vari ingredienti nella lista della 
spesa. di fare un piano dei pasti, di vi­
sualizzare i valori nutritivi. Naturalmente 
potete stampare liste o ricett e o altro 
secondo i vostri desideri con un sempli­
ce cl ick. 

Insomma, questo è uno strumento 

-- • 
Appetizers and Snack& -
Bever.111.es 
Bread 
Desscrts 
Meal 
Pouluy 
Se-dfood 
MeaLless Main Dishes 
Eggs and Chttae 
Grain, Rice and Pas1a 
Fruili 
Vcgctables 
~ - • 
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assolutamente prezioso per una bella 
serie di persone: per chi ama la cucina 
«diversa>>; per chi vuole imparare a ge­
stire tutti i complessi problemi della cu­
cina in vista di conteggi di calorie e die­
te; per chi vuole essere sicuro di avere 
tutti gli ingredienti necessari in casa al 
momento giusto; per chi. .. Insomma, 
se siete minimamente interessati alla 
cucina. allora non mancate questo libro 
elettronico di ricette, sono certo che ri­
marrete più che soddisfatti. 

Se invece siete convinti che nulla al 
mondo possa essere paragonato a un 
buon piatto di spaghetti all'amatriciana 
o se seguite delle ferree diete a base di 
frutta e yogurt o se pensate che in fon­
do un panino al prosciutto basta e avan­
za ... allora questo CD non è per voi. 

Viva lo shareware 
Beninteso. quando è di livello. Bene, 
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IDC di Napoli e Pacific HiTech, rispetti­
vamente distributore e produttore di 
raccolte tematiche di software sha­
reware su CD-ROM assicurano al pub­
blico prodotti di livello. 

Chi pensa che i prodotti shareware 
siano dei prodotti «minori». che non 
sono abbastanza solidi e sofisticati da 
raggiungere i normali canali di vendita. 
a mio avviso sbaglia. 

Anche per lo shareware, come d'al­
tronde per molte altre cose, è bene 
non generalizzare troppo ed esaminare 
il fenomeno più a fondo. 

Semplificando molto le cose: lo sha­
reware è praticamente nato assieme 
alle BBS. su cui privati programmatori 
riversavano e riversano i risultati dei lo­
ro sforzi di programmazione, del loro 
ingegno informatico. principalmente al­
lo scopo di «pubblicare» qualcosa di lo­
ro e farsi conoscere, ma anche con la 
speranza di vedere premiate le loro fa-

t iche con la regist razione da parte 
dell'utente. 

Il riversamento di questi programmi 
sulle varie BBS nel mondo non è ge­
neralmente assoggettato a controllo di 
qualità; ovvero, non c'è nessuno che 
si preoccupi di «filtrare» i programmi 
decidendo quali sono degni di nota e 
quali no. 

Pertanto sulle BBS si può trovare 
un po' di tutto, dal programmino assai 
poco solido dello studente di i nforma~ 
tica al primo anno a quello messo a di­
sposizione dal docente di fama del mi­
tico MIT. 

Chi ha un'idea della vastità degli ar­
chivi che esistono in materia, special­
mente su Internet, si rende senza me­
no conto che per individuare e «isola­
re» i programmi migliori ci vogliono la­
voro e organizzazione. 

Questo è quanto offre la Pacific Hi­
Tech con i suoi prodotti: il frutto di orga­
nizzazione e duro lavoro e quindi il me­
glio di quanto sia reperibile su Internet 
nelle varie aree, siano esse dedicate ai 
programmatori in Visual Basic, ag li 
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utenti di Power PC. agli esperti di pre­
sentazioni, ai grafici, agli utenti di Win­
dows, agli appassionati di Linux. 

Quello che secondo me è particolar­
mente interessante in queste collezioni 
è che esse contengono materiali che 
generalmente non sono disponibili sul 
mercato commerciale, ma che sono il 
frutto delle esperienze reali e concrete 
di utenti e programmatori che hanno 
una potenza di trasmissione di cono­
scenza ed esperienza di prima qualità. 

Non si deve poi dimenticare che 
molti programmi sono dedicati a il lumi­
nare proprio quelle «zone d'ombra» la­
sciate dai programmi «maggiori». 

Ricordo che qualche anno fa, agli 
«albori» del fenomeno shareware in 
Italia, mi chiedevo se fosse o meno de­
stinato a durare. Oggi sono convinto 
che durerà e si svilupperà. contribuen­
do in modo unico al progresso informa­
tico nel mondo. 

I titoli che la IDC distribuisce sono 
tra l'altro: Windows Internet Archive, 
Visual Programming, NT Internet Archi­
ve, Space View, MPEG Internet Archi­
ve, Fantasia Text Pro, Fonts and Faces, 
Clip Art Palette, lnfo MAC V, UMIC, 
Power MAC Internet Archive e altri. 

Per chi volesse avere informazioni 
più dettagliate (in lingua ing lese) c'è 
sempre l'indirizzo sul Web: 
lhttp://www.pht.com/I 

Anglo American Books 
Mi spiace aver potuto individuare so­

lo questa libreria romana come esten­
sore del servizio di «prova prima di 
comprare» e di non essere quindi in 
grado di fornire ai lettori indirizzi di li­
brerie in tutta Italia che offrono questo 
tipo di approccio. 
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Voglio comunque segnalare questa 
iniziativa della Anglo American Books 
Co. di Via della Vite 102 in Roma. per­
ché mi sembra importante che sia il 
pubblico che i librai sappiano che si può 
fare (è stato fatto) e che quindi i primi 
richiedano il servizio e i secondi lo pre­
dispongano. 

Mi sembra infatti indispensabile che 
le librerie diano questo strumento di 
valutazione al pubblico. così come lo 
danno per le opere su carta. 

Come sappiamo oramai tutti. le ope­
re su CD-ROM non sono proprio eco­
nomicissime. visto che i prezzi minimi 
sono attestati. se si escludono i prodot­
ti shareware, sulle 50.000 lire circa e ci 
sono opere che costano centinaia di 
migliaia di lire. Non credete anche voi 
che sia il caso di «dare un'occhiata» al 
prodotto prima di decidere l'acquisto? 

L'organizzazione di un angolo multi­
mediale, o «multimedia corner» come 
è stato chiamato alla Anglo American 
Books, non richiede altro spazio che 
quello necessario a posizionare un 
computer. 

Visto che poi un CD-ROM è assai 
meno facilmente danneggiabile del li­
bro. la manipolazione delle opere non 
comporta in realtà rischi di danneggia­
mento. se non in casi estremi. 

Certo, c'è sempre la piaga dei c<fur­
bi» che tendono a «dimenticare» i libri 
in borsa e che quindi più facilmente po­
t rebbero «dimenticare» i CD-ROM, che 
occupano uno spazio assai minore. 

Ma ci sono varie soluzioni anche per 
questo problema, come quella adottata 
dalla Anglo American Books: l'angolo 
multimediale è proprio di fronte alla cas­
sa. sorvegliabilissimo. Ma la soluzione 
definitiva è probabilmente quella di dare 
in esame un solo CD-ROM per volta ... 

Concludo augurandomi che questa 
iniziativa possa avere larga diffusione e 
che la possibilità di «sfogliare» i CD­
ROM diventi presto la regola. 

Un computer a casa? Ridicolo! 
Non resisto, debbo trovare il modo 

di inserire in questa rubrica una notizia 
che ho letto su un quotidiano proprio 
stamattina (almeno tre settimane fa 
per voi lettori): IBM e Microsoft discu­
tono l'idea di eliminare il computer dal­
la case. sostituendolo con un terminale 
stupido da poche centinaia di migliaia 
di lire. fatto di sola tastiera e monitor. 
Questo perché le informazioni e le ca­
pacità di calcolo risiederanno in grandi 
sistemi esterni raggiungibili telematica­
mente. 

Che scenario straordinario! 
Tral asciando ovvie considerazioni 

tecniche sugli aspetti relativi a questa 
forma di comunicazione completamen­
te elettronica. non credo che possa 
troppo piacere a chi distribuisce infor­
mazione e cultura nei modi tradizionali. 
Ad esempio: quanto dureranno le libre­
rie se tutto il possibile sapere potrà es­
sere distribuito ignorando totalmente la 
carta (con buona pace delle foreste in 
ogni angolo della terra?). E le edicole 
che cosa venderanno? 

Divertente: siamo inondati dalle ini­
ziative dei grandi editori che allegano 
film su videocassetta o musica su CD­
ROM. Un giorno ci trasmetteranno via 
cavo il giornale e assieme ad esso un 
film o una sinfonia di Mozart .. . 

Saranno tempi duri per coloro che al­
lega no alle riviste dei profumi. ad 
esempio: la trasmissione via cavo di un 
profumo mi sembra quantomeno im­
probabile. O no? t:!S 
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Macromedia 
lnternational User Conference & Exhibition 

San Francisco 1 99 5 

Sono poche le società che possono vantare di essere leader 
incontrastate di un mercato. Ma Macromedia è sicuramente una di 
queste dal momento che i tao/ di sviluppo Director e Authorware sono 
sicuramente due pietre miliari del multimedia moderno. Per questo 
motivo la conferenza annuale degli sviluppatori nel caso di Macromedia 
diventa una vera e propria fiera della multimedialità 

Qualcuno tra i lettori più attenti ricor­
derà alcuni degli argomenti che sono 
stati il cavallo di battaglia del sottoscrit­
to. Un concetto di multimedialità che 
prescindesse dal supporto. in panicola­
re una famiglia che comprendesse tan­
to quella 1n rete che quella 1n remoto. O 
per dirla in termini più immediati una 
multimedialità che potesse essere di­
stribuita tanto su supponi materiali. co­
me il CD-ROM. che su reti a banda più 
o meno larga, come Internet. Qualcuno 
potrebbe a questo punto sollevare qual­
che dubbio sull'accostamento tra i ter­
mini Multimedia ed Internet; niente 
paura, non ho difficoltà a ripetere ad al­
ta voce ... 
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di Gerardo Greco 

Internet, 
la nuova piattaforma multimediale 

Alla Conferenza ed Esposizione In­
ternazionale degli Sviluppatori dì Ma­
cromedìa tenutasi a San Francisco a 
novembre 11 matrimonio tra la multime­
dialità ed Internet. a mio avviso, è stato 
l'annuncio più importante. Infatti Ma­
cromedia ha ufficialmente annunciato 
che ha esteso la caratteristica mult1-
piattaforma del sistema di authoring Di­
rector, f ino ad oggi compat1b1le solo 
con i sistemi operativi Windows e Mac. 
anche ad Internet. Per essere più preci­
si ha annunciato la prossima disponibi­
lità di «Shockwave for Director», la so-

luzione che promette di rendere com­
pa tibi I i i file creati con Director con 
browser per World Wide Web quali 
Netscape ed altri. 

Ma come tutte le conferenze che si 
rispettino. quella di Macromedia è stata 
anche occasione di ascolto degli inter­
venti di alcune delle personalità di mag­
giore rilievo dell'industria informatica . 
Andrew Grove, CEO di lntel. M1chael 
Spindler. CEO d1 Appie Computer. Jim 
Clark. Chairman di Netscape Communi­
cation. oltre a. naturalmente, John 
(Bud) Colligan. CEO di Macromedia. 

Quello descritto da queste ed altre 
personalità intervenute è stato uno sce­
nario fortemente evolutivo; uno scena-
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rio nel quale. accantonati per un attimo i 
miti da Formula 1 di motori e processori 
sempre più potenti. spesso a discapito 
di costosissima memoria O-RAM, si 
presta la giusta attenzione ai sistemi 
software. i sistemi operativi ed i sistemi 
per lo sviluppo delle applicazioni. Certo 
il sig. Grove ed il sig. Spindler non han­
no potuto fare a meno di mostrare le ul­
timissime meraviglie del Pentium P6 e 
dei prototipi dei Mac futuri, ma certa­
mente 11 messaggio lanciato era desti­
nato ad una platea di sviluppatori esper­
ti, di persone che hanno imparato sulla 
propria pelle a non confidare su sigle 
mirabolanti prima di aver verificato l'affi­
dabilità dei sistemi hardware/software. 
Per questo motivo hanno avuto sicura­
mente maggior effetto le dimostrazioni 
di applicazioni non rivoluzionarie ma ca­
paci di svolgere compiti ripetitivi in tem­
pi estremamente compressi o che im­
plementavano interfacce di utilizzo an­
cora più immediato. 

La Conferenza degli sviluppatori 
Quella del 1995 nonostante una ten­

denza involutiva abbia colpito diverse 
fiere del settore. è stata per Macrome­
dia la conferenza di maggior successo 
tra le 6 prodotte fino ad oggi. Oltre 
4000 iscritti hanno affollato le sale del 
Moscone Center di San Francisco, atti­
rati da tre giornate ricche di interventi 
suddivisi in aree quali Graphic Design, 
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Il sito su Web di Ma­
cromedia, sul quale 
trovare le release beca 
di Shockwave. 

• Il dinamico CEO d1 Ma-
cromedia. John !Bud) 
Colligan. 

<Il Andrew Grave, CEO di 
lncel. alle prese con la 
presencazione del Pen­
tium Pro. 

Corporate, Technical, Multimedia Publi­
shing, ecc. L'impressione avuta è stata 
quella di un evento più ricco d1 informa­
zioni utili di quelle che solitamente si 
trovano nelle più note fiere di informati­
ca. uno spazio nel quale incontrare lo 
stato dell'arte degli sviluppatori di 
software impegnati in dimostrazioni di 
prodotti che vedranno la luce solo fra di­
versi mesi. Una vera occasione nella 
quale poter guardare in avanti. 

Bud Colligan, CEO di Macromed1a, 
ha iniziato con il discorso di apertura 
presentando la novità alla quale ho già 
accennato Shockwave. Per ora basti sa-

Il pifferaio magico, e CEO. d1 Appie Computer M1-
chael Spind/er alle prese con un pro1011pa porra11le 
con tanca d1 11occh10• elettromco 
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pere che Shockwave sarà distribuito 
gratuitamente con Director 5.0, anche 
se versioni Beta dovrebbero essere di­
sponibili nel momento in cui leggete 
questo articolo. Tra le altre novità pos­
siamo citare brevemente il fatto che nel 
·95 questa società metterà in commer­
cio un prodotto per il video editing. oltre 
ad elevare al rango di standard protocol­
li quali il MOA, Macromedia Open Ar­
chitecture. il MIX, Macromedia lnforma­
t1on Exchange, ed Il MUI. Macromedia 
User lnterface. In questo modo la fami­
gl 1a di prodotti Macromed1a, insieme 
agli altri di società che vorranno adotta­
re questi formati, costituirà un nucleo 
sempre più compatto e funzionale o, 
per dirla all'americana, «consistentJ>. In 
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Qualcuno lt ha defm1t1 1 PC del futuro: sono 1 pro1ot1-
p1 funzionami d1 futurib1/J Macmtosh. Andranno mai 
m commercio? 

tema di multimedialità on-line. l'immagi­
ne di Shockwave offerta è quella di una 
soluzione adatta a tutti gli sviluppatori 
multimediali quindi l'apertura di un nuo­
vo mercato, Internet. per tutti gli svilup­
patori di titoli su CD-ROM. Per gli svi­
luppatori con maggiori capacità di pro­
grammazione a basso livello. C++ per 
intenderci. la soluzione per il mondo on­
line è invece Java di Sun Microsystem. 
l'ambiente per generare «applets», mi­
niapplicazioni, compatibili con i browser 
più diffusi. A questo proposito. il presi­
dente di Macromedia ha dichiarato che 
Director e Authorware supporteranno 
Java ed anzi farà realizzare «class libra­
riesi> per Java. 

Andrew Grove, CEO di lntel, ha sicu­
ra mente apprezzato l'avvicinamento 
del PC ad una Internet sempre più mul­
timediale, proprio in un momento nel 
quale le speculazioni sui concetti di te­
levisione interattiva si fanno sempre 
meno rosee. 

Naturalmente il passo è breve per 
poter dipingere uno scenario dove il PC 
quasi sostituisce la televisione in molte 
delle sue applicazioni. Un PC sempre 
più potente, comunicante, capace di vi­
deoconferenza con le linee telefoniche 
ordinarie. con trasmissione di voce e 
dati, e naturalmente VR compatibile. 
Una delle pietre miliari per l'evoluzione 
descritta sarà a detta del sig. Grove il 
processore Pentium Pro, una CPU che 
racchiude al proprio interno la bellezza 
di oltre 5 milioni di transistor. 

Michael Spindler, CEO di Appie Com­
puter ha utilizzato il suo intervento per 
ricordare quanto il Macintosh sia stato e 
continui ad essere una pietra miliare per 

la nascita della multimedialità e della co­
munità di sviluppatori che ancora oggi 
continuano a preferire Appie per le ap­
plicazioni «creative». Bisogna dire che. 
a parte una scheda PCI con accelerato­
re grafico, non è stato fatto alcun an­
nuncio importante. Se da un lato Appie 
sta vivendo un momento delicato lega­
to all'avvicendamento dei vertici della 
direzione. con voci mai confermate cir­
ca possibili fusioni con altre società, re­
sta il fatto che Appie è, secondo alcune 
statistiche. la società che vende il mag­
gior numero di PC al mondo, seguita 
subito dopo da Compaq. Il sig. Spindler 
ha mostrato alla platea della Conferenza 
Macromedia alcuni prototipi di personal 
computer. dal design incredibilmente 
accattivante e futuribile . Non si sa se 
questi diventeranno mai dei prodotti 
commerciali, ma lascio giudicare a1 vo­
stri occhi. Lo stesso Newton è oggetto 
di continui ripensamenti circa la sua for­
ma e le funzioni definitive. La Appie 
OuickDraw 3D Accelerator Card è una 
piccola ed economica scheda per bus 
PCI che, insieme a OuickDraw. riesce 
ad accelerare l'interazione con grafica 
tridimensionale di almeno 12 volte. Il 
prezzo previsto è di circa 399 dollari. 

Molto divertente è stato l'intervento 
di Kai Krause, co-fondatore di Meta­
Tools, nota in passato come HSC 
Software. Il dubbio durante la sua pre­
sentazione era se il successo e la sor­
presa nel pubblico presente fossero il ri­
sultato del suo incredibile carisma e po­
sitività o piuttosto dell'incredibile inno­
vatività presente nei suoi prodotti. Ap­
plicazioni ormai famose quali KPT Bryce 
e Kai's Power Tools che si arricchisco­
no di funzioni capaci di effetti veramen­
te incredibili. A mio avviso le diverse in­
terfacce utente utilizzate nelle applica­
zioni di questa società sono un esempio 
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di costante innovazione in un campo 
dove troppo spesso si finisce per cre­
dere che i passi più importanti sono 
stati già compiuti. Basti citare l'interfac­
cia-lente che permette di testare un de­
terminato effetto posizionando lo stru­
mento-lente su una qualsiasi parte del­
lo schermo per verificare al suo interno 
la variazione da questo apportata e de­
cidere magari di variare i parametri in 
tempo reale. Tenetevi pronti per Super 
Bryce. 

Macromedia Studios 
Il termine Macromedia Studios iden­

tifica una struttura concettuale che rac­
coglie una famiglia integrata di strumen­
ti software multipiattaforma per la crea­
zione e l'editing dei media digitali, di­
sponibile per Windows 95, Windows 
NT, Windows 3.1, Power Macintosh e 
Macintosh. L'obiettivo di un insieme co­
sì integrato è quello di fornire una serie 
di strumenti di sviluppo svincolando il 
più possibile lo sviluppatore dalle pro­
blematiche inerenti la distribuzione dei 
propri lavori sulle specifiche piattaforme 
software. Accanto a questa opportu­
nità. un set di strumenti integrati risulta 
nel proprio insieme più potente e coe­
rente nella filosofia d'uso di altri prove­
nienti da software house differenti. 

Per raggiungere questi risultati Ma­
cromedia si è fatta portatrice di diverse 
iniziative relativamente all'architettura 
del sistema che permettono di realizza­
re una migliore integrazione, estensibi­
lità e facilità d'uso. 

Macromedia Core Technology, un 
esempio tra i più completi esistenti di 
blocchi costruttivi dinamici per l'indu­
stria dei media digitali. Grazie a questa, 
il sistema Macromedia Studios. che 
raccoglie idealmente strumenti per 

J1m Clark, Chalfman d1 Nerscape Communica11on, 
che annuncia la compa11bil1tà delle fucure versioni dr 
Netscape con ... rurro, 01rec1or compreso. nacural­
mentel 

authoring multimediale. video. suono. 
testo, grafica. 3D, animazione ed ela­
borazione grafica, si avvantaggia di tut­
ti 1 progressi tanto software che 
hardware in aree quali l'ipertesto. la ri­
cerca full-text. la grafica tridimensiona­
le in tempo reale ed il testo «antialia­
sed» generato al volo. 

La Macromedia Open Architecture 
(MOA) permette un meccanismo di 
estensioni applicative condivisibile che 
permette tanto a Macromedia che ad 
altre società di estendere le prestazioni 
delle applicazioni attraverso gli «Xtras» 
aggiuntivi. 

Il Macromedia lnformation Ex-

Ouesto baffuro ed allegro signore e menrepopod1-
meno che Ka1 Krause. co-fondatore d1 MetaTools, 
nota m passato come HSC Sofrware Credetemi. 
sta letteralmenre 1pnot1zzando la platea con le di­
mostrazioni delle future versioni d1 KPT Super Bry. 
ce e Kai's Power Tools. 

change (MIX) è un servizio basato su 
MOA che permette ad una apphcaz1one 
che aderisca all'architettura di trasferire 
file ad altre apphcaz1on1 nella forma più 
opportuna quali import/export d1 file. 
drag/drop di selezioni, scambio d1 dati in 
tempo reale e visualizzazione di dati in­
corporati nell'applicazione cliente. 

li Macromedia Common Scripting 
(MCS) offre un linguaggio di script co­
mune a tutte le applicazioni del Macro­
media Studios. utile nei processi auto­
matizzati, nella sintesi dei dati da sor­
genti esterne e nella programmabilità 
del run-time. 

La Macromedia User lnterface 

ll1~1omedia Open Architecture Macromedia User lntmfar:e 

MCmicrocomputer n. 158 - gennaio 1996 

Accelerati on 
_ _____ ... elhods 

lnteraclion 
____ Techniques 

__ Organization 

"Look and Feel" 

217 



MULT IMED IA 

(MUI) permette una filosofia d'uso coe­
rente nelle diverse applicazioni del Ma­
cromed1a Studios sviluppate tanto da 
Macromedia che da società terze ade­
renti al formato. 

Shockwave, 
ovvero Director su Internet 

Fino ad oggi Macromedia è stata no­
ta per i suoi tool di sviluppo, in particola­
re per il multimedia, per la realizzazione 
di applicazioni su CD-ROM o al massi­
mo su disco rigido o in rete locale. La 
promessa registrata a San Francisco è 
che nel prossimo futuro sarà possibile 
distribuire applicazioni multimediali an­
che su Internet. Per questo motivo Ma­
cromedia lavora oggi con società come 
Netscape e Sun per costruire gli stru­
menti per creare ed utilizzare il multi­
media su Internet. 

Le future versioni di Netscape per­
metteranno di aggiungere al testo e al­
la grafica dell'HTML odierno anche gra­
fica, suoni ed animazioni sincronizzate. 
oltre ad interattività locale. Questo gra­
zie ad una modularità del browser d1 
WWW più diffuso oggi. In questo mo­
do due diversi ambienti. l'HTML e Di­
rector. vengono integrati senza salti 
percettibili dall'utente, come se si trat­
tasse d1 un contenuto ricco di media 
d1fferent1 ma coerente all'interno della 
singola applicazione. 

In questo modo il diffusissimo am­
biente di sviluppo multimediale Director 
permette a centinaia di migliaia di crea­
tivi multimediali provenienti dalle disci­
pline più diverse di avvicinarsi insieme 
al WWW 

Attraverso l'ut11izzo di Lingo, il lin­
guaggio d1 script incorporato nel run-ti­
me di Director. l'autore può non solo 
controllare direttamente l'effetto finale 
per l'utente, ma anche reagire all'input 
dell'utente e produrre applicazioni che 
mutano dinamicamente cosi che non è 
necessaria un'interazione successiva 
con la rete. 

Messe ins ieme, la combinazione 
della flessibil ità di Director. la possibi­
lità di generare uno script in locale e 
l'utilizzo integrato all'interno di Netsca­
pe permettono la realizzazione di ibridi 
multimediali off-line/on-line. con parte 
dei dati, quelli informaticamente più pe­
santi, res1dent1 su CD-ROM e parte, 
quelli per i quali l'aggiornamento è più 
critico. richiamarli attraverso Internet. il 
tutto attraverso l'utilizzo di un'unica ap­
plicazione. In atre parole, oltre ad tiliz­
zare la rete per trasferire il file multime­
diale. Director con Ungo possono cari­
care dalla rete e mandare in esecuzio­
ne titoli addizionali, richiamare docu­
menti in formato HTML. fare richieste 
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in HTTP o addirittura comunicare con 
altre applicazioni in TCP/IP. 

Ma Shockwave è anche un progetto 
a lungo termine per l'esplorazione delle 
potenzialità che Internet riserva alla 
multimedialità. Fondamentale è l'appli­
cazione di Shockwave specializzata nel­
la compressione di file di Director, Af­
terburner, capace di ottimizzare la com­
pressione a seconda del contenuto del 
file in riferimento ai diversi possibili me­
dia contenuti. Gli stessi diversi algoritmi 

Velocità Contenuto 

14.4 k piccola grafica e animazione 
14.4 k piccolo titolo completo 

28.8 k piccola grafica e animazione 
28.8 k piccolo titolo completo 
28.8 k breve clip video 

56 k piccola grafica e animazione 
56 k piccolo titolo completo 
56 k breve clip video 
56 k titolo intero 

1.5 M (cavo) piccola grafica e animazione 
1.SM piccolo titolo completo 
1.5 M breve clip video 
1.5M molo intero 
1.5M titolo audiovideo d1 quahta 
1.5M flusso video MPEGl 

potranno in seguito essere aggiornati 
per poter avere sempre la massima effi­
cacia, pur conservando la compatibilità 
verso il basso. 

Il progetto di Shockwave tiene però 
in considerazione non soltato l'infra­
struttura che sicuramente sarà disponi­
bile nel 1996. ma guarda sicuramente 
oltre. In particolare tiene conto d1 quella 
che sarà la naturale espansione della 
banda disponibile. Oggi molti utenti ut1-
liz.zano connessioni a 14.4k baud o addi­
rittura a 9,6k baud, ma la velocità possi­
bile sulla rete è in costante crescita. Se­
condo Macromedia è possibile applica­
re anche ai sistemi di comunicazione la 
regola base dei sistemi informatici che 
vede le prestazioni d1 un computer au­
mentare d1 un fattore 2 ogni due anni. 
Se questo è vero la velocità di connes­
sione più bassa nel giro di due anni sarà 
28,Bk baud, 56k in quattro anni e 112 in 
sei anni. Questo senza considerare tec­
nologie completamente nuove che di 
tanto in tanto alterano le previsioni fat­
te, come negli USA 11 possibile utilizzo 
del cavo di distribuzione delle reti televi­
sive che arriva già nelle case di buona 
parte delle abitazioni. A questo proposi­
to è recente l'accordo tra Motorola e 
CompuServe, America Online e Prodigy 

per l'utilizzo del cavo televisivo e di mo­
dem dedicati per offrire accessi a que­
ste BBS con velocità fino a 1 OM baud 

In ogni caso è chiaro che nei prossi­
mi anni sarà possibile trasferire sulla re­
te contenuti sempre più ricchi, fino a 
riuscire a insidiare direttamente il CD­
ROM. come lo conosciamo noi oggi. 

Ecco un esempio della possibile evo­
luzione della velocità sulla rete in rela­
zione ai possibili contenuti. 

Naturalmente le velocità indicate so-

Dimensioni Tempo necess. 

30 k 20 secondi 
100-200 k 1-2 minuti 

30 k 10 secondi 
100-200 k 30-60 secondi 
500 k 2-3 minuti 

30 k 5 secondi 
100-200 k 15-30 secondi 
500 k 1 minuto 
1M 2 minuti 

30 k <1 secondo 
100-200 k 1 secondo 
500 k 3 secondi 
1m 6 secondi 
2m 12 secondi 

continuo 

no vere in funzione di determinati algo­
ritmi di compressione. 

Non bisogna d1ment1care che esiste 
una tendenza chiara anche rispetto le 
capacità dei sistemi informatici. Qual­
che anno fa la possibilità di riprodurre il 
video su d1 un PC sembrava poco reali­
stica. Oggi è presente su ogni sistema 
multimediale. Lo stesso dicasi per il 
suono di qualità, disponibile fino a qual­
che anno fa solo su macchine spec1ahz­
zate. Gli stessi CD-ROM sembravano 
qualcosa di fondamentalmente lontano 
dal concetto di mass-media. Oggi se ne 
vendono decine di milioni ogni anno. La 
parola stessa «Multimedia» era utilizza­
ta solo dagli specialisti. Oggi tutti cono­
scono l'industria multimediale. 

La multimedialità su Internet seguirà 
esattamente la stessa curva di espan­
sione. Se oggi essa è da considerare 
solo una tendenza, probabilmente do­
mani Internet diventerà il principale ca­
nale di distribuzione dei titoli multime­
diali. E naturalmente la metafora multi­
mediale diventerà la metafora dominan­
te anche su Internet. ~ 

Gerardo Greco è ragg1ung1b1/e tramite MC-lmk alfa 
casella greco e tramite Internet ag/1 mdmzz1 gre­
!Co@mclmk 1! e Pl562 !> 16@compuserve.com1 
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Sin dal pnmo articolo della rubrica 
Digitai lmaging abbiamo rivolto ai no­
stri lettori un invito a collaborare con 
MCm1crocomputer. inviando qui in re­
dazione le loro fotografie. 
Immagini da correggere af­
fette da qualche difetto di 
inquadratura o, per chi fos­
se già digitalmente attrez­
zato, fotoelaboraz1oni già 
effettuate. 

Le nostre intenzioni era­
no quelle d1 pubblicare ogni 
mese 11 lavoro più interes­
sante. ma per ragioni dt 
spazio redazionale (o più 
semp/Jcemenre per man­
canza d1 tempo ... ) siamo 
riusciti a pubblicare i contri­
buti dei lettori si e no una 
volta su due. 

Considerato che ognt 
mese arrivano in redazione 
un numero considerevole di 
buste indirizzate alla rubrica 
Digitai lmagmg, è facile ren­
dersi conto che il ritardo or­
mai accumulato diventa 
sempre più ingiustificabile. 

Per cercare di risollevare 
un po' la situazione, questo 
mese non tratteremo alcun 
argomento tecnico specifi­
co, né proveremo un pro­
dotto dedicato alla fotogra­
fia digttale, ma ut1/tzzeremo 
tutte le pagme della rubnca 
per pubblicare alcuni contn­
buti dei letton 

S1 tratta di elaborazioni scelte tra le 
centinaia giunte in redazione in questi 
mesi: /'argomento Digitai lmaging, a 
quanto pare, è molto seguito. Lo dimo­
stra /'interesse manifestato anche que­
st'anno presso il nostro stand allo 
SMAU, da tantissimi lettori intervenuti 
per proporre fotoelaborazioni, ma an-
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ATTUALITÀ 

Speciale Lettori 
di Andrea de Prisco 

che riscontrando l'ottimo successo del 
pnmo numero d1 MC-digest, interamen­
te dedicato all'argomento Digitai lma­
ging. 

Sono molte, infatti, le persone ap­
passionate di fotografia : oggi che i 
computer sono ormai dappertutto e so­
no finalmente in grado di trattare con 
una certa facilità immagini anche ad al­
ta definizione, la tentazione di unire tec­
nolog1camen te i due in teressi s i fa 
sempre più forte. 

Grazie al Photo CD di Kodak, poi, si 
risolve anche economicamente 1/ pro­
blema della digitalizzazione ad alta defi­
nizione delle immagini fotografiche, 

senza la necessità di di­
sporre di un costoso scan­
ner a colori per pellicole, 
ma solo di un economico (e 
speriamo onnipresente) let­
tore di CD-ROM multises­
sione. 

Quello che fino a pochi 
anni fa era appannaggio so­
lo di costose workstation 
grafiche ultrasofisticate è 
diventato oggi alla portata 
di tutti gli utenti di persona/ 
computer di recente gene­
razione. 

Prima di iniziare con la 
«parata» di contributi è ne­
cessaria una piccola preci­
sazione. Ricordate la foto­
grafia puf?blicata in questa 
pagina? E del lettore Fabio 
Bezzi di Ducenta (RA) ed è 
stata pubblicata sul n. 7 51 
di MCm1crocomputer (mag­
gio '95) . Si trattava di un 
consueto intervento di ma­
nutenzione ... orizzonte, ma 
in quella sede ci siamo di­
menticati di citare nell'arti­
colo l'autore dell'immagine 
fotqgrafica. 

E stato egli stesso, nel 
corso dell'ultimo SMAU, a 
segnalarci /'imperdonabile 
disattenzione e per cercare 

di ovviare alla grave mancanza, abbia­
mo deciso di utilizzare la stessa imma­
gine come apertura dell'articolo dedica­
to ai contributi dei lettori. Questa volta 
la firma, a scanso di equivoci, è stata in­
serita via Photoshop a/l'interno della 
stessa immagine. 

Buona lettura ... 
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DIG ITAL IMAGlNG 

ATTUALITA 

L 'rmmagme mvìaca dal /errore Luca Giannew di Livorno. Si tratta d1 una bella 
elaboraz1one, basata principalmente su strumenti d1 sintesi digitale. Le ere sfe­
re sono stace create con 30 Studio, utilizzando come sfondo /'immagme d1 par­
tenza opportunamente modificata. 

L'albero in salvo 

La prima immagine mostrata in que­
ste pagine ci giunge dal lettore Luca 
Giannetti di Livorno e riguarda. come ci 
segnala l'autore. una splendida zona di 
costa tirrenica duramente segnata po­
chi anni fa da uno spaventoso incendio, 
da cui m iracolosamente si è salvato l'al­
bero della foto originale. L'intento del 
nostro lettore è stato quello di ricreare 
un'atmosfera irreale incentrata sull'albe­
ro superstite. L'immagine originale, tra­
sferita inizialmente su Photo CD. è sta­
ta utilizzata come sfondo per la costru­
zione delle tre sfere riflettenti con il pro­
gramma 30 Studio. L'immagine così ot­
tenuta è stata prima ritoccata con Pictu­
re Publisher con l'ausilio di maschere e 
riempimenti sfumati per ricreare giochi 
di contrasto e successivamente trattata 
con Fractal Painter per ottenere gli ef­
fetti di luce tipo incendio. 

La descrizione dei procedimenti ope­
rati. cosi come ci sono stati comunicati 
dall'autore. sono purtroppo insufficienti 
per analizzare più a fondo le tecniche e 
dobbiamo quindi accontentarci di giudi­
care solo il risultato visibile sotto i vostri 
occhi. L'effetto finale è molto gradevo­
le. anche grazie all'immagine originale 
già di per sé molto valida e di notevole 
impatto. L'utilizzo del computer, in que­
sto caso (come in altri che vedremo) di­
venta un vero e proprio mezzo espressi-
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vo della creatività e non solo strumento 
tecnico utilizzato per modif icare o cor­
reggere l'immagine di partenza . Volen­
do essere particolarmente pignoli, biso­
gnerebbe aggiungere che l'immagine 
cosi realizzata è più di tipo grafico che 
fotografico in quanto l'utilizzo di 30 Stu­
dio sposta nel campo della sintesi una 

buona parte della lavorazione comples­
siva. Comunque, il giudizio finale. visto 
l'effetto visivo nel suo insieme. non può 
che essere positivo. 

Grecia ed Egitto 
Le immagini del Partenone e della 

A tutti i lettori 
Se siete interessati all'argomento «Digitai lmaging» potete anche voi contribuire alla 

nostra rubrica inviando in redazione alcune fotografie scattate da voi stessi, delle quali 
vorreste modificare o correggere alcune componenti, al fine di migliorare li risultato finale. 
Non inviate, però, foto sfocate o mosse in quanto nulla è possibile fare a riguardo se non 
riscattare la fotografia con più attenzione la prossima volta. 

Fate riferimento. se volete un'idea circa la fattibilità, alle immagini che mensilmente 
pubblichiamo in queste pagine. È importante, in ogni caso, inviare sempre una stampa 
su carta (anche di formato piccolo) delle vostre immagini e mai (MAI !) gli originali su pel­
licola negativa o diapositiva. Per i soliti problemi organizzativi, Il materiale inviato non 
verrà restituito. 

Ogni mese. la proposta più interessante verrà gratuitamente elaborata presso la nostra 
redazione e il risultato pubblicato in queste pagine. Per questo motivo è necessario allega­
re alle fotografie una dichiarazione liberatoria. firmata dall'autore delle fotografie, in cui si 
dichiari la paternità delle stesse e se ne autorizzi la pubblìcazione sulle pagine di MCmi­
crocomputer. 

Chi, invece, fosse già attrezzato per effettuare elaborazioni di immagini, può inviare su 
disco Mac o MS-DOS i propri lavori più interessanti, inserendo sempre (va bene un qual­
siasi formato diffuso: PICT. TGA. JPG. TIFF. GIF, PCX. ecc. ecc.) l'immag111e originaria, 
l'immagine elaborata. una breve descrizione dei procedimenti utilizzati e, stampata su car­
ta e sottoscritta, la dichiarazione liberatoria di cui sopra. 

Ogni mese il lavoro più interessante verrà pubblicato su MCm1crocomputer e l'autore 
(se non si tratta di un professionista nel campo dell'imaging digitale) ricompensato con 
un gettone di 100.000 lire. Fatevi avanti! 
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DIGlìAl IMAGING 

ATTUALITA 

Due foroelaboraz1om del lettore Andrea Zavawm d1 S. Benederto Po (MNJ. Out la mano amsuca s1 noia m maniera panico/are. Compltmenu! 

Sfinge ci arrivano dal lettore Andrea Za­
vattin1 di S. Benedetto Po (MN). Di re­
cente attrezzato di un Macintosh, il no­
stro lettore coltiva la passione per il ri­
tocco fotografico da molto tempo, rea­
lizzandolo fino ad allora «manualmente» 
con l'ausilio di un aerografo. 

Per la realizzazione di entrambe le 
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immagini l'autore ha fatto largo uso del­
lo strumento <<tracciati» che consente 
operazioni di selezione più sofisticate ri­
spetto allo strumento «lazo». Un trac­
ciato, infatti, può essere facilmente mo­
dificato nella sua forma semplicemente 
«agganciando» via mouse i punti di cui 
è costituito, modificando eventualmen-

te i segmenti retti in segmenti curvi gra­
zie ai «manubri» delle curve di Bezier. 
In ogni momento è possibile trasforma­
re il tracciato in selezione. trasformando 
la sua forma in porzione di immagine 
sottostante. 

Nella prima immagine, quella del Par­
tenone, l'autore è partito dalla fotografia 
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Quando un accompagnatore diventa mrerawvo 7 Q(lando sparisce con pochi (s1 fa per dlfe ... I colpi dt mouse ... 

del bosco selezionandolo (con la tecnica 
dei tracciati) e copiandolo in una nuova 
finestra. La stessa selezione è stata ef­
fettuata sul Partenone «incollando» an­
che questo sull'immagine d1 destinazio­
ne. Con la selezione ancora attiva. utiliz­
zando la finestra dei «livelli», si è prov­
veduto a riequilibrare la luminosità e il 
contrasto del Partenone per renderle in­
tonate con quelle dell'ambiente circo­
stante. Per il riflesso sull'acqua è stata 
effettuata una seconda operazione di 
«incolla» (con il Partenone ancora in 
memoria) e, sempre con la selezione 
ancora attiva, si è proweduto a capovol­
gerlo e a dargli una trasparenza del 25 
per cento. Non è ancora finita: per dare 
un effetto di mosso all'immagine rifles­
sa si è utilizzato il fi ltro «effetto ondan 
dal menu «distorsione». A questo pun­
to è stato necessario riposizionare gli al­
beri in primo piano. Tornando all 'imma­
gine di partenza si effettua una nuova 
selezione sulla vegetazione. incollando 
anche questa (nella giusta posizione) 
sull'immagine finale. I contorni sono 
stati rifini ti con lo strumento «timbro» 
utilizzando un pennello di ridotte dimen­
sioni e una trasparenza del 70 per cen­
to. Per finire, le sfere sono state realiz­
zate con il filtro digitale «effetto sfera» 
applicato a tre selezioni circolari. Per 
rendere l'effetto ancora più realistico, è 
stato aggiunto un riflesso luminoso 
bianco con lo strumento (digitale) aero-
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grafo. L'effetto delle onde è realizzato 
con il filtro distorsioni/effetto zigzag, 
operato su una selezione ellittica (come 
fosse l'ombra delle sfere). 

Per la seconda immagine. quella del­
la Sfinge in mezzo al mare. le operazioni 
effettuate sono in numero minore. Se­
lezionata lantica costruzione dalla prima 
immagine (sempre con lo strumento 
«tracciati») è stata posizionata sulla se­
conda non senza un intervento anche in 
questo caso sui toni per meglio inte­
grarla nel paesaggio. La schiuma intor­
no alla Sfinge è stata clonata da quella 
presente attorno agli scogli utilizzando 
come sempre lo strumento timbro. No­
nostante possa sembrar strano, anche 
le due lune sono state realizzate clonan­
do la schiuma del mare, operando su 
una selezione circolare e con gradi di 
trasparenza diverse. Come se tutto ciò 
ancora non bastasse, l'autore ha <<ba­
gnato» la base della Sfinge clonando la 
roccia scura degli scogli e riproducendo 
sull'acqua, in trasparenza. l'immagine 
capovolta della stessa . Il sole. come i 
più esperti avranno già intuito, è realiz­
zato con il filtro di Photoshop «riflesso 
lente». 

Più spazio alle nonne! 
La quarta fotoelaborazione trattata in 

quest'articolo è stata inviata dal simpati­
co lettore Gian Domenico Negrini di Ca-

DIGITAL IMAGING 
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spogg10 ($0). La sorridente vecchietta 
ritratta nella foto è la nonna del lettore, 
mentre l'idea del fotoritocco è attribu1b1-
le alla madre dello stesso, ben conscia 
delle infinite possibilità elaborative dei 
moderni computer. Insomma, in fami­
glia, ognuno ha dato un preciso contri­
buto. L'unico (a noi) sconosciuto è l'ac­
compagnatore «interattivo» - così defi­
nito dallo stesso Negrini - che, in quan­
to tale, deve essere assolutamente eli­
minato. 

Il programma utilizzato è Aldus Pho­
toStyler 2.0. mentre l'immagine è stata 
«scansionata» (perché non utilizzare un 
più corretto «digitalizzata»?) a 400 punti 
per poll ice con lo Scanman Color della 
Logitech . Buona parte della maschera­
tura è stata effettuata con la funzione di 
clonazione (in pratica lo strumento tim­
bro) prendendo come origine la parete 
L'operazione più laboriosa è stata la ri­
costruzione della persiana aperta situata 
alle spalle dell'individuo. Invece di pro­
cedere anche in questo caso con il solo 
strumento timbro, l'autore ha preterito 
attingere alla persiana accanto alla non­
na, utilizzando funzionalità d1 copia-in­
colla. non senza tenere conto della giu­
sta prospettiva e delle dimensioni cor­
rette. L'autore si compiace (giustamen­
te. ndr) del lavoro svolto definendosi un 
vero e ·oprio «falegname virtuale» . 

Aprv una pare, .tesi (o. come direbbe 
Totò, per restare in tema, apro una «pa-
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rente»). L'accompagnatore era «rnterat­
t1vo». il falegname diventa «virtuale». 
Se la nonna fosse stata ripresa mentre 
cantava o ballava sarebbe stata una 
nonna «multimediale»? Ah, saperlo I 

Chiusa la parentesi, andiamo avanti. 
Concluse le operazioni preliminari (lavori 
d1 muratura e falegnameria ... virtuale) 
sono necessarie le rifiniture. Ancora 
con la funzione di clonazione si ricrea 
l'angolo e il davanzale dietro alla nonna. 
i particolari ancora mancanti dello scan-

L·immagine scelta questo mese per il 
fotontocco ci arriva dal già citato lettore Fa­
bio Bezzi di Ducenta, autore della foto uti­
lizzata come immagine d1 apertura di que­
st'articolo. 

Come lo stesso autore d1ch1ara, la foto­
grafia è valida come soggetto e per la scel­
ta de/l'istante di scatto ma è turbata da 
uno sfondo orribile, in parttcolare per la 
presenza della sedia arancione e delle car­
tacce. Occorre poi cercare d1 far spaf/fe 
quell'angolo di cam1c1a fra 11 gile e i panta­
lom, e correggere glt occhi rossi {il riflesso 
della luce flash sulla retina. ndr). Sarebbe 
forse interessante vedere l'effetto d1 un 
cielo stellato sullo sfondo 

Per mascherare 1 particolari indesiderati, 
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co della grondaia e, naturalmente, la 
parte della panchina prima invisibile. 
Compltmentil 

Dalle nonne alle figlie ... 

La nostra carrel lata sulle fotoelabora­
zioni proposte dai lettori prosegue con 
un intervento su un'immagine di una 
bellissima bambina figlia del lettore Ro­
sario Palumbo di Tromello (PV). L'imma­
gine in formato digitale è stata caricata 

S.O.S. Digitai lmaging 
come ormai dovrebbe essere stranoto a 
tutti 1 lettori, non esistono particolari pro­
blemi. 

Nel caso specifico. visto che è possibile 
contare su ampie zone di clonazione. di­
venta un vero e proprio gioco da ragazzi. 
La sedia «sparisceu semplicemente co· 
piando zone di sfondo alle spalle del presti· 
g1atore. per le cartacce si utilizza l'improv­
visato palcoscenico a1 suoi p1ed1. Discorso 
analogo per 11 lembo di camicia, attingendo 
come zona d1 origine della clonazione allo 
stesso gilè del soggetto. 

Per il cielo stellato ... sarebbe molto me­
glio lasciar perdere. ma visto che 11 nostro 
lettore reputa interessante verificarne l'ef­
fetto. eccolo accontentato. 

da Photo CD ed elaborata con l'imman­
cabile Adobe Photoshop, in versione 
Windows. nella precedente versione 
2.5.1 . La prima operazione effettuata ri­
guarda la sostituzione dell'antiestetico 
sfondo. Anche in questo caso si è pre­
ferito lo strumento «tracciati» al più 
classico «lazo». Lo sfondo così selezio­
nato è stato sostituito con una sfumatu­
ra di colore (dal rosa al bianco) alla quale 
è stato successivamente applicato un 
effetto «disturbo». 

Non avendo personalmente alcuna capa­
cità pittorica (persino la mia grafia è orribi­
le!) non sono certamente in grado di 11dise­
gnareu un cielo stellato. Posso però attin­
gere all'immagine della galassia utilizzata 
lo scorso anno allo SMAU per una fotoela­
borazione proposta da un altro lettore (pub­
blicata sul numero di settembre di MCmi­
crocomputer) e rubacchiare da Il un po' di 
stelle. 

Anche 1n questo caso la fa da padrone lo 
strumento timbro. prendendo come origi· 
ne l'immagine della galassia e puntando 
come destinazione lo sfondo dietro al sog­
getto. Il risultato finale? A me non piace, 
ma bisognava effettivamente vederlo per 
rendersene conto sul serio. Tutto qui 

MCmicrocomputer n. 158 - gennaio 1996 



Come lo stesso autore ci narra, gli 
occhi della bambina hanno un bel colore 
grigio-azzurro poco apprezzabile nella 
fotografia originaria. Procedendo ancora 
con i tracciati (e poi trasformando que­
sti in selezione) è stato effettuato un bi­
lanciamento dei colori sui soli occhi at­
traverso la funzione ((variazioni». La me­
desima funzione, sull'intera immagine, 
è stata utilizzata anche per correggere 
la dominante gialla presente nella foto­
grafia originale dovuta. probabilmente, 
al tipo di illuminazione presente nell'am­
biente di ripresa. Infine, con lo strumen­
to ((timbro» è stato eliminato il bordo 
nero attorno alla fotografia, in pratica in­
grandendo l'inquadratura originale. 

Al termine della sua lettera, il nostro 
lettore chiede un parere sul risultato ot­
tenuto. Fermo restando che davanti ad 
una bambina così bella è difficile azzar­
dare qualsiasi tipo di critica, vorrei consi­
gliare al Sig. Palumbo di esercitarsi mag­
giormente con lo strumento ((timbro>> 
che, se utilizzato correttamente. riesce a 
fornire risultati a dir poco eccezionali . 
L'importante. come già indicato nell'arti­
colo ((Ufficio Timbri» pubblicato circa un 
anno fa su MCmicrocomputer, è sele­
zionare sempre opportunamente punto 
sorgente e destinazione per la clonazio-
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Rosario Palumbo di 
Tromello IPVJ ci ha in­
viato una fotografia dt 
sua figlia Ha sostituito 
lo sfondo e waumenta­
to» l'inquadratura co­
prendo ti bordo nero. 
Nel parttcolare qui a la­
to un'applicazione p1u 
corretta e rea/1s11ca del­
lo strumento timbro 
(vedi testo). 

ne, scegliendo pennelli di adeguata di­
mensione (né troppo grandi né troppo 
piccoli) avendo l'accortezza di cambiare 
spesso il punto d'origine per evitare clo­
nazioni monotone. Un altro aspetto da 
non sottovalutare è quello di mantenere 
sempre una certa distanza tra sorgente 
e destinazione (in rapporto anche alle di­
mensioni del pennello uti lizzato) onde 
evitare effetti «eco». Nell'immagine ela­
borata inviata dal nostro lettore, si nota­
no lungo tutto il bordo dei fenomeni di 
questo tipo (un susseguirsi rapido di clo­
nazioni successive) che evidenziano un 
non corretto utilizzo del timbro. Nel par­
ticolare ingrandito pubblicato accanto al-

DIGITAL IMAGING 

le toto è mostrata un'applicazione del 
timbro sulla zona della coperta utilizzan­
do una maggiore distanza tra sorgente e 
destinazione: come è possibile verificare 
(confidando come sempre 1n una stam­
pa tipografica che non massacri il tutto) 
il disturbo precedentemente evidenziato 
non è più presente. con evidenti vantag­
gi circa il realismo. 

... senza trascurare le mamme! 
La sesta fotoelaborazione pubblicata 

in queste pagine ci viene proposta da 
Renato lnvernizzi di Mortara (PV) e ri­
guarda un riuscito restauro di una foto-
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Ben sei mesi d1 lavoro fin tanu m1cronragli dt tempo) e tanta, tantissima pa­
zienza certosina per fidare giovinezza ad una foto d1 cinquant'anni fa Owmo 
risul1aro1 

grafia della madre del lettore rimasta 
per oltre cinquanta anni in un portafo­
glio (la foto. non la madre!). 

Per l'opera di restauro è stato utilizza­
to il programma Aldus PhotoStyler, lavo-

rando per oltre sei mesi (!) durante mi­
croscopici ritagli di tempo. L'autore non 
1nd1ca l'utilizzo di alcuna tecnica particola­
re, se non un riferimento al bilanciamen­
to dei toni di luminosità dell'immagine. 

Cl hanno scritto ... 

Continua la nostra «Collezione» dì aziende che effettuano lavorazioni nel campo della fo­
tografia digitale: stampa a sublimazione da file. lotoelaborazione, la scannerizzazione delle 
immagini, lotoresmuzione su pellicola fotografica. Siamo 1n grado, grazie alle segnalazioni 
dei lettori e/o delle stesse aziende, d1 fornirvi un secondo aggiornamento. Naturalmente 
resta valido il nostro invito rivolto a tutti i laboratori ccdigitalmente attrezzati» operanti nel 
nostro territorio nazionale a cc farsi vivi» a mezzo fax. Grazie per la collaborazione. 

Ax1oma /mage SeN1ce - Via XX Settembre. 35 - Terricciola (PI) - Te/. 0587/658443 
Eido Lab Snc - Via Dalmazia. 30- Bari· Te/. 080/5589010 
Farbenefoto - Via F.M. Briganti, 749- Napoli· Te/. 08717802954 
Fin Pro Italia Sri· Via Brigata Regina. 49153 ·Martina F. (TA) ·Te/ 080/8807047 
Foto1dea - V.le Michelangelo. 70/72- Colleferro (RM) - Te/. 06/973356 
FuocoFisso Snc - Via Andorno. 22 - Torino - Te!. 011/835257 
Franz Foto Ottica Sri- Via XX Settembre, 76 - Cagliari- Te/. 070/663661 
Piergiorgio Noris - Via S. Bernardino, 1 ·Bergamo - Tef. 035/221492 
Pierro Bruno· Via XX Settembre, 8 ·Palermo· Te/. 0911328855 
Photo Movie Snc • Via Gramsci. 33/C ·Jesi (ANJ • Tef. 0731/57367 
Photo Center SeNice - Via Comacchio,285 - Ferrara - Te/. 0532/67096 
Stefano Mariani - Via Ampere, 712 - Milano - Te/. 02/26827923 
Speed Color Snc - Via Crescenzio. 69/A - Roma - Te/. 06/68307879 
StudioB/u Sri- Str. Pr. Modugno-Palese Km 1 -Modugno (BA)· Te/. 08015314140 
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CLASSE 3· 

Per effettuare operazioni di questo tipo è 
di solito sufficiente il ricorso allo stru­
mento «timbro» per clonare porzioni d1 
immagine esistenti sulle zone mancanti 
o lacerate. Particolare attenzione va po­
sta alla zona degli occhi e della bocca 
(come nell'immagine originaria inviata 
dal nostro lettore) in quanto è più difficile 
ricostruire le parti mancanti utilizzando 
particolari esistenti. Se le condizioni origi­
narie di illuminazione lo consentono, è 
possibile ccrubare» l'occhio sinistro man­
cante copiando e ribaltando l'occhio de­
stro, stando molto attenti a riposizionare 
adeguatamente il riflesso luminoso v1s1-
blie sulla pupilla. Addirittura può essere 
necessario ruotare nuovamente la sola 
iride per ottenere il riflesso nella giusta 
posizione. Con immagini ad alta nsoluzio­
ne e, lo ripeto, se le condizioni di illumi­
nazione della scena originaria lo permet­
tono, è possibile ottenere risultati incre­
dibilmente realistici. La stessa operazio­
ne è possibile anche sulle labbra. utiliz­
zando la parte destra per ricostruire la 
parte sinistra (la simmetria degli esseri 
umani può essere utilizzata anche per 
questo). Una volta mi è capitato di veder 
sfruttare questa tecnica per trasformare 
un mezzo ghigno in un ccsincero)) sorriso 
(beh, mica tanto visto che era del tutto 
artif iciale!). sotto gli occhi increduli 
dell'incuriosito committente. W.S 

MCmicrocomputer n. 158 ·gennaio 1996 



l-D Body Adventure 85 
Atquuio di Genova 71 
Ad>m • Ud.uno 19 

l 'Età del e.stelli Il S 
La bottega deJl.,rbe 42 
t.. DMna Uimm.dia. Inferno 71 

.t.!Msandro HJ.nzoni 34 
Arts of Morph•nt « 
Billtnt' e ùpodosf 76 
Bellaltal11.~ 29 

La Dmra Convnodo. Opm Complm 195 
la Pasta 76 
luYY!nwrt di Spod • Ftog 59 
Leonvdo The lnvencor 7'I 

CD-Mailmr:AnatOl!lQ 49 
Comici' Pl.wt 74 

logos Enddopedìa Univerule 199 
MedQJiber I 17 

OanttAli~ l6 
o..-rA<Mnwrt 85 

ObìettiYo C1ni 31 
OceanA<!Ytnan 85 

e..i 39 Odìssta 84 
EtMchi 76 Pìnocchio 67 
ftmn FI 76 
fìU Soctr % 106 

Pomptl 79 
Pruoner ol Ice 119 

Flora e fauno d'Europ.t 18 
Gal~eo Multlmedio 129 

5"n Ctty 2000 78 
Rebe!ASS>ult 106 

Geoincd: S1>n Unio d' /\mena 49 
Gio<to:bC>f>'lbc!<i!ISc""'&"' 148 
Homo Sapi•ns 105 
I BosdV IObnl 59 
I ftnìt1 Sl 

Sulle, pw1eD e dlntom SI 
The Lan [)ynany 121 
Uffizi • The Vin..aJ Museum 118 
Viagg> ntlmondo 45 
VC'll10Ce - Garnno 99 

I Promeui !if>os' I Il 
n mpo UINllO 10 
li 6w0Nno c!ti'!a ingw ~ D...otoOli ISl 
Il mondo deg41 aninulf 4 l 
llS..Ct<>tO 299 

WhauWat.ell 129 
ZJO~ld 85 

U Solt 24 Ott -Vo:;o..imondcul1f""""" 147 
lnsea Ad'<!n~ 85 
Italia Il~ 
lalian Otslgn 7S 
L'Egitto del fm<>n• 58 

Dba!t V~ IT DIW 296 
AutcCADLT2.0 ITW ~ 9~V ITDIWl21 
"-'•,ft'TKMol&liuonlT•l''•~>•rlNW 769 Pmdo•S.OWin IT W 27l 

CAD/CAM 

~- Pm~ 5.0Win IT W 229 
[!{•1wl•Wttr!tAt•Ul:t Q&A40Dos n D m 

llplhl l'!oWlr>. IT w 109 •• 1;1:t(e]:l~IJ:l•~i:ll~trl 
ProcommPlusWin INW 189 
WmfuPR04.0 INW 19S UirelVentunHCD ITW 119 

1!•1~1:llmfAt•WUt•l•Miil ~r.:~o ~ ~ 2~ 
Core! Offic• Comp>nion lN W 189 9 Publl!lwr 2.0 IT W 102 :::.irn ~ ~ ~~ l~f;l:I1];f!tA[1]~ljiiiil 
OfficeH fT W S28 Cre>MWnter fT W 89 
Office 4J l'!ofessfONI IT W I 164 &nta Cornge 2.0 IT W 2l9 
Offict 4J C.U. tT W 812 Ernia Cornge Home IT W 99 
Offict 4J IT w 578 1..t..,,Assisi.1 IT W 139 

DATABASE 

CO ROM 

IT W 619 
IT W 239 
IT W 179 
IN W 719 
IT OIW 675 

JO Hov>e Haktr In lalWtO 89 
Animale da >eopnro on li.IW.o 105 
Aut0Routt El!""u 4 In ltalfano 105 
C••1iti AAIK~ •n lllliano 105 
lt Mondo OelVolo in ltill>no 105 
<><•an 1n Italiano IOS 
500 Naoons 19 
Art Ga!lery 7'I 
Booluhd 9S 164 
Cmemanb '96 5l 
Cotnplttt 8alfho!I 53 
Compiett NBA 8ubth.ll 69 
Composer Collection 129 
Dinosaurs 79 
Dogs 119 
Encaru '96 85 
Enart:1'96WorldAtb• 85 
~WordolNaturt SI 
Explor>ptdi> Worll of Pecp• SI 
G.han W<lson's • Ulcim>te Hounted House S2 

Word 6.0 IT W 619 
Word6.0CCP ITW 2S5 

9 Word 6.0 IT W 354 
WordSw 1.0 IT W 579 

U•ItiUn:iii;t•Wtìfl 
lo!Us 123vl.4A IT D 748 

lsacc Aslncw 
~i a.id 
Ma~ Xhool 8us • H""'I" Body 
Magie Sthool 8u1 · Solar System 
Mult>medìa llffU.-, 
Muste U..tnl '9' 
MU!!Clllnsll'IJllM!tltS 
Rabbit Ears 
Ultim.tte Fnnk UoydWright 
WineGuide 
GIOCHI 
flii>t SimlJbtor con Mmale lt 
Fury J 1n li.li>no 
Gollinlt>li2no 
Space Sicrobtor con Manulle IL 
HARDWARE 
HomeHouse 
Mouse 
Natural Keyboatd 
S1dewindtr 
Sidcwindu JD PRO 
Sidewlnder 10 PRO t Fury l 

7'I 
54 
69 
69 
7'I 
69 
7'I 
54 
7'I 
7'I 

93 
61 
98 
89 

48 
89 

155 
54 
89 

11 9 

ADOBE PowtrPoonc 
l'agemaker 6.0 I 599 9 PoworPcint 

619 
J29 
249 
185 
104 
92 

178 
619 
329 
249 
185 
104 
92 

r:'i?ai~emam1cerr.;:6.co i!uPf"ilìide••••1ll9s PowerPoinc Upgnde !:C•l;IWW NllWier 
V'ISUll Obue 699 9 f'ubl1shtr 

9 V'isuai Dbase m Publisher Upgn&! 
Vi11Jal Dbase Upgnde 299 Schedult + 
Vlnlal Dbase Clien!ISemr CD 989 Worll 
V'OU>I Dbue Compìler 569 9 Word 

Word Upgnde 
SmatSult• • Of!em liitrndvttM 769 g Worla 
SmatSufte- C~t!IM UPfè 518 li:OI W<>rh 
(M1;nu3 .. l'!:t~·1~:mm~· •-••• wooo lJD2rade 
UMuller lO 114 J:•u:tjlli::c 

Nortoo AntMnlS MICROSOFT 
Access 619 9 NortooAnCMM 

345 NortonAntM!UI Tndt Up 

159 
65 
75 

205 
84 
99 

2SS 
104 
149 
2JO 

9 Access 
Actess Upgtade 
Excel 
&ctlC.U. 

254 Nortoo Nztlptor 
9 Norton Navl"ator 

~\: Nortoo N..,lptor Tnde Up 

l.,. Nortoo Uoi<~ 9 Excel 
Exrel Upgr>dt 
PowerPcic)t c.u. 

" 9 Nortoo Uolities 
l19 Nortoo UtiWes Tnde Up 
339 W1nfaxPro 

~Hf~Nl~i~Ut t.M.000 
Ofb~U#~Ut ~tl•OOO 
~l~iit~4.0•~~t0(,t~OOO 

9 Loa.s 121 rT DIW 295 
Exal 5.0 rT w 619 
Exal ).0 C.U. IT W 359 
Excel 5.0 CCP IT W m 

9 Exce!SO rT W/M l54 

lfJ iM~®t!iJtl i~ht 
Cort!Dnw l.OCD IT W L20 
CoreJDnw 4.0 CD rT W 2lS 
Core!Dnw S.O CD rT W 899 
CorelDnw da 4.0 • 5.0 CD IT W ll9 
Cort!Flow lO IT W 129 
CortlAow l.O IN W 2.53 
CortlXan INW 343 

INTEGRATI 
rT w 834 
IT W/D 19S 
rT w 104 

LINGUAGGI 
BorbndC+H.5 rT W 478 

9 8omrodC+H.S IT W 27S 
8ofi>rid C ++ & Daabm TooHSIT W 671 

9= Dtlplw Client!Servtr 
Turbo C++ l.O 
Turbo C++ 4.SCD 
T..-bo l'ala! 70 

IT W 619 
IT W 319 
IT W 1.819 
IT w 142 
INW 142 
INW 142 

UTILITA' 
RamDoobltr IT W 145 
PCTooh 1.ow., IT w 205 
N«too~S.O IT W 249 

9 N«too Wiuts 8.D IT W 104 
N«too Commandtr 5 O IT W llS 

9 Nottoo Commai>der SO Il W SS 

J%ii~~ll•1~~iffliWI 
Ms·Oos6.22~ ITW 99 
Windowsl.11 rrw 17'1 

f:ill Windowsl.11 ITW 109 
Wn NT l.SI Wo<'<sudoo l<tpUp Il W 11 S 
Windows NT l.51 Worutadoo IT W 645 

9 Windows NT l.51 Woritstadoo rT W 195 
WindowtNTl.Sl~SClleit INW 1.789 

SCIENTIFICO DIDATTICI 

----

Il catalogo 
più completo 
di software 
tecnico 
scientifico 

CHIMICA 
ChermWlndowlO 
es a..rmo...w 11 
es Cller<lflke Pio 2.0 

FISICA 
lntenctJYt ~ks 2.5 

MATEMATICA 

INW 1.090 
INW 960 
INW 2.800 

INW 54-0 

Cartts<0 IT D 112 
G.bri Gèomtll't lt D 180 
Derrit l swc!enti IT O 200 
Deriv. l N D 180 
MathCAD 6.0 IN W lSO 

9 MW!CA!l6.0 INW 210 
Mathemanca U $Qnd. SrudenD IN 190 

9 Mathenunca Sian ll DOSl'Nin IN 1.170 
Mathenuàca Enhar<ed 211 IN W 1.890 

DERIVE STATISTICA 
SPSS Base 6.1 rT W I 949 

IN ITALIANO Satktlca INW 1950 

~Aggiornamento m SoftwmEducation INVERDE: NOVITÀ 
LEGENDA: O=OOS • W• WINOOWS • H•HACINTOSH • FO=Fl OPPY DISK · CO• CO ROH 

- SCONTOS% 
su tutti i prodotti 

acquistando 
WINDOWS '95 

WINDOWS '95 
- Upgrade 9 Upgrade 

Full 
9 Full 

E 
189 o 
169 ~ 
392 ~ 
268 ... 
96 i Windows 95 Plus! 

-~:..... - OFFERTE OFFICE 
Proless1onal 

- Prolessloiul Comp. Upgr. 
:; Professional Upgrade 
~ Professional 

Sundard 
- Standard Comp. Upgr. 
:; Standard Upgrade 
lòllll Sundard 

1.154 
829 
699 
578 
939 
71 9 
529 
495 

LINGUAGGI 
UISl VISUAL FOX PRO 3.0 

Standard ITW 399 

~~ 
- Sundard Upgrade ITW 199 

Prof. ITW 999 
- Prot Upgnde ITW 625 

Sifil-- VISUAL BASIC 4.0 • Sundard fTW 192 

t - Sundard Upgrade rrw 99 
Prof. ITW 999 

- Prof. Comp. Upgr ITW 627 
; Prof. Upgrade ITW 299 

Prof. ITW 615 

cn@ VISUALC++ M 

1& 
SubsaipbOn 915 

- Upgrade 468 
- Subcripoon Upgrade 654 
9 Subsmption 499 

GRAFICA 

615 
280 
490 

COREL 6.0 ITALIANO (solo CD) 
Core! Draw 6 O 823 

- Upgrade dalla vers.3·4 699 
- Upgrade dalla vers. 5 439 

MULTIMEDIA 

-=---r19 
••t.: .~ El 
Tool~ 

li!0if~frll 

ToolBook 3.0 IN W 345 
ToolBook 3.0 IN W 250 
Mufom.ToolBook J.O INWl.450 
Mulnm.ToolBoolc l.O INWl.1 40 
Multim. ToolBootc CBT l.OIN W 1.050 
liiltmToolBoolcCBTlOIN W 1.480 

WINDOWStS 
RESOURCE KIT 
L ... 110.000 

t'tACOMMRA 

X 

"' 
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Piccoli fornitori di informazione crescono 
La lntel ha prodotto i primi esemplari di Pentium con un difetto di progettazione che ... 

La Hewlett Packard tarda a consegnare le nuove HP Laser Jet 5L perché ... 
La catena dì negozi di informatica che offre i prezzi più interessanti è ... 

Recentemente ho acquistato un mo­
nitor Mag dalla Computer Store d1 Mila­
no. ma è stato un errore. Il monitor si è 
guastato, e sono più d1 quattro mesi che 
aspetto segni di vita dal centro assisten­
za della Computer Store e dalla Mag ... 
Diciamo la verità: ci sono un mucchio di 
informazioni che ci sarebbero utilissime. 
magan nel momento in cui vogliamo 
scegliere un rivenditore per i nostri ac­
qu1st1, ma a cui. per un motivo o per un 
altro, non abbiamo accesso. 

I tradizionali canali per la diffusione 
delle informazioni. dalla TV alla carta 
stampata. hanno in comune una serie d1 
problemi che li rendono inutili o comun­
que poco efficaci proprio nei momenti 
più delicati. Volete comprare una stam­
pante. v1 serve quindi sapere qual è 11 
modello più adatto alle vostre esigenze 
e, una volta individuato. volete sapere 
dove comprarlo. dove cioè evitare di es­
sere «spennati». dove hanno un effi­
ciente servizio di assistenza in caso di 
guasti, dove il prodotto verrà consegna­
to in tempi brevi, ecc. Il 100% dei pro­
duttori v1 dirà che la stampante migliore 
è la propria. quindi non costituisce una 
fonte attendibile. Le riviste del settore 
sono una possibile soluzione, ma con 
ogni probabilità nel numero trovato in 

edicola non si parla della categoria di 
prodotti che vi serve. oppure non avete 
tempo a suff1c1enza per confrontare di­
verse recensioni di prodotti s1mil1. am­
messo che riusciate a procurarvele. 

L'informazione cca piramide» 
Tutto questo succede perché le infor­

mazioni hanno una propagazione vertica­
le. p1ram1dale . Ovvero c'e. al vertice, 
una ionte. ad esempio una rivista. e alla 
base la massa dei lettori La c1rcolaz1one 
delle informazioni è quasi interamente a 
senso unico. inoltre il fornitore di infor­
mazioni è soggetto a controlli che do­
vrebbero scongiurare 1 pencoli di concor­
renza sleale. ma che a volte. magari sot­
tilmente, s1 traducono in un bavaglio, o 
comunque nella difficoltà d1 dire le cose 
chiare e tonde. 

Fino a poco tempo fa. a prescindere 
dal fatto che scrivo per una rivista. delle 
mie disawenture con il monitor Mag e 
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con la Computer Store non sareste po­
tuti venire a conoscenza. Oggi Internet 
introduce un elemento di novità . Ne 
avrete senz'altro sentito parlare: grazie 
alle pagine HTML chiunque può diventa­
re fornitore di informazioni, ovvero 
chiunque può mettere su una specie di 
m1n1-rivista e raggiungere facilmente 
molte centinaia di persone, migliaia se ci 
sa fare. le qualt, se saranno a loro volta 
connesse in Rete, potranno far 11mbalza­
re la notizia e produrre un flusso di infor­
mazioni significativo. Forse la prima so­
cietà a rimanerci scottata (gli è costato 
miliardi) e stata la lntel: ricorderete che i 
primi modelli d1 microprocessori Pen­
tium avevano un difetto d1 progettazio­
ne; ebbene l'informazione è circolata 
principalmente grazie alle conferenze 
pubbliche d1 Internet (dalle nviste la noti­
zia è rimba lzata solo nella fase finale, 
quando tutto era ormai praticamente già 
concluso) Negli anni a venire è plausibi­
le che il fenomeno si accentui. 

L'informazione per tutti 
Immaginiamo che qualcuno metta su 

un archivio con centinaia. migliaia di 
espenenze come la mia e come quelle 
in cui, temo. v1 sarete imbattuti anche 
voi. Avremmo un archivio molto utile 
che certamente non sopravviverebbe 
come rivista tradizionale (la sua utilità 
non sarebbe tale da indurmi a comprarla 
tutti 1 mesi). ma sufficiente a farla so­
prawivere e. anzi, a farla crescere su In­
ternet. Del resto. 11 mese scorso abbia­
mo visto come pochi appassionati pos­
sano mettere su una rivista amatoriale 
di fantascienza (ma il discorso è ovvia­
mente generale). a diffusione gratuita, 
con una tiratura invidiabile. Sono convin­
to che molte altre iniz1at1ve sim1l1 pren­
deranno 11 via. Dalla rivoluzione industria­
le a oggi la tecnologia ha spesso colpe-

volmente contribuito a compnmere l'au­
tonomia dei singoli; abbiamo visto e ve­
diamo ad esempio come la forza della 
televisione, da strumento per la diffusio­
ne «piramidale» delle informazioni per 
eccellenza, abbia la possibilità di passare 
sopra a qualsiasi cosa. anche la ventà. 

Internet. invece, ci fornisce uno stru­
mento. un megafono. che fluidifica e ve­
locizza la circolazione delle idee. Come 
la televisione. ma più nobilmente, per­
ché non può essere martellante e piatta. 
Deve convincere. ma nel momento 1n 
cui ci riesce, è trascinante. 

Qualcosa di nuovo sotto il sole? Non 
propno, in fondo secoli fa l'invenzione 
della macchina da stampa, e quindi 11 tra­
collo del costo dei libri, ebbe effetti in 
qualche modo simili. Ora Internet fa 
scendere ulteriormente il costo 
dell'informazione e la rende davvero ac­
cessib1 le in tutto il mondo, in modo 
estremamente concreto. La comunità 
Internet costituisce ancora una p1ccol1s­
sima percentuale della popolazione. ma 
lo dicono tutti: crescerà. E per una ragro­
ne molto semplice. per soldi Poter co­
municare a costi più bassi a me ovvia­
mente conviene. conviene alla Telecom. 
conviene (o meglio: converrà) a MC-link 
e ad altri fornitori di connettività. 

MC-web 
Se volete provare a pubblicare una 

vostra «nvista» in rete (leggi: persona! 
home page) con MC-link costa 100 000 
lire una tantum. Rimarrà on-line finché 
vorrete e per dire qualcosa al mondo 
non è nemmeno necessaflo sposare 
una causai 

Al mese prossimo. 

M arco Calvo e ragg1ung1b1/e su MC-lm~ alla casella 
MC3363 e cram11e /n remer all'mdm1zo marco.cat­
vo@mclmk11 

Per ulteriori informazioni su MC-link ... 
Per informazioni su MC-link. contattare la segreteria via e-mail al seguente indirizzo 

lmçl!!!!li@mçlink 1d o per via telefonica allo 06/41.89.24 34. oppure via fax allo 
06/41.73 21 69. 

Richiedete l'abbonamento-prova gratuito di un mese! Scaduto il mese. non dovrete 
nulla alla Technimedia. ma se MC-link vi piace. potrete abbonarvi al costo di 216.000 hre 
annue UVA non detraibile compresa), più 15.000 lire una tantum per l'attivazione. 

La URL d1 MC-link èfj tm:flwww.mchnk.lt! 
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Su Internet con MC·link e Windows95 
Breve guida (illustrala) alla configurazione del TCP /IP 

di Windows 9 5 

Dopo alcuni travagliati momenti di 
adattamento (e assuefazione) al nuovo 
prodotto delle (<menti eccelse» di casa 
Microsoft. eccoci di fronte ad uno dei 
problemi p1u ditt1cili per chi si trova per 
la prima volta a contatto con il mondo 
vasto e ricchissimo della telematica. 
Questo mese ci occupiamo della confi­
gurazione dei protocolli di rete per l'ulti­
mo nato tra i sistemi operativi, con un 
breve e speriamo utile riassunto delle 
manovre (un po' tortuose. invero) ne­
cessarie a far sì che Windows 95 riesca 
ad accedere alla rete delle reti in manie­
ra poco traumatica e. soprattutto, effi­
ciente. Questa breve guida fa riferimen­
to soprattutto alla versione d1 Windows 
95 in italiano e su CD-ROM. poiché ri­

tengo sia la piu diffusa in assoluto. per 
praticità e condizioni di mercato, fra noi 
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linker. Qui discuteremo con poca teoria. 
affidandoci per la maggior parte alle fi­
gure. con l'intento di fornire una traccia 
agile e veloce da seguire per chi non ha 
molta dimestichezza con cose come i 
DNS. le impostazioni PPP, il TCP/IP ed 
altre belle amenità del genere, ma desi­
dera lo stesso poter usufruire come 
semplice utente {i l primo stadio dello 
«Smanettone>1, credetemi) dei servizi 
offerti dal nuovo sistema operativo. 
senza per questo dover piangere amare 
lacrime o perdere tempo e denaro in 
inutili acquisti di mega-trattati sui vari 
protocolli di comunicazione telematica. 

Il maggior problema che incontra chi 
per la prima volta decide di utilizzare il 
modulo Winsock nativo di Windows 95 
a 32 bit al posto del famigerato Trum­
pet Winsock consiste proprio nello sco-

vare il modulo di connessione. Per po­
ter usufruire del collegamento TCP/IP di 
Windows 95 in modalità PPP, è neces­
sario avere installata sulla propria mac­
china l'utility Accesso Remoto: se anco­
ra non lo avete fatto durante il primo 
setup del sistema operativo. è possibile 
installare il programma attraverso l'op­
zione ((Installazione Applicazioni » del 
Pannello di Controllo {fig . 1. fig. 2). Al 
termine delle procedure automatiche d1 
installazione e aggiornamento, il nuovo 
programma sarà disponibile nel menu 
degli accessori per iniziare a configurare 
il sistema per l'accesso a Internet. sia 
attraverso MC-link che attraverso qua­
lunque altro fornitore di connettività. 

Adesso possiamo correttamente av­
viare l'applicazione ••Accesso Remoto»: 
compare una finestra contenente 

Proprietà - Installazione apphcazaoni ED Comunicazioni Et 
lnstala/Rm..ovi lnstalazione d\lfandows 95 J Dis-co a I~ I 
Pet aggiungere o rimuoveie I.Il gruppo di compo11e11ti. selelionare la 
casela relativa. Se la cama è ombreggiata non nAti i compo11e11ti 
del Ol\41PO Vflflamo instalati. Scegiefe Dettagli per vedete i 
compooei~ a~ per il !11.4>PO selezionato. 

~ieilti: 

= 9 Mictosoft Exchange 
~Mictosoft Fa>< 

Spazio richieito: 
Spazio cispOl libile: 

O.OMB • 

O.OMS 

O.OMS ..:J 

O.OMB 
354.SMB 

~oMCrizione~~~~~~~~~~~~~~~...., 

Accessori che consentono la coi • iem ie ad altri oomputei e 
Setvizi i'l li'lea. 

Qis-co aivel... I 

OK 

Figura I · Installazione delle nuove applicazioni attraverso il Pannello d1 Contro/· 
lo. Il programma Accesso Remoto s1 /fova sotto la voce •Comunicazionn•. 

MCmicrocomputer n. 158 - gennaio 1996 

Pei aggUigeie o rinuovefe 111 guppo di compoi.,, ati, selezionare 
la casela relativa. Se la casela è ombreggiata non tt.tti i 
compouerii del lJl4lPO venarro Malati Sc:egiere Oettagi per 
vedere i compoi Mrii a <iqiosiziot ie per i guppo selezionato. 

~ ~ Accesso remoto O 4 MB IS 
e g~ Connessione diretta via cavo 

-_, <bConnessione telefonica 

L.: ~ Hypei Terminal 

Spazio richiesto: 
Spazio ckponi:iie: 

0.5MB 
0.2MB 
0.5MB 

O.OMB 
354.0MB 

r Oesaizione --
I Utità per la connessione ad ahi CQ01)Uler via modem trrie 

rete telefonica COl'lllWtata. 

OK 

Figura 2 - Nella sezione • Comunicazioni• è necessaflo selezionare la voce de­
siderata, in modo che I/ programma di installazione automatica possa leggere 
correttamente da CD·ROM 1 file necessari. L 'operazione. una volta avviata. e 
completamente automatica 
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MC-LINK 

ftJ Accesso remoto l!!I~ Ei 

rcrea''nu'?'va'j 
[çgn.~.~.~.~.1.QD.~.l 

rOggettt 2 --

Figura 3 - La fines1ra prmcipale d1 Accesso Remoto.· questa sara la nostra base 
d1 panenza per configurare il sistema m modo che possa col/oqware correrra­
menre con la macchma remota che ci offre /'accesso a Internet 

Crea nuon connessione 

jMC~Pf'P 

Sehzionare Il\ moci-

~ I SporWet 28llXl 3 
~- I 

lt Avri > il _AnrW __ _. 

Figura 5 - Le 1mposta­
z1on1 dt base per d mo­
dem. il campo •Velo­
c11a massima» deve r1-
porrare fa veloc11à più 
alla che fa seriale è m 
grado d1 sopportare 
senza provocare proble­
mr d1 perdita d1 caraue­
"· con conseguente de­
grado def/a connessio­
ne Nel caso di senali 
non orrim1zza1e per le 
aire ve/oc11à fUART 
8250 e UART 164501 è 
suffic1enre 11npostare 
un valore pan a 19200: 
tale valore può mvece 
essere mcrementaro f1-
no a 115200 nel caso s1 
possieda un chip sena­
le apparrenenre alla 
classe delle UART 
16550AF È 1mponanre 
che venga d1samva1a 
/'opzione uEsegu1 con­
nessione solo a questa 
velocità•. per permet­
tere al modem d1 conti­
nuare un collegamento 
anche nel caso d1 1m­
poss1bd1ta a mantenere 
la massima veloc11à del· 
la senale 

Propneli: Sport.sten 21100 11 Ei Figura 4 - Nel campo md1cato dalla d1dascaba «D1g1-
rare un nome per 11 compurer ecc.11 scr1V1amo. con 
uno spencolato volo d1 fantasia. • MC-lmk PPP• 
Nel campo md1cato dalla didascalia •Selezionare un 
modem~. mvece. dovrebbe essere g1a presente 11 
modello del modem che u11l1zz1amo. se quesro è 
staro correrramenre 1mposta10 attraverso 1/ Pannel­
lo d1 Conrrollo 

Geneiale j Come$$bie J Opzioni I 

~ Sportstei 28800 (Sweden) 

forta: I Poita di COl!Ulicazione (COM; ::J 
r~oUneal~e 

Mrino - I--- Menino 
I ( • I 

stare il sistema perché open corretta­
mente la primissima fase del collega­
mento, ossia la parte del riconoscimen­
to dei protocolli di comunicazione 1n gio­
co, e l'eventuale inserimento d1 dati 
(username e password) da parte 
dell'utente. Facciamo Click sul pulsante 
«Configurai>, sempre nella finestra 
«Crea Nuova Connessione»; le imposta­
zioni mostrate nella figura 5 e seguenti 
mostrano i dettagli delle operazioni. 

Ll;;ll ~O;;;;K =illl _AnrJa _ __, 

A questo punto è necessario impo­
stare correttamente il sistema per l'ut1· 
lizzo del protocol lo di comunicazione fra 
la nostra macchina locale e quella remo­
ta di MC-link. Ovviamente stiamo par­
lando de l famigerato PPP. compreso 

un'icona siglata «Crea Nuova Connes· 
sione" (fig . 3) Qui faremo, per praticità 
d1 discussione, esclusivamente riferi­
mento a MC·l1nk. In particolare vedre­
mo come effettuare un collegamento 
con la macchina d1 Roma che risponde 
mediante protocollo PPP al numero (06) 
4501515; per gli utenti non romani. le 
impostazioni saranno esattamente le 
stesse. eccetto che per il numero di te­
lefono che dovrà essere sostituito con 
quello della propria città (se nella vostra 
città MC-link è già presente con un 
Point Of Presence) Per poter accedere 
a differenti provider. è necessario cono· 
scere le impostazioni particolari di ognu­
no; per far questo è sufficiente contat· 
tare gli amministratori del sistema a cui 
si è abbonati per ottenere tutte le infor­
mazioni tecniche necessarie. Con un 
doppio click sull'icona iniziamo la nostra 
conf1guraz1one (fig. 4) 

A questo punto è necessario impo-
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Figura 6 - Le 1mpos1a­
z1onr per la connessio­
ne con MC-lmA queste 
regolazioni sono piurto­
sto conosciute. basta 
avere un mm1mo d1 d1-
mes t1chezza con 1 più 
sempl1c1 programmi d1 
emulazione terminale 
per conoscere termm1 
come •bit d1 stop• o 
•controllo della parità •. 
Con un click sul pul­
sante «Avanzare• c1 
troviamo dlfettamente 
m figura 7 

Proprie~ Sportster 21100 11 Ei 

G-ale Con-Oie J Opzioni I 

r 

Ptelerllni!e conneuione 

iU dati: I B ::J 
f aràà: I N e$$U'\èl ::J 
BM pop: j 1 ::J 

r Pteleienze cl'iamata 

I ~ éttend i segwile • ci~ i runero 

I"'"""""" ........ #~·· ........ -r Qiscometti la cl'iamata se non 1Ì ha rQposta enllo 

lnwstazjori dela porta. .• 

lorol _ AnrJa __ 



lmpoat.121om d1 connessione 11Yan211te fJ EJ 

P Usa~olodel!Ofe -...,.,,...= 

r fiictlie$to per la COMeSSione 

r §lliìì1ì diii( 
r !J.t<i p!OIOCO O cd al!lft: 

Usacontrl!lod~~ 
lo liardware (RTS/CTS) 

r ~oftware ~NIXl'.JFF) 

llf4>0$laziorijddzjonali------ - - ------ --, 

[ r o..11o-. 

OK 

MC -LINK 

lmpostazoonl delle polU llV'llnHle 13 

tìw bi.Ilei flFO [ricNede UAAT 16550 CCll'9lìiìièJ -----. ~--0-K-~ 
Selezicnare ~azioti baste per C<lllegg«e i picblemi d coi• l9t:Siol oe. 
SeleziGnale ~azioni ale per pietla1icri più veloci. 

i1'fet ci dcezione: Ba= (1) 

B.\lferd 
b~ Ba=(1) 

r--. AJo(14) 

) AJo[16J 

Figura 8- La presenza d1 un chip avanzato 16550 permerte di uc11tzzare J/ buffer 
FIFO (Flfst In Flfst Out!. il quale incrementa le prestazioni del sistema d1mie 
nuendo Il canco del lavoro della CPU. L'opzione deve essere ow1amente disac­
t1vaca se non s1 possiede cale chip di controllo. Confermiamo con OK. e selezio­
niamo l'ul!lma "lmguecta• !ftg. 9) 

Figura 7 - In questa sezione vengono 1mpostac11 pa­
rametri d i controllo del collegamento, confermiamo 
con OK. e selez1on1amo ti pulsante •Impostazioni 
della porta» (fig 8). 

Proprietà: Sportster 21100 fJ EJ 

G-• I ~ Opzicri I 

nei protocolli di rete del TCP/IP. L'1mpo­
staz1one dei parametri per il TCP/IP pre­
vede che i file necessari a Windows 95 
siano già stati installati sulla nostra mac­
china. Se ciò non è avvenuto durante il 
primo secup del sistema operativo, è 
necessario provvedere adesso ad instal­
larli, prelevandoli dal CD. Per fare que­
sto. avviamo il Pannello di Controllo. e 
selezioniamo «Rete,, . Nella finestra 
principale devono essere presenti i se­
guenti tre componenti, tutti gli altri so­
no inutili per i nostri scopi, e possono 
essere tranquillamente rimossi: 

Contiolocomposizioroe-----------~ I r ~m.iaiua fneWa del tennin• plillil dela conne»ione 

I P f\'ISUiliua f'*tla del tertn!iaie dopo la~ 

Figura 9 - Molto impor­
rante a; fmi del correuo 
avvio della connessio­
ne, l'opzione d1 visuaf1z­
zaz1one della finestra 
del terminate al cermme 
dello handshaking (la 
prim1ss1ma fase del col­
legamento) perme11e 
all'utente d1 1ncrodurre 
la password d1 accesso 
al sistema remoco La 
fase dett 'incroduz1one 
della passwo1d può es­
sere aucomac1zzata con 
un appos1co script, tu1-
cavia è bene fare alcune 
considerazioni circ a 
/'opporwnicà d1 delega­
re interamente alla 
macchina ques10 deli­
cato comp1Co: se 11 

Contiolo ~------------

1 r V1a cent,Jalino o~ maooale 

compu1er che utilizzia­
mo per i collegamenu è 
accessibile f1s1camence 
per allfl (perché è m uf-

1 J Client per reti Microsoft 
2) Driver d1 Accesso Remoto 

1~-
p V~ lo stato del modem 

f1c10, oppure perché il 
fra1e/lino può far enrra­
re m camera glt ami ­
che111 che ha i nv11aco 
mentre voi non ci s1e­
ceJ. può essere diff1clfe 
impedire ad estranei dt 

3) TCP/IP. 
Anche in questo caso, l'eventuale in­

stallazione dei componenti necessari da 
CD-ROM avviene automaticamente, 

Cte• nuoVll conneaa1one 

t11.1ne10 ci telefono: 

j4501515 

l1taia(39) 

< Jndec!o U Aveni> Il -~--~ 

Figura 1 O - L ·1mpostaz1one del numero telefonico necessano per /'accesso at­
traverso la rete commutata. Il prefisso e 11 numero possono variare a seconda 
dell'accesso per MC-lmk. memre f'md1ca11Vo incema11onale del paese. è se~ 
pre +39 per rlraf1a. Con un click sul 1asco ttAvant1•, nceveremo conferma del 
completamenro delle operazioni d1 configurazione lfig. 111 
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OK 
conne11ers1 ad tnrerne1 

attraverso 1/ vostro account, quindi col vosrro nome e 1den11fica11vo d1 email. 
per far questo gli è sufficiente so/canto un click del mouse, con conseguenze 
che possono andare dall'irrilevante alla cacascrote; se la voglia d1 Playboy del 
vostro fracelhno può non procurarvi guai. un'operazione d1 intrusione net server 
del voscro capuffic10 po crebbe spedirvi dlfe11amenre in Sl/uaz1om. . poco p1ace­
volt Occhio. gente ... Confermiamo con OK, e procediamo nella conf1guraz1one 
(fig 10). 

~Accesso remoto l!!I~ ~ 

~ 
rcrea··r;-u-ov·a··: MC-link PPP 

lç,çmn.~.§.aj.QD.~.l 

j0ggetti: 2 

Figura 11 • Se wrco è s1aco configura10 a dovere, vedremo companre l'icona 
della nuova connessione nella finesrra pnnc1pale d1 Accesso Remoto 
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MC-LINK 

Impostazioni TCPnP 6 D 
Tipi di server 6 Ei r. 1rna,1Zzo .. iP-assé9rlatodai··s;·;ei1 

;.._#•T••••-..U•.•-•--••·-•-•••-• .... -.-- 00..J 

Tipi di ~ver per la connessione: r ~ica indirizzo IP 

lnd1rr.f20 IP . o . 

Opzioni avanzate-----~~~-~-. 

r eccedi aDa rete 

r Indirizzi del seryei dei nomi asseglati dal server 

r. S~ifica indiizzi del server 

Q.NS primario: 192 106 . 166 • r Attiya compressione software 

r Bichiedi cifratura password 
DHS secondario: o o o o 

Protocolli di rete consentiti--------. ~NS i:ximario: o o o o 

r NetBEu1 
W!NS secondario: o o o o 

r ,çompati>ile IPXJSF')( 

P" !CP/IP Impostazioni TCEllP ... ~ Usa ~ornpressione intestazione IP 

~ Usa _gateway predefiiito sula rete remota 

OK Annula 

... 
Figura 12 · Le 1mpos1a­
z1on1 specifiche per 
l'accesso a lnrerner ar­
rraverso M C-link. da 
notare come debba es· 
sere awvaro il solo pro-
1ocollo TCP/IP. daro 
che glt alm non sono 
supportati dalla rete a 
cui dobbiamo collegar­
ci Con un click sul pul­
sante •lmpos1az1on1 
TCP//P .. accediamo alla 
parre fmale della conft· 
gurazione (f1g 131 

Accesso remoto fI Ei 

Genetale I 
p !fiicompont 

jo ..::J . 14 ..:.J lnll'I. J 
OpziM a creazione a l.Bla COO'le$Sione in rete----. 

r. Aii;<hiedi rutizzo a Acce$$0 remoto 

r Non richiedere rutiuo di Accesso remoto 

una volta selez1onat1 nella relativa lista 
raggiungibile con un click sul pulsante 
«Agg1ung1». 

Di seguito. ecco la configurazione del 
TCP/IP, accessibile selezionando la vo­
ce relativa nella lista e facendo click sul 
pulsante «Proprietà» 

INDIRIZZO IP: Deve essere attivata 
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OK Annula 

l'opzione «Ottieni automaticamente un 
indirizzo IP». In questo modo l'imposta­
zione della «Subnet Mask» verrà auto­
maticamente realizzata dopo il collega­
mento con MC-link. 

CONFIGURAZIONE WINS: Deve es­
sere attivata l'opzione «Disattiva risolu­
zione WINS» 

OK 

GATEWAY: tutti 1 campi devono es­
sere lasciati vuoti. 

CONFIGURAZIONE DNS. L'opzione 
«Attiva DNS» deve essere attivata. Nei 
campi «Host» e «Dominio» possiamo 
inserire un qualsiasi nome di fantasia; 
l'importante è che si inserisca il reale 
DNS di MC-link (192.106.166.1 l. che 
andrà digitato nel campo «Ordine d1 ri­
cerca server DNS» e confermato con 
un click sul tasto «Agg1ung1». La sezio­
ne «Ordine di ricerca del suffisso di do­
minio» può essere tranquillamente la­
sciata vuota. AVANZATE: nessuna mo­
difica ai valori di default. 

BINDING: Nell'elenco deve essere 
presente e selezionata la voce «Cl1ent 
per reti Microsoft». 

Confermiamo con OK e quindi chiu­
diamo la finestra delle «Reti» cliccando 
sul tasto OK. L'impostazione generale 
del TCP/IP è completata. adesso rimane 
solo da perfezionare opportunamente la 
connessione che abbiamo gia creato 
Per MC-link. Torniamo alla finestra di 
Accesso Remoto e accediamo alle pro· 
prietà dell'icona di «MC-link PPP». Nella 
nuova finestra che è comparsa faccia­
mo click sul tasto «Tipi di server» in 
basso a destra; in figura 12 sono v1s1blli 
le impostazioni necessarie. 

Alessandro Vannini e ragg1ung1blle su MC·//nk alla 
casella mc7872 e tram11e lnrerner all'md1flZZO 
mcll8/2@mçimk 1~ 
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l t l t MA l I~ A •.......................................................................................................... • 
l cm d1 Corr ado G1us1011 

E le BBS? 
Dove andranno a finire? 

seconda parte 

Abbiamo dedicato la puntata precedente all'analisi di uno dei programmi che 
probabilmente si affermeranno nel futuro delle BBS. Passiamo ad analizzare la 

concorrenza. il famoso First Class, che prima nel mondo Mac e adesso anche nel 
mondo Windows sta diffondendo un nuovo standard 

Viaggiare in prima classe. E sempre 
stato un modo d1 dire per spiegare che 
sì stava facendo una scelta di qualità 
ma anche d1 costi. e detto questo potrei 
dire che la maggior parte dell'articolo è 
già fatta; in effetti spiega bene la filoso­
fia di un programma che per certi versi 
e li m1co del sysop, contenendo tutto 
ciò che serve, e anche quello che non 
serve, ma purtroppo a caro prezzo. 

In questo caso parto subito dal punto 
dolente, proprio 1 prezzi. che sono l'uni­
co grande difetto di un programma ve­
ramente completo. Pensate che nei vari 
newsgroup su Internet esiste 

ScftArc Corponce 
Communlcations Suvtt 

l"'loOtM.' '°5'"41S-1070 
l.n-t.....,.t 1'8tUl110•,,_t IOO<I 

eom.ou-.~ 

AL T.BBS.FIRST-CLASS dedicato agli 
appass1onat1 ed a1 curiosi dì questo 
software realizzato dalla SohArc. ed an­
che 11 si trova sempre 11 discorso dei 
prezzi. Questo ha anche dei risvolti po­
sitivi, in particolare lascia un mercato 
dell'usato fiorente perché quello che si 
paga non è tanto il software, che costa 
attorno ai 500 dollari, sia in versione 
Windows che Mac, ma le licenze per gli 
utenti, o meglio sì paga un tanto ad 
utente. Queste si possono rivendere. 
od almeno vengono rivendute sul mer­
cato dell'usato, assieme ad applicativi e 
add-on. Un modo strano dì fare, con al-

Figura I · La schermara che appare al collegamenro con la SofrArc, la • mamma" d1 Firsr Class. 
Come potere vedere non dice 11 solito • benvenuti alla BBS SofrArc•. ma un molto più 1mpor1an· 
te ttbenvenu11 al Comunicat1on Server della SoftArc Corporat1on11 e questo già la dice lunga sulla 
destinazione del prog10mma 
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cunì aspetti positivi ma altri assoluta­
mente negativi. che costringono a can­
cellare glr utenti abilitati appena non sì 
collegano per un po'. Insomma 11 con­
trario della maggior parte dei program­
mi dì BBS. dove s1 paga 11 software; sa­
rebbe come se s1 pagasse un word pro­
cessor 1n base ai documenti che uno 
scrive: certo conveniente per chi lo fab­
brica, meno per chi lo usa. 

Probabilmente questo fa già capire la 
destinazione di First Class, una clientela 
professionale che vede nella BBS più 
che uno strumento dì incontro con gli 
amici, un mezzo di lavoro e probabil­
mente dì guadagno. 

Naturalmente il client (la parte che 
deve essere installata sul PC degli uten­
ti) è shareware, ed esiste sia in versio­
ne Windows che Mac. lo ho provato la 
versione Windows che porta in MS­
DOS un look, cartelline e persino un'in­
terfaccia assolutamente Mac-ltke. Ha 
un difetto in più: una tendenza, appena 
trova qualche problema, ad arrabbiarsi 
ed a dichiarare che non sembra d1 esse­
re connessi con un server First Class. 
anche se è tutto in ordine. 

Insomma cos'ha First C/ass 
di diverso dagli altri? 

Finite le critiche passiamo a vederne 
i pregi che sono veramente tanti. In fi­
gura 1 la videata che appare al primo 
collegamento. Come vedete dall'imma­
gine si capiscono un po' di cose: innanzi 
tutto vedete i modi di collegarsi, il te­
lefono, l'indirizzo Internet. Sl. perché è 
possibile collegarsi nei due modi. ma 
anche su rete locale, anche in telnet. 
anche con un normale emulatore di ter­
minale VT100. sempre se si sono com­
prate le varie espansioni, che sono tutte 
opzionali. 
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Le icone, in puro stile Mac, danno 
l'accesso a1 servizi. alle conferenze, alle 
informazioni ed ai file. E possibile crear­
si un proprio file contenente le icone 
personalizzate, gli sfondi, insomma tut­
to il look del sito che poi dovrà essere 
ricevuto dall'utente per essere installa­
to Negli avvertimenti la SoftArc stessa 
dice che il file ce contiene le configura­
zioni è lungo circa 400 Kb e che non 
sempre si riesce a riceverlo 1n una ses­
sione. Per fortuna il protocollo di traste­
nmemo dei file contiene un efficiente 
recupero automatico. che riprende la ri­
cezione da dove era stata interrotta. Per 
chi ha visto il Microsoft network non 
sfuggirà una som1gltanza notevole, che 
probabilmente significa che l'evoluzione 
della specie porta ad organismi simili, 
pur partendo da presupposti (e sistemi 
operat1v1) completamente diversi 

La possibilità d1 collegarsi in molti 
modi è una delle armi principali del pro­
gramma che attualmente m1 sembra 
che sia unico al mondo a consentire 
un'interfaccia cosl completa . da Win­
dows a Mac. dal Telnet al VT100, dal 
modem alla rete locale IPX. TCP/IP in­
somma tutto! 

Esistono anche le interfacce con 1 si­
stemi dt posta elettronica. Fidonet. In­
ternet. rete Mac. rete Windows, in mo­
do da poter importare newsgroup. con­
ferenze fido. ma anche esportare la po­
sta elettronica in Internet, con Il vec­
chio, ma sempre valtdo. UUCP. 

Ma la grafica? 
La grafica, in particolare l'uso delle 

immagini per dare forza al testo, è usa­
ta ed usabile in First Class. non con 
quella facilita che abbiamo visto 1n Ex­
cal ibu r che consente di disegnare 
schermate vettoriali ed effetti di co­
struzione dello schermo, ma inserire 
una foto (purtroppo solo in formato 
BMP o PICt) fa sempre un altro effet­
to. Un esempio in figura 2 di messag­
gio con foto ... acclusa. Purtroppo le di­
mens1on1 delle immagini BMP sconsi­
gliano un uso intenso della grafica. 
chissè se 11 problema è generato dai 
dubbi sulle royalty per il formato GIF, 
che ridurrebbe di molto le dimensioni 
delle 1mmag1ni. 
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Figura 2 - Si. capisco fa somma d1 finesrre e fmes1relfe che si sovrappongono pu6 generare un 
po· d1 confusione, ma un messaggio con un s1m1fe spider m prev1ew ha un altro effetto d1 quello 
d1 solo testo Magafl con la propna foto s1 f)Otrebbero trovare p1u am1c1, o scora9g1arl1J 

$l( ft9«1r01•.ld •~ 

2SK!lli-~tol.nd~ 
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01.GMS 1625 
OUJMS 16.24 

Figura 3 - Conunuando con Il discorso d1 p"ma s1 potrebbe dl(e •10 abito qw• comunque poter 
mser/fe una cartolma m un messaggio. una nuova dimensione delle comu01caz1001 sulla rete 
Scherzi a parte vedete che /'effetto d1 un'immagine aggiunge ad un messaggio una dimensione 
completamente nuova al sol110 file accluso al messaggio che serve per scambiarsi file. 

Come vedete le f inestre si aprono 
una sull'altra, qualche volta generando 
un po' di confusione, ma possono esse­
re ridotte ad icona con il titolo sempre 
visibile. Le bandierine significano novità 
in quella <<cartella» dall'ultimo collega­
mento. 

Le immagini più grandi (fig. 3) vengo­
no mostrate rimpicciolite e poi, se clic­
cate, ingrandite a pieno schermo. Cer­
to, per ricevere l'immagine che vedete 
un collegamento Internet medio richie­
de 4-6 minuti, ecco perché poterla ve­
dere in piccolo è senz'altro comodo. 
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E suona anche? 

Come vedete in figura 4 il suono è 
un'altra delle çaratteristiche direttamen­
te supportate. con la possibilità di acclu­
dere commenti vocali a1 messaggi. che 
vengono suonati direttamente dall'uti­
lity inclusa nel programma. Anche in 
questo caso si tratta di un prodotto de­
stinato ad una utenza professionale ed 1 
suoni acclusi hanno la creanza d1 chie­
dere 11 permesso per essere suonati . 
Certo e più difficile stupire gh utenti ma 
a nessuno piace. magari al lavoro, sentir 
uscire all'improvviso dagli altoparlanti 
rumon o musiche 1mprobab1h, senza po­
terlo controllare. Ben venga qumd1 il 
pulsante per suonare il file. 

r
m=~rs·lQl ....... h:,.. .... ~clist.h#ocwwn.-.OllDOr'Jley-.~on ..... Nf(O/'e._.. .. ....,._,,.. .. ....... Of ... eedll09 Jlwe"»O.f'IOfih! .... ..........,.., 

.. ~ ...... --JW~ dlQOrneeltdtth..,,. 

.................... ~~=:=~~':!:.c:::'~n-.-:=::::O't 
""1!0n'.00' ..... CM rt.a.nClltt tor~) NCU:'IO"'W'dowl:..,.._,...,_tot....... 
allCU'ldeed~betor•ya....'llll'l~"""tolnlll 

0 ""QMtinsC* 
El ,.0-0-

Figura 4 - E dopo aver mosrraro ls casa ci sentiamo a voce con 1/ propr1erar10 Un file 
audio sia m fom1a10 wav che .au può essere accluso e •suonato su nch1esra 

Le URLa del mese 
La prima URL. non se ne abbiano a male gli utenti d1 altn s1stem1 

operattv1. è il sito games della Microsoft. http: //www.micro 
soft.com/windows/games/ (ftg 6 e 7). Serve sicuramente anche 
per pubbl1c1zzare Internet Explorer e. forse, una nuova strategia 
commerciale che affianca al MSN (Microsoh Network) anche una 
competitlVltà su Internet. secondo la politica (nota sin dal tempo dei 
Cesan). «Se non 11 puoi battere alleau con loron Passiamo attraver­
so 11 linguaggio VRLM. la realta virtuale sulla rete con vane sale d1-
mostrat1ve, per ora solo come demo tecnico (se non s1 sta attenti s1 
attraversano pareu. ci s1 perde «nel nulla» Insomma 11 sito. che ho 
visitato attraverso suoni ed immagini (a proposito. alcune delle 1m­
magin1 s1 chiamano Fabio, che ci sia sotto lo zampino italiano?) c1 

Figura 6 • Ceno un sito d1 g1och1 cne sembra v1eraro a1 mmon ch1sSà. il lega­
me d1 chi na fat10 11 sito con 1 crearon di Doom. Here11c e vafl sembra sia stret-
11ss1mo Comunque un bel disegno, con le porre che scncch1olano quando si 
aprono. d1ff1ct/1 da rendere sulla r1v1sra. 
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porta m giro nella notte d1 Halloween ed 1n un torneo d1 deathmatch 
organizzato 1n collaborazione con ID software, Raven e GT-lmeracu­
ve. 

Probabilmente quando m1 leggerete sarà finito da un bel po'. ma 
c1 sarà sicuramente qualche altro gioco 

p;ttp ://www.vespa.co ì1j (ftg. 8) non è un sito dedicato aglt 1nsett1 
ma 11 luogo d'incontro degli appass1onat1 dello scooter più famoso 
del mondo. Vi confesso. sono al mio quarto vespone. ho 1n garage 
una Vespa 50L, d primo upo, quella con le ruote con 1 cerchioni 1Cp1e­
nin, e qu1nd1 sono d1 pane. ma si trovano molte 1nformaz1on1 da veri 
appass1onau. come l'elenco dei modelli ed 1 relativi telai Paradossal­
mente 11 sito della Vespa m1 è piaciuto molto di più del sito ufficiale 

Figura 7 - Ecco la reatra vmuale su Internet. insomma. non esage,,amo, 11 pri­
mo abbozzo. Vedete m basso del browser per tmernet Explorer 1 comandi per 
muoversi nelle vafle dlfez1on1 Le icone m basso non sono tutte awve. ma s~ 
no curioso di vedere come funzionerà l'help 
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Figura 5 - La possibilità d1 vedere testi ttal volo», già spiegata nel resro. dell'amcolo ag· 
giunge la poss1b11!1à d1 mostrare mformaz1on1 che possono essere sia lette che ocevute. 

TE LE MA TIC.A 

Certo per chi usa Windows il mes­
saggio che spiega come usare 1 suoni 
«attenzione. per gli utenti Windows. 
per sentire i suoni dovete avere una 
scheda sonora installata» suona un po' 
offensivo. anche perché in tanti ce la 
siamo cavata persino con il vecchio e 
glorioso driver per l'altoparlante del PC, 
ma siamo certi che senza scheda sono­
ra non può essere suonato alcun suo­
no I Comunque il concetto di BBS multi­
mediale. visto l'uso almeno della grafica 
e del suono. c'è tutto. 

Ecco. in questo senso quella evolu­
zione della specie di cui parlavo prima. 
è veramente simile attraverso i vari pro­
grammi. dal World Wide Web alle nuo­
ve BBS tutti sfruttano la poss1bi11tà d1 

P1agg10 (a voi scoprirlo .. ) ed e un esempio d1 come Internet non 
perdoni le. pur belle, brochure. ma sia un luogo dove trovare conte­
nuti interessanti anche per noi. .. un po' fissati 

mot1v1 per cui nelle statistiche l'Italia rimane con un basso numero 
d1 host, nonostante lo sviluppo che. finalmente. sta avendo da noi la 
telematica. 

La musica? Siete appassionati? '"lh"'ff""p="':/'"'/""w"'w..,.,.,.w"'."'"v'"'1d.,...,,e""o""m""u"'s""1'"'c-.c,...o""ll)"' 
(119. 9), cosa c1 fa una stazione telev1s1va con un sito Internet? Pro­
grammi. informazioni interattività per gh appassionati di musica di 
un certo tipo. quella che si trova anche in TV. Una nota curiosa. che 
vale per molti: come vedete si tratta di un dominio americano (.com} 
per un sito italianissimo. Chissà come mai s1 preferisce reg1strars1 
all'estero? Ou1 le procedure sono troppo complicate) Costose? Ai 
posteri l'ardua sentenza ma debbo osservare che da un po' di tem· 
po molti registrano siti italiani all'estero ed è anche questo uno dei 

, 

=-.. . ~-
~ -=---

\l (l I U r ' .. J .. t • ' 

Vehicle ldentification Numbers 

SO.e 

VSAIT-92876 1963-65 

VSA IT 92217-20000 1965-67 
VSA. IT 20001-263299 1967-71 

Ftgura 8 • Vespa, come dice Nanni Moretti una f1fosof1a di vrta. non uno scoo­
rer Eccovi la poss1b1hrà di scoprire am1c1, cunosica mformaz1om 
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-..-.==...-..:..;.OL.J_..,,_ Alla scopem di lnt.emel con Tiziana 
Nuvoli su Videomusic dal Lunedi' al V merdi' alle ore 15,30 nella 
rubrica "Claro Que Bit." 
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Internet, guida per i comuni mortali 
di Corr•do Petrucco, ed. Il Cardo (L. 29.000) 

In copertina Giove implorato da Teti, chissà come Giove, Teti ed Internet sj coniuga­
no ... Certo. temo che l'aver fatto Medicina ed il liceo scientifico non mi aiuti nella com­
prensione dei miti classici ma vi lascio inventare la soluzione. anzi per i più curiosi con­
!rad@c1doc.1uav.unive.11 (Corrado Petrucco appunto) potrà rispondervi 1n diretta. 

Anche questo libro ha una stona curiosa: conosco l'autore da prima che diventasse 
autore, anzi. per meglio dire è diventato prima autore di una guida al WEB che si trovava 
su Internet. poi autore del libro Certo, scrivere un libro deve essere uno sforzo non in­
differente. quasi 400 pagine da battere a macchina, senza possibilità d1 pensare a link, 
collegamenti, uno sforzo piano. con ogni capitolo conseguente all'altro, strano che chi 
ha sperimentato il mondo dell'ipertesto HTML riesca a pensare e scrivere un libro «tradi­
zionale11. 

L'ho letto e mi sembra che risponda bene a quello che dice di essere, una guida per i 
comuni mortali (ecco, forse i comuni mortali che implorano Giove siamo noi. .. e Giove? 
8111 Gates?) un testo semplice e completo. anche al di fuori dello specifico di Internet. 
Come incontrare Unix ed uscirne vivi è un esempio del titolo di un capitolo, un program­
ma, ma anche un modo ironico d1 avvicinare argomenti ostici, che potrebbero essere 
noiosi e che mvece sono resi così, divertenti. Si legge con piacere, si consulta bene. si 
trovano cose interessanti. insomma un bel libro con una sola critica da fare: e l'indice 
analitico? Un indice di 8 pagine, vi sembra, a voi informatici, un indice consultabile? Ogni 
capitolo o capitoletto spiegato con una frase di 5-6 parole? Insomma più che un indice 
mi sembra una raccolta di FAO. Frequently Asked Ouestions. interessanti, ben scritte, 
ma senza un programma di ricerca difficili da usare per consultazione. 

Un bravo a Corrado per lo stile, semplice e divertente e per la quantità di argomenti 
trattati, sempre in modo esauriente; speriamo nella prossima versione anche con un in­
dice analitico e ragionato. magari su floppy. 

gestire immagini e suoni per rendere 
più interessante la navigazione, anche 
se questo naturalmente rallenta su li­
nee non veloci l'uso stesso del pro­
gramma. 

In ultimo v1 segnalo anche la possibi­
lità di realizzare un preview di testi che 
possono essere acclusi ad un file (fig . 
5) Questa caratteristica è sicuramente 
molto utile quando non si vuole scrivere 
un messaggio troppo lungo, per per­
mettere agli utenti di leggere il testo an­
che con calma. off-line. ma si viene colti 
dal dubbio che poi. in fondo, potrebbe 
anche essere utile leggerlo on-line ... in­
somma per mille motivi può essere im­
portante vedere un file TXT ed anche 
questo tipo di file viene riconosciuto e 
mostrato su schermo. 

Come 1n tutte le applicazioni che usa­
no i due diversi s1stem1 operativi biso­
gna ricordare come i caratteri ASCII ac­
centati e molti altri hanno codici diversi 
tra W indows e Mac e questo ta sl che 
quando s1 apre un testo Mac si trovino 
spesso caratteri 1llegibill che possono 
rendere incomprensibili alcune parti del 
testo. Questo succede anche a chi usa 
Internet e magari riceve su sistemi 
DOS od UNIX un messaggio scritto da 
un amico con 11 Mac. 

Meglio quindi leggerlo con questa 
utility, che lo rende leggibile e poi sal­
varlo con il solito sistema «copia-incol­
la ». ctrl-c e ctrl-v. in modo che il testo 
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sia ben leggibile e magari utilizzabile. 

Chi ha bisogno di viaggiare 
in prima classe? 

In questa breve escursione che ab­
biamo fatto nel mondo First Class avre­
te capito che può fare di tutto ma che 
tutto ha un costo. La stima per un siste­
ma medio è attorno ai 1.500 dollari 
USA, quindi sicuramente al di sopra del­
le tasche medie di un Sysop ma non 
certo una cifra impressionante per un 
sistema commerciale, pur se piccolo; 
First Class infatti può essere un siste­
ma di comunicazione aziendale, che 
può esistere e far colloquiare utenti del­
la rete interna Mac con quelli che usano 
Windows e persino Unix, permettere la 
stessa interfaccia e le stesse possibilità 
per chi si collega dall'esterno, sia attra­
verso Internet che con 11 modem. sup­
portando fino a 100 utenti collegati con­
temporanea mente con il mix dei veri 
canali (io non lo farei, temo che per la 
CPU sia un po' eccessivo sperare che 
possano con facilità vedere immagini, 
suoni e varie .. . ). Inoltre esiste il server 
per Windows e Mac. anche se molte 
delle utility sono in versione esclusiva 
Mac, e quindi si può essere indipenden­
ti dal sistema operativo usato. Insomma 
un sistema professionale, con un buon 
supporto tecnico. usato ad esempio da 
RCM. rete civica milanese. per mante-

nere una piazza telematica del comune 
di Milano. Ecco, proprio l'esperienza d1 
RCM mostra come sia possibile integra­
re le tecnologie: loro infatti usano una 
BBS F1rst Class per la parte di accesso 
dei cittadini alle conferenze, le aree di 
discussione e WWW per una presenza 
su Internet più standard, dove farsi co­
noscere. dove permettere 11 download 
del client. 

Insomma se volete sperimentare 
questo programma «on the road u v1 
consiglio di seguire il m io stesso cam­
mino; c'è un detto «regala un pesce ad 
un attamato, gli avrai risolto il pranzo. 
insegnagli a pescare, gli avrai risolto la 
vita» che mi sembra si adatti a questo 
caso: invece d1 dirvi come e dove trova­
re il tutto vi do un po' di consigli Usate 
uno dei s1stem1 di ricerca su Internet. 10 
ho usato Lycos (lo trovate anche nei 
menu di Netscape, alla voce Net Sear­
chl per trovare sul Web la rete civica 
milanese. RCM; da lì potrete ricevere 11 
client per Mac e Windows. con il quale 
poi collegarvi sia alla casa madre di Firsl 
Class, sia ad RCM. che ad altre BBS 
che usano questo programma Per chie­
dere informazioni , dubbi ed altri com­
menti 11 newsgroup alt.bbs first-class 
già citato è quello che fa per voi 

Ma le BBS dove andranno? 
Come vi ho già detto credo che dopo 

tanto surfing, in parte per ricerca d1 
informazioni davvero necessarie ma in 
buona parte «just tor brows1ng )), come 
risponde il 50% degli utenti Internet ad 
un recente studio dell'università del Mi­
chigan. sia piacevole ritrovarsi al club a 
fare quattro chiacchiere con gli amici, 
raccontarsi le esperienze. chiedere aiu­
to, leggere barzellette o solo dirsi qual­
che stupidaggine. magari in attesa delle 
prossima pizza da organizzare assieme. 
Ed ecco quello che io vedo nel futuro 
delle BBS dopo che l'onda si è calmata, 
dopo che il surf comincerà a diventare 
uno strumento di lavoro; il ritorno del 
circolo dove parlarsi senza pregiudizio, 
senza sapere se s1 è giovani o vecchi, 
vestiti bene o male, sani o con handi­
cap, insomma essere giudicati solo per 
quello che si dice e non per come ci s1 
presenta . È l'ora d1 iniziare a trattare 
con vari Internet provider che affittano 
numeri IP l'ospitalità per un nostro PC 
dove installare i soliti modem, anche 
solo un paio e la BBS, collegandola cosl 
ad Internet. gestendola da casa o per i 
più ricchi è l'ora di vedere le offerte d1 
Telecom per una linea a 19200 
Uwww.1nterbpstness ttll /XtS 

Sergio Pii/on è ragg1ung1b1le su MC-lmk all'mdmzzo 
MC2434 o su lnrerne1 al/'mdmzzo p1llon@mclmk 
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e la sua soluzione Fast Ethernet lOOBase-T 

Sd .... " "" . """"'"'"' /01'00 

Fare re1e ad alta velocità è semplice quando si scelgono 

3Com• e Fast Etbemet. Perchè 3Com è l'azienda che ha 

creato lo standard Ethemel e adesso sta facendo lo stesso con 

Fast Ethemet. Con 3Com iJ successo è assicurato ... e la 

velocità della vostra rete anche. 

Hub comp<miblle ~~ ............. -. ............. U11kB11ilder" FMS 100 

3Com infatti è da sempre aJJ'avanguardia del 

networking, impegnala nel definire nuovi standard tecnologici. 

Switc/1 -i li11kSw11cl1"' 1000 

E in grado di mectervi a disposizione tutto quello che serve ad 

una rele ad alta velocità, dal backbone fino al posto di lavoro. 

Dagli swilch per workgroup per aumentare le prestazioni della 

rete , alle schede e hub che portano i 100 Mbit/s di Fast 

Ethemet ai vostri PC e server. Dagli switcb per centri dal.i che 

eliminano i colli di bottiglia dei server e del backbone ai 

router che vi permettono di integrare Fast Ethemet con il resto 

della vostra rete. 3Com ha la soluzione Fast Ethemet per la 

vostra rete ... non accontentatevi di meno. 

Ro111er multiprotocollo NETB111/de,. Il 

P•r saperne d.I più. mandatttl una wpia di questA pagina (allo 02/27304244). 

Rlcnuete un completo klt lnronnnU\'o GRATUITO, <h• potete rlchled•rt ancb• via 

Internet a giovanna_biftl@3mall.3Com.COM spec:iftcando nome• indirizzo, UtClio di 

questa pubblicità e nome della rlmta. 

3 

NE.TWORKS THAT GO THE DISTANCE 

3Com Medi1erraneo, via M. Buonarroti 1. 20093 Cologno Monzese (Ml), te! : 021253011 . Viale Pas1eur 65, 00144 Roma, tel: 06/5917756. WWW Server:!hltp:llwww.3com.co11j 
0 199$ JCom Corp. 3Com, Ed1ttllnk, L1nlr:Hu1ldtr, Link:Sw11cb, NETe·1111det e NclWorb Thoi Go I.be Dislanct '°no fNlttht d1 3Com Corp 
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Le tabelle 
Il recente successo di Internet è senza dubbio dovuto alla duttilità e alla facilità di 

programmare, o meglio progettare e realizzare, delle proprie pagine per il World Wide 
Web. Ma la vera rivoluzione che questo strumento telematico ha portato è che 
finalmente tutti possono diventare, non solo scrittori o giornalisti, ma soprattutto 

editon; cioè avere in mano quello che è, e rimane, il vero potere dei media. Rimane 
comunque vero che tutto eia sarebbe inutile se non ci fosse un parco enorme di 
utenti, e quindi di potenziali lettori. E allora torniamo afl'HTML, e alle sue funzioni, 

sempre in evoluzione e sempre più capaci di darci documenti di ottima qualità grafica. 
Le tabelle, se ben utilizzate, permettono quel salto di qualità che rende un documento 

veramente ben fatto 

Quando un prodotto diventa leader 
del mercato. può permettersi il lusso di 
proporre e d1 vedere divenire standard, 
alcune specifiche. È 11 caso di Netscape 
e delle tabelle (e non solo di quelle) . 
Quelle che inizialmente erano solo delle 
proposte di HTML 3.0 sono ormai dive­
nute. di fatto. degli standard assoluti . 
Come già detto. il browser Netscape al 
momento attuale ha acquisito una fa­
scia che sfiora il 90% dell'utenza mon­
diale. Tale supremazia può essere mes­
sa 1n discussione solo dal browser pre­
sente in Windows 95, che implementa 
le più recenti funzioni d1 HTML. Al mo­
mento di scrivere questo articolo Net­
scape sta comunque proponendo una 
versione molto Beta dì Netscape 2.0, 
con l'introduzJOne d1 chicche veramente 
1nteressant1 come ad esempio i frame. 
Di cosa si tratta? Continuate a seguire 
questa rubrica e lo saprete ... 

Le tabelle 
Le tabelle sono uno dei più interes­

santi elementi di HTML. Pnnc1palmente 
hanno due valenze: la prima è eviden­
ziare all'interno di bordi elementi tabel­
lati di qualsiasi genere (un tipico esem­
pio può essere un listino prezzi o le 
schede tecniche di un autoveicolo); in 
secondo luogo esse permettono, maga­
ri eliminando la bordatura. di inserire in 
qualsiasi posizione della pagina, ele­
menti quali testo o immagini (ad esem­
pio potremmo scnvere documenti su 
più colonne. proprio come in questo ar­
ticolo). 

Le tabelle. vi assicuro, sono più diffi­
c1l1 da spiegare che da realizzare. A tale 
ragione gran parte dell'articolo è com­
posta da esempi che, vedrete, v1 saran-
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di Giuliano Boschi 

ESEMPIO DI TABELLA 3x2 

A B C 

DEF 

<TABLE BORDE:R> 
<TR> 

</TR.> 
<TR> 

</ TR> 
</TA.BLE> 

<Tl>>A</TD> <Tl>>B</TD> <TD>C</TD> 

<TD>D</TD> <TD>E</TD> <TD>F</TD> 

ESEMPI.O DI ROWSP~ 

testo 2 test.o 3 testo 4 
testo 1 

test.o 5 testo 6 testo 7 

<TABLE 801\DlR> 
<.TR> 

<ITFJ> 
<TR> 

<ITR> 
</TABW:> 

<TD ROVSP.AN-2>t«st o 1</TD> 
<TD>t est o 2</TI>> <TD>tes t;O 3</TD> <TD>testo 4</TD> 

<TD>testo 5</TD> <TD>te sto 6</TD> <Tl>>test o 7</ TD> 

ESEMPIO DI COLSPAN 

Oggetto 1 Oggetto 2 

Oggetto 3 Oggetto 4 Oggetto 5 

<TABLE BORDE!\> 
<TR.> 

<ITR> 
<TR.> 

</TR> 
</TABLE> 

<TD>()qqet.to 1</TD> 
<TD COLSP.AN-2>0qqetto 2</TD> 

<TD>Oqqetto 3</TD> <TD>Oqqetto 4</TD> <TD>Oqqet tO S</TD> 



no più utili d1 qualsiasi manuale. Ogni 
volta che v1 presento un nuovo tag, an­
date subito a visionare l'esempio che lo 
riguarda. Come potete vedere dai listati. 
ho utilizzato. nel compilare il documen­
to, una struttura a ((scaletta)) . Vi consi­
glio di adoperarla ogni qualvolta utilizza­
te le tabelle. potrete cosi correggere fa­
cilmente eventuali errori, o trovare age­
volmente eventuali elementi da aggior­
nare Per questo articolo e per gli esem­
pi m1 sono avvalso di quanto descritto, 
in maniera semplice e precisa. proprio 
dalla Netscape nel suo sito all'indirizzo 
lhttp:l/home.netscape.com/ assist/ nit 
t_sites/tables.html. 

I tag delle tabelle 

Il tag principale delle tabelle è: <TA­
BLE> ... </TABLE> Tutto ciò che è rac­
chiuso all'interno di questi tag sarà ta­
bellato. Attenzione: le tabelle sono mol­
to sensibili. Se commettete un errore d1 
sintassi o se ad esempio inserite all' in­
terno d1 queste il nome di una figura 
che non esiste, queste impazziscono. e 
non sempre è facile 1ndiv1duare l'errore 
in quanto a video la tabella sarà visualiz­
zata solo parzialmente e non sempre si 
interrompe dove è presente l'errore . 
Provate ad esempio a non me1tere il 
tag d1 chiusura </TABLE>. ne vedrete 
delle belle 

Ogni tabella che si rispetti è compo­
sta da righe e da colonne. 

<TR> ... </TR> (t able row) è 11 tag che 
identifica una nga. Il numero di righe 
non deve essere indicato all'inizio della 
tabella, ma è specificato dal numero di 
<TR> ... </TR> presenti nel documento. 

<TD> ... </TD> (table data) permette 
di inserire 1 dati 1n ogni singola cella del­
la tabella . In pratica identifica anche il 
numero di colonne presenti nella tabel­
la. Ogni riga deve contenere lo stesso 
numero di <TD> ... </TD> (a meno di 
usare 11 comando COLSPAN). All'inter­
no d1 ogni cella può essere utilizzato un 
qualsiasi tag HTML. Ciò c1 permette di 
inserire in una cella 1mmag1n1. o testi 
cliccabili (link). I valori di default all'inter­
no d1 TD sono ALIGN=LEFT e VALl ­
GN=MIDDLE. Tali valori sono modifica­
b1l1 inserendo altri specif1c1 tag (vedre­
mo più avanti di cosa si tratta). 

<TH> ... </TH> (t able header) ditteri-
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ESEMPIO DI TABLE HEADER <TH> 

t.estol testol testo3 

A 

D 

B 
E 

e 
F 

<TABLE BORDER> 
<TR> 

</TR> 
<TR> 

</TR> 
<TR> 

<ITR> 

<Tll>t~&ol</Tll> <TH>çesco2</TH> <TH>cesco3</TH> 

<Tl>>A</TD> <TD>B</TD> <TD>C</Tl>> 

<Tl>>D</Tl>> <Tl>>E</TD> <Tl>>f </TD> 

</TABLE> 

E SEMPIO DI COLSPAN E TABLE HEADER 

testo 1 t.esto 2 

testo 3 test 4 testo 5 test 6 

A 

E 

B 
F 

e 
G 

D 
R 

<TABLE BORDER> 
<TR> 

</TR> 
<TR> 

</TR> 
<TR> 

</TR> 
<TR> 

<TH COLSPAN•Z>tesco 1</TH> 
<TH COLSPAN-Z>cesco 2</Tll> 

<Tll>~eaco 3</TH> <Tll>ceseo i</Tll> 
<TH>cesto S</TH> <TH>çesco 6</TH> 

<TD>A</TD> <TD>B</TD> <TD>C</Tl>> <TO>D</Ttl> 

<TD>t</Tl>> <Tl>>F</Tl>> <TD>G</Tl>> <TD>H</TD> 
</TR> 

</TABLt> 

ESEMPIO DI TABLE HRADER LATERALI 

testo l testo l testo 2 testo 3 

testo 2 testo 4 testo 5 testo 6 

testo 3 testo 7 r:esro 8 resto 9 

<TABLt BORDER> 

</TABLD 

<TR><TH>testo 1</TH> 
<TD>cesto l</TD> <Tl>>cesto 2</TD> <TD>eesto 3</TD></TR> 

<TR><TH>t.esto 2</TH> 
<Tl>>t.esto i</TD> <TD>cesto S</Tl>> <Tl>>teato 6</Ttl></TR> 

<TR><TH>eesto 3</TH> 
<TJ)>cesto 7</Tl>> <Tl>>testo 8</Tl>> <Tl>>testo 9</TD></TR> 

ESEMI'IO DI TABELLA CON ELEMENTI VARI 

Media 

Alteua Peso 

e Maschile 1.9 0.003 
enere 

Femnwtinile l 7 0.002 

<TABloE 801\l)ER> 
<TR> <Tl>><TH l\Olll!PAN-2></TH> 

<TH COLSPAN'-2>Med1a</TH></TD> 
</TR> 
<TR> <TD><Tll>Altetta</Tll><TH>Peso</TH></Tl>> 
</TR> 
<TR> <TH ROWSPAN-2>Genere</Tll> 

<TH>Maschile(/Tll><TD>l .9</TD><Tl>>0.003</TD> 
</TR> 
<TR> <TH>Feimunlle</TH><TD>l.7</TD><TD>0.002</TD> 



APPUNTI DI HTML 

TABELLA SENZA BORDI 

tes«> 1 
2 

testo 3 
testo 

testo 4 teno S 

<TAllU> 

</TAllL! > 

<TR> <TD>testo 1</Tl>> <TO ROUSPAH>-2 >teato 2</TD> <TO>~sto 3</TO> 
<ITR> 
<TR> <TD>teato 4</ TO> <Tl>>testo 5</TD> 
</Tll> 

ISIMPIO DI CELLPADDING E CELLSPACING 

AB C 

DE F 

<TAJLI IORl>IR C! LLPADDDI0-0 C! LLSPACDlc-10> 
<TR> 

</TR> 
<TR> 

<TD>A</ TD> <TD>B</TD> <TD>C</TD> 

<TD>D</TD> <TD>E</TD> <TD>r </ TD> 
<ITR> 

</T.U"'L=l>====:;o 

A B e 

D E F 

<T.ULI BORl>!R-5 CELLPADDIN0-10 C!LLSPACDI0-10> 
<TR> 

<TD>A</TD> <Tl>>B</TD> <TD>C</TD> 
</TR> 
<TR> 

<TD>D</TD> <TD>! </TD> <TD>f </TD> 
<ITR> 

</TAILI> 

ALIGN,.LEFTIRIGHTICENTER 

puo' essere eppbcato ad una sinaola cella o ad un'Wet'a nga 

Geuaio Febbnio Marzo 

tulle allineate al celllro cella 2 
un'abn. cella, 

cena 3 

allineata a destra allmem al emiro ~.:. .....,e ..... a S1lllSll'\I 

<TABL! llOIU>tR> 
<TR> 

<TR>Genna10</ Tll> 
<TR>febbCalO</TH> 
<TB> llauo</ TB> 

</Tll> 
<TR ALl<;Hocenter> 

<Tl>>tutte alltt1eate al centcor</TD> 
<Tl»cel1a 2</TD> 
<TO>un'altca cella,<br>cella 3</TD> 

</Tlt> 
<TR> 

<TD ALIGffooC1Qht>allineata • destcat</TD> 
<TD ALIClfocentec>&ll1neaee el centro</ Tl» 
<TD>detault,<br>&llineate a s1nistra</Tl>> 

</TR> 
</TAl!L!> 
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TABELLA CON BORDO 10 

BOIU>!P-10> 
<Tll> <TD>teseo l </TD> <TD>testo 2</Ttl> 
</TR.> 
<TR> <Tl>>~sto 3</TO> <Tl>>testo 4 </TD> 
</TR> 

</TABLt> 

ESEMPIO DI LINEE MULTlPLE IN UNA TABELLA 

Gennaio Febbraio Mano 
un'allra cdla. 
ceb 3 

ceD4 ecco a voi cella 6 
la cena S 

<TABLE BOIU>tR> 
<Tll> 

</TR> 
<TR> 

</TR> 
<Tll> 

<T11>Genne 10</TB> 
<Tll>1el:>bra10</TH> 
<TR>llarto</TH> 

<TD>~ta e• le cella 1</TO> 
<TD>celle 2</TO> 
<TO>un' altra cella,<br> cella 3</TO> 

<TD>cella 4~/TO> 
<TO>ecco e vot<br>la cella 5</TO> 
<TD>cella 6</TD> 

</TR> 
</TABLE> 

VALIGN=TOPIBOTTOMlMIDDLE 

puo' essere appbc-10 ad una sinaola celll o ad un'Ulkra nga 

Gennaio Febbraio M ano 

CeD 3 

allineata 111 alto 

<TABLt BORDtR> 

</TABLE > 

<TR> 
<Tll>Genna10</TH> 
<TH>Febbra10</TH> 
<T!l>llec tO</T!I> 

</TR> 
-< TR VALl<ll,..tOp> 

<TO>tutte e llloeete in al to</TD> 
<TD>ecco a vo1<br>la cella Z</TD> 
<TO>cella 3</TD> 

</TR> 
<TR> 

<TD VALIGN-top>all1neata 1n alto</TD> 
<TD VALIGN-boçtom>ell1neece al tondo</TD> 
<TD>default ell1neata<b~>al centro</Tl>> 

<l'TR> 
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HTML in pratica 
Nel sito Internet di MCmicrocomputer. ovviamente ospitato da MC-link 

l!hffP:l/www.mclmk.1t l potete trovare una mia rubrica telematica con gli esempi dei te­
mi trattati in queste pagine. ma anche trucchi e notizie dal mondo HTML. Fatemi sapere 
ciò che ne pensate. Ouals1as1 suggerimento per ampliare questo serv1z10 sarà ben accet­
to. 

Se poi volete finalmente c1mentarv1 con la realizzazione pratica d1 pagine WWW, MC­
hnk ha quello che fa per voi. Come avete già letto sulle pagine di questa rivista, con MC­
web avete la possibilità di pubblicare le vostre pagine ad un costo veramente alla portata 
d1 tutti. Quale modo migliore per mettere in pratica ciò che v1 viene presentato 1n questi 
articoli? D'altronde è solo provando e riprovando che si può veramente diventare un 
buon <<accatiemmellista>i. 

ESEMPIO DI CAPTION Slll'ERIORE 

C.APTION superiore 

Gennaio Febbraio Mano 

cena 1 cella 2 cella 3 

<TABLE BORDER> 
<CAPTION ALl~op>CAPTlON $Uper1ore<./CAJ>Tl0tl> 

<Tll.> 
<TH>Cennslo</TH> 
<TH>f el:>braio</TH> 
<Tll> llAr z:o</111> 

</TR> 

</TR> 
</TABL.t> 

<TD>eella l</TD> 
<Ttl>eella 2</TD> 
<TD>ce 118 3 </ TD> 

ESEMPIO DI CAPTION INFERIORE 

Gennaio Febbraio Mano 

cella 1 cella 2 cella 3 

C.APTION mfenorc 

<TABLE BOR,DER> 
<CAPTlOtl ALIGN«boLtom>A bot.tom CAPTION</CAPTIOtl> 

<TR> 
<TH>~a1o</TH> 
<Tll>f el:>bra10</T'tl> 
<TII> llar :o< /TII> 

</TR> 
<TR> 

</TR> 
</TABLE> 

<Ttl>ceila l</Tl>> 
<TD>cella Z</TD> 
<Ttl>cell a 3</Tl>> 

sce da TD solo per ti fatto di avere come 
valori d1 default 11 carattere neretto (bold) 
e ALIGN=CENTER. In pratica questo tag 
viene utilizzato quando abbiamo la ne­
cessità d1 inserire un elemento da evi­
denziare in modo particolare 

<CAPTION> ... </CAPTION> si utiliz­
za questo rag quando vogliamo dare un 
titolo alla nostra tabella Tale titolo non 
viene inserito nella tabella ma all'ester­
no nella parte superiore di essa. Guaio-
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ra volessimo che tale elemento si ven­
ga a trovare sul fondo della tabella dob­
biamo usare la sintassi <CAPTION ALl­
GN= BOTIOM >. Il testo verrà sempre 
centrato rispetto alla tabella. Anche 
all'interno del CAPTION può essere uti­
lizzato qualsiasi comando HTML. 

Gli attributi 
Visti i principali elementi delle tabel-

APPUNll 01 HTML 

le. vediamo quali sono gli attributi che c1 
permettono di renderle confacenti alle 
nostre esigenze. 

BORDER. È un attributo di T ABLE. 
Se questo attributo è assente. nella ta­
bella non verranno disegnati bordi. verrà 
comunque lasciato dello spazio tra le 
cel le della stessa Quindi una tabella 
con BORDER e una senza avranno co­
munque la stessa larghezza (es <TA­
BLE BORDER>). 

ALIGN. Se abbinato a1 comandi TR. 
TH o TD permette d1 controllare ti posi­
zionamento orizzontale del testo o 
dell'immagine, all'interno della cella . 
Con LEFT, sarà allineato a sinistra. con 
RIGHT a destra e con CENTER al cen­
tro (es. <TO ALIGN=CENTER>). Se in­
vece viene abbinato al comando CAP­
TION permette d1 controllare la pos1z10-
ne superiore (TOP) o inferiore (BOT­
TOM) del titolo della tabella. 

VALIGN È un attributo di TR, TH o 
TD. Permette d1 controllare il posiz1ona­
men to verticale del testo, all'interno 
della cella. Con TOP. sarà spostato ver­
so l'alto. con BOTTOM verso il basso e 
con CENTER al centro (es. <TD VALl­
GN= TOP>) Se il valore di VALIGN è 
BASELINE, tutte le celle della colonna 
in questione saranno allineate vertical­
mente sulla stessa linea. 

NOWRAP. È un attributo di TD o TH 
(es. <TD NOWRAP>). Indica che 11 te­
sto di una riga non deve essere spezza· 
to (andare a capo). anche contravvenen­
do la larghezza imposta della tabella (ve­
di comando WIDTHl. Occhio: ciò può 
pericolosamente allargare il fronte della 
nostra tabella. 

COLSPAN. E un attributo di TD o 
TH. Definisce di quante colonne deve 
essere larga una singola cella (es. <TD 
COLSPAN=3>). 

ROWSPAN. È un attributo di TD o 
TH. Definisce d1 quante righe deve es­
sere alta una singola cella (es . <TD 
ROWSPAN=2>l. 

Un controllo (quasi) perfetto 

Alcuni attnbuu c1 permettono di con­
trollare ancora meglio gli elementi delle 
nostre tabelle. 

BORDER=valore. Permette d1 dare 
alla nostra tabella la larghezza del bordo 
che desideriamo. Come abbiamo già vi­
sto, un TABLE senza BORDER. non vi­
sualizza il bordo. lasciando comunque 
dello spazio tra le celle Se usiamo inve­
ce la formula <TABLE BORDER=O>, 11 
bordo non sarà comunque visibile, e 
non verrà lasciato alcuno spazio tra le 
celle. 

CELLSPACING=valore. Indica la lar­
ghezza del bordo che deve essere inse­
rito tra le celle d1 una tabella (es. <TA-
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APPU'. TI 01 HTML 

BLE CELLSPACING=4>l. Il valore d1 de­
fault e 2 

CELLPADDING=valore. Indica la mi­
sura dello spazio che intercorre tra rl 
bordo della cella e 11 suo contenuto (es. 
<TABLE CELLPADDING=3>). Il valore 
d1 default e 1 

WIDTH=valore o percentuale Indica 
la larghezza totale della tabella. in pixel 
o in percentuale rispetto alla grandezza 
della finestra aperta sul nostro monitor 
(es <TABLE WIDTH=400>) Infatti se 
non definiamo una larghezza. la tabella 
tendera ad occupare meno spazio pos­
sibile. compatibilmente con il contenuto 
delle celle Con tale controllo possiamo 
invece decidere la dimensione che prù 
s1 adatta al nostro specifico documento. 
Tale valore pL1ò anche essere attribuito 
a TD, TH (es <TD WIDTH=25%>l 
Possiamo quindi costruire una tabella 
con colonne tutte della stessa larghez­
za. o di larghezze diverse. a prescindere 
dalla lunghezza del contenuto delle cel­
le. Se 11 contenuto d1 una cella supera le 
dimensioni impostate d1 WIDTH. il testo 
verra spezzato e la frase, pur contenuta 
nella stessa cella. continuerà sul rigo 
seguente. Se non s1 vuole utilizzare rl 
comando WIDTH. s1 può forzare un te­
sto a conttnuare sul ngo seguente uttliz­
zando 11 già visto tag <BA> 

Attenzione: m1 smentisco subito di­
cendo che non sempre questo è vero 
Infatti, se ad esempio inseriamo in una 
cella una singola parola più lunga del 
WIDTH impostato. la tabella inserisce la 
parola per intero, ignorando 11 valore d1 
WIDTH allargando qu1nd1 le d1mens1oni 
d1 tutte le celle d1 quella colonna 

HEIGHT=valore o percentuale. Indica 
la larghezza totale della tabella. in pixel 
o in percentuale rispetto alla grandezza 
della finestra aperta sul nostro monitor 
(es <TABLE HEIGHT=400>). Può esse­
re un attributo d1 TABLE, TR, TH o TD. 

Quando una cella non contiene ele­
menti come ad es <TD></TD>, non 
sara visualizzata come una cella vuota. 
bensì come un rettangolo pieno, senza 
bordatura Se desiderate invece una 
cella vuota anche a video. usate la s1n­
tass1 <TD><BR><!TD> 

Per concludere v1 1nv1to a valutare le 
vere potenz1ahta delle tabelle che, npe­
to, non si limitano alla sola tabella­
zione di dati E I unico modo che ab­
biamo per inseme elementi 1n un punto 
specifico e preciso della pagina. tanto. 
con BORDER=O. nessuno si accorgerà 
d1 essere di fronte ad una tabella. se 
non andando a leggere 11 documento di 
origine, Buona strada. t;rS 

G1ul1ano Bosc/11 è ragg1ung1b1/e su MC-lmA alla ca­
sella MC9706 e su lnrerne1 all'tndwzzo 
lhq:; ch · a Q1'"'1m j 
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TABELLA NELLA TABXLLA 
3 

<TABLt BOl\MR> 
<TI\> <'-- r1qe 1, tabelle l --> 

<Ttl>l</TI» 
<TD>2</TD> 
<TD>3 
<TABLE 801\DER> 

<TR> < 1-- c1oa 1, tabella l --> 
<TD>A</ Tl» 
<TD>B</TD> 

</TP> 
<TR> <•-- rJqa 2, tabella Z --> 

<TD>C</ TD> 

</TABLE> 

</TR> 

</TI\> 
</TABLE> 
</TO> 

<TD>D</ TD> 

<TR> <'~ rlqa 2, te.belle 1 --> 
<TD>~</TD> 

<TO>S</TD> 
<TD>6</ TD> 

</TR> 

ESEMPI DI TABELLE CON WIDTH 

çd!a 1 

cella 3 

ceh2 

ceDa 4 

<TABLE WIUlER llTI>nt-~so~-> 
<TR><TD>cetla 1</TD><TO>cella 2</TD> 
</TR> 
<TR><TD>cello 3</TD><TD>cello ~ </TO> 

<ITR> 
</TABLE> 

effetto eh WIDTH sulla larg)ieua delle celle 

3 

<TABLE BOROER VlDTH-"400"> 

2 
4 

<TR><TD>etteeto dl VlOTll •ull• larqhezzo dette cel1e</TD><T0>2</TD> 
</TR> 
<TP><TO>J</TD><TD>4</TD> 
</TR> 

</TABLE> 

CEN'IBARE LA TABELLA stn.LA PAGINA 

<cnrrtR> 

A 

D 

B 

E 

<TABLE BORDtR Vll>~~so,~> 
<TR> 

</TP> 
<TR> 

</TR> 
</TABLE> 
</C?NTER> 

<TD>A</TD> <TD>B</TD> <TO>C</TD> 

<TD>D</TD> <TD>E</TD> <TD> F</ TD> 

e 
F 
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~ 
ElaborGZionl 
Graflch(l 
Comput(lri11atcz 

Alcune novità del nuovo 
CorelDRAW "' 6, scritto 
per Windows 95 a 32 bit: 

fè..area di lavoro fino a 
mt. 45 X 45 11 

fè..MDI, per 
contempo 
più doc 
viste di un d 

fè.. precisione O 
fè..s pettacolare 

3D 
fè..creazione di 

barre nei più 
s tandard 

fè..OCR avanzato 
fè..nuove modalità di 

tracing 
fè.. animazioni 30 

Assistenza ·N~CON 
Le giuste risposte alJe Sue domande! 
Pensi alla possibitità di risolvere con una tele­
fonata una difficoltà o un problema insorto usando 
un prodotto Corel, all 'utilità di ricevere periodi­
camente dispense inedite sulJ 'uso avanzato di 
CorelDRAW !, alla sicurezza di ricevere eventuali 
PATCH di aggiornamento, il tullo ad un costo 
annuo di solo L. 100.000*. 
Se di suo interesse telefoni senza esitazione e sarà 
segui to da vicino. dalle persone più qualificate sul 
ten-itorio nazionale, da noi ! 

•Servizio gratuito per chi acquista CorelDRAW! ver. So 6 
con Elaborazioni Grafiche Computerizzate. 

Corel Forum Italia 
http:\\www.mclink.it\n\egc\1.htm 

Assistenza, info. prezzi e news interamente in itaJiano 

IN COLLABORAZIONE CON MC·JJJtli 
.,.. ---Clii.._ 

OFFERTA INDIVISIBILE EGC: 

L. 890.000 
cnica telefonica Bit Ge­

nno e dispense d'uso 
L. 100.000 

onica Bit Ge­
ispense d'uso 

L. 100.000 

L. 350.000 
tecnica telefonica Bit Ge­

per 1 anno e dispense d'uso 
L. 100.000 

Totale L. 450.000'" 

• in omaggio I CD-ROM e I portachiavi Cor'CI• 

Seminari IN C0LL&80RAZIOHE COH 

~ 
v I seminari su CorelDRAW! sono la nostra precisa 
~~ risposta ad una sempre più pressame esigenza di 

mercat0: ottenere dal software acquistato il massimo 
della produttività con il minimo della spesa! Le 

attrezzature usate durante i seminari permettono di 
analizzare e testare Core!DRAW' , imparando nel 

mjgliore dei modj possibile ... dal vero!!! Teoria e pratica 
sono da sempre la formula vincente deU'insegnamento! 
Telefoni subito per sapere quali saranno le prossime 
sessioni a Milano e Roma. per avere il piano completo 
dei seminari con relati vi costi .. . sicuramente meno di 
quanto s i aspetta! 

INFORMAZIONI E ASSISTENZA TECNICA 

06 52362602 
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Una passeggiata un po' diversa 
per lo Smau 

S1 può capire lo stato di salute di una 
persona dalle cose che mangia o che in­
dossa; uno sguardo alla vetrina tnforma­
tica dello Smau permette di cogliere le 
tendenze e i gusti in svariate direzioni. 
Nel campo della scuola e della didattica 
una mostra può rivelarsi più interessan­
te di un catalogo o di una recensione. Ci 
sono molte ottiche per guardare una 
mostra, vasta e complessa, che ha la 
pretesa di mostrare le mille sfaccectatu-

Immaginiamo lo stupore d1 un ar­
cheologo tra due o trecento anni, men­
tre aggirandosi negli scantinati di uno d1 
quer misteriosi edifici che noi, oggi, chia­
miamo «scuole»: avrà sicuramente 11 
suo da fare per comprendere a cosa po­
tevano servire tutte quelle anticaglie che 
gli armadi conserveranno ancora intatte: 
protettori, lavagne luminose, schermi 
polverosi, vecchi computer con le sche­
de sparpagliate ... Forse. penseranno 
che le vacanze estive erano state ideate 
per poter dare il tempo a1 bidelli d1 rimet­
tere in ordine tuttr quegli aggeggi! 

La v1s1ta ad una mostra di informatica 
può essere una buona occasione per fa­
re rl punto su tutti i prodotti e le tecnolo­
gie che il mercato ofire attualmente alla 
scuola, senza dover attendere qualche 
secolo e senza improvvisarci detective 
per scoprire quello che già oggi popola 
gli scaffali e le aule di molte scuole; a 
questo punto. cosa c'è di meglio, in Ita­
lia. dello Smau? Questo spettacolo im­
ponente che si replica quasi in concomi­
tanza con l'apertura dell'anno scolastico 
è per molti versi un po' confusionario; 
vengono presentate in meno di una set­
timana. con grande dispiego d1 mezzi, 
tutte le novità dei van settori informatici. 
dai nuovi computer alle periferiche più 
innovative, dall'ultimo sistema operativo 
al sohware multimediale. con la pretesa 
di soddisfare le più disparate curiosità, 
dall'esperto smalrziato al ficcanaso occa­
sionale. 

Ci sono molte ottiche per guardare 
una mostra. vasta e complessa come lo 
Smau e crediamo che possa interessare 
anche un docente o un genitore sensibi­
le all'uso di questi potenti strumenti nel 
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re del complesso mondo dell'informati­
ca. 

Ne/l'edizione '94 di Smau esisteva un 
percorso didattico, ideato per facilitare 
la ncerca di prodotti pensati per la scuo­
la. La mappa era molto contorta. com'è 
logico, ma esisteva, bastava migrare da 
uno stand all'altro seguendo le frecce 
del percorso segnato; quest'anno, il la­
voro di ricerca era affidato al visitatore, 
ma una selezione veloce ed efficiente 

campo dell'istruzione; in questa sede sì 
possono sicuramente trovare suggeri­
menti, piste stimolanti e risposte grà 
realizzate a partire da ciò che la tecnolo­
gia, spesso, raggiunge ed insegue per 
tutt'altri scopi. D'altra parte il computer 
stesso. che ogg i rappresenta lo stru­
mento principale per chi lavora con la 
scrittura e l'informazione verbale, rap­
presenta quasi una ricaduta tecnologica 
rispetto agli obiettivi puramente mate­
matici e formali previsti dai primi pionie­
ri. 

Azzardando un paragone: la vetrina 
dello Smau si comporta come un ric­
chissimo prodotto multimediale. dalle 
mille piste e dai mille risvolti; un mare 
potenzialmente ricco di rotte valide (e la 
guida interattiva. che ha preso il nome 
dal navigatore Magellano, conferma 
questa ipotesi) da solcare in poco tempo 
e con buone gambe! Una visita ai ruti­
lanti padiglioni permette anche di coglie­
re risposte ad alcune domande sintoma­
tiche e consente di toccare con mano il 
livello di attenzione decretato dalla so­
cietà al mondo dell'istruzione: c'è inte­
resse per il mondo della scuola? Esiste 
una sensibili tà didattica nel proporre 
strumenti informatici? In che direzione 
conviene orientare 1 possibili percorsi di 
alfabetizzazione informatica? 

L'enfasi decretata ad alcuni eventi 
quali Windows 95, i nuovi processori. le 
nuove macchine multimediali. possono 
disorientare chi cerca contenuti e vor­
rebbe dare agli strumenti solo rl ruolo 
che compete loro; ma questo settore è 
un ibrido che s1 autoalimenta e fa della 
propria conoscenza un punto di forza. 
ignorando 11 quale si rischia di non co-

era poco praticabile, un po· per colpa 
dei tempi esigui e un po' per gli spazi 
enorm; da percorrere. 

Ecco allora nei paragrafi successivi 
una veloce rassegna, parziale e sogget­
tiva come d'obbligo, suddivisa nei due 
filoni dell'hardware e del software, un 
reportage finalizzato a rintracciare, an­
che se a distanza di tempo dall'edizione 
dello scorso Smau, 1 prodotti e le inno­
vazioni legate al mondo della scuola. 

gliere il contin1Jo processo culturale che 
sta forgiando la nostra società odierna e 
con dinamiche non sempre chiare. 11 no­
stro mondo di domani. 

A onor del vero nell'edizione '94 esi­
steva un percorso didattico. pensato per 
facilitare la ricerca dr prodotti finalizzati 
alla scuola. La mappa non era proprio li­
neare ed a seguirla tutta s1 rischiava una 
citazione ad honorem come maratoneti 
dell'anno, ma se non altro esisteva ed 
era visibile; quest'anno, nonostante le 
postazioni informative disseminate con 
abbondanza (ma perennemente assedia· 
te dalle persone). ìl lavoro di ricerca era 
appannaggio esclusivo del visitatore, e 
cosi una selezione completa ed efficien· 
te era poco praticabile. Ci vorrebbe una 
bella routine di ottimizzazione der per· 
corsi da effettuare per visitare l'insieme 
di stand che interessano maggiormen­
te ... Come docente questo era comun­
que il percorso che mi interessava, ed 
ecco allora un resoconto, parziale e sog­
gettivo logicamente, delle tecnologie 
che si rivolgono in un modo o nell'altro 
verso il mondo della scuola. 

Hardware: 
reti didattiche e aule cablate 

Se in principio era il computer. esibito 
dal professore come oggetto a sé stan­
te, con i tasti da pigiare a turno, oggi la 
situazione abituale è quella dell'aula di 
informatica con diverse postazioni disse­
minate nella sala o nella scuola; come 
corollario nasce ben presto la necessità 
di razionalizzare tutte queste apparec­
chiature con un collegamento rn rete per 
condividere i dati. glr hard-disk, le stam-
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panti e distribuire meglio le preziose ri­
sorse informative; ma non basta ancora, 
perché le esigenze e i progetti seguono 
inevitabilmente l'evoluzione tecnologica 
che, pur non essendo pensata espressa­
mente per utilizzi didattici, rivela poten­
zialità accattivanti. tali da affascinare do­
centi e alunni; diventa così inevitabile 
che ci si orienti sempre più verso un'au­
la multimediale, dove il computer diven­
ta lo strumento in grado di espletare di­
verse funzioni: corsi di informatica, lava­
gna distribuita. corsi di lingua, attività 
collaborative (workgroup), musica, simu­
lazioni d1 fisica. ecc. ecc. 

È evidente per quale motivo le esi­
genze di una scuola sono ben diverse da 
quelle della gestione di un'azienda o di 
uno studio notarile; le diverse soluzioni 
di rete commerciale presenti sul merca­
to possono offrire alcuni strumenti utili, 
ma una rete didattica ha bisogno di fun­
zioni particolari che sarebbero inutili in 
contesti diversi. Ad esempio, è indi­
spensabile poter inviare a tutti gli scher­
mi la medesima immagine, che può es­
sere prelevata da programmi in esecu­
zione su una qualunque macchina, un fil­
mato proveniente da un videoregistrato­
re. un segnale televisivo o un prodot to 
interattivo eseguito da CD. Le normali 
reti in tecnologia Ethernet o Token Ring 
sono nate per la condivisione di dati e 
programmi, ma il segnale video non è di 
primaria importanza; ecco allora che 
quasi tutte le reti didattiche, pur appog­
giandosi a installazioni standard (Novell. 
Lantastic ... ) prevedono una gestione tra­
sparente del segnale video, prelevato e 
distribuito mediante hardware aggiunti­
vo. Altre funzioni tipiche necessarie al 
docente sono quelle di lavagna distribui­
ta, che prevede anche la possibilità dt 
((passare il gessetto» ad un qualunque 
alunno per far vedere a tutta la classe 
come svolgere una data operazione. Si­
gnifica 1n pratica che le periferiche d1 in­
put devono poter essere scambiate in 
maniera flessibile ed efficiente (e se la 
tastiera non presenta un grosso proble­
ma. 11 mouse già complica la situazione). 

Per finire, il professore potrebbe ave­
re la necessità d1 monitorare (audio e vi­
deo. s'intende) il lavoro svolto dagli alun­
ni, senza che l'alunno si accorga dello 
sguardo e<scrutatore», una funzione si­
mile sarebbe inammissibile in ambito di­
verso! 

Le reti didattiche risolvono queste 
problematiche con soluzioni hardware 
proprietarie, che collegano le diverse 
macchine sia a livello di trasferimento 
dati che dt segnale video; spesso la re­
gia di tutto ciò viene effettuata median­
te un'apposita centralina o un computer 
adibito a supervisore della rete; se poi si 
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vogliono realizzare prodotti in grado di 
erogare anche corsi di lingue, la struttu­
ra si articola ulteriormente, dovendo ge­
stire dati che abitualmente vengono ela­
borati in modo analogico (il registratore 
a cassette è ancora la soluzione più dif­
fusa in questo ambito). 

Allo Smau erano presenti reti didatti­
che, alcune solo sulla carta o 1n configu­
razione ridotta, altre con installazioni 
complete ed operative. Praticamente ri­
sulta coperta solo la piattaforma MS­
DOS. 

- Teachnet 
È una rete didattica hardware, traspa­

rente (cioè l'alunno o il docente non de­
ve preoccuparsi di eseguire programmi 
particolari e complicati per svolgere te 
diverse funzioni, che sono pilotate con 
un telecomando), Installabi le anche su 
aule già costituite, fino ad un massimo 
di 30 posti, ognuno con un pulsante di 
chiamata e 3 prese per cuffia/microfono 
in modo che ogni postazione possa ser­
vire due studenti, è possibile il colloquio 
pubblico o privato di ogni alunno con il 
docente e viene logicamente gestita 
una coda di attesa per le chiamate; con­
sente diversi usi trasversali (informatica, 
multimedia, linguistica. gruppi di lavoro), 
ed è possibile aggiornarla e configurarla 
in tappe successive. La trasmissione di 
dati e file può awenire tramite porta se­
riale e ci s1 può appoggiare a1 diversi pro-

lndiriui utili 
• Teachnet 

Questa rete d1datt1ca è d1stnbu1ta dalla 
Datim. per informazioni ci si può rivolge­
re ai concessionari IBM più attrezzati. 

• Didanet e Didalab 
Sono prodotti della Informatica System, 
partner della Olivetti, Via Mondavi Piaz­
za. 8 - 12084 Vicoforte tCNl- Tel.: 
0174/563095 

• Opera Multimedia 
Via Lorenteggio, 257 - 20152 Milano 
Tel.: 02/48364556 
e-mail: !opera multimec11a@1ol.1! 

• Utet 
Corso Raffaello, 28 - 10125 Tonno 
Tel: (N.verdel 167-811096 

• Edite/ 
Via Savona. 112/A -20144 Milano 
Tel.: 02/48952533 Fax: 02/48954414 

• Finson 
Via Montepulciano, 15 - 20014 Milano 
T el.. 02/66987036 
e-mail: MC8468@MCLINK.IT 
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grammi già es1stent1; è possibile anche 
inviare contemporaneamente lo stesso 
file a tutta la classe, tn un'unica soluzio­
ne. È compatibile con Windows e le in­
stallazioni già operative in Italia sono cir­
ca 800. Tra l'altro, è praticamente im­
possibile isolarsi o uscire dalla rete. nep­
pure accidentalmente, e questo può es­
sere un valido «recinto», anche per gli 
studenti troppo smanettoni. 

- Didanet 
La Informatica System. una dinamica 

ditta del monregalese, ha progettato e 
messo sul mercato la rete Didanet: si 
tratta anche qui di una rete hardware 
che permette la condivisione di svariate 
fonti di input (CD-ROM, TV. videoregi­
stratore. telecamera, antenna satell ita­
re .. . ) e che consente la fruizione di 
software e prodotti multimediali sulle di­
verse postazioni, senza che queste sia­
no già predisposte per un utilizzo in rete. 
Didanet può essere installata su compu­
ter M S-DOS compatibili e le richieste 
hardware non sono eccessive: un 486 
per la postazione del docente e dei sem­
plici 386sx per gli alunni sono sufficienti 
per un'implementazione di partenza. Su 
questa base si possono poi aggiungere 
moduli per aumentarne le funzioni: ad 
esempio, Didalab che permette di crea­
re un completo laboratorio linguistico di­
gitale, in grado di gestire fino a tre po­
stazioni audio per ogni computer. Per 
semplif icare la strumentazione è stata 
fatta la scelta di non utilizzare il classico 
registratore a cassette. bensì l'hard-disk. 
Con il microfono integrato s1 registra e si 
comprime l'audio digitale su file; dato 
che i tempi di reg1straz1one per scopi di­
dattici sono solitamente brevi, l'occupa­
zione dello spazio su hard-disk nsulta 
compatibile con un normale lavoro di 
classe; comunque é sempre possibile n­
versare su registratore gl1 esercizi svolti 
utilizzando 1 connettori stereo di ogni 
scheda. Conoscendo poi le esigenze 
real i delle scuole ogni computer viene 
visto dalla rete didattica come due di­
stinte postazioni audio. e 11 docente può 
inserirsi, monitorare e colloquiare con 1 
singoli studenti. 

Il registratore digitale permette inoltre 
d1 eliminare t tempi morti del navvolg1-
mento del nastro o della ricerca appros­
simata. consentendo qu1nd1 all 'alunno di 
concentrarsi sul lavoro didattico senza 
inutili preamboli o contorni, verificando il 
grado di somiglianza della propria voce 
con quello della lezione. 

- Gli altri 
Ci sono in commercio altre reti didat­

tiche che preferiscono invece conserva­
re il registratore a cassette, ma ne facili-
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tano l'uso simulando i comandi sul mo­
nitor del PC; in questo caso 11 laboratorio 
linguistico rimane operativo anche senza 
attivare la parte prettamente informati­
ca. 

Alcune erano a disposizione del pub­
blico e venivano utilizzate per svolgere 
corsi e presentazioni di novità software; 
erano solitamente affollate da curiosi e 
sperimentatori, cioè quel cipo di utenti 
che ogni professore vorrebbe avere in 
classe, ma che non sempre è presente 
in misura massiccia nelle nostre aule. 
Un uso realistico d1 queste strumenta­
zioni andrebbe effettuato con alunni e 
classi ordinarie, nella normale vita scola­
stica; quelle situazioni 1n cui ci si rende 
conto che il non avere una postazione 
per alunno comporta fastidi notevoli e ri­
tardi operat1v1 che nemmeno la compe­
tenza e preparazione del docente più 
esperto possono risolvere. Ma questo 
non é certo un problema che può trova­
re risposta nei meandri dello Smau ! 

Sempre continuando il giro esplorati­
vo faceva capolino ogni tanto la curiosità 
di rintracciare la «macchina ideale» per 
un uso scolastico: uno strumento sem­
plice, robusto, efficiente, senza fronzoli 
e senza appendici fastidiose (cosa non 
sono capaci di fare i ragazzi con un sem­
plice cordone del mouse!), insomma: 
una chimera didattica. 

Ma per quanto riguarda i computer è 
piuttosto difficile trovare qualcosa di par­
ticolarmente innovativo e tantomeno de­
finitivo; in compenso crescono le presta­
zioni, si riducono gli ingombri e diminui­
scono i costil Con il prezzo d1 un compu­
ter di tre o quattro anni fa oggi possia­
mo tranquillamente portarci in classe un 
veloce sistema multimediale, completo 
d1 monitor a colori, lettore di CD-ROM, 
scheda musicale e altoparlanti. Peccato 
che 1 docenti siano ancora costretti a d1-
strica rs1 tra tecnicismi e virtuosismi 
hardware, col rischio di confondere la 
compatibilità in lettura dei CD-I con quel­
la dei Photo-CD ... 

Altri apparati multimediali, schermi, 
v1deoproietton, tastiere ergonomiche, 
erano disseminati ovunque e suggeriva­
no poss1b1l1 utilizzi d1datt1c1 ben più st1-
mola nti delle aride proiezioni di dati 
aziendali o d1 presentazioni pubblicitarie. 

La pervasività di questi strumenti co­
mincia a notarsi per li fatto che ormai 
non si notano più: 1 computer si confon­
dono con 1 videoregistratori mentre 1 let­
tori d1 CD si camuffano da walkman, fa­
cilitandone l'uso anche da parte di per­
sone poco attratte dalle tastiere. L'ulti­
ma creatura dell 'Olivett1, l'Env1sion (pro­
vato nello scorso numero di MCmicro­
computer), con la sua apparenza di im­
pianto h1-fì, incute meno timori di analo­
ghi computer seri e poiché «cambiare 
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programma» diventa più intuitivo che 
«cancarlo ed eseguirlo» anche un do­
cente poco abituato alla tastiera potreb­
be correre il rischio di utilizzarlo! 

Software 

Dopo la scorpacciata dedicata 
all'hardware passiamo a qualcosa di più 
leggero, ma sicuramente più significati­
vo per 1 contenuti che può trasmettere e 
per le attivi tà che consente d1 svolgere. 
Da buon scolaro ho provveduto a riempi­
re la cartella, pardon, lo zaino, di prodotti 
e materiali didattici, con la piacevole sor­
presa che il bottino raccolto era notevol­
mente più leggero dei basti da sherpa 
himalaiano che ogni mattina i ragazzi 
della mia scuola si portano sulle spalle. 
A quando i libri di testo su comodi CD­
ROM? 

Non è nemmeno il caso di ricordare 
come, nel giro di pochi mesi, il supporto 
dominante per la distribuzione del 
software sia mutato con una netta mi­
grazione dal f loppy disk al CD-ROM. I 
motivi sono evidenti: minimo ingombro, 
nessuna parte in movimento, enorme 
capacità di archiviazione ... Allo Smau se 
ne trovavano molti. anche in omaggio. in 
ogni angolo e per tutte le esigenze. La 
diffusione capillare e i cost i ridott i hanno 
fatto sì che un lettore per CD costi me­
no di un normale hard-disk. 

È vero, sono ancora un po' lenti, ma 
nel giro di un paio di anni la velocità è 
aumentata di otto volte. La loro diffusio­
ne è imponente, soprattutto nel settore 
domestico e i ragazzi, ben prima delle 
scuole, sono tra i primi consumatori di 
questi oggetti, specialmente se s1 rivol­
ge l'attenzione ai videogame (ci sono al­
meno cinque giochi su CD per ogni tito­
lo educativo). Esiste comunque una nu­
trita schiera di editori e produttori parti­
colarmente attenti al mondo della scuola 
e 1mpegnat1 nella produzione di materia­
le didattico, alcuni per vocazione lunga­
mente coltivata, altri che si sono tuffati 
in questo settore da poco. La qualità 
non è uniforme e la scelta a scatola 
chiusa risulta sempre più difficile. 

Una sene di veloci cenni può essere 
utile a delineare alcuni prodotti interes­
santi. 

- Opera Multimedia 
Lo sappiamo, è una casa editrice del 

gruppo Olivetti e si avvale d1 collabora­
zioni prestigiose (CNR, WWF, Le Scien­
ze, ecc ) per realizzare titoli di alta qua­
lità in un'ottica internazionale e quindi 
multilingue: al suo attivo troviamo già 
una ventina di titoli, alcuni molto inte­
ressanti sotto il profilo didattico, come 
Ecolandia, Il mondo della Savana, Il Bel 
Paese e soprattutto l'Enciclomedia, cu­
rata da Umberto Eco. che affronta con 
ampio respiro il complesso periodo del 
'600 e prossimamente coprirà le tappe 
successive (11 volume dedicato al '700 

sarà ultimato proprio nel 1996). 
E proprio la strada delle enciclopedie 

multimediali o che prevedano un qual­
che supporto 1nformat1co sembra esse­
re. di questi tempi, uno svincolo auto­
stradale nelle ore di punta: una lunga fila 
di editori sta facendo la coda per non ar­
rivar tardi! 

- Utet 
Ha realizzato Prima, un'enciclopedia 

per ragazzi composta da normali volumi 
di testo, ma con un'estensione multime­
diale, al momento distribuita ancora solo 
su dischetti e considerata più come sup­
porto al testo cartaceo per gli approfon­
di menti e le ricerche che opera a sé 
stante. Questo software è suddiviso 1n 
due nuclei principali: uno dedicato alle ri­
cerche mediante computer (consente di 
effettuare la ricerca di parole chiave e in­
vita ad integrare fonti diverse sul mede­
simo argomento) e l'altro dedicato alla 
storia (corredato di una ricca cronologia 
del pianeta terra, una mappa dei 200 av­
venimen ti più significativi dell'umanità 
ed un atlante geo-storico). Una compia­
cente intesa con i ragazzi alle prese con 
le fatidiche ricerche si può notare nelle 
funzioni di ricerca automatica e copiatu­
ra su disco che consente d1 preparare il 
materiale da stampare in bella copia per 
11 professore. C'è di più che è possibile 
lanciare una voce del menu che compila 
1n modo automatico l'indice d1 tutte le 
parole collegate al soggetto richiesto ... 
La scelta del supporto sul quale distri­
buire il prodotto risulta piuttosto ingom­
bran te: 13 dischetti contengono il modu­
lo per le ricerche al computer e altri 1 O 
sono per la sezione storica; già in fase di 
preparazione il CD che conterrà tutto, 
ma la scelta è dettata anche dal fatto 
che la fascia di utenti che si vuole coin­
volgere non dispone, solitamente, d1 
macchine equipaggiate con lettori di CD; 
sempre in quest'ottica il software non 
ha bisogno di Windows per girare e s1 
accontenta di macchine 386 con un solo 
M byte di RAM; 1ndispensab1le invece. 
ed è logico per un pubblico di ragazzi, la 
scheda audio. 

- De Agostini 
Proseguendo alla ricerca di enciclope­

die con supporto informatico non pote­
vamo mancare lo stand della De Agosti­
ni (anzi. ce n'erano due, contando quello 
riservato a1 prodotti g1und1ci), che final­
mente è giunta in porto con la sua pri­
ma, ambiziosa, opera multimediale: Ge­
dea, una smisurata enciclopedia conte­
nente 11 testo degli oltre 20 volumi carta­
cei che fanno parte integrante ed ac­
compagnano 11 CD-ROM, con possibilità 
di ricerche sofisticate, un dizionario dei 
termini e una galleria d1 temi selezionati. 
La scelta di non effettuare un taglio net­
to con la tradizione culturale del libro ap­
pare al momento piuttosto indovinata: 
l'utente t ipo di quest'opera non si è an-
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cora rassegnato alla scomparsa del sup­
porto cartaceo e la qualità finale di una 
stampa. di una cartina geografica o la 
comodità del colpo d'occhio su vaste 
porzioni di testo sono ancora prerogati­
ve che il supporto informatico non rie­
sce a soddisfare esaurientemente. Do­
po aver visionato le versioni precedenti 
sui due demo distribuiti in attesa della 
versione finale, sarà necessario un pe­
riodo di uso concreto per visionare que­
sto voluminoso (in tutti 1 sensi!) prodot­
to. avremo quindi probabilmente modo 
d1 parlare ancora di questo strumento 
culturale 

- Edite/ 
Anche la Ed1tel. nata cavalcando fin 

dal 1987 l'onda del multimediale. era 
presente con il suo ricco catalogo di tito­
li, che non hanno quasi bisogno d1 pre­
sentazione (molti sono già stati illustrati 
sulle pagine di questa stessa rivista: 11 di­
zionario Devoto-Oli, la Divina Comme­
dia. 1 Vangeli, l'Odissea ... ); le numerose 
novità sono un indice evidente dell'im­
pegno che la software-house dedica al 
settore e della richiesta del pubblico; se 
alcuni dei pr1m1 tnoli erano piuttosto 
semplici e poco pretenziosi, 1 nuovi pro­
dotti promettono un'interattività maggio­
re e un uso del media più accorto e raffi­
nato. Stanno per arrivare cataloghi e 1ti­
neran multimediali nel campo storico (I 
Fenici, Il tesoro dei Dogi). botanico (Flo­
ra e fauna d'Europa, La bottega delle er­
be med1cinal1) ed è già stato recensito 
nella rubrica dedicata ai CD-ROM un 
viaggio interattivo nell'affascinante Ac­
quario d1 Genova (che è già presente an­
che su Internet. con la sua pagina infor­
mativa). sicuramente un metodo effica­
ce per risparm1ars1 le code interminabili 
che questo splendido pezzo d1 mare in 
porto colleziona da diversi mesi. 

- Fmson 
La nostra esterofilia è piuttosto famo­

sa e spesso i prodotti «made in ltalyu ri­
schiano di passare in sordina o di essere 
considerati meno validi; in questo cam­
po la Finson va un po' controcorrente; si 
tratta d1 una ditta che ha coraggiosa­
mente affrontato il mercato e che si av­
vale del contributo di programmatori ita­
l 1an1 distribuendo prodotti validi e dal 
prezzo contenuto. Dopo aver appronta­
to, 1n un primo tempo, un listino di titoh 
casalinghi e generici s1 dedica attual­
mente anche alla realizzazione di 
software didattico più ambizioso, come 1 
corsi di lingua e la collana Magister: una 
serie d1 questionan con un'ampia raccol­
ta di test a scelta multipla su argomenti 
delle più svariate discipline, con partico­
lare attenzione agli ambiti umanistici. Vi­
sto il successo di questa 1n1ziat1va sono 
ora in fase di preparazione alcuni titoli su 
CD. con la stessa strategia ma con un 
apparato iconografico e testuale ben più 
ricco Un ambito curato con particolare 
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attenzione è quello dell'apprendimento 
delle lingue, da sempre un territorio di 
caccia molto conteso dalle case editrici. 
costantemente alla ricerca d1 strumenti 
in grado di soddisfare le esigenze 
dell'autodidatta e quelle del gruppo-clas­
se. La proposta Finson riguarda l'ap­
prendimento delle principali lingue euro­
pee (inglese. francese. tedesco e spa­
gnolo) e ogni corso si articola in nove 
volumi, tre per ciascun livello (elementa­
re, intermedio e avanzato); l'opera viene 
distribuita su floppy (uno per ogni volu­
me) oppure su tre CD (uno per livello). 
Chiaramente il CD si è ormai rivelato 
l'antagonista vincente nel confronto con 
quei corsi di lingua basati su audiocas­
sette, ma in una fase d1 transizione sono 
possibili ancora le soluzioni ibride; 1nfatt1. 
oltre al software «classico)> la casa edi­
trice ha predisposto una serie d1 riviste 
per lo studio delle lingue con un suppor­
to misto (audiocassetta e floppy). 

Oltre ai corsi di lingua sono presenti 
in catalogo una sene di programmi pen­
sati per l'uso domestico dei ragazzi della 
scuola media inferiore e superiore; que­
sta collana, denominata Esplorando. cer­
cherà d1 privilegiare la presentazione vi­
siva e grafica su quella testuale, proprio 
per avvicinare maggiormente i ragazzi a 
temi solitamente ostici (tra 1 titoli trove­
remo. a partire dal 96: Geometria e Ma­
tematica per le medie inferiori, poi Chi­
mica e Fisica). Tra le uscite più recenti 
sono contemplati prodotti di supporto al­
lo studio come traduttori plurilingue. 
presentazioni fotografiche di città d'arte, 
simulazioni di esperimenti di fisica e chi­
mica, giochi d1 simulazione a carattere 
storico ... 

- Tecniche Nuove 
Continuando a girare tra i padiglioni ci 

si può far sorprendere da una voce sua­
dente che invita all'uscita mentre siamo 
ancora a curiosare tra gli scaffali che 
presentano diversi titoli introduttivi ai va­
ri settori emergenti (multimedialità. ani­
mazione. telecomunicazioni), e una di­
screta sene d1 prodotti con CD multime­
diali allegati Nel catalogo di Tecniche 
Nuove sono inoltre presenti alcune rac­
colte di software educativo per bambini 
e ragazzi. sia pure 1n lingua inglese. Pos­
sono risultare interessanti. per i docenti 
che s1 impegnano nel realizzare semplici 
prodotti multimedial i, i testi della collana 
Multimedialità che illustrano passo pas­
so le tecniche e i materiali da usare per 
realizzare animazioni e presentazioni, un 
settore che sicuramente affascina molti. 
ma che richiede competenze e cono­
scenze non banali e poco sensate da im­
prowisare. 

Ormai stremati dal 1<tour de torce)) ra­
cimoliamo qualche catalogo, qualche 
chilo di dépliant e c1 avviamo all'uscita 
anche se il panorama non finisce qui. 
molte altre erano le case editrici e i pro­
dutton software che esponevano pro-
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dotti pensati per la scuola: dalla Zani­
chelli con i suoi dizionari multilingue alla 
McGraw-Hill che sciorinava 1n bella mo­
stra diversi volumi didattici sui principali 
temi 1nformat1ci. spesso corredati da 
CD-ROM, non trascurando naturalmente 
la Microsoft. che con la sua linea «ho· 
me» mette m evidenza titoli molto inte­
ressanti. quali l'enc1cloped1a Encarta 95 
(per ora solo in inglese). Musical lnstru­
ments. Beethoven. Mozart e Strav1nsky 
per l'area musicale e. sul versante 
scientifico. Dinosauri o Animali da sco­
prire. uno dei pochi titoli in italiano, 
spesso acquistato a scatola chiusa solo 
per questo motivo 

La biblioteca prossima ventura 
Il mondo dell'informatica sembra qua­

si crogiolarsi 1n questo supplizio di Tan­
talo. ci si muove costantemente alla ri­
cerca di una situazione di equilibrio. ma 
appena ci s1 illude d1 aver trovato una 
piazzola tranquilla e stabile. ci s1 ritrova a 
dover fare 1 conti con nuovi prodotti, 
nuove idee, nuovi strumenti e nuovi pa­
radigmi didattici, è 1llusono credere che 
se non venissero sfornati continuamen­
te nuovi prodotti il mercato potrebbe 
stabilizzarsi. Andiamo sempre alla ricer­
ca di qualcosa di più, di meglio, di oltre. 
in alcuni casi questa corsa alla ricerca 
del più potente e del più veloce è pura­
mente fine a se stessa. senza una reali­
stica aderenza alle necessità, ma tant'è, 
la legge del mercato ha le sue ragioni 
che un pedagogista non potrà mai far 
sue ... 

Nell'attesa che inizino a sorgere bi­
blioteche fornite di sezioni multimediali, 
dove alunni e docenti possano consulta­
re questi titoli. non sempre dai prezzi 
popolari. 11 rischio è quello di non poter 
scegliere con chiarezza. di non poter de­
cidere certi obiettivi d1datt1ci svincolan­
dosi dai dettami delle anteprime. 

Il condizionamento rimane forte e 
sempre più le conoscenze tecniche s1 
sovrappongono alle necessità pedagogi­
che. Serpeggia poi il sottile dubbio che 
se la scuola non sarà in grado d1 affron­
tare in modo competente e maturo que­
sto nuovo ambito della trasmissione d1 
informazioni, le persone. e anche 1 ra­
gazzi, potrebbero rivolgersi direttamente 
ad altre fonti, quasi snobbandola e svuo­
tandola del suo compito. Comunque 
questa ipotesi. prevista tempo fa da pe­
dagogisti del calibro d1 lllich e propugna­
ta inconsapevolmente da molti altn. po­
trebbe aprire scenari nuovi e favorire un 
ripensamento profondo d1 ciò che la 
scuola rappresenta: una sfida stimolante 
e da valutare con attenzione. Speriamo 
che a coglierla non siano solo 1 program­
matori ed 1 commerc1ant1 ! ~ 
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Il 13 ° Campionato del Mondo di Scacchi 
per Microcomputer 

Si è svolto nello scorso ottobre in Germania il 7 3° Campionato del Mondo di Scacchi 
per Microcomputer. A differenza del Campionato Mondiale per Computer, la cui ultima 
edizione si è svolta ad Hong Kong a maggio 7 995, questa edizione per Microcomputer 
è riservata ai programmi commerciali per PC ed esclude quindi mainframe e macchine 

sperimentali. Ha vinto, dopo uno spareggio finale, M Chess Pro 5.0 d1 Marty Hirsch 

Periodo ricco d1 eventi 
1nformat1co-scacch 1 s tic ì, 
questo. E dunque per tener­
vi allenati sull'argomento. 
soprattutto in vista del fatid1· 
co incontro fra Kasparov e 
Deep Blue che si terrà il 
prossimo mese. eccomi 
nuovamente a parlarvi d1 
scacchi e computer 

D'altronde proprio lo scor­
so mese. raccontandovi nel­
le pagine di Scacchi del1'1n· 
contro fra Carlo D'Amore e 
M Chess Pro 5.0, v1 avevo 
promesso che mi sarei occu­
pato su lntelhg1och1 di que­
sto campionato. svoltosi po­
chi giorni dopo il match d1 
Salsomaggiore e nel quale 
M Chess ha guadagnato 11 ti· 
tolo mondiale 

Eccomi dunque qu i a 
mantenere la parola ed a 
raccontarvi di questa impor· 
tante sfida, organizzata pres­
so l'Università d1 Paderborn 
1n Germania. che ha visto 
combattersi sulla distanza d1 
und1c1 turni ben trentaquat· 
tro programmi. 

In più, rimanendo sempre 
più o meno 1n tema. vedre­
mo anche un'altra cosa s1cu· 
ramente interessante per gli 
appassionati di scacchi al 
computer. Francesco Roma­
ni infatti, abbandonando per 
un attimo il suo amato 
Mathematica, ci parlerà di 
un arch1v10 scacchistico su 
CD-ROM che sicuramente 
farà gola soprattutto a coloro 
che amano studiare ed ana­
lizzare il gioco con metodi 
statistici. 

Ma lasciamo il CD-ROM 
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di Corrado Giustozzi 

al suo riquadro e partiamo 
subito col tema principale 
della puntata 

Il Campionato per 
Microcomputer 

Chi segue solo superfi­
cialmente l'argomento degh 
scacchi al computer potrà 
trovare forse curiosa la con­
comitanza d1 tanti HCamp10-

nati mond1alni. a cosi breve 
distanza l'uno dall'altro Era 
infatti appena lo scorso set­
tembre (MC 154) quando mi 
sono occupato su queste pa­
gine dell' Onavo Campionato 
del Mondo d1 Scacchi per 
Computer ICCA, svoltosi nel 
mese d1 maggio ad Hong 
Kong. con appendice 11 mese 
successivo per 1 commenti e 
gli approfond1ment1; ed ora 

So, 11.10.95 ab 15:00 und Dl. 10.10,95 bis !lo, 15.10.95 •b 10: 00 
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eccoci dopo solo quattro 
mesi a parlare d1 un nuovo. 
fantomatico. Tredicesimo 
Campionato del Mondo d1 
Scacchi per Microcomputer 
disputatosi ad ottobre 1n 
Germania. Dov'è 11 trucco? 

Molto semplice Quello 
per Computer e, possiamo 
dire cosl, un campionato 
« protot1p1>>" ad esso sono 
ammessi tutti 1 t1p1 d1 gioca­
tori artif1c1ah hardware o 
software. senza l1m1t1 d1 
struttura o dimensioni, dai 
supercomputer alle macchi­
ne sperimentali con hardwa­
re dedicato Quello per Mi­
crocomputer, invece. è una 
specie di campionato «gran 
turismo». cui possono parte­
cipare programmi sia com­
merciali che amatoriali 1 quali 
vengono fatti girare su hard­
ware standard. D1c1amo dun­
que che se l'interesse verso 
11 Campionato per Computer 
è più d1 natura accademica. 
per verificare qual è lo stato 
dell'arte nella ricerca sui gio­
catori art1fic1al1 senza hm1t1 d1 
costo o risorse. l'interesse 
verso il Campionato per Mi­
crocomputer è più concreto. 
perché si rivolge ad oggetti 
più «umani» e normali, alla 
portata anche economica d1 
tutti. Ciò ovviamente senza 
nulla togliere all'aspetto d1 ri­
cerca, che anzi è 1n qualche 
modo add1r1ttura sottohneato 
dalle cond12ton1 al contorno 
se intani « é facile» migliora­
re un giocatore artificiale de­
cuplicando la potenza d1 cal­
colo del computer su cui gi­
ra, molto p1u ditt1cile è inve-
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Figure I, 2 - Sopra. naruralmenre rurre le fasi del Camp1onaco erano access1bll1 
da lnrerner via World Wide Web. A desrra. l'elenco dei partecipanti con 1 fl· 
spemv1 auron e l'hardware ur1Jizzaro. Chessbrain e M1fobarus si sono mirati pn­
ma dell'm1z10 del Camp1onaro. 

ce mettere a punto dei 
software che risultino effica­
ci ed efficienti anche girando 
su hardware standard, e pro­
ducano buoni livelli di gioco 
sfruttando soprattutto l'intel­
ligenza degli algoritmi e non 
solo la forza bruta dell'hard­
ware. 

Un ulteriore motivo di in­
teresse verso questa edizio­
ne tedesca del Campionato 
per Microcomputer è venuta 
poi dalla formula eliminatoria 
adottata dagli organizzatori . 
Infatti nel precedente Cam­
pionato per Computer di 
Hong Kong sr erano avute 
molte polemiche e molte de­
fezioni per via della scelta di 

8 

7 

un sistema basato su un nu­
mero troppo ridotto di incon­
tri disputati, solo cmq~e per 
ciascun concorrente. E chia­
ro infatti che incontrando so­
lo cinque awersari su venti­
tré (gl i iscritti erano venti­
quattro in tutto) non si può 
pretendere di riuscire a valu­
tare con certezza la qualità di 
un giocatore: troppo grande 
è la possibilità che il risultato 
finale conseguito dipenda da 
fattori imponderabili e non ri­
petibili, e non rifletta dunque 
la reale forza potenziale di 
gioco. Nel Campionato per 
M icrocomputer svoltosi a 
Paderborn, invece. si è stabi­
lito che ogni concorrente 

NO Program Progiammer 

1 ""'' ' - A Fllt:M'allft P Mylf#incr 

2 ... , . -T 6'• 4• 

3 Atl lHt U ["J w e.n ....... 

• ... .,11 -H..J. Kr.au G Scllril'f• 

5 , ,.."' .... , . w ~ 

6 C~llwr-• ii V V•br., 

7 Cil• Nn "'" u ""-
8 Ctlu d tlli• -

9 ClwN Gl!iw llE AW.. 

10 c.,.~i.• e l#dltllltQllDfl T CDI~ o H•nt 

11 c . . .. llill'; u-ri.1h 

12 h ll 1 ...... ,.. P GIUit11t.ll M. G l•_E_H.n1 

13 Dlt•Nt ?..1 - J 8utw«r. 

14 Dt• •ti -Y. SOpoo< 

1!> ·- .. 8MotltlACI 

16 ftll'UMI I! T K"9 

17 
~-·" 

: : S Sbvrbal• 

18 ~"-.i• • FSdlnedtr 

19 Ntwal Il M U•od<• 

20 ••~ .. u • G 1•"""'9 

21 N.N• t A Bu S 8\flbf1111&y 

22 lhHiil• - 8 «•1*11• -23 lMIC•t ~ J.de b9 

2A an .. ,..u .. M H ..... 

25 M1llltwv• .. 
26 ··- iiiii VA,<ll!la 

27 "'f!lle.at• - A. Gd\• G ClftA~ 

28 - C°"""l'9" RfN t ' -29 Ow• = F Moncb 

30 ...... , -M fl9- T. J<tootnlr 

31 ...... -S M~«~ttR 

32 .... , .. T ~""'lll" 

33 -•c.- o J -G .... IMF-

34 I W -M Zellln:• 

35 , .. - G. c..nnoA:ooo -36 .. ,111 .. -Selt'*-H.tgt.t!let .. Glutt 

avrebbe incontrato undici av­
versari (gli iscritti erano tren­
taquattro): certo siamo anco­
ra lontani dall'optimum. che 
sarebbe un girone all'italiana 
dove tutti incontrano tutti, 
ma comunque l'affidabilità 
statistica conseguente ad un 
numero più elevato di partite 
disputate è sicuramente as­
sai maggiore. e di conse-
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Harcware 
Spare 20 IO M >tz 

Splle2070M>tz 

PtnCiwmtCllMHt 

P9:11Ua\ 120MH1 

S-IOIO M>tz 

Ptma.tm1Z:> MH1 

Ptnain120 Mm: 

PH'lllG'h 120MHJ 

P9111\itn13lMHJ' 

P9tilll'll l3>Mlil: 

OEC Alpl\a 

P9tlhin13:>Mlù 

P9'1D\l:m 120MtfJ: 

Pet1t1.11n 120 WKr 

P.tltiriln 13> MtQ 

,,_tlClrm120 Wtr 

Pencum UD MHz 

Pemum1l3 MH:t 

.P9a:tll#n 13)Mtt,J 

PofttNrn13J MHZ 

,,.fltlutn13) WHr 

P tntluml3)N J-Q: 

P et!ti_vin13)MHi 

Pof!WJn13> MHI 

P9ftllilmta:>MHr -- -
PHj)j!Jn t)) Mttt 

Ponh;tln l3) MHJ: 

Petlt~t.20 Mlil 

SplP< 20 lD ..... 

SplP< 20 IO Mtu 

Pol!Wm t3) MHJ. 

P9fltì.tm\l3 MHZ 

Pealì.lmt3) MHz 

c.-~ 

guenza i risultat i ottenuti 
possono dirsi ragionevol­
mente più realistici. 

I concorrenti 
E vediamo dunque chi era­

no i concorrenti che si sono 
disputati la palma di Campio­
ne del Mondo. La lista è in fi­
gura 2. Fra di essi alcuni no-

M Chess Pro 5.0 • Chess Genius 
Playoff Paderborn (Germania). 15 ottobre 1995 

6 

5 

J 

2 

l 

a e 
S1ruaz1one dopo: 57.Rxg3. 
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1.e4 d5 2.ed5 Dd5 3.Cc3 Da5 4.d4 Cf6 5.Cf3 Af5 6.Ac4 e6 7.0-0 c6 8.Tel Cbd7 
9.h3 Ad6 10.Ad2 Dc7 11.Ch4 Ag6 12.Cg6 hg6 13.Df3 0-0-0 14.a3 Cb6 15.Af1 Th4 
16.g3 Th5 17.Ce4 Ce4 18.De4 Tdh8 19.c4 Ag3 20.fg3 Dg3 21 .Dg2 Th3 22.Dg3 
Tg3 23.Rf2 Tb3 24.Acl Th4 25.Te3 Te3 26.Re3 c5 27.dc5 Cc4 28.Rf2 f6 29.b4 g5 
30.Ag2 Ce5 31 .Ad2 Tc4 32.Ta2 Rc7 33.Ah3 Rd7 34.Afl Th4 35.Ag2 Rc7 36 Ta1 
Tc4 37.Re2 Tc2 38.Ae4 Tb2 39.Rdl Tb3 40.Re2 Th3 41 .Thl Thl 42.Ahl Cc4 
43.Acl g4 44.Ag2 b6 45.Rd3 Ce5 46.Re4 Cg6 47.Af4 e5 48.Ag3 bc5 49.bc5 Ce7 
50.Af1 Rc6 51 .Af2 g3 52.Agl g6 53.a4 a5 54.Ab5 Rc7 55.Rf3 Cf5 56.Ad3 Ce7 
57.Rg3 Rc6 58.Ae4 Rd7 59.AaS Re6 60.Rg4 Cd5 61 Ab7 Cb4 62.Ae3 Rd7 63.Ad2 
Cc6 64.Aa6 Cb4 65.Ab5 Re7 66.Ab4 ab4 67.a5 Rd8 68.a6 Rc7 69.Ac4 f5 70.Rg5 f4 
71 .Ad5 b3 72.Ab3 f3 73.Ac4 f2 74.Ab5 e4 75.Rf4 g5 76.Re4 Rb8 77.c6 Rc7 l·O 

251 



INTELLI GIOCHI 

m1 noti. almeno agli addetti ai 
lavori. e molti sconosciuti o 
esordienti Notiamo espllcita­
men te la presenza d1 molti 
fra i programmi che avevano 
partecipato al Campionato 
per Computer d1 Hong Kong: 
Cheiron, Chess Genius. Dark 

Thought. Ferret. Gandalf. Ju­
nior. Nightmare. Schach 3. 
VirtualChess e Zeus. Assente 
11 vincitore di Hong Kong, 
Fritz 3, ma non il suo cc-auto­
re Frans Morsch che parteci­
pava col proprio programma 
Ouest. Presente 1nfme quello 

che era stato il «grande as­
sente» di Hong Kong, M 
Chess. che il suo autore 
Marty H1rsch non aveva 
iscritto al Campionato per 
Computer proprio in aperta 
contestazione della formula a 
solì cinque incontri. Gli iscritti 

al Campionato erano 1n realta 
originariamente trentasei, ma 
due concorrenti all'ultimo mi­
nuto hanno dovuto ritirarsi 
per problemi tecnici o orga­
nizzativi, lasciando cosi a di­
sputarsi ìl titolo trentaquattro 
programmi. Va notato che m 

Déià vu Chess Library 

E appena stata messa in com­
mercio una raccolta su CD-ROM 
di circa 350.000 partite d1 scac­
chi: la 11Dé1à vu Chess L!brary,, 
realizzata da J H. Crayton li CD 
è 1n formato ISO 9660 ed è 
compatibile sia Macintosh che 
Windows. Nel seguito farò riferi­
mento all'uso su un sistema 
Macintosh Quadra 800. 

La cosa p1u interessante d1 
questo database è che le partite 
non sono cifrate ma access1b1h 
sia attraverso 11 software dt ac­
compagnamento che diretta­
mente attraverso un linguaggio 
d1 programmazione. 

La licenza d'uso permette l'in­
stallazione del software d1 ac­
compagnamento sui computer 
sotto 11 diretto controllo del-

l'utente e dei suoi fam1han (tan· 
to il CD resta uno solo e s1 può 
usare su un calcolatore alla vol­
ta) oppure su un solo server d1 
rete. Non è però permesso co· 
piare Il software su un altro CD 
o d1stnbuire ad altri l'intera colle­
zione d1 panite. A proposito d1 
questo c'e da tenere presente 
che una singola partita a scacchi 
non commentata è ovviamente 
un testo d1 dom1n10 pubblico (co· 
me un sonetto d1 Shakespeare o 
una lirica dt Satto) menire una 
raccolta è, ovviamente, soggetta 
a Copyngnt Qualcosa d1 analo· 
go succedeva una volta per le 
tavole dei logaritmi· nessuno 
può mettere 11 Copyrignt su 
Log,027. mentre è ovvio che ri­

produrre senza autonzzaz1one 

f"'f;J DEJAUU ei§ 
i 3 ìtems 203.5 MB in disk zero K availdble 

~ [fii [fii 
Q 

. -
Df:JAVU.CDX DEJAVU.DBF DEJAVU.FPT 

~I 

'Wl>lt• 

81oofr 
c .... 
v ... 

Figura 2 
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un libro d1 tavole pubblicato da 
altri (magari copiando anche gh 
errori) è plagio. 

Cosa c'è sul CD 

Il CD contiene un arch1v10 d1 
353457 par111e per un totale dt 
203.5 MByte (vedi fig. 1). A par­
te su dischetto viene fornito 11 
software d1 utilizzazione. 

Navigazione 
Le parute sono v1suahzzate 1n 

una finestra in cui compaiono ti 
giocatore bianco, il nero, la data, 
l'evento hl luogo o Il torneo), Il 
numero delle mosse, la classifi­
cazione della partita secondo 11 
codice ECO delle aperture, Il n-

sultato e. infine, l'elenco delle 
mosse in notazione algebrica ri­
dotta La mossa u Re da c2 a 
c3» viene rappresentata non c2-
c3. né Kc3-c3 ma solo Kc3, 1 no­
mi dei pezzi sono quelli inglesi 
(K: re, O: donna. R torre, N· ca­
vallo, B: alftere), vedi figura 2. 

E possibile fare ricerche in 
motu modi diversi o direttamen­
te attraverso 1 menu. che pre­
sentano una sene d1 richieste 
standardizzate, o con una fine­
stra d1 ricerca «facile» (figura .3), 
o, infine, per cl11 conosce bene 11 
sistema Foxbase può anche 
usare un finestra dt ricerca avan­
zata. 

Una volta effenuata la ncerca 
(che non è rapidissima) s1 ottie­
ne un database ristretto alle par-

- De uUu Quick Quer 

•"te rla1er lku parou :=::======================: llack ria1er 

l•e•t 
9ear e=:!) ftl c=::J Me•e• e=:!) 
le••lt 
5a•e M••e• 

0 1-0 O o-1 0 112 

0 Start Ot h111e 

.. 
Expon format 

@ ASCllToxl 

o - ....... 
O o.JaV.L.,..,.., 

O tcasp.,..vO-IT 

o fi9wi- ... -

OeleUu EHPOrt Optlons 

Movee To Expon Years to Expon 

® •n .,..,," From I 16501 
O st.,.atHevo 

- To I 20001 

A.,.ar to Export 

o Port .. i. e- llktati.. (l'Gtl) I~ V.tM o·- ®~.I 0 Scr ... OU.~ 

Export S.-. wtth Score: 

I o 1-0 O e>-1 o 112 I 
Agura4 
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ogni caso questo è un re­
cord: infatti nessun campio­
nato mondiale di scacchi per 
computer aveva sinora fatto 
registrare un numero così 
elevato di partecipanti. 

Gli incontri si sono svolti 
nell'Aula Magna dell'Univer-

me che soddisfano la richiesta. 
L'elenco delle partite può esse­
re scandito a mano oppure 
esportato. 

Esportazione 
Un"tmportante caratteristica d1 

questo CD è la poss1b1lità d1 
esportare il risultato di una 
query in molteplici formati . In 
particolare effettuando di segui­
to 5 query sui codici ECO A. B. 
C. D. E è possibile esportare tut­
to 11 database (tranne una partita 
corrotta. priva del codice ECO 
che ho scoperta perché un pro­
gramma Pascal mi ci si è pianta­
to selvaggiamente) I formati 
poss1bih sono 1 seguenti (figura 
4): 

Testo A.scii: ommo per copia­
re le partite 1n un libro. 

Bookup Import: 11 formato d1 
ingresso per 11 database d1 pos1-
z1on1 Bookup. 

Déjà vu Library: 11 formato d1 
lavoro di questo database. 

Figurine Notation: con il font 
opportuno sosutuisce alle abbre­
v1az1on1 inglesi i d1segn1n1 dei 
pezzi (ottimo per copiare le parti-

sità d1 Paderborn. che aveva 
organizzato e sponsorizzato 
la manifestazione assieme 
alla Sun. dal 8 al 15 ottobre. 
Le macchine su cui giravano 
i programmi erano quasi tutti 
Pentium 120 forniti dalla 
stessa Università. più due 

te in un libro che deve essere 
letto sia da russi che da europei). 

Kasparov Gambit: il formato 
d1 ingresso per l'omonimo pro­
gramma di gioco e analisi 

PGN: un formato standard 
per trattare le partite automati­
camente. è 11 modo con cui m1 
sono trasferito l'intero database 
per trattarlo con i programmi 
che avevo già, tra l'altro dal for­
mato PGN si può passare con al­
tre utilita (da reperire separata­
mente) al formato Chessbase 
molto usato 1n ambiente 
MSDOS. 

Screen Display: s1 l1m1ta a 
mostrare le partire sullo scher­
mo 

Accesso diretto ai dati 
È torse questo l'aspetto più 

interessante dal punto di vista 
degli 1nformat1c1: 1 dati sono 1n 
formato FoxBase Pro e sono ac­
cess1b1li da un qualunque lìn­
guaggio d1 programmazione. 

L'intero database si compone 
dei due file DEJAVU.DBF e 
DEJAVU.FPT. Il pnmo file. orga­
nizzato in record di lunghezza 

O 11w- n111..-
• v1nço n Noro 

• P• IU 

workstation Spare 20(10 for­
nite dalla Sun; presenti an­
che un DEC Alpha ed alcuni 
Pentium 133 portati dagli 
stessi concorrenti. 

Direttore d1 gara per i pri­
mi quattro round è stato Da­
vid Levy. figura oramai miti-

107 (dopo un header d1 290 by­
te). contiene le informazioni sui 
giocatori. 11 sito. 11 codice ECO, la 
posizione della partita nel secon­
do file, etc. Il secondo file. orga­
nizzato 1n blocchi d1 64 byte (do­
po un header di 8 byte). contie­
ne l'elenco delle mosse. Il primo 
file esprime l'indirizzo dell'in1z10 
di ogni partita esp~esso come 
numero d1 record. E facile fare 
programmi di statistica che pre­
scindono dalle singole mos~e la­
vorando solo sul pnmo file. E co­
sl possibile calcolare le percen­
tuah d1 successo dei van gioca­
tori. le loro aperture preferite. e 
vedere come è cambiata la mo­
da nell'ultimo secolo Tanto per 
fare un esempio. vediamo le 
percentuali di successo delle va­
ne apenure secondo la classif i­
cazione ECO (figura 5). Questi 
valori sono stati ottenuti scorren­
do 11 primo file con un semplice 
programma Pascal. Sono ovvia­
mente possibili statistiche più 
raffinate sia distinguendo le 
aperture con una grana più fine. 
sia separando nell'analisi 1 vari 
periodi storici. Non mi provo a 
commentare 11 grafico perché 
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ca nel mondo degli scacchi 
al computer e «grande vec­
chio» della ICCA; il suo po­
sto nei rimanenti round è 
stato preso da Jaap van den 
Herik Nel grande tabellone 
di figura 3 possiamo vedere 
sinteticamente riassunti i ri-

sono un ben povero scacchista e 
direi fesserie. m1 sto comunque 
organizzando con degli scacchi­
sti ven per fare delle analisi sene 
e trarne delle conclusioni. 

Per chi non conoscesse 1 co­
dici ECO. la class1f1caz1one e 
quella d1 figura 6. 

Conclusione 
Il CD é venduto direttamente 

dall'autore per 349 dollari fpra11-
camenre meno di un m1/les1mo 
dt dollaro a partita! N.d.C.G.f. 
L'ind1nzzo Internet per mettersi 
1n contatio è chesswks@net­
com.com. 

I principali d1fett1 che ho trova­
to sono la lentezza delle ricerche 
e la mancanza d1 un'interfaccia 
grafica. Quest'ultimo e un gros­
so problema per gli scacchisti 
non 1nformat1c1 che s1 troveran­
no più a loro agio con altri data­
base. Qualche errore nel 
software e perdonabile (siamo 
alla versione 1.1). A mio avviso 
si tratta di un prodotto utile spe­
cialmente agh scacch1st1 interes­
sati alle statistiche 

Francesco Romani 

A - 1. ogni mossa tranne 1. e4, 1. d4 

B 

c 

D 

E 

- 1 d4 seguito da ogni mossa tranne 
1 ... d5, 1 ... Nf6 

- 1. d4 Nf6 seguito da ogni mossa tranne 
2.c4 

-1. d4 Nf6 2.c4 
seguito da ogni mossa tranne 
2 ... e6, 2 ... g6 

- 1. e4 seguito da ogni mossa tranne 
1 ... e6. 1... e5 

- 1.e4c5 

-1 . e4e6 
-1 . e4 e5 

-1 . d4 d5 
- 1. d4 Nf6 2. c4 g6 

con nel seguito d7-d5 

- 1. d4 Nf6 2. c4 e6 
1 • 1. d4 Nf6 2. c4 g6 

senza. nel seguito d7-d5 
Figura 6 "' ...._ ______________________ __,. 
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sultati di tutti e undici i giro­
ni . L'indicazione posta in 
ogni casel la rappresenta il 
colore del programma. 11 nu­
mero del l'avversario e il ri­
sultato conseguito; cosi ad 
esempio il primo incontro di 
M Chess Pro, indicato come 
w2+, significa che il pro­
gramma ha giocato coi bian­
chi (w) contro Amy Il (nume­
ro 2 della lista) e ha vinto(+). 
La penultima colonna riporta 
il totale conseguito da cia­
scun concorrente al termine 
del torneo. calcolato asse­
gnando (come al solito) un 
punto per la vittoria, mezzo 
punto per il pareggio e nes­
sun punto per la sconfitta. 

Ma ecco il colpo di scena: 
dopo ben undici incontri d1-
spu tati. due programmi s1 
sono trovati primi a p9ri me­
nto con otto punti. E stato 
dunque necessario ricorrere 
ad un incontro d1 spareggio 
per poter assegnare il titolo 
d1 Campione del Mondo. I 
due contendenti erano 
Chess Gen1us d1 Richard 
Lang e M Chess Pro 5.0 di 
Marty Hirsch. Quest'ultimo 
è stato favorito dal sorteggio 
ed ha potuto giocare l'incon­
tro di playoff col bianco, ri­
portando la vittoria in 77 
mosse e guadagnando cosi 
il diritto di fregiarsi del titolo 
di Campione del Mondo per 
Microcomputer. Le altre po­
sizioni di parità nelle posizio­
ni più basse della classi fica 
sono state invece risolte 
mediante una sorta di «diffe­
renza reti» basata sul nume­
ro d1 vittorie conseguite. In 
base a questi risultati. quin­
di. è stata stilata la classifica 
finale del Campionato. che 
vedete riportata nella colon­
na più a destra del tabellone 
d1 figura 3. Per 1 più tecnica­
mente curiosi, nel riquadro 
di pagina 251 ho riportato la 
partita dello spareggio fra M 
Chess Pro e Chess Genius, 
dalla quale si può evincere la 
qualità del gioco sviluppato 
dal due programmi. Da nota­
re infine che oltre al titolo di 
campione assoluto la ICCA 
metteva 1n palio anche i titoli 
di miglior programma com­
merciale e miglior program­
ma amatoriale: il primo è 
stato assegnato ex aequo a 
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No Program 1st 2nd 3rd 4th 5th 6th 7th 8th 9th 10th 11th Total Aan\<. 
1. Alpha I - b10- w5+ bl 1• w4- b26- b27+ w18+ w20- b2+ b38- w13• 5 24 

2. Amy Il - b24- w18+ w33• b23- wt9• w26+ b14- b32= wt- w27+ bS+ 5 112 18 

3. Ananse 2.0 EJ w7- b32- w18- bS- w27- w16- b6- w13- b4- b26- wl t- O 34 

4. Bobby Il - w9- bt6+ w2S.. b1+ wt2- b23- w21• b6- w3+ w35+ b26+ 6 14 

5 Breakthrough • w22- b1- w26- w3+ b32- b18- w27+ w16+ b1 3a b l1- w2- 3112 32 

6. Centaur-M • b20= w1 1- b14= b19= w34= b21- w3+ w4+ b35+ b23- w22- 5 22 

7. Chelron - b3+ WI O+I b15+ w29- b24'o b12- w22- wl 4+ b l 9- b34· w21- 5 19 

8. Chessbrain • Wilhdrawn Wrthdrawn Wrthdrawn Withdrawn Withdrawn Wilhdrawn 
9. ChessGenlusm b4+ w1S- b13+ w10- b21+ b17+ w35+ b31+ w24· w29+ b12. e 2 

10 Cllmsysleml al m Wlt b7- w19+ b9+ w31 - b35• b28- w21+ b22- W17- w34- 4 1/2 26 

11. Cornei • w33= b6.. wl• b22- w28- b32- b1S.. w36= b21- wS+ b3+ 5 23 

12. Darklhought - w34= bl4+ w31- b28+ b4+ w7+ b30+ b29- w23+ b24- w9= 7 7 

13 Oiogenes2.0 • b21 - w27+ w9- b16+ w17- b19- w36- b3+ w5= b18- b1 = 4 29 

14. Oragon • b23• w12- w6· w32• w35- b34+ w2+ b7- b36· w30- bl8• 5 21 

15. Ferrei ~ w16+ b9+ w7- b35+ w22+ w30• b31+ w24+ b29- b28• w19• 7 112 3 

16. Francesca m b15- w4- b27= w13- w18: b3+ Wl l= bS- w28- W32= b35- 3 33 

17. Gandalf :: w32+ b19+ b24- w20- b13+ w9- w23a b35+ w31 - b1 0+ w30+ 6 112 11 

18. Gromit 

19. Hiarcs X 

20. lsichess 2.0 

- w35- b2- b3+ w33- b16• wS+ b1 - w34- b27- w1 3+ w14a 

9 b25+ w17- blO- w6= b2= w13+ w32+ b33= w7+ b22+ b 15: 

- w6• b31- w34+ b17+ w23+ w24- b33- b l+ w28- b21- w36+ 

4 

7 

5112 

30 
9 

17 

21. Junior w13+ b35- w22- b26+ w9- w6+ b4a bl O- wll+ w20+ b7+ 6112 12 

22. KalUsto : b5+ w29- b21+ wl l+ b15- w33· b7+ b23- wlO+ w19- b6+ 6112 10 

23. The King = Wl 4• b33+ b30- w2+ b20- w4+ bl7• w22+ b12- w6+ w31+ 7 8 

24. ltehessPloS.0 9= W2+ b36+ w17+ b31• w7= b20+ w29+ b15- b9• w12+ b28• 8 

25. Mllobarus • Withdrawn Wrthdrawn Wrthdrawn Wrthdrawn Wilhdrawn Withdrawn 

26. Mirage - w36- b28- bS+ w21 - wl + b2- w34• b27- b16+ w3+ w4- 4112 28 

27. Nightmare 

28. Nimzo3 

29. Ouest 
30. Schach 3 

31 . Shredder 
32. Stobor 

- w19- b13- w1 6= b34- b3+ w1- bS- w26+ w18+ b2- b32-= b29- w26+ b4a w12- b11+ b36+ w10+ w30+ b20+ w15• w24• = w28+ b22+ w35+ b7+ b3().. W31• b24- Wl2+ W15+ b9- b33-

• w31 • b34+ w23+ b36+ w29• b1S.. w12- b28- w33- b1 4+ b17-

- b30= w20+ b12• w24= blO+ b29= w15- w9- b17+ w33· b23-

~ b17- w3+ w36- b14- wS+ W11+ b19- w2= b34- b16= w27+ 

3112 31 

7112 4 

7 6 

5 1/2 16 

6 13 

5 25 

33. Vlrtual Chess 11 bl 1· w23- b2· b18+ w36+ b22= w20+ W19· b30+ b31= w29+ 7 112 5 

34. XXXX • b12· w30- b20- w27+ b6= w14- b26· b18+ w32+ w7• b10+ 6 15 

35. Zeus = b18+ w21+ b29- w15- b14• w10• b9- w17 w6- b4- w16+ 4 112 27 

5 20 36. Mephlsto • b26+ w24- b32+ w30- b33- w28- b13+ b11• w14a wl+ b20-

Figura 3 - Il riassumo smotttco di rum gli mconm disputati Ogni casella riporta smre11camenre ti colore con cw 1/ 
programma ha g1ocaco, l 'awersano che ha inconrraro e l'esito dell'inconrro. Nella penu/Ctma colonna il punreg­
gio rotale consegu1ro, nell'ul11ma la posiz10ne m classifica ottenuta. 

M Chess Pro e Chess Ge­
nius. il secondo a Ferret di 
Bruce Moreland. Inoltre. pa­
rallelamente al Campionato. 
si è svolto negli stessi luoghi 
e fra gli stessi programmi un 
Campionato «lampo»; que­
st'u ltimo è sta to vinto da 
The King di Johan de Koning 
dopo un lunghissimo spareg­
gio con Nimzo 3 dt Chrilly 
Donninger. 

Appuntamento 
a febbraio, .. 

E con queste ultime note 

termino qui la ... cronaca 1n 
differita di quello che è stato 
l'ultimo evento importante 
dello scorso anno per quan­
to riguarda gli scacch i al 
computer. se si esclude l'in­
contro uMan-Machine» di di­
cembre a Cambridge che al 
momento in cui scrivo non si 
è ancora svolto. 

Ma non dimenticate che il 
prossimo mese. per celebra­
re i 50 anni di fondazione 
de lla ACM , si giocherà un 
torneo regolamentare fra Ka­
sparov e Deep Blue. Secon­
do molti l'esito è scontato a 

favore del fortissimo gioca­
tore umano. ma è opinione 
diffusa che il giocatore artifi­
ciale messo in campo da 
IBM darà del filo da torcere 
al grande campione. Stare­
mo a vedere. 

Naturalmente l'evento 
sarà seguibìle in diretta su 
Internet. e gli dedicherò am­
pio spazio sulle pag ine d1 
cc lntelligiochi On The Web». 
Per la cronaca su queste co­
lonne invece dovrete aspet­
tare almeno il mese dt mar-
zo. 
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Licenza 
. di 

Quando Phi I Katz fondò la PKWare, 

nessuno avrebbe potuto immagina.re 
c he i l suo PKZip sarebbe in breve 
diventalo lo s tandard di mercato tra i 
programmi di compressione. Oggi gli 
utenti di PKZip si contano a milioni in 
tutto il mondo . tanto che i termini 
"zippare" e "unzippare" sono entrati 
nel linguaggio comune. 

Defi nire PKZip un programma di 
compressione - anche se il migliore e 
più diffuso. secondo il mensile BYTE­
è però riduttivo: l'opzione " multivolu­
me", per esempio. ne fa un ottim o 
strumento per il back-up. 

Naturalmente per usa.re legalmente 
PKZip c i vuole una licenza, che solo 

noi in Italia s iamo a utorizzati a 
concedere. La licenza vi dà il diritto di 
ottenere la versione conente e uffic iale 
del programma, il manuale in Italiano, 
assistenza e supporto telefonico. 

E da oggi c'è un motivo in più per 
non as pettare: fino a l ri lascio di 

PK7.ip per\\ inù<m o., - quello originale­
regaliamo a tutti Drn!.:,~Zip, un pro­
gramma per la creazione e gestione 
dei file ZIP sotto Windows. 

riducendone l'occupazione su disco 
mediamente del 45%. 

• ) ( 11 u 1 " 1 l 1h , che vi 

Non meno importanti e note di 
PKZip so no le altre urilit y di 
compressione targate PKWare: 

pem1ette di incorporare la tecnologia 
di compressione nelle vostre appli­
cazioni DOS e Windows. 

• Ph.Litl', che serve a comprimere i file 
eseguibili in modo ·'tras parente", 

lasc iando li c ioè eseguibili. ma 

Per avere ··1icenza di z ippare" com­

pilate oggi stesso il tagliando e rispe­
dite lo per posta al nostro indirizzo, op­
pure per fax al numero 112/Ml.1)8 ~ . 

r---------------------------------
1 s l' inviatemi la versione registrata dei prodotti contrassegnati, 
I con licenza d 'uso su singolo PC. I prezzi comprendono IVA 

e spese di spedizione postale: 

1 o Pacchetto P1(Z1p (programmi PKZlP, PKUNZIP, PKSFX) 
con Drag&Z p In reg•lo L. 138 000 

O PKL1te standard (manuale in Inglese) L. 98.000 

PAGAMENTO O versamento c/c postale 25812207 (allego ricevuta) 
O allego assegno O vaglia postale (allego ricevuta) 
O contrassegno postale (aggiungere L. 8.000 al totale) 

DESIDERO MAGGIOR1 .. FORllAZIOHI su O Data Compression Library 
O Licenze multiple/distribuzione O Come diventare rivenditore 

NoME/CooNOME ........•...•........ , ............................•........... .................. . 

INDIRIZZO ......................•. ..•.•..•.....•......•.••..••••...•••••••.•..•••••.•.••••..• .... ..... 

CAP .... ......... CmA .............................. ... ................................. ( .... ... ) 

TEL ........................... ..... ........ ... ..... FAX ...................... ......•.. .............. 

Ultimobyt..,! 
Editrice S. r.I. 
Via A. Zezon, 10 
20124 Milano 

Tel. 02166.98.31.33 

Fax 02/66.98.32.33 
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coord1narnen10 d1 Corrado G1ustozz1 

Vita di sogno 
Storyware, ovvero pagine dedicate a racconti di fantascienza e fantasy. 

Questo mese: i racconti «Vita di sogno» di Danilo Santoni e "Giusto in tempo» di 
Fabio Paulotto; nello spazio dedicato alle news: informazioni su una «mail-list» 

dedicata alla letteratura italiana e sui nuovi titoli presenti nella biblioteca telematica 
(e gratuita) del progetto Manuzio 

a cura di Marco Calvo 

Questo mese StoryWare 
ospita due brevi racconti Il 
primo, «Vita di sogno». è 
opera d1 Danilo Santoni, uno 
scrittore già noto ad alcuni di 
voi, l'altro. «Giusto in tem­
po», è del più giovane Fabio 
Paulotto ... per dire la verità 
non so se Fabio Paulotto sia 
prù o meno giovane d1 Dani­
lo. diciamo più semplice­
mente che Fabio, come au­
tore, è una new entry nel 
mondo della fantascienza 
italiano. 

Per presentare Danilo ba­
stano poche parole, scrive 
(bene!) da anni e fa parte d1 
quella cerchia dr non più di 
25-30 scrittori che da qual­
che anno a questa parte ani­
ma il fandom professionale 
o semi-professionale italia-

Ooldl~llo~JPo.w~~I!.-. 

--1 11'11 .. 1 li:l8 li1èl ..!'.] 

no. Fabio Paulotto è invece il 
vincitore della più recente 
edizione (la sesta) del Pre­
mio Fredric Brown, e l'ha 
vinta proprio con il racconto 
«Giusto in tempo» pubblica­
to su queste pagine. 

Prima di essere ospitato 
qui su StoryWare. «Giusto in 
tempo» è stato pubblicato 
sul numero 11 della cyberzi­
ne «Delos» di Franco Forte, 
Luigi Pachl e Silvio Sosio ... a 
proposito di c( Delos», come 
alcuni di voi ricorderanno è 
una delle riviste elettroniche 
presenti sulle pagine Web di 
MC-link. Nonostante la sua 
d1ffus1one sia gratuita, la 
qualità degli articoli e la cura 
nell'impaginazione sono de­
cisamente professionali. Se 
avete un accesso a Internet 

~l""'''-•d•U·'""''"'"-,.. 
w.- lw•toctl w-1 .... -1,..~1 

J 

-
Delos. il cybermagaz1ne diffuso grarwramence su lnrerne: da MC-lmk (hrtp:// 
fiìfuv mclmk.tVnldeiosJ da cui è sraro rrarco 1/ racconro •G1usro m rempo• d1 
Fabio Pau/orro. vmc1rore della sesta edizione del Premio Fredr1c Brown 
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e, possibilmente, una recen­
te versione di Netscape, visi­
tatela! Il recapito (la URL) è: 
http://www.mclink.it/n/de­
los. 

Anche per questo mese è 
tutto. Vi lascio alla lettura dei 
racconti e delle news. A pre­
sto! 

Marco Calvo è raggnmg1b1/e su MC· 
lmk alla casella MC3363 e tramite In· 
:ernet all'mdtr1zzo marco calvo @mc 
/mk.11 

Vita di sogno 
racconto di Danilo Santoni 

Gary Cooper si sporse 
dalla balaustra che si affac­
ciava sulla grande vallata. Il 
sole era sorto da poco e ave­
va ancora quella caratteristi­
ca tinta rosata che tendeva 
al violaceo che 1 tecnici per 
anni avevano cercato, senza 
successo. di togliere. 

Rosso di mattina ... , pen· 
sò, ma poi lasciò perdere e 
si mise a seguire con lo 
sguardo le linee della cam­
pagna che si stendeva pigra 
davanti a lui. Il nome preciso 
di quel tipo di panorama era 
«Campagna Toscana» e sen­
za dubbio aveva proprio tut­
to del modello di partenza, 
dai volumi verticali dei ci­
pressi che interrompevano 
la linea sinuosa dei fianchi 
delle colline a qualche casci­
na in pietra che soffocava pi­
gra nel verde, dalle masse 
dolci e aggraziate dei bo­
schetti al senso di pace che 
lo strano equilibrio naturale 
dava ali' osservatore .. . tutte 
cose piccole e grandi che 
tendevano a riprodurre fe­
delmente le caratteristiche 

principali ed originali di tanti 
reperti. In questo caso (lo 
sapeva per averlo sentito di· 
re dai tecnici stessi) i proget· 
tisti nel realizzare il panora­
ma avevano fatto ricorso an­
che alle opere di molti pae­
saggisti rinasc1mental1 e 
questo dava a tutto l'insie­
me un'aria un po' fiabesca, 
soprattutto per via di quegli 
sfondi lontani, velati da una 
foschia azzurrognola piutto­
sto irreale che lui ritrovava 
un po' stonata rispetto ai co­
lon in primo piano. 

Ben fatto, comunque. d1s· 
se dentro di sé. ma questo 
non faceva parte del copio· 
ne. A questo punto ci dove· 
va essere la voce di lei. e co­
sì avvenne. 

«Non ti ho sentito alzarti, 
avevo paura che te ne fossi 
andato ... » 

Si voltò e Isabella Rossel· 
lini era là, nel vano della por· 
ta-finestra. colpita a metà 
dalla luce. Così. col viso un 
po' in penombra, assomiglia­
va ancora di più a sua ma· 
dre. La somiglianza così 
marcata lo colpiva e lo sor· 
prendeva ogni volta. E ogni 
volta pensava che se avesse 
dovuto scegliere, avrebbe 
preferito la mamma alla fi· 
glia. (Stiamo invecchiando?, 
si chiese tra sé e sé.) 

<( Ma credi che potessi an­
darmene senza salutarti? 11 

Lei lo fissò mentre glr s1 
avvicinava e aveva una sfu­
matura sul viso come se fos­
se indecisa se aspettarsi o 
meno un bacio. Lui la esser· 
vava, era bella, comunque. 
molto bella. 

«No, ma avevo tanta pau­
ra. Ho tanta paura» . 

((Sono anni che mi sto 
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preparando per questo mo­
mento, te l 'ho detto. Non 
c'è più spazio per la paura 
dell'ultimo minuto. Sta sicu­
ra che quando si accende­
ranno i motori non avrò pau­
ra anch'io. e che sarò abba­
stanza emozionato quando 
scenderò sulla luna ... » 

Lei lo guardava come se 
volesse imprimersi nella 
mente anche le più piccole 
sfumature del viso di lui. 

<< Lo sai che t1 perderò per 
sempre ». Lo disse come se 
fosse una cosa nota a tutti 

«Ma che dici. sciocca!» e 
nell'abbracciarla sentl le v1-
braz1oni del suo corpo, di 
quel corpo che non poteva 
togliersi dalla mente. 

(( Quando tornerai non sa­
rai più tu, non saremo più 
noi . Tu sarai per sempre il 
primo uomo ad essere sce­
so sulla luna. Sarai soltanto 
quello e noi cosi come sia­
mo ora, quello che siamo 
ora. non esisteremo più». 
Aveva quasi una nota dispe­
rata nella voce. Lui non riu­
sciva a sentirsi estraneo 
all'azione. Era un astronauta 
che stava per partire per la 
luna. Era il primo astronauta 
a partlfe con la consapevo­
lezza che sarebbe sceso sul­
la luna. cc Un giorno morire­
mo e tutti. prima o poi, s1 
scorderanno di noi . .. ma di 
te resterà un qualche cosa 
che forse non esiste ora e 
non esisterà dopo. un qual­
che cosa che è falso. Resi­
sterà qualche immagine del­
la tua discesa e sarai più so­
lo quello ... » 

C'era silenzio. 
«Non andare, ti prego. 

Non ucciderti. .. Non lasciarti 
costruire una immagine co­
me potrebbero fare a un pu­
pazzo». 

" Non posso, non posso 
più ormai Domani inizierà 
l'ultima fase del programma, 
domani 1n1zierà la parte più 
bella del sogno. E sarà un 
sogno anche per te, vedrai! 
Non posso più tirarmi indie­
tro ormai . Non vogho tirarmi 
indietro i>. 

«Per me non sarà un so-
gno». 

* • • 
«Bene cosi. .. questa an­

dava bene. Per oggi può an­
che bastare». 

L'energia, la sacra ener­
gia. era già stata tolta al si­
stema di trasmissione neu-

rocellulare e Arturo Raggi si 
ri trovò di colpo immerso nel­
la sua grigia esistenza. senza 
Isabella Rossellini e con una 
Maria Sole Carini che accan­
to a lui formava poco più che 
un'ombra chiara e impalpabi­
le. Lo studio si era rianimato 
di colpo e in tanti si stavano 
curando delle apparecchiatu­
re elettroniche per la verifica 
della traslazione virtuale pri­
ma di poter dire che la scena 
era riuscita. 

«Per me va benissimo», 
era il regista che stava par­
lando, sembrava rivolgersi 
soprattutto a Maria Sole, 1<è 
una bella puntata e avrà suc­
cesso. Sei stata bravissi­
ma». 

1<Graz1e, ma non ne pote­
vo proprio più con tutto quel 
panorama .. e il sole. e ci 
avevate messo anche gli uc­
celli. Mi fanno stare male ... 
che so. mi sento oppressa 
se non ho uno spazio limita­
to da controllare». 

«Eh. lo so, è difficile. Ma 
è difficile per tutti. Apposta 
s1 gira tanto poco in esterni. 
E per questo, però. sono 
scene che al pubblico piac­
ciono tantissimo)). 

«È fortunato Arturo, lui è 
il grande appassionato di 
esterni.» 

Tutti e due si voltarono 
verso di lui; era appoggiato 
alla parete e sul viso aveva 
un'aria sperduta, quasi che 
stesse aspettando di ripren­
dere da un momento all'altro 
l'azione. 

I tecnici stavano confabu­
lando con l'aiuto regista . 
Sembrava tutto a posto. La 
scena poteva essere mate­
rializzata olograficamente at­
traverso il punto di vista dei 
due attori ed uno esterno. Il 
regista avrebbe poi montato 
una copia base anche se poi 
lo spettatore avrebbe potuto 
scegliersi il montaggio pro­
prio e il punto di vista che 
preferiva. 

<1 Dai. andiamo ... estern1-
sta ! » gli fece Maria Sole 
prendendolo sottobraccio e 
incamminandosi spedita fuo­
ri dallo studio. 

«Per te è tacile scherzarci 
sopra ... », il neuroch1p gli pul­
sava come se volesse scop­
piare. al laboratorio gli aveva­
no spiegato (o avevano cer­
cato di fargli capire) che per 
il sovraccarico si innescava­
no delle m1cro-oscillazioni . 
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Il disegno per 1/ racconto •Vira dt sogno• é scaco realizzato da Paola Forruna11 

Meno partecipazione emoti­
va, gli ripetevano ogni volta. 
ma per loro era anche trop­
po tacile sminuire tutto: se 
ne stavano collegati al virtua­
ler e regolavano i livelli e 1 to­
ni. Avevano delle scale di va­
lori dei livell i, ma che ne sa­
pevano di quello che si pro­
vava e che si sentiva? Che 
ne sapevano del neurochip 
che come un grosso parassi­
ta ti divora la forza del cer­
vello e ti spinge ad andare, 
ad andare. ad andare ... 

«Dai. su. non offenderti. 
Lo sappiamo tutti che sei un 
grande. E poi non ci sarebbe 
bisogno di dirlo. hai tutti i 
personaggi più importanti ... 
ora ti hanno dato anche Cha­
plin. È vero no?» 

Arturo fece una smorfia 
che doveva essere un sorri­
so amaro e la segui lungo la 
stradicciola che portava ai 
camerini. Aveva piovuto e la 

pioggia doveva essere stata 
abbastanza acida. c'era una 
nebbiolina giallastra che s1 
stava formando per l'evapo­
razione. Ma la cosa. per i tre 
tronchi annerit i e secchi de­
gli alberi. era ininfluente e 

. Arturo non poteva vederla . 
Gli impianti visivi, anche se 
avevano un nome tanto alti­
sonante, gli permettevano 
solo di non andare a sbatte­
re contro un muro o di cade­
re da qualche scalino. Invece 
del buio pesto della cecità 
c'era un mondo grigio di om­
bre che gli permetteva d1 
muoversi con autonomia, 
ma non riusciva a dargli nes­
sun alito d1 poesia. 

<1 Vo1 che vedete non capi­
te che vuol dire . Per voi è 
normale. Il cielo azzurro, il 
sole, i fiori. gli alberi, gli uc­
celli ... per voi è naturale. Ma 
io posso vederl i solo durante 
le registrazioni. solo col 'ca-
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sco' ... » il tono della voce 
sembrava quasi risentito. 
«Voi sarete anche stufi. ma 
per me rappresenta la vita.» 
E lo disse scrollandosi di 
dosso Maria Sole; san le sca­
le lasciandola là, in mezzo 
all'umidità acida che non po­
teva vedere. 

Maria Sole si volse verso 
il regista quasi sorpresa. 

« 11 sole. i fiumi. gli uccel­
li ... ? Ma che, oltre che cieco, 
è anche sordo? Non lì sente 
i notiziari?» 

Il regista scrollò le spalle 
e guardò in alto Dietro quel­
la foschia gia llastra il sole 
c'era di sicuro e forse anche 
l'azzurro del cielo e il bianco 
delle nuvole; ma che cavo­
lo!, il regista non può mica 
essere responsabile di tutto 
quanto! Non può stare a 
pensare anche alle beghe 
personali degli attori. Tirò su 
il bavero della giacca e se ne 
andò a pranzo, doveva anco­
ra visionare tre paesaggi per 
la puntata della settimana 
successiva. 

E poi. domani è un altro 

giorno. Si sorprese con que­
sta frase in testa mentre 
scendeva una scalinata. Era 
una bella frase, gli era venu­
ta in mente così. Chi l'aveva 
detta? Chissà, forse qualche 
politico. Doveva essere una 
frase legata a qualcosa di 
importante. 

Giusto in tempo 
racconto di Fabio Pau/otto 

Era pomeriggio inoltrato, 
e Lou1s stava u ltimando i 
preparativi per il viaggio. Il 
volo delle otto e trenta lo 
avrebbe portato alla città se­
de della Generai Optics. per 
la firma conclusiva di un con­
tratto miliardario con 
quest'ultima. Diede un rapi­
do sguardo al suo orologio: 
era dannatamente tardi, 
mancavano solo quaranta­
cinque minuti al decollo del 
suo aereo. Fece un rapido 
calcolo mentale, e valutò 
che ce l'avrebbe fatta. Stava 
cercando 1 suoi occhiali da 
sole quando la squillante si­
gla d'inizio del telegiornale 
attirò il suo sguardo sul tele­
visore : in un riquadro sotto 

lo speaker appariva 1 ·ora 
esatta. Alzò di scatto ti polso 
e controllò il suo orologio: ri­
spetto a quello della televi­
sione, era in ritardo d1 quind1-
c1 minuti esani. 

- Dannazione. perderò 
l'aereo! - imprecò urlando, 
mentre con passo veloce sr 
dirigeva verso la camera da 
letto. Afferrò il telefono, 
chiamò un taxi. quindi in1Z1ò 
a rovistare nel cassetto del 
comodino . - Non era mai 
successo prima. è sempre 
stato preciso. e proprio og­
g1.. . ma dove diavolo è fini­
to ... eccolo! - esclamò infi­
ne. afferrando un orologio di­
gita I e acquistato qualche 
tempo addietro. - Non sarà 
bello come questo - aggiun­
se, guardando con odio 
l'analogico che aveva al pol­
so - ma almeno funziona be­
ne. - Se lo slacciò gettandolo 
poi in malo modo nel casset­
to che richiuse con un colpo 
rabbioso. indossando quindi 
quello digitale. 

Due colpi di clacson ri ­
chiamarono la sua attenzio­
ne: il taxi era arrivato; afferrò 
la valigetta e scese in strada. 
I minuti trascorrevano veloci, 
ma l'abilità del guidatore per-

mise d'attraversare la città 
abbastanza speditamente 
Giunto in aeroporto. Lou1s 
sbrigò velocemente le prati­
che del check-in, poi d1 corsa 
raggiunse l'uscita d'imbarco 
del suo volo. 

- Aspettate l - gridò con 
voce trafelata all'addetto che 
stava chiudendo ti portellone 
dell'aereo. L'uomo in tuta 
blu si voltò, lo guardò con 
aria seccata. poi riaprì. Lou1s 
corse fin dentro l'aereo. do­
ve una giovane hostess ritiro 
il suo biglietto, e lo accom­
pagf!ò al suo posto. 

- E arrivato giusto 1n tem­
po! - gli disse l'avvenente ra­
gazza. con un sorriso am­
miccante. 

- Già · rispose lu i. ansi­
mando - giusto in tempo - E 
si voltò ad osservare l' ho­
stess che si allontanava an­
cheggiando nella sua ade­
rentissima divisa blu. 

Il grosso 747 si allontanò 
lentamente dalla sua piazzo­
la. percorse ìl raccordo ed 
iniziò a rullare sulla pista . 
Mentre il rombo dei motori 
aumentava. Lou1s s1 aggan­
ciò la cintura d1 sicurezza ed 
estrasse dalla valigetta 11 
contratto per la Generai Op-

L'angolo delle news 
Invito chiunque abbia novità che riguardano la letteratura. la fanta­

scienza oppure 11 connubio letteratura+informatica in particolare. a 
segnalarmele via e-mail all'ind1nzzo: fnarco.calvo@rnclink.nl o per 
posta ordinaria al recapito: Technimedia I StoryWare - Via Carlo Per­
rier. 9 - 00157 Roma 

UT·IT, una maif.lst sulla leHeratura italiana 
È stata inaugurata dal D1part1mento di ltahanrst1ca dell 'Università 

di Roma la Sapienza. su iniziativa del prof Giuseppe Gigliozzi. una 
conferenza telematica (o. più propriamente. una mail-lise) dedicata 
alla letteratura italiana. Ecco come viene presentata: «Due sono i fe­
nomeni con 1 quali, al giorno d'oggi, si confronta lo studioso di lette­
ratura . 1 li progressivo aumento dell 'utilizzo delle metodologie 
informatiche nel settore della letteratura italiana (sia in quanto stru­
mento, sia in quanto disciplina in grado di offrire un supporto teorico 
e metodologico). 2. La diffusione capillare dell'informatica e· soprat­
tutto · la sempre crescente utilizzazione delle reti telematiche (sia 
per la semplice posta elettronica. sia per operazioni più complicate). 

Tutto questo complesso d1 fenomeni sta provocando una trasfor­
mazione nel modo di lavorare dello studioso di letteratura. negli 
strumenti che utilizza. nelle istituzioni stesse a cui fa riferimento. 
Per questo ci sembra giunto il momento d1 aw1are un gruppo d'inte­
resse che si concentri sulla letteratura italiana. sulla sua storia, sulle 
sue istituzioni. sul suo rapporto con l'informatica e sulla teoria della 
letteratura. La lista Letteratura italiana si propone di offrire a chi s'in­
teressa di ltalianrstrca uno spazio 1n cui confrontarsi con altri studio­
si. presentare proposte e idee. attingere e offrire informazioni•>. 
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LET-lT, all'indirizzo http://rmcisadu.let.uniroma1.it/dipita/let­
it.html. ha anche una sua home page nella quale è possibile trovare 
numerose 1nformaz1onr. dalle finalità dell'iniziativa alle 1struz1oni sul 

~, • .,,..Ilo....---- ~ 
~ ~I la:lal~I ..!.] 
1.Ac1Wt.fiìl'1,_..,,,...,._.,...,~._, 

w.-lw.c...l w l .. ,_l.,._ I 

LET-IT: una lista per la Letteratura Italiana 

' u-. ... · .... -·a-·IA ....... 
~·-C-llk ..... W'-... ~·-· 

La horne page della mail·list sulla letteratura italiana gesma dal prof Giuseppe 
Gigltozz1 
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Come spedire un racconto 
a StoryWare 

StoryWare è sempre alla ricerca d1 nuovi racconti, se hai scritto 
qualcosa non più lungo di circa 25 Kb (grosso modo 14 cartelle di 
60 battute per 30) allora leggi quanto segue: 

1) memorizza 11 tuo racconto o i tuoi racconti non più lunghi di 
circa 25 Kb su floppy disk da 3 1/2 (MS-DOS); 

2) utilizza il formato ASCII, non impaginato (owero evita che ci 
siano dei ritorno a capo a ogni fine riga, ma solo a fine paragrafo) 
così da semplificare il passaggio da un computer all'altro; 

3) in caso di dubbi, salva il racconto o 1 racconti in più formati; 
4) inserisci nell'intestazione del racconto 1 tuoi dati (nome, co­

gnome, recapito); 
5) assicurati che non ci siano vincoli per la Technimedia alla 

pubblicazione (ovvero che sia tu a detenere i diritti dell'opera e 
che, naturalmente, non si tratti di racconti copiati); 

6) spedisci il tutto al seguente recapito: 

T echnimedia - StoryWare 
Via Carlo Perrier, 9 
00157 Roma 

Gli autori dei racconti pubblìcati riceveranno un compenso di 
100.000 lire lorde. Tutti i racconti giunti in redazione su floppy di­
sk verranno inseriti nelle aree FS-RACCONTI e NARRATIVA­
RACC di MC-link (insieme, naturalmente, al nome e al cognome 
dell'autore). dove sta nascendo una sorta di biblioteca (gratuita) di 
racconti. Se non desideri che la tua opera sia pubblicata su MC­
link, sei cortesemente pregato d1 specificarlo nell'intestazione 
del racconto o nella lettera di accompagnamento. 

tics, posandolo poi sulle gi­
nocchia. Ancora una volta, 
guardò l'orologio. Sarebbe 
arrivato puntuale. 

Quell'orologio digitale, 
comprato qualche anno pri­
ma, non gli era mai piaciuto 
veramente; era stato cattu-

suo utilizzo (comunque semplici: per iscriversi è sufficiente inviare 
una e-mail con questo contenuto: SUBSCRIBE LET-IT al recapito: 
MAJORDOMO@ITACA.CASPUR.IT. Per partecipare alle discussio­
ni - N.B. la lista ha un moderatore - i propri msg vanno inoltrati, dopo 
essersi iscritti, al recapito: LET-IT@ITACA.CASPUR.Jn. 

Liber Liber 
Non so se avete notato che. da qualche tempo a 

questa parte, quando nasce un nuovo museo non lo si 
chiama più museo. ma, ad esempio, «parco scientifi-
co>1. Perché? ~ 

Credo che questo succeda a causa della moltitudine di T 
musei realizzati male. Noiosi al punto da far assumere alla 
parola stessa una accezione negativa. C'è, ahinoi, il rischio che an­
che le biblioteche subiscano la stessa sorte. Non so se affiancare ai 
libri tradizionali le edizioni elettroniche, con le loro potenziahtà d1 
multimedialità e ipertestualità, possa scongiurare una simile eve­
nienza, penso che sia, in ogni caso. un tentativo da fare. 

Fortunatamente. di mese in mese. cresce il numero di persone 
che c1 aiuta nel nostro esperimento. Ecco i due nuovi libn elettronici 
realizzati da Llber Llber questo mese: «La bottega del caffè», la nota 
commedia di Carlo Goldoni (e-text di Marco Lucisano, revisione di 
Vincenzo Bìtti) e le cc Rime» di Guido Cavalcanti (e-text e revisione di 
Nanda Cremascoli). 

Oltre ai libri questo mese nella biblioteca aggiungiamo anche 
un'altra tesi d1 laurea, dal titolo «Tutela dell'ambiente e servizi pub­
blìcil) di Stefania Marziani, relatore prof. Lucio !annotta (Università 
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rato da tutte quelle strane 
funzioni che sfoggiava, ma 
che poi non avevano com­
pensato la curiosa sensazio­
ne di diffidenza che aveva 
sempre provato nei confron­
ti di tutti gli apparecchi digi­
tali. Gli davano una sensazio­
ne di freddezza, di distacco. 
Per un attimo provò una 
specie di rimorso. pensando 
a come aveva maltrattato il 
vecchio orologio. In fondo gli 
era affezionato, anche per­
ché l'aveva ereditato da suo 
padre; si ripromise di affidar­
lo, appena tornato, alle cure 
del suo orologiaio per farlo 
controllare e sistemare. 

L'aereo si staccò dalla pi­
sta puntando il muso verso 
l'alto. Dal finestrino che ave­
va a fianco, Louis osservava 
il suolo allontanarsi, anche 
se non riusciva a vedere 
molto in quanto si trovava ad 
occupare uno dei posti a lato 
dell'enorme ala di destra . 
L'ultima cosa che vide fu 
uno stormo di uccelli che 
lambì l'aereo. e le turbine 
dei due possenti reattori, 
inevitabilmente, ne risuc­
chiarono una gran parte. 

Nella torre di controllo il 
personale addetto rimase a 

STORYWARE 
guardare impotente l'aereo 
che, con i motori di destra in 
fiamme. si imbardava di lato 
andando a schiantarsi, pochi 
secondi dopo, nei campi di 
granturco che confinavano 
con la pista. L'aria dell'aero­
porto fu subito lacerata dagli 
ululati delle sirene dei mezzi 
di soccorso che. in pochi mi­
nuti, arrivarono sul luogo 
dell'incidente, ma fu subito 
drammaticamente chiaro ai 
soccorritori che, 1n quell'in­
ferno di fiamme e lamiere 
contorte, non avrebbero si­
curamente trovato alcun su­
perstite. 

* * * 
A casa di Louis, nel cas­

setto del comodino. confuso 
in mezzo ad altri oggetti, 11 
vecchio orologio giaceva in 
un angolo. Il logoro cinturino 
di pelle scura. la cipollina di 
caricamento lucida per l'uso; 
il vecchio orologio. faticosa­
mente, spostò le sue lancet­
te avanti di quindici minuti. 
rimettendosi esattamente 
puntuale. 

Era stato tutto inutile, e 
gli dispiaceva; in fondo, era 
davvero affezionato a quel­
l'uomo. 

degli Studi del Molise, Facoltà di Giurisprudenza, corso d1 laurea 1n 
Scienze dell'Amministrazione ad indirizzo privato). L'e-text della tesi 
è stato realizzato da Fabrizio Nocera. 

Come sempre. ecco sinteticamente le indicazioni per il prelievo 
(gratuito} dei testi: grazie alle utìlity di compressione dei dati, l'intera 

«biblioteca elettronica» del progetto Manuz10. composta al 
momento da più di 50 opere. tra cui la Guida a Internet del­

,;,6'L,,. la Electronic Frontier Foundation. La Divma Commedia. 
~::;--' I Malavoglia. I Promessi Sposi. ecc., occupa solo cin-

que floppy disk ad alta densità. Possono accedere 

R 
GRATUITAMENTE a questa raccolta. tutti coloro che 
hanno accesso a Internet; basta collegarsi al seguen­
te indirizzo elettronico dell'Università di Milano: 

ftp://sunsite.dsi.unimi.it /pub/culture/ Manu­
zio oppure: ftp://ftp.dsi.unimi.it/ DSl/basagni/Manuzio (attenzio­
ne a nspettare maiuscole e minuscole). 

Chi non dispone d1 modem può richiedere l'invio d1 uno o più 
floppy disk del progetto Manuzio (al costo unitario. a titolo di rimbor­
so spese, di lire 10.000. Per tutti e 5 i floppy il rimborso rimane pari 
a lire 40.000) tramite conto corrente postale numero 73225005 inte­
stato a: L1ber Liber, Via Cina. 40- 00144 Roma. con causale: «Il sot­
toscritto <nome e indirizzo> desidera <numero di floppy disk da in­
viare> contenenti i testi del progetto Manuzion. In alternativa al con· 
to corrente è possibile inviare Il denaro tramite assegno o con un va­
glìa (questi ultimi due sistemi sono più veloci). Non c1 si dimenuchi 
di specificare sempre. 1n stampatello ben leggibile. il proprio indmz­
zo I Il numero di telefono di Liber Liber per informazioni a voce è 
06/52.20.05.05, il recapito e-mail è: liber.liber@mclink.it. 

Liber Liber ringrazia la Technimed1a per lo spazio gentilmente 
concesso. ~ 
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Mentre sto per commciare a 
scrrvere 1/ primo numero del 
1996 d1 PlayWorld. ho 
appena finito di vedere per 
la quarta volta "Caro diario" 
d1 Nanni Moretti A dire il 
vero non è esatto dlfe che 
l'ho visto per la quarta volta 
tutto. dal momento che mt 
sono addormentato durante 
il secondo ep1sod10 e cosi 
non ho potuto rivedere 1/ 
pezzo delle isole e dei 
bambini tiranni che fa 
abbastanza rrdere sebbene 
non sia una delle cose 
m1gl1on del film Ad ogni 

modo Moretti è una persona 
molto mte//1gente ed 
mteratt1va e per questo fa 
parecchio scandalo secondo 
me lo trovo che tutto quello 
che è mtel/1gente faccia 
scandalo ed è forse per 
questo che ci sono cosi 
pochi scandali m giro 
Mettete la nostra beata 
scena multimediale e 
v1rrual1zzata per esempio. Vi 
pare che trasudi mtelligenza 
e scandalo? A me non 
sembra. Secondo me più 
che altro gocciola promesse 
mancate. tecnologie in 

3 Dove vanno a finire le cose? 
Sto pensando a dove pos­

sano andare a finire le cose 
matenali nel mondo digitale 
Da nessuna parte. continua­
no ad esistere. Ad un nume­
ro difficile da contare d1 anni 
dall'introduzione della ruota. 
conttnuo a spostare una ca­
tasta d1 libri stnsc1andolì sul 
pavimento. E insomma c'è 
un sacco d1 roba che non 
smettera forse mai dt essere 
materiale e di aver bisogno 
di macchine e industrie che 
la producano. Cosi m1 è ve­
nuta voglia. per desiderio 1111-
provv1so d1 solidità e tatto, di 
mettermi a pensare un po' 
sulle cose. Cosa sono le co­
se, gli oggett1ì A rispondere 
veloce e senza ramo medita­
re m1 viene in mente che 
debbano essere parenti del­
le rocce e dei sassi Ma in­
vece a guardarci meglio le 
cose sono idee solide, im­
magini e meccan1sm1 che 
hanno preso forma e peso 
Idee materiali E sono idee 
materiali anche le bomghe d1 
Morand1 Giorgio perché non 
sono p1u d1 vetro e porcella­
na. ma di olio da pittura e te­
la. E se le vediamo 1n televi­
sione quelle bottiglie sono 
ancora le stesse. idee mate­
riali delle bottiglie. bott1gl1e 
d1 colori ad 0110 e tela, solo 
riprese per analogia con una 
tecnologia, quella della tele­
v1s1one. che non ricrea nulla. 
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simula per analogia. E il no­
stro mondo ma teriale è pie­
no di idee diventate cose, 
chiamate con un nome. ri­
prese 1n telev1s1one e perfi­
no dig1tal1zzate su un com­
puter Anche d1gital1zzarle 
non è poi del tuno smateria­
lizzarle: non s1 può smateria­
lizzare una cosa, quella resta 
tale, anche fantasma su uno 
schermo TV 

Quello che penso è che 
certe cose non c1 saranno 
più. Non è un caso degno d1 
investigazione, nessuno avrà 
rubato nulla Ma la novità e 
che quasi tutte le cose sono 
state sempre affiancate o 
sost1tu1te da altre cose, m1-
ghon o peggion. più veloci o 
più lente. più costose o più a 
buon mercato. più leggere o 
più pesanti Ma sempre co­
se Ma la macchina per scri­
vere non è stata sost1tu1ta 
quasi del tut10 da un'altra 
macchina per scrivere più 
potente o veloce È stata so­
st1tu 1 ca da un'idea 1mmate­
nale che è diventata un pro­
dotto immateria le Il word 
processor. Si può ancora 
rendere materiale la scrittura 
di un word processor stam­
pandola con un'altra macchi­
na. Ma non è indispensabile. 

Ecco, credo che potrei fa­
re molti altri esempi di que­
sto genere. seguendo la vita 
delle cose. 

rttardo e speranze tradite. E 
soprattutto una generale 
lentezza e noia. Basta dire 
che il massimo dell'ebbrezza 
abbiamo dovuto 
raggiungerla per 
f'apparizJOne di un beato 
nuovo sistema operativo. 
Windy 95. Pensa un po' E 
questo anche nell'mteractive 
entertamment. nei 
videogame. 
E io, come avrebbe detto 
Boris V1an d1 cui v1 consiglio 
il libretto di poesie nella 
collezione a 7000 lire, non 
vorrei crepare pnma di aver 

PW Avvenimento 1 

The 11 th hour 
Trllobyte (USA) 
PC CD-ROM 

Nessuno ha avuto il suc­
cesso della Trilobyte nella pri­
ma generazione dei film inte­
rattivi (o virtuali. .) con 11 suo 
The 7Th Guest. Anzi credo 
che vada detto che senza la 
Trifobyte. che ha il merito 1m-

visto qualcosa d1 mteramvo 
darmi emozioni come quelle 
del giro m Vespa di Morem a 
Roma m «Caro diario» 
Sennò di cosa diavolo 
abbiamo mai parlato m 
questi dodici anni? 
E adesso legg1ucch1atevi 
sapientemente questo 
numerello «happy new 
yearn di PlayWorld che 
come al so/Jto contiene 
anche la mia classifica dei 
dieci miglion del 7 995. Ma 
prima non vorrete mancare 
la terza parte d1 Vivere 
Simulati. 

portant1ssimo d1 aver indicato 
una nuova strada al videoga­
me, forse non c1 sarebbe 
nemmeno stata , o almeno 
non c1 sarebbe stata cosi pre­
sto. una nuova ondata, una 
new wave dell'interattività. E 
nemmeno il successo cosi 
violento e immediato del CD­
ROM PC. La casa. In quella 
casa sono successe cose or­
ribili nel Settimo ospite. E chi 
l'ha detto che il passato non 
ntorna? Sbagliato. Il passato 
è l'unica cosa che ritorna, tor­
na sempre. non c1 lascia mai 
C1 vuole con lui. Insomma 
può darsi che saremo morti 
prima d1 sera ritornando in 
quella casa. eppure tutto ci 
spinge Il. Paura? Il reporter 
televisivo Cari Denning sem-

• (disastro). • • (non simula­
re), • • • (interagire con cau­
tela). • • • • (da simulare), 
• • • • • (1nterag1sc1 o muori). 

INDEX 
Bene bene. già ve lo d1ss1: c1 saranno tre Awenimenu 3 di in1-

z10 anno, sebbene risentano del fatto che scrivo queste righe a 
metà di novembre. perciò mi scuserete. Dunque 1 3 Avvenimen­
ti sono The 11 th hour della T rilobyte, Fade to black di Delphine 
che è belloccio come un quadro cubista e infine Hexen della Ra­
ven che è originale come un vaso della dinastia Ming. 

Ma prima leggetevi la mia Top 1 O e le successive cons1dera­
z1oni e il numero d1 Panorama con un po' di consigli vanegat1 E 
scrivetemi in Internet a ld160348@1perbole.bologna.1tl 
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bra non averne. Per ora. E del 
resto non c'è altro verso se 
vuole ritrovare Robin Mora­
les. la sua donna. sparita mi­
steriosamente dopo aver de­
ciso d1 ricostruire l'esistenza 
di un certo Henry Stauf. quel­
lo di Guest. Cari si renderà 
prestissimo conto che Stauf 
è collegato tristemente ad 

una serie di morti accadute di 
recente in città e così da re­
porter diventerà il nostro oc­
chio privato O noi il suo. se­
condo le regole dell'interatti­
vità. 

Ore disperate 
Bene, come in Guest e in 

un sacco di altre produzioni 
simili (Daedalus Encounter. 
Hell. etc. etc ... ) tutto il visual 
è un saggio e fluorescente 
mix di immagini virtuali (stre­
pitose ! ) e video cinematico 
girato su fondo blu (ma si 
può fare anche su verde ... ) 
per catturare meglio le sce­
ne e inserirle senza problemi 

PLAYWORLO 

nei fondali digitali precalcola­
ti. Con la scusa, ma chi non 
l'avrebbe fatto alzi la ma­
no ...• di riportare 11 set nella 
casa di Guest. Tnlobyte ha 
potuto riciclare un bel po' d1 
3D studio che sennò sareb­
be costato un sacco di lavo­
razione. E nonostante que­
sto Hour è arnvato 1n ritardo 

TOP 1 O di F. Carlà del 199 5 
I dieci game da tenere da conto 

7 Heart of Darkness (Amazmg FRNirgm) 
2 Virtual Pool (Celeris Usa/lnterplay) 
3 Descent (Para/lax USA/lnterplay) 
4 Command & Conquer (Westwood USA/Vìrgin) 
5 Terminal Velocity (TRI USA/30 Realms) 

Mumble mumble. Mi aspet­
tavo molto d1 meglio da questo 
1995. Invece ho fatto una fati­
caccia boia a raccattare dieci 11-
tol1 d1ec1 da mettere nella top 
ed alcuni ce li ho messi perché 
davvero non c'era d1 meglio. In­
somma rimpiango ampiamente 
11 1994 e 1 suoi Under a kilhng 
moon, L1ttle big adventure (bel· 
lìss1mo ogni giorno che passa ... } 
e System Shock (ineguagliato 
capolavoro 3D .) 

Beh direi che 11 meglio è finito 
nei primi cinque posti e poi ho 
urato un po' ad accontentarmi. 
ma credo che molti dei titoli 
davvero buoni f1n1ranno per 
usclfe nei prossimi giorni o al 
massimo entro Natale per ovvie 
ragioni commerciali. Ma vedia­
mo un po' la classifica 1n detta· 
glio 

Dominio assoluto degli ameri­
cani che però si vedono sfuggi­
re 11 primo posto perché c1 met­
te 11 naso un francese d1 genio 
di cui parleremo fra pochissimo. 
Ciò non impedisce che otto po­
sti su d1ec1 siano affari privati 
stellestnsce. 

Al decimo posto Bioforge, un 
quasi Alone In the dark cyber 
della Origin che usa un motore 
3D molto buono e ad alta risolu­
z10ne che però non trasmette il 
fascino delle creature virtuali d1 
Raynal. 

Nemmeno la storia è partico­
larmente eccitante. ma 11 pro­
dotto è dì qualità come s1 dice. 
Al nono posto il simulatore di 
volo di Look1ng glass Flìght unli­
m1ted, molto volante e abba-

stanza freddo. Riuscitissimo per 
carità, ma non s1 spara. non si 
lotta, non s1 ha particolare pau­
ra. Una cosa virtuale e molto al­
gida di cui sì apprezza soprattut· 
to la perfezione tecnica. 

Un pericolo questo del tecni­
cismo che sta attraversando 
tutto il mondo dei videogame e 
che per questo ml spinge a rim­
piangere apertamente Galaga e 
Asteroids. 

In ottava pos1Z1one 11 primo 
game riuscito che abbia per te­
ma i robot guerrieri meccanici 
che tanti ragazzi adorano non s1 
sa bene perché mai Insomma 
qui almeno s1 lolla e ci s1 riesce 
senza tanti fronzolt, avendo be­
ne a mente la vecchia scuola 
del videogioco dì cui la Actìvi­
s1on ha rappresentato un pez­
zetto non secondario con 1 suoi 
Pitfall (di cui è uscita una nuova 
storia a distanza di più d1 dieci 
anni per W95: The mayan ad­
venture ... ) e Lmle computer 
people. Settimo Full throttle. 
esempio Lucas di come si pos· 
sa fare un cartone animato inte­
rattivo e riusc1rc1 sebbene ciò 
non smuova più d1 tanto il ter­
mine interattivo. mentre certa­
mente è in grado di colmare di 
significato la parola cartone ani­
mato. 

Da ricordare 1n throttle so­
prattutto la qualità della regia. 

Il sesto posto ai Monty 
Python's è un tributo al gruppo 
più osceno ed esilarante della 
cinematografia mondiale. Gioca­
re a Waste of time non è come 
vedere ccBrian di Nazarethn 
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6 Monty Python's Waste of Time (7thLevel UKJ 
7 Full Throttle (LucasArts USA) 
B Mechwarnor 2 (Activision USA) 
9 Flight unhmited (Looking g/ass USA) 

10 Bioforge (Origin USA) 

però qualche sorriso me lo 
strappa e d1 questi tempi me lo 
porto a casa incartato stando at­
tento ad evitare che s1 rompa. 

Al quinto posto un v1deoga· 
me che ha rischiato d1 essere 
strepitoso non riuscendoci dav­
vero per un pelo perche l'idea 
era grandiosa Terminal Veloc1ty 
che doveva essere il nuovo De­
fender. insomma un videogioco 
pieno di tutto 11 fascino dei ga­
me dei pnm1 anni Ottanta e rea­
lizzato con la grafica e il resto 
dei Novanta Terminal Veloc1ty 
manca solo di un po' d1 g1ocab1-
lità, insomma se fossimo più 
all'interno del game, se avessi­
mo meno perplessità su cosa 
dobbiamo fare sarebbe stato 
perfetto. 

Uno dei due game nuovi en­
trati in classifica è Command & 
Conquer. titolo rpg/wargame 
della Westwood che conoscta· 
mo per Lands of lore e Dune 2, 
che imprevedibilmente si nvela 
dt ottima qualità e divertente. 
Insomma ci giochiamo anche 
se non siamo dei fan totali e full 
immersiv1 della roba strategica 
che anzi solitamente fa due sca­
tole dednche che sarebbe a dire 
più o meno poligonali solide . 
Beh, qui questo non accade e ci 
sollazziamo non poco con spa· 
racchiamenu e multìplayerab1-
lità. Al terzo posto il vero gran­
de trionfatore delle vendite del 
1995 e cioè Descent, la discesa 
tridimensionale agli ìnfen virtua­
ltzzat1. della Parallax. una delle 
poche cose di genialità evidente 
che si intercettano nei CD-ROM 

e si visualizzano 1mmed1ata­
mente sugli screen. Bello, ma­
novrabile, 1ntu1t1vo, comunican­
te e perfino interattivo. Guarda 
un po' 

Al secondo posto un titolo 
che piace ad un sacco d1 gente 
e che è ospitato 1n una marea d1 
hard disk in giro per il mondo 
anche per la sua modestia 
nell'occupazione d1 spazio Vir­
tual pool, uno dei s1mulaton d1 
qualcosa p1u rìusc1u d1 sempre a 
dire il vero e questo sebbene la 
specialità del biliardo pool non 
sia esattamente una delle mie 
preferite e sebbene ancora Vlf­
tual pool non sia ancora in ver­
sione 640 per 480 

Ma il primo posto deve ne­
cessariamente andare a Heart 
of darkness (titolo rubato ad un 
romanzo d1 Conrad e che mai fu 
più adatto, ispirato ed evocati­
vo . . ) audacissima invenzione 
registica/interattiva d1 uno dei 
due ven auton che c1 siano 1n gi­
ro nel mondo dei videogame. 
vale a dire Enc Chah1 già firma­
tario d1 Anotherworld (una delle 
più belle 1mmag1n1 della storia 
dei videogame ... ) e d1 Flashback 
(soprattutto virtuosismo tecni· 
co . .) Di Heart mi piace soprat­
tutto 11 vert1g1noso movimento 
d1 camera virtuale che innova 
ancora la grande trovata dell'al­
tro geniaccio Raynal 1n Alone 1n 
the dark, e la sensazione d1 es­
sere nella vicenda Insomma 
quello che deve esserci 1n un vi­
deogame 

THE END 
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di almeno sei mesi sulla ta­
bella di marcia. Ma a parte Il 
riciclo. Hour è terribilmente 
migliore di Guest: immagini 
ancora più curate. sensazio­
ne d'immersione nella casa 
assoluta, fluidità di animazio­
ne da 30 fotogrammi al se­
condo (60 su un Pentium ... ). 
Tutto è davvero molto im­
pressionante. 

Ma Trilobyte non aveva 
innovato il mondo dell'inte· 
ractive entertainment solo 
con il suo strepitoso audiovi­
deo (la colonna sonora è del 
mitico Fat Man che voi tutti 
ben conoscete per essere 
probabilmente il miglior mu­
s1c1sta interattivo del mon­
do ... ) Aveva soprattutto fat­
to vedere a tutti. con la stre­
pitosa trovata della mano 
dello scheletro interfaccia to· 
tale, come si potessero evi­
ta re tutte quelle noiosissi­
me. ingombranti e spesso 
incomprensibili icone che i 
tifosi della tradizione delle 
adventure interattive si osti­
nano ancora adesso (guarda­
te per esempio 11 set di ico­
ne di Flight Of The Amazon 
Oueen ... ) a proporre al pub­
blico. In Hour le cose sono 
addirittura migliorate. Il gio­
catore si porta dietro una 
specie di PC portatile che 
serve a fare una serie di co­
se, tra cui salvare le partite, 
chiedere gli help disponibili e 
soprattutto ricevere degli 
straordinari video che ... pro­
prio non posso dirvi a cosa 
servono questi video, vi rovi­
nerei le incredibili sorprese 
che gli autori hanno prepara­
to per voi. 
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PW Avvenimento 2 

Fade to black 
De/phme (FR) 
PC CD-ROM ... 

Il difficile eroe dei primi 
due episodi Delphine, dovuti 
al gruppo d1 Chahi adesso 
passato alla produzione in 
proprio con Heart of Dark­
ness. e cioè l'agente Conrad 
(un'altra citazione dello scrit­
tore di «Cuore di tenebra» 
che sembra essere in cima 
agli interessi di questi giova­
ni francesi ... ). pare sia stato 
ibernato alla fine di Flash­
back. La trovata non è delle 
più 1nnovatve. ma serve allo 
scopo di ripresentarcelo fre­
sco (mi si perdoni l'orripilan­
te battutella criogenica ... ) e 
assolutamente pronto ad af­
frontare 1 nuovi perigli tridi· 
mensionali che infatti pun­
tualmente hanno inizio in 
questo Fade to black. impro­
babile gioco di parole per ri­
chiama re Flashback che è 
stato un grande successo 
ovunque e specie in Ameri­
ca. dove a sentire gli uomini 
marketing quasi tutto ha un 
enorme successo. Conrad si 
esibirà al meglio in dedali ed 
uffici degni di un Gibson 1n 
discreta forma (quando è in 
forma normale scrive cose 
terribili tipo Il Neuromante ... ) 
e adatti anche all'italico 
Nathan Never che in quanto 
ad aggirarsi per uffici e basi 
alla ricerca dei soliti segreti 

d1 micidiale importanza non è 
secondo a nessuno. Questa 
stona dei segreti. etc., era 
una fissa anche di Hitchcock 
che li chiamava Mc Guffin. 
cioè oggetti che non doveva­
no essere specificati mai 
troppo bene e nemmeno 
troppo insistiti, tanto il vero 
tema era un altro. Ecco qui in 
Fade to black la faccenda è 
identica: il vero tema è fuggi­
re e sparacchiare. assassina­
re per non essere assassina­
ti, insomma il solito motore 
che tiene desto l'interesse 
dei v1deogamer da Space ln­
vaders in poi, passando per 
Doom e compagnia. A testi­
monianza che davvero non 
sono i contenuti che conta­
no. ma la forma, cioè quanto 
bene è realizzata la forma 
medesima. E qui è realizzata 
abbastanza bene. 

Ispirato chiaramente al 
motore d1 Doom da una par­
te e a quello di Alone in the 
dark dall'altra. questo engine 
della Delphine fa onestissi­
mamente il suo dovere. Non 
è visibilmente un mostro di 
qualità in fatto di definizione 
grafica, e in questo non può 
certamente essere parago­
nato a Doom e tantomeno a 
Ouake in uscita. ma è certa­
mente tridimensionale e ve­
loce e ha il pregio di essere 
molto fluido e maneggevole 
permettendoci di dimentica­
re quasi del tutto le proble­
matiche tecniche per immer­
gerci ben bene nell'azione 
che strada facendo diventa 
sempre più strategica e for­
se per questo meno diver­
tente dei primi momenti do-

ve onestamente si tratta so­
lo di colpire prima di essere 
a nostra volta colpiti. 

Certo non troverete da 
nessuna parte 1n Fade to 
black 1 colpi di genio grafici 
di Chahi come nel bellissimo 
ed indirr.ent1cab1le primo li­
vello di Anotherworld (per 
me uno dei videogiochi più 
belli in senso estetico mai 
realizzati ... ) né troverete la 
qualità tecnica degli ultimis­
simi game rridimens1onall al· 
la Descent o alla Ouake. Ma 
alla Delphine non hanno nes­
suna intenzione d1 rivaleggia­
re con questi prodotti. Credo 
che Fade to black sia un 
onesto videogame arcade 
tutt'az1one uscito m un mo­
mento giusto e provvisto 
perfino di un discreto tttolo e 
di qualche scampolo di iro­
nia . Che nel mondo dei vi­
deogame è spesso merce 
rara . 

PW Avvenimento 3 

Hexen 
Raven (USA) 
PCCD·ROM ... 

Allora secondo me questa 
è la versione 1nteratt1va de Il 
nome della rosa del Dottor 
Eco. Del libro non sono mai 
riuscito a superare la prime 
cento pagine. Il film l'ho vi­
sto. ma non ne posso parla­
re bene perché m1 è venuta 
la febbre a 39 nel secondo 
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tempo e già che c'ero ho 
perso una pipa e la voglia di 
fumare la medesima. Così 
adesso proverò a descriveNi 
questo videogame visto che 
è uno dei miei mestieri e alla 
fine spero sarete d'accordo 
con me In caso contrario 
non v1 porto a vedere Po­
cahontas. Del resto non ci 
vado nemmeno io. 

Mentre sto per comincia­
re questo arduo v1agg10 
agl'inferi medioeval/interatti­
vi. ho tentato per due volte 
di spaccare una robusta no­
ce con la sola forza delle di­
ta. Indarno. Per cui m'è ve­
nuto a seguito in mente che 
tutto è molto più facile in 

versione interattiva. e quasi 
sempre agli scarni comandi 
rispondono incredibili risulta­
ti sul video che tramutano in 
nulla la tradizionale concor­
danza nel r,apporto tra cause 
ed effetti. E proprio il caso di 
questo Hexen: non avete an­
cora idea di che razza di pan­
demoni potete scatenare so­
lo a premere pochi apparen­
temente inoffensivi tastini 
del vostro PC. Farò un 
esempio tanto per gradire: 
mettete di aver scelto di es­
se re il Clerico (ve l'avevo 
detto che c'entrava da matti 
con Il nome della rosa ... ). 
beh in questo caso potete 
adoperare uno straordinario 
serpente che emette fiam­
mate di veleno verde ... 
bleah che impressione. Ma 
tutto il plot consiste nel cer­
care e rin tracciare le 15 (io 
ne ho trovate 15 ... ) magie 
differenti che dovete stivare 
ed usare a tempo debito per 
risolvere situazioni ingarbu­
gliate. E a parte il Clerico si 
può scegliere di essere un 
guerriero, oppure un mago. 
Come succede di solito in 
questo genere di rpg interat-

tivi e come già succedeva 
più o meno 1n Heretic che è 
il sequel di questo Hexen e 
che a sua volta era il seguito 
di Legends of valour che so­
no sicuro non ricorderete. 

Ovviamente a Hexen. vi­
sto che il motore è più o me­
no quello di Doom. potete 
giocare da soli in coopera­
tion con collegamenti seriali, 
via modem o con il network 
IPX che è il sistema più di­
vertente anche se più com­
plicato da mettere assieme. 
ma molti di voi avranno gia 
provato a giocare Doom in 
questo divertente modo. 

Lo scenario è inquisitorio 
anzichenò e pieno di cripte, 
sotterranei e catacombe va­
rie tanto per gradire. E il fatto 
che sia un rpg che compren­
de magie da lanciare e incan­
tesimi vari da combattere. 
non vi esime da esercitare la 
suprema arte del videoga­
mer e cioè sparacchiare a più 
non posso per difendervi e 
anche per assassinare. Il ve­
ro difetto di Hexen. che per il 
resto è molto meglio di He­
retic e anche di Doom. è la 
qualità della grafica che usa 
ancora la vecchia risoluzione 
VGA e la sua tridimensiona­
lità fasulla. Cosl il dettaglio 
dei personaggi degni di 
Barker e il fascino delle crip­
te fitte di amanuensi pecca­
tori non è particolarmente fe­
dele. Ma si butta in un filone 
che funziona. il fantasy me­
dievale, e usa un motore che 
tutti hanno imparato a cono­
scere e ad apprezzare. Per 
questo sarà certamente un 
successo. Sebbene a me ab­
bia soprattutto messo la vo­
g I 1a di passare la prossima 
quaresima in un convento di 
campagna. Al riparo dai lam­
pi d1 questa sinistra Inquisi­
zione interattiva. 
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Pw Panorama PC CD·ROM 
In questo numero parleremo di: Mortai Kombat 3, Fury 3, 
Baryon, Dungeon Keeper, Bullfrog, The Dig, Formula 1 
GP 2, G-Nome, Crusader 

Diciamocela 'sta dannata 
verità: è un sacco di tempo 
che non si vede qualcosa di 
interattivo ed intrattenitivo 
su un maledetto videomoni­
tor. lo direi che è almeno 
dall'uscita di Doom o forse 
direi ancora prima da Wol­
fenstein, Alone in the dark e 
Comanche. Ma da qualche 
parte in un PlayWorld di anni 
e anni fa l'avevo anche scrit­
to: la generazione multime­
diale, almeno per i primi an­
ni, sarà solo un megaimpic­
cio. Sapevo che sarebbe sta­
to difficile avere della gioca­
bilità plastica con un sacco 
di materiale analogico digita­
lizzato al seguito. Boh! Direi 
che in mezzo a tutta questa 
roba più o meno cinematica 
si salva solo Under a killing 
moon (che però è un po' 
troppo gigionesco nella reci­
tazione ... ) e il nuovo bellissi­
mo Heart of darkness. Cre­
do che nel 1996 le cose po­
trebbero un po' cambiare. 
Resi più attenti da una sene 
di fiaschi gli autori potrebbe­
ro darci cose intelligenti. 
Sperem. 

Vabbene. con questa nota 
di biasimo per la scena inte­
rattiva tutta (biasimo che de­
vo estendere anche allo sce­
na rio di lnet che riguarda 
l'entertainment ... ) passo a 
chiacchierare con voi tutti 
esimii lettori dei titoli che 
questo mese mi sento di 
sottolineare. 

Un sacco di botte interat­
tive non mancano mai all'ap­
pello e questo mese è possi­
bile sviscerare quelle di Mor­
tai Kombat 3 che è appunto 
il terzo episodio della saga 
picchiatoria che ha avuto 
perfino la sua celebrazione 
in film. 

La cosa strana è che que­
sti film tratti da videogame 
(già successo con Street Fi­
ghter e Van Damme e con 
Mario di N1ntendo ... ) spesso 
sono un flop disastroso. Ma 
Hollywood è in crisi di idee 
da anni e si vede che proprio 
non sa dove sbattere la zuc­
ca e per questi l'incrocio tra i 
media per ragazzi (fumetti, 
romanzetti. videogiochi. car­
toni animati e cinema ... ) con-

T Heart of darkness. 
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tinua ad essere una delle 
principali fonti d1 «1sp1raz10-
ne11. 

Da qui tutti 1 Ba tman. 
Tank Giri, Johnny Mnemo­
ntc, etc etc. 1n c1rcolaz1one 
Vabbè, tornando a Mortai 
Kombat 3 d1re1 che grandi 
novità non se intravedono: 
p1cch1atev1 e sarete fel1c1 

Fury 3 è uno dei pochi ga­
mes davvero Wm 95 che c1 
siano in giro insieme con P1t­
fall the mayan adventure E 
opera degli stessi autori d1 

Fui) 3 Il. 

Terminal Velocity ed il tutto 
è stato ltcenz1ato a Microsoft 
che fa solo alcune puntatine 
nei game e tutte molto ac­
corte e riuscite. Precedenti 
illustri sono senza dubbio Fli­
g ht S1mulator d1 Bruce 
Artwick e Links il golf stu­
pendo dei fratelli Carver del­
la Access. 

Beh, Fury 3 in realtà è as­
solutamente Terminal Velo­
city per Win 95, facilissimo 
da installare e cancare e ve­
locissimo e fluido da giocare 

'f'Baryon 

~ Morrai Komba1 3 

e simulare. Specie se avete 
un Pentium 90 o di più. 

Mi è piaciuto molto 
Baryon che m1 sembra mol­
to old style e divertente da 
giocare il che spesso non ac­
cade çon 1 nuovi superga­
mes. E uno shooter (un vi­
deogioco d1 quelli in cui spa­
racchiare è il modo di espri­
mersr. .. ) e in questo rasso­
miglia di molto a Raptor o ad 
un altro milione di vecchi ga­
me, magari anche a Xenon 2 
dei Bitmap bros. Vi consiglio 
assolutamente di procurar­
velo (potete anche downloa­
da rio da Internet oppure 
comprarlo 1n giro nei CD­
ROM in edicola ... ) anche 
perché ha una delle migliori 
estetiche grafiche in circola­
zione sul PC e un sacco di li­
velli perigliosi. in acqua. sulle 
città, sulla foresta ... 

Il 1995 rischia di essera 
ancora una volta l'anno della 
Bullfrog. Con quattro titoli at­
tes1ss1m 1 in uscita per PC 
CD-ROM. Syndicate 2, Crea­
t1on. The lndestructibles e 
Dungeon Keeper, la casa in­

glese può finire di nuovo in 
cima a tutte le classifiche d1 
vendita e critica come è già 
capitato nel 1994. 

Dungeon Keeper si an­
nuncia come un simulatore­
rpg dalle caratteristiche nuo­
ve e inedite. Dovrebbe se­
condo la Bullfrog settare un 
nuovo standard 1n fatto di 
Rpg grafici e tridimensionali 
e userà come base il motore 
di Syndicate potenziato nella 
versione 2 che uscirà alta fi­
ne del 1995. 

La novità è che non ci vie­
ne chiesto di interpretare un 
eroe come sempre. ma anzi 
il cattivissimo guardiano dei 
dungeon infastidito da igno­
bili e velleitari molestatori. 

Questo The Dig dovrebbe 
essere il primo vero film in­
terattivo. E questo perché 

11.0ungeon Keeper 

sono tre anni che ci lavora 
un vero e famosissimo regi­
sta , ovvero Steven Spiel­
berg. 

ti plot: nel tentativo di evi­
tare la collisione tra un gros­
so meteorite e l'orbita della 
terra. un gruppo di astronau­
ti s1 ritrova inopinatamente 
in un mondo diverso e paral­
lelo su un pianeta profonda­
mente nemico. Le avventure 
che vivranno. le scoperte 
che faranno. avranno un ef­
fetto totalmente diverso sul­
la personalità d1 ciascuno dei 
cosmonauti, influenzandone 
le reazioni e la personalità . 
Strutturando, per la prima 
volta forse. emozioni e senti­
menti interattivi finora mai 
espressi adeguatamente ( a 
parte 1n Alone In The Dark 
secondo me ... ) 1n un' avven­
tura di questo genere. 

Rimandato un numero in­
calcolabile d1 volte per ragio­
n i tecnologiche e v1s1ve (la 
grafica e il codice sono stati 
nfatti da capo in piu occas10-
n i ... l. The Dig ha coinvolto 
nella produzione tutte le ri­
sorse e le società della Lu­
cas inclusa la Industriai Li­
ght and Magie, per cui do­
vremmo poter 1nterag1re 
qualcosa d1 assolutamente 
innovativo. 

Crammond è un altro au­
tore di genio che ha fatto la 
storia det videogame. Ed è 
un altro inglese come Moly­
neux, come quelh della Rare 
(ex Ultimate per 1 superston­
ci del videogame ... ), come 1 
Bttmap bros, come Dav1d 
Braben di Front1er. Inghilter­
ra e Francia sono le grandi 
forze europee 1n campo pla­
netario. le uniche nazioni del 
vecchio continente 1n grado 
di competere. almeno per 
ora. con gli americani e 1 
giapponesi. 

Crammond ha pubblicato 
negli anni Ottanta e Novanta 
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pochi ma buonissimi titoli . 
Revs, Sentine!, Stunt Car 
Racer e nel 1991 F1 Grand 
Prix d1 cui questo F1 GP 2 è 
11 sequel. 

«Quattro anni per un solo 
videogame non sono poi 
tanti se vuoi farne un suc­
cesso - ha detto Geoff 
Crammond - e sono ancora 
meno se lavori con un team 
piccolo come faccio io. Però 
avrà un sacco di novità ri­
spetto alla prima versione, 
soprattutto di tipo ergonomi­
co: voglio che chi simula la 
formula uno con il mio pro­
dotto provi tutte le sensazio­
ni che immagina debba pro­
vare un vero pilota ». Una 
delle vere soprese di questo 
inizio 1996. 

Qualcuno dovrà dirlo pri-

Wmg Commander 4 • 

ma o poi. Cosi me ne incari­
co io. Questa generazione di 
CD-ROM che puntano tutto 
sulla grafica virtuale eseguita 
con 11 3D Studio o con le Sili­
con Graphics. sta stufando. 
Il perché lo sappiamo tutti: 
non è roba molto interattiva: 
le immagini da guardare a 
volte sono anche molto bel­
le, ma non c1 s1 può giocare 
un granché. E ciò non è di­
vertente . O almeno comin­
cia a non esserlo più. 

Cosi va a finire che quelli 
più in ritardo tra questi titoli, 
per esempio proprio G-No­
me di cui stiamo per parlare, 
oppure Harvester sempre 
della Merit Studios, potreb­
bero avere meno successo 
dei loro predecessori più abi­
li nel timing: chennesò a par-

'f' G-Nome. 

P1cfall • 

te 7Th Gue­
st, anche 
Wing Com­
mander 3 
(che usa di 
più i filma ti 
v1deoanalo­
gici di scene 
girate con 
attori in car­
ne ed ossa, 
ma alla fine 
la sostanza 
del discorso 
non cambia 
un gran­
ché ... ) oppu­
re tutti i titoli della Cryo usci­
ti finora: Megarace, Dragon­
lore e anche Commander 
Blood e Lost Eden. 

Ma poi queste considera­
zioni riguardano moltissimi 
altri titoli usciti su CD-ROM 
nel 1995. 

Detto questo adesso pos­
so dire quello che sono riu­
scito a sapere sullo stato di 
sviluppo dì G-Nome. La sto­
ria di G-Nome mi ricorda 
quella di lt Carne From The 
Desert, un titolo di un bel 
po' d1 anni fa della Cine­
maware, la casa che più di 
ogni altra aveva ant1c1pato 
questo boom di cinemato­
grafia interattiva. Anticipato 
talmente tanto da fallire sen­
za vederne i risultati. Chissà 
che rabbia adesso . Vabbè : 
qui siete lo sceriffo Pullen e 
vi è venuta l'idea un po' bal­
zanotta di andare a vedere 
che aria t iri dalle parti di 
Ruhelen, uno dei pianeti po­
sti sotto la vostra giurisdizio­
ne in un anno qualunque dal­
le parti del ventiduesimo se­
colo. 

Ed ecco entrare in scena 

PlAYWORLD 

'f' Formula 1 GP·2 

l'avvenente archeologa che 
appena atterrati ci mette a 
parte della poco invitante 
scoperta da ella stessa effet­
tuata. Una creatura straordi­
naria (manco a dirlo chiama­
ta G-Nome ... ) sta mettendo 
a repentaglio la vita d1 un 
sacco di gente . Come esi­
mersi dall 'intervenire? 

Crusader : no remorse. Il 
nuovo riuscito successo del­
la Origin. 

Nessun rimorso. E nem­
meno m'immagino perché 
mai dovremmo averne visto 
che tanto alla fine è tutta ro­
ba virtuale. Comunque sia­
mo 200 anni nel futuro, e il 
mondo è sotto la tremenda 
oppressione del World Eco­
nomie Consortium che altri 
non è che un efferato con­
glomerato dedito all'oppres­
sione dei popoli. Il solito otti­
mismo interattivo. Cui allego 
il mio e di conserva un fran­
co saluto simulato a tutti. 

Vs. Francesco Carlà ~ 

Francesco Cari/! è ragg1ung1b1le m ln­
cemer all'mdmzzo dib0348@iperbo­
le.bologna.it 
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PC TOP 100 NET PC Gennaio 1996 
Questa classifica è compilata mensilmente da più di 1000 persone del mondo dell'intrattenimento interattivo, tra autori, 

editori, g1omaftst1 e user, tra cui il sottoscritto. E viene diffusa via WEB e ripubblicata sulle più importanti riviste del mondo. 
Tutti i mesi PlayWorld & MCmicrocomputer la pubblicano per l'Italia. 

Alla fine della Top 100 potete leggere un mio breve commento. Come sempre aspetto I vostri messaggi via Web findlf1zzo 
p1b0348@1perbO/e.00!09na.1g o con mezzi più tradizionalt, tipo fax o lettera 
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QM MS TS Titolo Autore/Editore cat ID Punti 

1 ( l l 7 Cormnand & Conquer (C) Westwood/Vi rgin ST (1729) 860 
2 ( 2) 56 Galactic Civilizations (+Shipyards) {O) Stardock ST (1508) 354 
3 ( 3) 57 Doom 2: Hell on Eart h Id/GT/Virgin AC (1502) 349 
4 ( 5)Al50 Civilization MicroProse ST (1002) 261 
5 ( 6)A 46 Descent (R) Parallax/Interplay AC (1565] 264 
6 I 4) 9 Star Ernperor (O) Stardock ST (1716] 237 
7 ( 7) 38 Dark Forces {C) Lucas Arts/Virgin AC (1585] 250 
8 ( 9)A 51 Warcraft: Orcs and Humans Blizza rd/Interplay ST (1528] 252 
9 ( 8) 15 MechWarrior 2 : The Clana (C) Activision AC (1697] 238 

10 ( 10) 57 Mas ter of Magie SimTex/MicroProse ST (1501) 220 
11 ( 11) 48 Wi ng Commander 3: Heart of the Tiger (C) Origin AC (1562) 182 
12 ( 12) 110 Master of Orion SimTex/MicroProse ST (1344) 160 
13 ( 13) 82 U. F.O.: Enemy Unknown (+X-Com) Mythos/Mic roProse ST [1437) 152 
14 ( 14) 50 Panzer Genera! SSI/Mindscape ST [1522) 147 
15 ( 16)A149 Dune 2 : Building of a Dynasty Westwood/Virgin ST (1110) 147 
16 ( 17)A 28 Full Throt tle (Cl Lucas Arts AD (1612) 133 
17 ( 15) 37 Wo r ld at War: Sta lingrad Atomic/Ava lon Hill ST [1584) 121 
18 ( 18) 32 X-COM 2 : Terror f. t. Deep Myt hos/MicroProse ST [1 600] 110 
19 ( 22)A 30 Jagged Alliance Sir-Tech/Mi ndscape ST [1605) 123 
20 ( 2l)A 58 Colonization MicroProse ST [1 496) 117 
21 ( 20) 60 World at War: Ope ration Crusader Atomic/Aval on H. ST [1489) 109 
22 ( 27)A 6 Heroes of Might and Magie New World ST [1737) 137 
23 ( 19) 11 Phantasmagoria ICI Sierra AD (1712] 101 
24 ( 25)A 6 Need for Speed (C) Pioneer/Electronic Arts AC (1738) 127 
25 ( 23) 96 SimCity 2000 Maxis/Hindscape ST (1399) 90 
26 ( 24) 69 Tie Fighter (+add-on) LucasArts/Virgin AC (1 473) 94 
27 ( 38)* 4 STEEL PANTHERS SSI/Mindscape ST (1757) 141 
28 ( 28) 46 Heretic (RI Raven/Id AC (1566] 103 
29 ( 29) 6 World at War: America Invades (C)Atomic/Avalon H. ST (1736) 98 
30 ( 26) 5 Crusader: No Remorse (Cl Origin/Electronic Arts AD (1741] 86 
31 ( 30) 100 Doom (+Ultimate Doom) IRJ Id AC (1386) 97 
32 ( 31) 27 Terminal Velocity IRJ Terminal Reality/3D Realms AC (1616) 81 
33 ( 33) 123 Betrayal at Krondor Dynamix/Sierra RP (1275) 80 
34 ( 36)Al41 X-Wing (+Imperia! Purs. , B-Wing) LucasArts/US Gold AC (1169) 79 
35 ( 32) 49 Roids {R) {O) Leonard Guy AC (1531) 63 
36 ( 34) 52 Transport Tycoon MicroProse ST (1521 ) 68 
37 ( 37) 30 NBA Live 95 ICI Hitmen/Electronic Arts SP (1602 ) 76 
38 ( 43)All8 Warlords 2 (+deluxe) SSG ST (1284) 92 
39 ( 35) 149 Star Contro! 2 : Ur- Quan Masters Accolade AC (1116) 69 
40 ( 44)A 3 Mo rta! Kombat 3 Midway/GT AC [1755] 75 
41 ( 39) !9 Star Trek TNG : A Final Unity {C)Spectrum Holobyte AD (1641 ] 60 
42 ( 40) 86 Myst (W} (Cl Cyan/Broderbund/Electronic Arts AD [1 426) 55 
43 ( 42) 17 Buri ed in Time ICI Presto/Sanctuary Woods/US Gold AD [1687] 59 
44 I 41) 48 Magie Ca rpet (+add-on) (C) Bullfrog/EA AC [1549 ] 45 
45 ( 50)A1 47 VGA Planets I RJ Tim Wisseman ST [1131) 63 
46 ( 45) 46 Little Big Adventure (+Relentless) Adeline/EA AD [1538 ) 44 
47 ( 53)A107 Day of the Tentacle LucasArts/US Gold AD [1268) 59 
48 ( 48) 148 World Circuit (+Fl Grand Pri x) MicroProse SP [1123) 47 
49 ( 6l)A 4 NHL Hockey '96 Electronic Arts SP (1748) 69 
50 ( 59)A 74 The Settlers (+Serf City) Blue Byte/SSI ST (1 458) 64 
51 ( 51) 51 Nascar Racing Papyrus/Virgin SP (1529) 48 
52 ( 52) 10 Pitfall: The Mayan Adventure IWI ICI Activision AC [1714) 49 
53 ( 49) 59 System Shock LookingGlass/Origin/Electronic Arts RP (1438) 42 
54 ( 46) 14 Dungeon Master 2 ICI FTL/Interplay RP (1699] 35 
55 ( 47) 131 7th Guest (CJ Trilobyte/Virgin PU (1230) 35 
56 ( 65)A 4 Championship Manager 2 Domark SP [1746) 69 
57 ( 57) 6 Magie carpet 2 : The Netherworlds ICI Bullfrog/EA AC (1739] 54 
58 ( 69)A 2 Caesar 2 Impressions/Sierra ST [1742] 68 
59 ( 66)A 3 Ascendancv Logie Factory/Virgin ST (1753) 63 
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60 54) 6 Fade to Black (C) Delphine/Electronic Arts AC (1740) 41 
61 55) 56 One Must Fall: 2097 {RI Epic AC (1505) 40 
62 58) 140 Empire Deluxe (+add-ons) New World ST (1177) 44 
63 60) 24 Psycho Pinball Codemasters AC (1621) 46 
64 68)A 4 Fury 3 Terminal Reality/Microsoft AC (1760) 54 
65 64) 23 Stars! {RI Star Crossed ST (1629) 47 
66 73)Al47 Ultima Underworld 2 LookinqGlass/Oriqin/El. Arta RP (1127) 55 
67 56) 52 Under a Kil.J.inq Moon ICI Access/US Gold AD (1517) 28 
68 67) 17 Space Quest 6: The Spina! Frontier (Cl Sierra AD (1694] 44 
69 63) 46 Rise of the Triad: Dark War {R) Apoqee AC (1564) 36 
70 7l)A 18 Hi-Octane ICI Bullfroq/Electronic Arts AC (1643) 43 
71 62) 58 NHL Hockey '95 Electronic Arts SP (1493) 29 
72 95)• 2 MICROLEARN GAME PACK 2 IO) Microlearn Nordic AC (1764) 65 
73 70) 123 Syndicate (+add-on) Bullfroq/Electronic Arts AC [1271) 37 
74 82)A 63 Crusaders o . t . Dark Savant Sir-Tech/US Gold RP (1104] 49 
75 8J)A 3 Simisle Intel.J.iqent/Maxis ST (1749] 47 
76 78)A 92 Pinball Fantasies Digita! Illusions/21st Century AC [1416) 40 
77 75) 31 Monty Python's Waste of Time {Cl 7th Level AC (1588] 34 
78 74) 150 Links 386 Pro (+add-ons) Access/US Gold SP (1006) 31 
79 76) 106 Epic Pinball (+Silverballl IRI Epic AC (1359) 33 
80 86)A 2 Werewolf vs Comanche Novaloqic/US Gold SI (1719) 42 
81 77) 26 SimTower Handbook/Ma xis ST (1617) 32 
82 93)A 37 Realms of Arkania 2 (+Schwarze Auqe 2) Sir-Tech ~P (1514) 45 
83 - )A l Ripley's Believe It or Noti Sanctuary Woods AD (1762) 35 
84 72) 25 Virtual Pool (R) {C) Celeris/Interplay SP (1620] 23 
85 -)A 1 Pinball Illusions Digita! Illusions/2lst Century AC (1734) 32 
86 80) 9 Primal Rage (C} Teeny Weeny/Time Warner AC (1717) 30 
87 89)A147 Railroad Tycoon MicroProse ST [1121) 37 
88 79) 83 Battle Isle 2 (+add- on) Blue Byte/Accolade ST (1439] 27 
89 84) 13 Simon the Sorcerer 2 AdventureSoft AD (1679] 28 
90 81) 32 Oiscworld: The Problem with Oragons Psygnosis AD (1596) 25 
91 90) 97 Gabriel Knight: Sins of the Fathers Sierra AD [1377] 33 
92 87) 99 Sam & Max Hit the Road LucasArts/US Gold AD (1379] 28 
93 94) A 21 The Perfect Genera! 2 QQP ST (1626) 33 
94 91) 150 Darklands MicroProse RP (1008) 30 
95 ( 85) 38 Mortal Kombat 2 {Cl Midway/Acclaim AC (1582] 24 
96 (100) A125 Ind. Jones: Fate of Atlantis LucasArts/US Gold AD (1003] 31 
97 ( - )A 1 Witc haven (Cl Capstone/Intracorp RP (1733] 27 
98 ( 88) 47 U.S. Navy Fighters (+add- on) ICI Electronic Arts SI [1543] 18 
99 ( 92) 42 Video Poker (RI (O) IBM EWS ST (1571] 19 

100 I 98) 34 FIFA International Soccer Electronic Arts SP (1481) 22 

Usciti di classifica: 

96) 32 Bioforge ICI 
97) 4 1944 Across the Rhine {Cl 
99) 100 Rebel Assault (C) 

Origin/Electronic Arts AD (1599] 
MicroProse ST (1708] 

LucasArts/US Gold AC [1374] 

LEGENDA: 
QM = pos1z1one d1 questo mese. 
MS = pos1z1one del mese precedente. 
TS = totale settimane di presenza all'interno della Top 100. 
Cat = tipologia del gioco (Azione (AC). Strategìa (ST). Role Playing IRP). Adventure (AD), Sportivo (SP), Simulazione (SII, 

Puzzle Game IPU)l. 
Id = numero 1dentìficativo, 
Punti= punteggio ottenuto. 

COMMENTO alla TOP 1 00 cli gennaio 1 996 

PLAYWORLD 

.. 

Ordunque, nemmeno questo mese si sono ancora visti gli effetti sulla classifica di tutte le nuove uscite previste per il 
trascorso, per voi, periodo natalizio. Per cui i movimenti nella Top 100 sono davvero pochi e quindi pochissimi gli spunti 
per il vostro ameno recensore. Tant'è. Non mi resta quindi che confermare il megasuccesso di Command & Conquer che 
si conferma primo e contemporaneamente ribadire che poco o nulla è successo nella parte alta della classifica come del 
resto voi stessi potete evincere confrontandola con quella del mese scorso. Due sole nuove entrate che tra l'altro arriva­
no al numero 84 e 85 e sono Ripley's believe it or not. un'adventure degli stessi autori di Buried in time e Pinball illusions 
il nuovo set flipperistico della Digitai lllusions. 

Per finire e nel rimandarvi al mese prossimo che dovrebbe davvero essere ricco di News, nuntio vobis che dopo 100! ! ! 
settimane è uscito di classifica Rebel Assault della Lucas. Bye. 
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Buon compleanno! 

Il numero 71 defla rivista si presenta al­
la grande; e passato un anno dalla na­
scita della testata e MC combatte con 
avversan d1 rango e non (era un perio­
do, quello, in cw le testate di informati­
ca companvano e si dileguavano nel 
nulla con il ritmo delle «belle di gior­
noi1), alcuni dei quali ancora pre­
senti sul mercato 

Secondo una trad1Z1one cui 
una volta Marco era affezionato, 
il numero d1 settembre aveva 
sempre quafcosa di speciale; 
al/'inizw era /'occasione per pro­
ve di macchine di classe efevata, 
pot, dafl'anno successivo diven­
ne anche occasione per l'inizio di 
nuove rubriche, o d1 appunta­
menti spec1af1 

Rileggendo quelle vecchie pa­
gine, un po' ingiallite sui bordi, 
ho trovato una lettera d1 Lu1g1 
Benedicenti, con una serie di do­
mande che testimoniano. in ma­
niera evidente, lo stato delle co­
noscenze comuni dell'epoca; og­
gi non ci s1 sognerebbe neppure 
dt nspondere ad esse; aflora 
G1ann1 Becattini dedica loro la 
sua pagina dì m1croconsulenza. 

Caro Gianni. a distanza dt tanti 
anni m1 chiedo come tu abbia 
fatto a rispondere. senza sorride­
re, a domande del tipo 11È vero 
che 1 persona/ computer sono 
meno veloci dei mini universtta­
ri 711, oppure «Per aumentare la 

Una macchina superlativa 

La prima, e piu importante, prova of­
ferta è quella dedicata all'HP87, una su­
perba macchina a orientamento scienti­
fico che. probabilmente. ancora oggi gi­
ra m qualche laboratorio. Ma prima di 
passare ad essa qualche rapida notizia 
«pescata» sulla stampa estera: ZX81 s1 
presenta provvisto di un numero sem­
pre maggiore di espansioni e perrferi­
che. prodotte e d1stnbu1te. per la mag­
gior parte da costruttori esterni. Inte­
ressante. in questo senso, un'espan­
sione Memotech, destinata a gestire 
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5• puntata 

di Raffaello De Masi 

velocità di un calcofatore è necessario 
lavorare m assembler?". 

Continua il concorso dal tema: 111/ 
m1cro tra no"'. che offre, come premi 
un corso di Basic, un abbonamento an­
nuale a MC e, udite udite. otto memo­
rie RAM dinamiche da 7 6K, pratica-

grafica ad alta (si fa per dire, 192x248 
punti) def1niz1one, con un accesso alla 
pagina video comandata da una serie di 
routine precostituite piuttosto softstica­
te. 

01 costo non proprio modesto (crrca 
150.000 lrrette, a confronto di una mac­
china che ne costava poco più) è co­
struita in modo da integrarsi perfetta­
mente nel disegno della macchina del 
baronetto. 

È ancora offerta un'interfaccia seria­
le RS232 da quattro o cinque produttori 
diversi; in omaggio alla fantasia di chi si 
lambicca il cervello, un produttore offre 

mente (senza offesa. Gianni ') un paio 
d1 capponi e una damigiana dt vmo. 

Marco Marinacci sta per abbandona­
re l'area delle prove e passa qui a un 
lungo editoriale; sua è un 'intervista a 
Hasmona1 Hazan (Hom1c) che nflette lo 
stato dell'arte, e la gran confusione di 

idee che allora dominava ti mer­
cato. Non si è neppure comincia­
to, e s1 parla. m un passo dell'm­
tervis ta. di mercato un po ' fer­
mo. d1 servizi paralleli alla semp/f­
ce vendita della macchina. dei 
rapporti prezzo macchina-prezzo 
software, della cultura dt massa 
sul problema m1cromformatica. 
Tutti quesiti che, rivestttt e riap­
plicati a scenan d1vers1 e più arti­
colati, sono ancora quelli di oggi 

Senza tema di smentite, pos­
siamo affermare che questo nu­
mero è dedicato in buona parte a 
Hewlett-Packard. Tra news e 
prove una quindicina dt pagine, 
su un totale di un centinaio, sono 
dedicate alla casa che. più dt tut­
te. copre 11 mercato dalle p1cco­
ltss1me calcolatnct tascabf/1 a1 
grandi sistemi 

Alberto Morando non fa a 
tempo a provare /'87 A che, nelle 
news, appunto, s1 parla già 
de/1'86, sua naturale evoluzione, 
con un video «decente>1 e /'ab­
bandono definitivo, da parte di 
HP, del concetto dt macchina 
«integrata". 

un'interfaccia per il pilotaggio dr regi­
stratori a cassette multipli. che funzio­
nano né più né meno come diverse 
memorie di massa di oggi Anche nel 
campo del software non si scherza, se 
si considera che la stessa Sincla1r, con 
una politica suicida che oggi nessun co­
struttore hardware si sognerebbe di 
persegurre. offre in blocco una trenttna 
d1 programmi (per la maggioranza gio­
chi, ma anche programmi ded1cat1 alla 
scuola, come storia, geografia. lettera­
tura, lingua. matematica, e cosl via) . 
Niente dr nuovo sotto il sole. ecco an­
che un corso di inglese con autocorre-
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zione, mentre non poteva neppure 
mancare un foglietto elettronico, il VU­
CALK. 

Per finire alcune curiosità, sempre 
dedicate allo ZX; una tastiera vera, che 
incorpora la macchina di base. e un sin­
tet1zza rore vocale, capace di leggere 
anche i numeri (in inglese). 

Ovviamente molte notizie sulle 
«guerre» che, allora. si facevano tra 
questo tipo d1 macchina. Sincla1r e 
Acorn (che tra poco sparirà dalla com­
petizione per far posto a Commodorel 
si scambiano bordate degne della mi­
gliore tradizione di pescivendole napo­
letane. Non solo. ma l'Inghilterra. allora 
vera terra eletta per quanto attiene al­
l'innovazione tecnologica. ha. sul mer­
cato, un computer della classe perso­
na! capace di far parlare di sé 1n manie­
ra sensazionale (doveva essere ti m1cro 
prodotto dalla BBC. proprio quella dei 
documentari!). 

La macchina, basata sull'onnipresen­
te Z80 lanciato a 4 MHz conteneva 80 
chip (chissà cosa voleva dire!) ha 32 Kb 
dt RAM. espandibih a 2 Mb (non è un 
refuso!), mentre la ROM è espandibile 
a 4Mb (neppure qui refusi!). Linguaggi 
immediatamente disponibili erano, ov­
viamente 11 Basic. l'Assembler, e il Co­
mal (chissà cosa era I). 

Ma è il momento di passare al1'87. 
Come già avevamo accennato nella 
puntata precedente, questo HP, perfet­
tamente integrato nella linea delle mac­
chine di questa marca, è un vero «in­
no» alla tecnologia e alla perfetta inte­
grazione hard-soft. Dotata di un siste­
ma operativo originale, che incorporava 
anche un potentissimo Basic (neppure 
oggi eguagliato dai più raffinati idiomi}, 
offriva prestazioni matematiche di livel­
lo superiore, e grafica mai più neppure 
avvicinata (ad esempio una sola istru­
zione permetteva di definire un piano 
cartesiano, settarne la scala e le coordi­
nate, inserire assi, con tacche e linee d1 
suddivisione, orientare i quadranti e de­
finirne il cltpping sullo schermo). Fu la 
mia prima macchina seria, e, in un pe­
riodo in cui occorreva prepararsi tutto 
da soli, mi permise di realizzare una se­
rie di programmi per il mio laboratorio 
terre di gran pregio, restati in servizio 
fino a qualche anno fa, quando sono 
stati sostituiti con un'analoga versione 
sotto Macintosh. 

La macchina era uno degli ultimi 
esempi d1 computer «integrato»; defini­
ta «portabile» dalla stessa HP, per ave­
re due scanalature sul fondo accanto al 
video, che permettevano di afferrare e 
sollevare ti computer, era priva del pur 
utilissimo (per i tempi) registratore a 
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L 'HP 87A. un persona/ compurer dalle spiccate capac11à sc1ent1f1che 

L 'Acom Arom fu uno dei più agguemr1 avversan del mwco Smc/alf ZX·B 1 

cassette, sostituito con un'unità a dop­
pio floppy da 5". ognuno della capacità 
di 270 k. Era dotata di 48 k di ROM e di 
altrettanti di RAM, che non erano del 
tutto disponibili, in quanto una dozzina 
erano destinati alla gestione della pagi­
na grafica. Ciononostante gli statement 

offerti erano talmente potenti da per­
mettere dt gesme un sofisticato wp 
esclusivamente con questa ridotta do­
tazione. e d1 permettere lutilizzo dt Vl­
S I CAL (1n versione PLUS. vale a dire 
con grafica integrata} tn maniera dina­
mica, vale a dire che l'ampiezza del fo-
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glie variava proporzionalmente alla me­
moria d1sponib1le. 

La macchina era costruita attorno a 
un'architettura multiprocessore prodot­
ta dalla stessa HP; era però trasforma­
bile. attraverso l'uso di una scheda ad 
hoc. che conteneva anche lo Z80, in 
una perfetta macchina CP/M. Erano an­
che caricabili in memoria fino a cinque 
programmi binari. veri e propri blocchi 
preprogrammati generalmente conte­
nenti elementi di nuova conf1guraz1one 
del sistema operativo. 

La macchina. per i tempi costosissi­
ma (una decina di milioni. tra computer 
e memorie di massa) ebbe, come dice­
vamo, un certo successo fino all'avven­
to dell'uragano IBM. 

Una guerra a/l'inglese 
Come abbiamo accennato poco pri­

ma, l'oltre Manica era il paradiso dell'in­
ventiva nell'area delle macchine super­
piccole (e, talora non solo di queste; 
c'è qualcuno che ricorda, o magari pos­
siede ancora, I' Apricot. un persona! le 
cui periferiche. tra cui un innovativo 
mouse, erano interconnesse senza filo, 
attraverso raggi infrarossi?). Mauro di 
Lazzaro prova l'Atom della Acorn, poco 
conosciuto in Italia ma in GB agguerrito 
avversario dei prodotti Sinclair. Era una 
macchina di bassissimo costo, basata, 
con una scelta per l'epoca contro cor­
rente, sul 6502 (poi scelto anche da 
Commodorel. e dotata di un curioso 
Basic che. tra abbreviazioni e ~<tokeniz­
zazionii• sarebbe stato capace di far 
perdere la pazienza a un santo. Manca­
no. udite udite, il POKE, con il suo im­
ma nca bi le PEEK, mentre esiste un 
completo set di istruzioni per il COS 
(che non è un nuovo sistema operativo 
ma solo un Cassette Operating Sy­
stem). 

È dotato di un piccolo wp che viene 
descritto come capace di far scrivere 
senza «Occuparsi della divisione in ri­
ghe)), capace di circa 5000 caratteri. 
Ovviamente, pare che fosse una moda 
o un punto d'orgoglio, non manca un 
AtomCalc; linguaggio alternativo al Ba­
sic è (primo amore!) il Forth. 

Marco Marinacci prova una grossa 
macchina della Generai Processor. la 
GPS-4. Ad onta del nome oltre-oceano­
sonante, GP è fiorentina e parte da una 
ipotesi di sviluppo industriale di una 
macchina, il Child8, nata 1n forma hob­
bistica (cosa molto comune a quei tem­
pi) e successivamente evolutasi 1n un 
altro modello. il ChildZ. Basato sul pro­
cessore F8 della Fairch1ld (cosa non si 
faceva allora!) abbandonò poi questo 
rudimentale ((cuore» per passare allo 
Z80; questa scelta coincise anche con 
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/I GPS-4 è una porenre macchina cJella Generai Processor eia/la linea piacevole. eqw/lbrara e nello sresso 
tempo razionale 

l'avvio della catena di montaggio della 
nuova macchina, che, beneaugural­
mente, si chiamò «T». 

Macchina superco$tosa (trenta milio­
ni con un disco rigido da 1C. Mb), co­
struita con un design attento e piacevo­
le (frutto della matita dello stilista Attilio 
Valeri), GPS-4 era una macchina gestio­
nale, capace di lavorare in rete con due 
altri terminali, destinata a operatori 
d'ufficio (non a caso viene scelta la 
configurazione di tastiera QZERTY. 
identica a quella delle macchine per 
scrivere) e in esso di una tastiera di 
prim'ordine, comprendente anche il ta­
stierino numerico col doppio e triplo ze­
ro. Il video, a fosfori verdi ha le solite 
24 righe per 80 colonne. con caratteri 
di grande qualità. I caratteri, comunque 
ASCII, sono, attraverso semplici routi­
ne trasformabili a piacimento, per si­
mulare (credo sia stato il primo caso, in 
occidente) alfabeti non latini (Generai 
Processor racconta con una punta d1 
orgoglio, che una sua macchina è stata 
utilizzata per scrivere l'etrusco). 

Le uscite sono una Centronics. a cui 
possono essere collegate due stam­
panti, una RS-232 e una semiignota T­
SIO. Il sistema operativo è un GP-DOS, 
niente altro che un clone ben fatto del 
CP/M, anzi dell'MP/M. ottenuto disas­
semblando senza troppi scrupoli il 
CP/M e ricostruendone parzialmente il 
codice. 

Questa standardizzazione del siste­
ma operativo permette di adottare un 
numeroso set di programmi già pronti, 
da WordStar a VisiCalc a DataStar. e 
cosl via. Dotato di 14 tasti funzione, per 
la maggior parte già personalizzati, il 
GPS-4 rappresentò, all'epoca. un'otti­
ma scelta per chi cercava una macchi-

na gestionale ottimamente costruita, 
ben integrata in uno standard operativo 
diffusissimo, e capace d1 gestire accet­
tabilmente due terminali. 

Le altre rubriche 
La tavoletta grafica creata per Appie 

Il ha un buon background di affezionati 
clienti, che le consente dt offrire una 
serie di pagine fisse sulla rivista . Bo 
disserta sul set dei caratteri del toolkit, 
offrendo, manco a dirlo, effetti speciali 
a buon mercato. Francesco Petron1 nel­
la sua rubrica di grafica. introduce in 
maniera chiara e piacevole al problema 
delle linee nascoste, indicandone an­
che gli algoritmi di soluzione più comu­
ni ed efficienti . Andrea de Prisco af­
fronta il m1c1d1ale rompicapo degli anni 
'80 (si calcola ne siano stati costruito 
un paio di centinaia d1 milioni) scomo­
dando la teoria dei gruppi e trasforman­
do il maligno solido in un listato chilo­
metrico che risolve, per i nati stanchi, 
tutte le mosse per giungere alla solu­
zione. RPN e SOA parlano di simulazio­
ne digitale (parola difficile per indicare 
la simulazione di porte logiche e opera­
tori logici), istruzioni d1 salto e g1och1 lo­
gico-matematici come la piramide di 
Meffert. 

Qualche spulciata. prima di finire. nel 
micromarket; il sig. Spallone vende già 
il suo Appie lii e il sig. Sernesi uno stra­
nissimo Sorcerer Exidy 32, corredato. 
come avrà fatto mai. da programmi di 
grafica, linguaggi e ut1lity per Bas1c. La 
neonata rubrica MicroMeeting mette in 
contatto Applers (sic!), persone che of­
frono servizi senza fini di lucro. Vickeri­
st1. Basta così. a risent1rc1 la prossima 
puntata. r;:\"!S 
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CorelDRAW 5 combina la potenza grafica di CorelDRAW e 
le funzionalità avanzate di editoria di Core! VENTURA 5 in 
un'interfaccia utente integrata. Dotato di un rivoluzionario 
sistema di gestione del colore e con maggiori prestazioni e 
sensibili miglioramenti, CorelDRAW 5 mantiene quella facilità 
d'uso che caratterizza i prodotti Corel. CorelDRAW 5 è il 
software di grafica ed editoria elettronica più stimolante e di 
miglior resa che si possa trovare sul mercato. 

INCLUDE INOLTRE 
CorelDRAW 5 • Il meglio per fa grafica! 
Corel VENTURA 5 - Il meglio per feditorill elettronica! 
Corel PHOTO-PAINT 5 - li meglio per il fotoritocco e la 
crea2.i<J11e di immagini bitmap! 

825 font di q11alità professionale 
22.000 immagini cliparl e simboli 
100 fotografie ad altll risol11zio11e 
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COREL ORllW! 
CorelCHART 5 • Creazione di grafici versatile grazie ad 
oltre 90 stili di diagrammi! 
CorelMOVE 5 • Potenti animazioni grazie agli effetti di 
morphing! 
CorelSHOW 5 - Dinamiche presentazioni s11 schermo! 
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Ambienti di sviluppo e motori grafi ci 
prima parte 

Qualche numero fa su MC abbiamo parlato del nuovo ambiente di sviluppo 
della DIV/SION, la versione 3.0 del dVS, analizzandone costi, benefici, capacità, 

qualità, struttura e nuove potenzialità. In questi ultimi mesi però sono state moltissime 
le proposte lanciate sul mercato in questo ambito; nuove versioni di pacchetti 

di sviluppo e di moton grafici già ampiamente consolidati nel tempo e nuove soluzioni 
in cerca di consensi sono venute alla ribalta: è dunque necessario fare 

un po' il punto della situazione. Con questo e nel prossimo articolo 
analizzeremo lo stato dell'arte nel settore 

Criterion Software 
Da sempre computer grafica interatti­

va è stata sinonimo di workstation grafi­
che. Ultimamente le cose stanno decisa­
mente cambiando per la generosa dispo­
nibilità d1 potenza di calcolo a basso co­
sto con 1 PC mult1med1ah basati sui 486 
o sui Pentium d1 maggior cloccaggio, e 
per la crescita in termini funzionali degli 
ambienti di sviluppo quale ad esempio 
quello proposto dalla Criterion Software 
e battezzato RenderWare. I vantaggi 
competitivi d1 questo strumento sono 
sostanzialmente due: non richiede alcu­
na scheda acceleratrice special purpose 
ed è quindi installabile ed utilizzabile su 
un parco macchine estremamente va­
sto, owero 1 circa 100 milioni di PC d1 fa­
scia medio-alta disponibili al Mondo. 

RenderWare 2.0 è una libreria d1 og-
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di Gaetano Di Stasio 

getti grafici 3D con una API (Application 
Programming lnterface) semplice ed 
elegante che include un piccolo numero 
di tipologie di oggetti ed un ricchissimo 
set di funzioni associate. 

RenderWare è un prodotto estrema­
mente interessante nelle fasi di svilup­
po, come strumento per la creazione di 
interfacce interattive in grafica di sintesi 
tridimensionale ed è anche adatto per 
aggiungere potenzialità all'interfaccia 
funzionale di applicazioni commerciali 
già esistenti. 

Le prestazioni del motore grafico del 
RenderWare su una macchina Pentium 
P5/90 raggiungono nel flat shading una 
velocità di riempimento di 27 milioni di 
pixels/sec, nel texturing una velocità di 
riempimento di 6.2 milioni di pixel/sec. 
superando inoltre le 750 mila trasforma­
zioni di vertici al secondo. 

CRITERION 1 
La versione L1ghc d1 
RenderWare é of/enta· 
ca verso lo sviluppo d1 
avventure mrerawve e 
g1och1 per game conso­
le o comunque per rm­
cractemmenco m gene· 
raie Uno dei vanragg1 
sosranzial1 è l'approc· 
c10 cross-plarform e 
l'esrrema fless1b1l11à. 
che le proviene dalla 
versione professionale. 

Le schede acceleratrici supportate 
sono quelle della ATI. la Matrox MGA 
lmpression PLUS e le schede dotate dei 
chip Yamaha, 3D Labs'Glint e Cirrus. 

Le caratteristiche delle API prevedo­
no fra le altre cose: sorgenti di luce 
multiple direzionali, punti di vista multi­
pli, antialiasing texture, impostazione 
delle caratteristiche fisiche e percettive 
dei materiali; inoltre sono gestite dina­
mica mente ed interattivamente le 
deformazioni, l'animazione e l'interse­
zione fra oggetti. In più molto curata è 
la debugging library. 

Il sistema accetta modelli e texture 
in tutti i formati più comuni risultando 
un ambiente perfettamente cross­
platform; le applicazioni sviluppate in 
RenderWare girano infatti sia sotto 
Windows 3.1. 95, NT (su piattaforma 
PC e PowerPC) sia sotto Mac e Power­
Mac, sia in ambiente SUN Solans. 

Per rendere lo strumento ancora piu 
flessibile RW è stato dotato di una guida 
alle API di 600 pagine. di 700 modelli e 
texture preconfezionati, di un sistema in­
tegrato di conversione d1 formato e di 
una grandissima quantità di demo. Il prez­
zo al pubblico si attesta intorno a1 $1000. 

Utilizzare questo mezzo d1 sviluppo è 
piuttosto semplice. Dopo aver 1nizial1zza­
to la libreria di animazioni (scritte 1n 
C!C++), bisogna porre nel mondo simu­
lato la metafora di una telecamera (che 
simboleggia il nostro punto di vista). 
creare e collocare uno o più oggeni, le 
fonti luminose e fare il rendering della 
scena. I concetti alla base di questo stru­
mento sono quelli comunemente adotta­
ti nella computer grafica 3D tradizionale. 
con la possibilità di animare le scene e di 
viaggiarci virtualmente all'interno interat· 
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tivamente. La biblioteca del Criterion 
RenderWare organizza i poligoni e 1 verti­
ci in oggetti chiamati blocchi. 

A ciascun poligono è associato un 
materiale del quale si descrivono le pro­
prietà (geometria e luminosità). colore. 
opacità, tessitura, coefficiente di rifles­
sione. Le proprietà della superficie defi­
niscono le modalità con cui l'oggetto ri­
flette la luce: oggetti a «riflessione dif­
fusiva» sono quelli normalmente a su­
perficie grezza. mentre la riflessione 
speculare è legata ad oggetti con super­
ficie lucida. La modalità di tessitura ci 
permette di controllare l'illuminazione 
della superficie degli oggetti. 

RenderWare dispone di tre tipi di 
fonti luminose: fonte luminosa posta 
all'infinito (si pensi al sole). fonte lumi­
nosa omnidirezionale (tipo lampadina). 
fonte di luce conica definita da un asse. 
direzione e da un punto di origine. La 
versione 2.0 permette inoltre di definire 
punti di vista stereo. gestisce le ombre 
e la collisione fra oggetti. 

Fortunatamente RenderWare è di­
sponibile su CD-ROM. infatti già la ver­
sione 1 .4, molto più grande della 1.3.5, 
arrivava ad occupare la bellezza di 
135MB, mentre su disco rigido richie­
deva circa 86MB. Abbiamo inoltre 
70MB di demo, importantissimi in tutte 
le fasi creative e 40MB di bitrnap per 
uso tessitura. 

Una demo significativa delle poten­
zialità di RW ed alcune altre informa­
zioni aggiuntive sono disponibili pres­
so ftp.canon.co.uk e presso 
bttp:l/www.canon.co.uk/csl/cslhome.H 
tml Inoltre, demo sotto Windows. 
possono essere cercate anche nel fo­
rum Windows Multimedia. sezione 
Windows Game Development (GO 
WINMMl su CompuServe. 

Esiste comunque una lista di discussio­
ne sul RW a cui c1 si può sottoscrivere in­

viando un messaggio con «subscrive RW­
LIST il-vostro-indirizzo1• all'indirizzo inter­
net liistproc@criterion.ca non .co. ukl 

Per maggiori informazioni: 
Criterton Sof1ware L1m11ed 
20, Alan Turing Road 
Gulidford, GU2 SYF 
Un1red Kmgdom 
Te/ +44 1483 448800 
Fax: +44 1483 448811 
E·Ma1/' M mio@tsl m tìl 
Personaggio Chiave· 
Lisa Perrerr. Markermg Adm1niscra1or 
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.... RenderWare Animated Kni ht • • 
file Mode Help 

CRITERION2 
RenderWare L1ghrnmg 
supporta g/1 occh1almi 
srereo della Kasan 
Elecrronics !il 30· 
MAX!. 11 casche110 del· 
la 1·gfasses I// V/frua/ 
I.O! e tulle te perHeri· 
che 1mmers1ve d1 7th 
Sense 

CAD Centre 
La CAD Centre d1 Cambridge 1n In­

ghilterra propone un ambiente di svi­
luppo special purpose, nel senso che è 
orientato al progetto, alla valutazione 
ed alla visualizzazione d1 1nstallazion1 
petrolch1m1che, piattaforme ott-shore, 
impianti industriali e reattori nucleari. 
Lo strumento include sia un ambiente 
d1 progettazione che di visualizzazione 
1nteratt1va. Il fotorealismo delle anima­
zioni rende il prodotto ut1lizzab1le non 
solo nella fase di anal1s1 e d1 sintesi. ma 
anche in quella di simulazione dell'im­
pianto. 

ReviewReal1ty, questo è il nome del 
prodotto, per raggiungere le necessarie 
prestazioni lavora prevalentemente su 
workstation Sìl1con Graphics. preferen­
do ovviamente i supercomputer grafici 
Onyx RealityEngine 2. attualmente fra 1 
visual computing systems più veloci al 
Mondo. 

Per maggiori informazioni: 
CADCenrre 
H1gh Cross Madmgley Road 
Cambridge C83 OHB England 
Te/· +44 223 314848 
Fax +44 223 65737 
Personaggio chiave 
Janet Stevens, Marketing Co-Ordmator 

Sense8 
Fondata nel 1990 da un gruppo d1 si­

stemisti fuoriusciti dalla AutoDesk. Sen­
seB Corp. è una delle aziende leader nel 
settore dei motori software per l'anima­
zione grafica interattiva. I vantaggi com­
petitivi di cui ha goduto inizialmente so­
no legati prevalentemente al concetto 
OpenVR su cui s1 è sempre basato il si-

sterna di sviluppo Sense8 WorldToolK1t. 
presentato alla stampa mondiale questo 
mese nella versione 6: ciò vuol dire che 
11 cliente ha la scelta della piattaforma 
hardware su cui desidera operare. del 
sistema grafico, dei dispos1tiv1 d1 input 
ed output. OpenVR dà quindi una liberta 
1ncred1bile allo sviluppatore. sganciando 
finalmente il prodotto dalla piattaforma 
e dalle periferiche usate Ciò ad esem­
pio vuol dire partire da macchine PC­
DOS. Windows 3. 1, Windows95. NT o 
PowerPC e successivamente prosegui­
re il progetto e le sperimentazioni even­
tualmente su stazioni grafiche più gene­
rose, come la serie Freedom della 
Evans&Sutherland. le SUN SPARC sta­
tion ZX e 20SX. le DEC Alpha. le work­
station HP 9000 e le Silicon Graphics 
Questo salvaguarda 11 lavoro e l'1nvest1-
mento non solo dall'evoluzione delle 
tecnologie, ma anche dalla necessna 
sempre crescente dì nuova potenza di 
calcolo; inoltre questa f1losof1a tutela 
l'utente finale dai problemi d1 portab11ita 
delle applicazioni: queste 1nfatt1 risulta­
no perfettamente cross-platforrn, nel 
senso che 11 codice d1 un «mondo vir­
tuale11 sviluppato 1n ambiente DOS vie­
ne 1ranqu1llamente letto e compilato 1n 
qualsiasi degli altri ambienti citati, ad 
ogni livello 

Uno dei problemi storicamente p1u 
pressanti nella programmazione dei 
mondi virtuali è stata la necessità og­
gettiva di programmare a livelli molto 
bassi. Anche oggi infatti s1 lavora molto 
in assembler ed 1n C++, anzi tutti gli 
ambienti d1 sviluppo, WorldToo!Kit 1n te· 
sta, sono librerie integrate di funz1on1 
ob1ect oriented scritte in C. ed il C biso­
gna comunque conoscerlo piuttosto be­
ne per poterci lavorare. 

La SenseB. sensibile a questo proble-
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ma in quanto primaria limitazione allo 
sviluppo ed alla penetrazione nel pro­
prio mercato, ha deciso di cambiare le 
carte in tavola. Partendo dall'ipotesi che 

la categoria dei programmatori di am­
bientazioni virtuali è un po' settaria e 
d'élite. la Sense8 ha deciso dl realizzare 
e commercializzare un'interfaccia dt 
programmazione di nuova concezione 
denominata WorldUp. Questa è stata 
definita senza falsa modestia lo stru-

mento d1 sviluppo dei mondi virtuali del­
la «prossima generazione» che permet­
te già oggi di creare mondi 1nterattiv1 
senza la necessità dì programmare rn C 
WorldUp include un'interfaccia utente 
grafica realmente semplice (GUI) e un 
linguaggio di base ad alto livello che. 

Progetto R.AL.F. 1 
Progeffa1ione e reali11a1ione di un prototipo di «allenatore» 

roboti11ato per piloti automobilistici di Formula 1 
In tutte le discipline sportive, anche se 

praticate a livello amatoriale e non profes­
sionistico. l'allenamento è elemento neces­
sario ed insostituibile per l'ottenimento dei 
risultati prefissi, siano essi la vittoria o il 
semplice «tenersi in forma» 

A tale scopo sono state ideate e costrui­
te tuua una sene d1 «macch1ne11 ginniche la 
cui funzione è quella dr favorire o di imporre 
certi tipi dr mov1ment1 o d1 sforzi a chi le 
usa, s1 pensi ad esempio a tutti quegli stru­
menti ormai d1venu11 usuali in tutte le pale­
stre quali tapis-rulant. ciclette. attreZZI per il 
sollevamento pesi, etc 

Tutti questi attrezzi hanno però una carat· 
tenstica in comune: ognuno di essi e pen­
sato per far lavorare un certo particolare in­
sieme d1 muscoli o una certa pane del cor­
po 1n un certo determinato modo. 

Esistono però delle discipline sportive 
che. per le loro part1colarnà o per la loro dt· 
namica. possono giovarsi solo parzialmente 
dell'utilizzo d1 questi attrezzi Si pensi ad 
esempio ad un nuotatore. o ad un ciclista 
che non disponga rispettivamente di una pi­
scina o di una bicicletta (! !!). Essi potrebbe­
ro sicuramente allenarsi in una qualunque 
palestra, facendo lavorare con attrezzi e pe­
si quei muscoli che la loro esperienza e la 
loro forma l1s1ca richiede dr allenare. ma ta­
le forma di allenamento deve necessaria­
mente. per essere valida. essere completa­
ta da un certo numero di vasche in piscina 
o da un buon numero d1 chilometri di peda­
late su strada. 

In una situazione ancora più disagevole si 
trovano 1 pilou automobilistici 

Infatti, se è vero che scopo dell'allena­
mento e anche quello di preparare il corpo a 
quelle che saranno le condizioni d1 fatica f1· 
sica alle quali sarà sottoposto durante la 
competizione. è necessario che una mac­
china o un automatismo riproduca almeno 
un numero sutt1c1ente d1 tait cond1z1oni 

Ma quali sono le sollecitazioni a cui viene 
sottoposto un pilota automobilistico duran­
te una gara? Esaminiamo brevemente 11 ca­
so più esasperato, quello d1 un pilota d1 For· 
mula 1 

• Il pilota siede nella vettura poggiando il 
propno peso sulla parte inferiore della 
schiena, in pratica è quasi disteso in posi­
zione supina. 

• Il sedile della vettura è piunosto rigido. 
• La vettura non possiede praticamente 
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ammortizzatori (la maggiore funzione am­
mortizzante viene effettuata dalle gomme). 

• La vettura non possiede servosterzo. 
Quindi lo sterzo è in ••presa diretta» con le 
ruote 

• La vettura non possiede sistemi di iso­
lamento termico o acustico nella cccab1na d1 
guida» 

Tutto ciò comporta notevoli sollecitazioni 
sul corpo del pilota dovute agli sbalzi della 
vettura, alle vibrazioni e ai colpi dello sterzo. 
alla rumorosità ed al calore. A queste vanno 
aggiunte quelle sollecitazioni che sono pret­

. tamente di tipo fisico e muscolare. quali la 
durezza dello sterzo. dovuta alla velocità ed 
al raggio della curva che s1 sta percorrendo 
e quelle sui muscoli del collo dovute alle ac­
celerazioni trasmesse dalla vettura al corpo 
del pilota. accelerazioni che possono varia­
re. in ogni direzione. da -4 a +4 g. 11 che si­
gnifica che la testa ed ti collo del pilota sono 
sottoposti a forze dell'ordine di ± 30 kg in 
ogni direzione. Forze comparabili a quelle a 
cui sono sottoposti 1 piloti militari sugli aerei 
a reazione. 

Altra difficoltà legata alla posizione di gui­
da. è quella dello sforzo delle braccia. che 
sono praticamente distese In avanti. e che 
devono sopportare tutto lo sforzo del volan­
te con 1 soli avambracci. 

Se a questo si unisce la durata media di 
un gara di F 1, si comprende a quali dlffi· 
coltà fisiche sono sottoposti 1 piloti, diffi­
coltà che poco aiuto trovano nei mezzi e nei 
metodi di allenamento tradizionali . 

Un altro ordine d1 problema è legato alla 
necessi[à di recuperare un trauma muscola­
re. o di controllare lo stato di miglioramento 
del pilota dopo un infortunio. 

Per far ciò è necessario disporre di uno 
strumento che permetta di sottoporre il pi­
lota a degli sforzi via via crescenti. magari 
pensati espressamente per la parte mfortu· 
nata 

Il Progetto R.AL.F. 1 

R.AL.F.1 è stato commissionato alla ETA 
BETA Informatica dalla Formula Medicine 
Sri. una società d1 medicina sportiva che 
unisce medici e piloti con l'intento di fornire 
un supporto medico e fisioterapico ai piloti 
automobilistici e d1 aiutarli nel raggiungi­
mento d1 migliori prestazioni sportive. 

ETA BETA Informatica Sri è una software 

house operante a Viareggio. Essa ha realiz­
zato sia la progettazione che la realizzazione 
dell'ambiente software d1 s1mulaz1one. sia 
la progettazione e la realizzazione meccani­
ca del prototipo 

Ciò è stato possibile grazie ad una sene 
d1 aziende collaboratrici, fra le quali c1t1amo 
la Artax di Bologna. che s1 è occupata della 
acquisizione dei dati telemetrici . 

R.AL.F .1 è un progetto che porterè ad un 
prodotto estremamente innovativo. su cui 
non esiste letteratura. 

La novità dell'idea e l'assoluta mancanza 
di riferimenti precedenti hanno owiamente 
comportato una serie di problemi di non fa­
cile soluzione. t1p1c1 d1 una progettazione 
prototipale. Tali problemi sono stati via via 
risolti da1 collaboratori al progetto. ricorren­
do d1 volta 1n volta all'esperienza personale 
nei vari settori, ad estese indagini sul mer­
cato 1ndustnale (volte ad appurare l'esisten­
za di particolari componenti). all'inventiva 
ed all'entusiasmo. che sempre ha guidato 
ed ispirato i partecipanti alla costruzione del 
prototipo. 

Dietro R.AL.F.1 s1 nascondono dunque 
problemi la cui soluzione non è stata affatto 
semplice. 

Uno dei problemi principali è stato ad 
esempio ti progetto dello strumento che im­
pone forze al casco ed allo sterzo. 

Inizialmente si 1pot1zzò di creare ed appli· 
care la forza tramite ccattuatori elettroma­
gnetici» . Tale 1potes1 fu scartata a causa 
della non linearità di tale tipo d1 attuatori. ol· 
tre che per l'apparente inesistenza sul mer­
cato industriale d1 tali componenti 

A contendersi la palma d1 cc migliore idea 
fattibile» furono due soluzioni: una utilizzava 
dei motori elettrici ed un'altra attuatori d1 ti· 
po pneumatico. 

La seconda. tuttavia presentava caratteri· 
st1che di eccessiva complessità. anche in 
termini d1 manutenzione e d'uso. oltre alla 
sconveniente caratteristica di sfondare in 
maniera significativa 11 budget disponibile . 

Rimasta senza concorrenti. la soluzione a 
motori elettrici risultò vincitrice. 

Tali motori avrebbero applicato la forza 
sul casco tramite un riporto di funi d'acciaio 
vincolate al casco. mentre la forza sullo 
sterzo sarebbe stata applicata da un altro 
motore elettrico tramite un collegamento 
ad ingranaggi. 

Il numero d1 motori utilizzati per la testa 

MCmicrocomputer n. 158 • gennaio 1996 



tramite script, permette di costruire il 
mondo, di porvi gli oggetti di interesse, 
di associarne funzioni e risposte. Que­
sto approccio è molto simile a quello 
adottato nei software di authoring mul­
timediale a cui siamo ormai abituati e 
che sono notoriamente orientati verso il 

(tre), nasce dal compromesso tra la realizza­
zione della necessaria funzionalità (applica­
zione di un vettore di forze in una qualun­
que direzione su un piano vincolato alla te­
sta del pilota), il costo e la complessità (sia 
costruttiva che realizzativa). 

La difficoltà pratica e concettuale del 
creare ed applicare un vettore su un piano 
cartesiano utilizzando tre vettori componen­
ti (I motori appunto) è 
stata superata coordi­
nando opportunamen­
te. tramite delle parti­
colar i funzioni mate­
matiche. 11 tiro dei tre 
motori. 

La realizzazione e 
l'applicazione dello 
sforzo sullo sterzo 
non ha presentato al­
trettanti problemi 
ideativi, utilizzando un 
sistema ad ingranag­
gi. 

La struttura di 
R.AL.F.1. come ora 
possiamo osservarla, 
è il risultato di pro­
gressive modifiche 
portate all'idea origi­
nale. 

popolo dei «creativi» che in genere non 
sono interessati a confrontarsi con i 
problemi legati alla pura programmazfo­
ne in quanto solitamente non tecnici . 
Questo ambiente permette inoltre di at­
tivare la simulazione e di interromperla 
in qualsiasi momento, apportare le mo-

Ad ogni motore sono associati una cella 
di carico, che fornisce istante per istante la 
tensione sulla fune (con la precisione di un 
centesimo di grammo). ed un encoder che 
ne fornisce la posizione con l'approssima­
zione di mille div1s1oni per giro. 

Il controllo dei motori avviene ad anello 
chiuso di forza e di posizione: il controllo in 
posizione permette di controllare che i mo-

VIRTUAL REAllTY 

difiche al mondo virtuale e riattivare il 
motore grafico per vederne subito i ri­
sultati. Infatti il linguaggio, molto simile 
al Visual Basic, è in terpretato ed in 

istante per istante il vettore di forze appli­
cate al casco del pilota e la trazione appli ­
cata allo sterzo. 

Inoltre tale programma implementa tutta 
una serie di sistemi di sicurezza software a 
basso livello. consistenti in controlli sulla 
velocità e sulla posizione dei motori, sul lo­
ro t iro, sul sincronismo esistente con 
il programma che gira sul calcolatore 

esterno. 
Il programma di 

control lo si occupa 
inoltre di raccogliere 
e spedire al calcolato­
re esterno, tramite 
una linea seriale ad al­
ta velocità (38400 
bauds) quelle infor­

·mazioni che utilizzerà 
poi per valutare la 
sessione di allena­
mento tenuta dal pi lo­
ta. Si tratta insomma 
di una vera e propria 
telemetria del simula­
tore. 

La necessità di 
«aggiustare ti tiro» su 
certe funzionalità già 
real izzate o di integra­
re in qualche modo 
la struttura esistente 
ha quindi contribuito 
ad ottenere il prototi­
po nella sua forma at­
tuale. 

Ecco la scocca di un'auto dt Formula I della Mmardi. Ouesra è la carlinga del simulatore: si vede in 
testa al pilota il supporto per i cavi di trazione che sono fissati al casco e vicino alla pedaliera gli ingra­
naggi dove andrà posto m presa difetta il volante. 

Il calcolatore ester­
no. molto veloce e 
dotato di sufficiente 
memoria, implementa 
invece: i l programma 
di simulazione grafica 
del circuito, che poi è 
quanto appare al pilo­
ta seduto nell'abitaco­
lo, una serie di con­
troll i di sicurezza 
software ad alto livel­
lo, il ciclo di raccolta e 

Ad esempio una prima realizzazione com­
portava il passaggio dei cavi d'acciaio dai 
motori al casco tramite un sistema di guai­
ne rinforzate. L'insieme sembrava essere 
promettente, oltre che molto elegante 
nell'aspetto, ma alla prova dei fatti portava 
nel sistema una durezza di attuazione tal­
mente alta da essere insosten ibile . Tale 
problema è stato ovviamente risolto sosti­
tuendo il passaggio a guaine con un insie­
me di carrucole dotate di cuscinetto 

Caratteristiche tecniche 
R.AL.F.1 è azionato da quattro motori 

elettrici in corrente continua a 160 V, capaci 
d1 produrre una forza di 12 Nm, necessari a 
trasmettere, attraverso un rocchetto di av­
volgimento di 4cm d1 diametro. una forza di 
tensione pari a circa 50 kg (al massimo) su 
a fune d'acciaio del diametro di 2.5 mm. Ta­
li motori, sicuramente sovradimensionati, 
garantiscono anche la velocità di risposta 
necessaria a riprodurre con sufficiente pre­
cisione la variazione delle forze esercitate 
sul pilota. 
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tori non vadano in fuga, per un qualunque 
motivo; il controllo in forza permette di 
mantenere costante la tensione impostata 
sulla fune, indipendentemente dal fatto 
che questa s1 stia arrotolando o srotolando 
dal rocchetto (di fatto, quindi, indipenden­
temente dalla posizione). 

Il sistema di controlla utilizza una CPU 
Motorola MC68332 a 20 MHz, che unita­
mente alla sua capacità di lavorare a 32 bit, 
permette di chiudere completamente 
l'anello di controllo su ogni motore in appe­
na un millisecondo. 

Il controllo dello sterzo è molto più sem­
plice rispetto a quello della testa. 

Il programma di controllo viene imple­
mentato su due livelli distinti: sul sistema 
dt controllo e su un calcolatore esterno. 

Il primo si occupa delle regolazioni di 
controllo e del pilotaggio del sistema elet­
tronico-elettromeccanico in base ad un pro­
gramma residente memorizzato su EE­
PROM. 

Tale programma permette, in base ad 
una tabella ricevuta all' inizio della simula­
zione dal computer esterno, di controllare 

trollore (telemetria). 

memorizzazione dei 
dati spediti dal con-

Un ulteriore programma fornisce quella 
che è l'interfaccia di ingresso e d1 controllo 
della simulazione: si può scegliere il circui­
to da simulare, i parametri con cui ripropor­
lo (si può ad esempio attenuare o amplifi­
care una certa componente della forza sulla 
testa o imporre che lo sforzo sulle braccia 
sia la metà di quello «ideale»), si può dare 
inizio alla simulazione. controllarne e stam­
parne i risultati sotto forma di grafici. 

Tale programma memorizza la sessione 
ed il suo risultato in alcuni archivi interni, in 
modo da poterla rianalizzare in futuro e per 
poter fornire dei tabulati sull'andamento 
«storico» delle sessioni cui un certo pilota 
s1 è sottoposto. 

In futuro si potrebbe sdoppiare la funzio­
nalità del programma di controllo della si­
mulazione da quella di interfaccia col medi­
co introducendo un terzo calcolatore, colle­
gato con quello che pilota la simulazione, 
affidandogli solo il compito di tenere e ge­
stire gli archivi del programma, oltre che di 
eseguire il programma di interfaccia del 
medico. 
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SENSE81 a, b 
La Arrbus. 1/ p1u grande cosrrurtore dt aeroplani m Europa. ha commissionato alla Virtoo/s ed alla Sense8 una demo m realtà vmuale con lo scopo d1 mosrrare g/, m­
rern1 del suo nuovo velivolo (doppio ponre. 500 posti) attualmenre ancora m fase prototipale Questa dimostrazione. partendo dal gate d1 un fururibile aeroporto. 
permerre allo spenmenratore d1 enuare ne/raereo. nella cabma d1 pdotaggio e m due aree passeggefl, visualizzando ti ruuo m srereoscopia a circa 15 frame al se­
condo Allo scopo è stara ut1/1zzata una Sillcon Graphics Onyx (8 processori, 3 Reatiry Engine p1pes). con un Fakespace BOOM 3c. 

quanto tale il codice non ha bisogno di 
essere ricompilato. WU permette 
all'utente di salvare lo stato corrente 
dell'universo ìn qualsiasi momento in 
un file binario o in formato ASCII. Tutti 
gli oggetti, le classi, le istanze e le pro­
prietà sono salvate in questo file anche 
in run-time. 

La versione ASCII è formattata in 
versione VRM L compatibile (Virtua l 
Reality Modelling Language, la versione 
avanzata del linguaggio HTML su cui ha 
messo le mani la Silicon GraphicsJ in 
modo da risultare leggibile da qualsiasi 
browser VRML. I mondi realizzati sotto 
WU e salvati ìn formato di script sono 
traducibili in applicazioni WTK da un fil­
tro Scrip-to-C. 

Come il WTK. i progetti sviluppati 
sotto WU sono portabili su tutte le piat-
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taforme citate: la configurazione mini­
ma raccomandata è un Pentium 100 
MHz, 24MBytes RAM. scheda grafica 
acceleratrice OPEN GL. 

Il prezzo del WTK si attesta a circa 
$10.000 mentre il WU si mantiene al di 
sotto dei $4.000. 

Per meggiori Informazioni: 
SENSE8 Corpora11on 
100. Shorellne H1ghway Suite 282 
Mili Val/ey, California 94941 
Tel: 4153316318 
Fax: 4153319148 
E·MaH· lnioc?ksenseH mal 
Personaggio chiave 
Debb1e Nelson, PR Manager 

Distributore: 
AISSpA 
Te!: 02 280141 
Personaggio chiave 
Gloria Molend1. Generai Manager 

SENSE82 
Ecco il Sense8 Wor/d­
Up. Questa appilcaz10-
ne è stara iniz1almenre 
ideata e costruira in 
ambiente PC Wm· 
dows, menrre m que­
sra foto s1 nora una fa· 
se della programmazio­
ne dello sresso Mondo 
importato sotto SGI 
Onyx RE2 

Superscape 
La Superscape Limited nasce nel 

1983 e fin dall'inizio ha concentrato le 
proprie forze nello sviluppo d1 un am­
biente grafico supportato da piattafor­
me hardware di fascia bassa. 

Il Superscape, ormai alla versione 4 
disponibile da novembre scorso 1n am­
biente Windows95, 3 11 ed NT, è un 
ambiente di programmazione veloce e 
di semplice utilizzo, che permette la 
creazione di un mondo virtuale comple­
to ed interattivo, attribuendo agli ogget­
ti movimento e caratteristiche dinami­
che eseguibili in parallelo: ci si può 
muovere nel suo interno ed interagire 
con gli elementi che lo compongono. 1n 
tempo reale. tramite un mouse. lo spa­
ceball e/o joystick, oppure usufruire dì 
una totale immersione tramite casco e 
guanto. 

In questa ultima versione c'è inoltre 
piena compatibilità col linguaggio di pro­
grammazione VRML (V1rtual Reality Mo­
delling Language) prossimo successore 
di HTML, per appendici virtualt sulla re­
te Internet. 

Il programma è suddiviso in tre parti 
principali: lo SHAPE EDITOR per la mo­
del lazione solida deglt oggetti; 11 
WORLD EDITOR dove si definiscono Il 
posizionamento e le proprietà degli ele­
menti che compongono il modello; ed Il 
VISUALISER che permette l'esplorazio­
ne e l'interazione con il mondo virtuale. 

SHAPE EDITOR è provvisto d1 fun­
zioni per la costruzione delle forme 
che compongono il mondo virtuale 
Come nel WORLD EDITOR tutte le 
modifiche possqno essere esaminate 
in tempo reale. E possibile visualizzare 
le forme sia in pianta che nelle viste 1n 
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SUPERSCAPE I 
Il pacche110. curro m 
tmo. 

elevazione, dove i punti (vertici) posso­
no essere semplicemente posizionati 
con il mouse. 

Le forme possono essere trasforma­
te, specchiate, fuse e generate veloce­
mente ut1l1zzando le caratteristiche di 
rotazione ed estrusione. Maglie di poli­
goni possono essere create rapidamen­
te e gli effetti dell'illuminazione vengo­
no calcolati 1n tempo reale. Le forme 
possono essere animate e la funzione 
Tweening permette di realizzare facil­
mente lunghe sequenze di animazioni 
tra due frame. 

Il mondo virtuale si può costruire in 
modo interattivo ed m tempo reale con 
WORLD EDITOR. Ogni cambiamento 
realizzato può essere riscontrato imme­
diatamente. Gli oggetti possono essere 
spostati. ridotti. rid1mens1onat1 propor­
zionalmente e colorati tramite pannelli 
di controllo che s1 sovrappongono alla 
nostra finestra sul mondo. permettendo 
il movimento intorno all'oggetto che s1 
vuole modificare. L'intero oggetto può 
essere duplicato e posizionato utilizzan­
do il mouse da uno dei punti di vista in 
elevazione. Ritornando nella prospettiva 
si possono calcolare gli effetti dell'illu­
minazione. Gti oggetti possono essere 
piegati dinamicamente o animati tradi­
zionalmente simulandone 11 movimento 
reale Gli oggetti possono essere impor­
tati o esportati per essere utilizzati in al­
tn mondi. 

SUPERSCAPE VISUALISER è la ver­
sione «runtime» del VRT il cui scopo è 
quello di agevolare la distribuzione di 
applicazioni degli utenti; permette inte­
razioni e navigazione ma non l'editazio­
ne delle funzionalità e delle procedure 
garantendo un'economica commercia­
lizzazione dei propri prodotti. 

Pur essendo incorporato nel VRT, il 
VISUALISER è disponibile anche come 
prodotto a sé stante e costituisce dun­
que il motore del sistema VR. 

SCREEN LAYOUT EDITOR permette 
invece di alterare la misura e la pos1z10-
ne della finestra che s1 affaccia sul 
Mondo Virtuale e, se necessario, crear­
ne più di una Informazioni addizionali 
possono essere v1sual1zzate utilizzando 
strumenti come numeri decimali, dia­
grammi o graf1c1. Questi possono esse­
re posizionati e copiati in qualsiasi pun-
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to dello schermo. Può essere caricata 
un'immagine (in formato PCX) ed utiliz­
zata come fondale, sia in una finestra 
che intorno ad essa. permettendo d1 po­
sizionare etichette sugli strumenti e le 
icone. Le icone possono essere impo­
state come aree attive dello schermo 
alle quali vengono assegnate funzioni o 
piccoli programmi in .SCL. eseguibili 
quando le icone vengono «cliccate» con 
il mouse. Questo permette la progetta­
zione di pannelli che consentono di gui­
dare semplicemente l'utente occasiona­
le, all'interno di applicazioni individuali. 

Con TEXTURE EDITOR è possibile 
applicare texture ed immagini bitmap ai 
piani degli oggetti che compongono il 
mondo virtuale . Il TEXTURE EDITOR 
permette di manipolare queste immagi­
ni, alterando l'aspetto dei piani «textu­
rizzati» nel mondo virtuale. Le immagini 
bitmap possono essere importate a 256 
colori nel formato .PCX, ridimensionate, 
ricolorate ed applicate. 

Si può intervenire su ogni singolo 
pixel, sia nella vista globale che nella fi­
nestra d'ingrandimento; intere aree di 
un'immagine possono essere tagliate e 
trasferite in altre immagini. 

Con l'utilizzo di schede sonore (AdL1b 
Gold, Sound Blaster o compatibili) il 
VRT può editare camp1on1 d1 suoni da 
utilizzare con il Sound Editor per incre­
mentare ulteriormente il realismo dei 
mondi. I suoni possono essere importa-

SUPERSCAPE 2 
Superscape nella ver· 
sione sotto Windows 
È visrbrle la poss1bil11à 
d1 mregraz1one dei dari 
nei van amb1enu opef8· 
rivi IExcel e Word ad 
esempio} col Supersca· 
pe Visualiser 3 73 Il 
supporro ODE IDyna· 
mie Da1a Exchangel è 
d1 estrema importanza 
in app/1caz1on1 del ge­
nere. 

VIRTUAL REALITY 

ti da file di Windows con estensione 
.WAV, o file AdL1b con estensione 
.SMP ed essere salvati insieme forman­
do banche dati o come parte di un com­
pleto mondo virtuale Una volta impor­
tati, 1 suoni possono essere filtrati , ta­
gliati, modificati e riascoltati. 

RESOURCE EDITOR permette poi la 
progettazione di finestre di dialogo, con 
menu ad icone. bottoni, barre a scorri­
mento. per migliorare le funzionalità e 
personalizzare il proprio applicativo. 

KEY EDITOR permette all'utente di 
associare diverse funzioni alla tastiera 
per poterle richiamare o attivare veloce­
mente. consentendo di personalizzare 
ogni singola applicazione 

DXF CONVERSION VRT ha la possi­
bilità di importare ed esportare file d1 ti­
po .DXF, standard de facto in ambito 
CAD. per gli utenti di sistemi CAD ciò 
significa poter considerare SUPERSCA­
PE un'integrazione del proprio ambiente 
di progettazione. mantenendo il know­
how acquisito. 

Il processo di conversione è seletti­
vo. intell igente e veloce. riducendo li 
tempo ed il lavoro richiesti per poter 
trasferire queste 1nformazion1. Ciò per­
mette ai dati già esistenti di essere 1m­
portat1, modificati e v1sualizzat1 1n tem­
po reale. 

Dopo essere stato real izzato . un 
mondo virtuale può essere esportato 1n 
formato .DXF. per introdurlo in un pac­
chetto CAD o per colorare un'immagine 
statica con software pittorici. 

Con il VRT ed ti VISUALISER sono 
previsti più di venti mondi d1mostrativ1, 
che illustrano le diversità delle possibili 
appl1caz1oni sevendo come utile punto 
di riferimento. Esaminare la costruzione 
interna di un'applicazione reale. può in­
fatti essere una maniera stimolante ed 
utile per imparare a conoscere la filoso­
fia del VRT. I mondi possono essere an-
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che utilizzati come librerie addizionali. 
Il WORLD EDITOR può importare og­

getti completi. conosciuti come VCA 
(Virtual Clip Art). Questi possono essere 
utilizzati come dei normali «mattoni»; il 
VRT possiede diverse librerie, totaliz­
zando più di 200 oggetti predefiniti. al­
cun i dotati di «intelligenza», texture, 
suoni ed attributi dinamici. 

L'architettura di interni può essere 
realizzata velocemente utilizzando og­
getti dalla libreria lnterior, come tavoli, 
sedie, divani ed una varietà di altri mobi­
li ed elettrodomestici. La visualizzazione 
di edifici può essere valorizzata utiliz-

SUPERSCAPE 4 
Un dertag/10 delle tuba­
ture dt un sisrema di 
pompaggio progertaro 
per la Docklands usan­
do Superscape VRT 

zando alberi e persone dalla libreria Ex­
terior. Altri oggetti generali, come sfere, 
coni e colonne sono incluse nella libre­
ria miscellanea. 

Con il VRT viene offerta una docu­
mentazione completa. esplicativa e di 
facile utilizzo che è composta da tre 
manuali : User. Reference e Extras. Il 
manuale User è un'inestimabile introdu­
zione di tutti gli aspetti del VRT e tratta 
tutti gli argomenti per organizzare il si­
stema potenziando al massimo le carat­
teristiche degli editor. Il manuale Refe­
rence contiene un'accurata descrizione 
di tutte le caratteristiche SCL, le esten­
sioni dei file utilizzati dal VRT. le liste di 
funzioni degli editor e i comandi a ta­
stiera . L'Extras guida l'utente con 
esempi, esercizi e suggerimenti, facili­
tandone l'apprendimento. 

Alcune altre caratteristiche del SU­
PERSCAPE: possibilità di sa lvare e 
stampare singole schermate; gestione 
delle fonti di luce; possibilità di realizza­
re an imazioni su VHS in tempo reale 
tramite un convertitore di segnale VGA­
PAL; sono inclusi drive per i più diffusi 
tracker (sistemi di posizionamento-
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orientamento nello spazio). caschi e 
sensori; possibilità di utilizzare i proiet­
tori Barco e Sony per presentazioni. 

Il software gira su PC IBM o compa­
tibile richiedendo come configurazione 
minima un processore 486, 66MHz, 
8MB RAM, 1 OOMB Hard Disk, scheda 
grafica SVGA. 

Tutti gli editor sono prow1sti di un'in­
terfaccia grafica immediata (GUI, 
Graphical User lnterface). Questo ga­
rantisce un utilizzo del software sempli­
ce ed intuitivo. riducendo il tempo di 
elaborazione ed incrementando la pro­
duttività. 

Tutte le funzioni sono accessibili at­
traverso il sistema dei menu a tendina, 
e le operazioni più comuni sono a di­
sposizione tramite icone e tastiera . 
Questo facilita l'apprendimento agli 
utenti principianti e fornisce velocità e 
flessibilità ai designer di mondi virtuali 
più esperti. 

La combinazione e la compatibil ità 
tra i formati dei file, la possibilità di im­
portare ed esportare in formato .OXF e 
.PCX, permettono l'utilizzo di informa­
zioni preesistenti o provenienti da altri 

SUPERSCAPE 3 
Ecco 1/ Superscape 
VRT con la nuova inter­
faccia utente. G/1 esse­
" umani virtuali anima· 
bili, ospaa11 nella sce­
na. sono amichevol­
mente ch1amari Adam 
ed Eva 

pacchetti. Le possibili applicazioni di in­
terfaccia realizzabili grazie all'optional 
SUPERSCAPE DEVELOPERS KIT con­
sentono all'utente di personalizzare le 
proprie applicazioni e di creare di nuovi 
driver per periferiche di inpu t/output 
non previste nella configurazione stan­
dard del VRT. 

Prendendo le basi dal diffuso linguag­
gio C. la Superscape Limited ne ha svi­
luppato uno proprio. chiamandolo SCL 
(Superscape Contro! Language), utilizza­
to per controllare direttamente tutti gli 
attributi di un oggetto. Il WORLD EDI­
TOR consente di scrivere routine SCL 
su ogni singolo componente di un og­
getto, permettendo d1 realizzare e valu­
tare i cambiamenti immediatamente. Il 
linguaggio stesso è orientato al control­
lo degli oggetti; e tutti 1 suoi attributi 
possono essere man1polat1 direttamen­
te: rotazioni. effetti dinamici. misura, 
colore, suono. animazione. torsione ed 
illuminazione. 

Il SUPERSCAPE NETWORKS è un 
modulo opzionale che permette ad otto 
utenti, di collegarsi in rete contempora­
neamente nello stesso mondo virtuale 
per una interazione contemporanea e/o 
coordinata. 

Per maggiori informazioni: 
Superscape 
Cromwe/I House 
Bartley Wood Business Park 
Hook. Hampsh1re 
RG27 9XA England 
Te/· +44 1256 745745 
Fax. +44 1256 745777 
Personaggio chiave: 
Magg1e Templemann. Media Relat1on Manager 
E-Mail: remp em superscape con 
Home age· 1:rvwww.superscape con ' 

Distributore: 
Compugraph D1v1s1one V1rtual Design 
via Em1/10 Morosm1. 17 
00153Roma 
Te/: 06 5803401 
Fax: 06 5894873 mig 

Gaetano 01 Stas10 é ragg1ung1b1/e tramite MC-link 
alla casella MC7400 e tramite Internet a/l'mdmzzo 
llVJl ZdlJWdlm ?:'!mk li 
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LA NUOVA FORMA DEL PERSONAL COMPUTER 
COMEX ha creato un persona! dalla forma innovativa e lo mette 
ai vostri p iedi, sotto La scrivania. li•Mll!llilìllìllllll 
MIDITOP LEONARDO è mini perchè con i suoì 46 cm di al­
tezza rrova spazio sotto qualsiasi tavolo di Lavoro, Liberandolo 
dall 'ingombrante desktop. Floppy, lettore Cd-Rom, pulsante 

di accensione sono esatta- ~'-iM!iWMiiJliifi 
mente a l livello del vostro 
ginocchio, p erfetlamente a 

portata di mano. 111111 MIDITOP LEONARD O è 
maxi perchè ha tanta potenza 
e una espandibilità inegua­
gliata, in grado di soddisfare 
ogni esigenza. Ed è super per 
il comfon: la scrivania diven-
ta p iù grand~ ~ intel ~igente, ~~A ·~ 
mentre ~a poswone d! la~oro ._ ~.__._...,,..,.,... ~ 
alla Lasoera e a1 morutor e la .,,,,,., ~., r .,.,,.. ~ ~ 

più comoda. MIDITOP LEONARDO di COMEX è la nuova for­
ma del PC con una garanzia di 5 anni. 
Tecnicamente perfetto. Semplicemente geniale. 

i computer intelligenti 

COMEX S.p.A.• via G. Sondi, 12 • 48100 Ravenna • Tel. 0544/459711 • Fax 0544/455566 
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Si fa presto a dire «tazza»!!! 
In quest'articolo ritorniamo sul problema delle illustrazioni e su come utilizzarle al 

meglio. Ormai i prodotti d'illustrazione ci mettono a disposizione un gran numero di 
immagini e in molti casi abbiamo quindi la possibilità di scegliere una clip-art piuttosto 
che un'altra: ma qual è la scelta migliore? E il colore? Quando conviene inserire una 

clip-art piuttosto che un altro elemento grafico? Cerchiamo di rispondere a tutte 
queste domande e magari darvi qualche idea interessante come al solito 

C'è tazza e tazza ... 

Tazza di caffè, tazza di tè, ma anche 
tazza di cioccolato o tazza vuota: una 
sola parola sganciata da un contesto 
può trarre in inganno o generare confu­
sione. Cosl le immagini per una pubbli­
cazione devono esprimere nella manie­
ra più consona il messaggio che voglia­
mo dare: se la pubblicazione è dedicata 
soprattutto ad un pubblico maturo do­
vremo cercare immagini classiche. 
mentre per un pubblico giovane po­
tremmo sbizzarrirci con la fantasia . 
Questo naturalmente solo per fare un 
esempio: le sfumature possono essere 
tantissime. 

Torniamo alla nostra tazza del caffè e 
pensiamo per un momento di dover 

Figura I - Un bar 11 trad1zionale•. 
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di Mauro Gandini 

creare il nuovo look per un bar-caffette­
ria. La prima cosa che ci domanderemo 
è naturalmente Il tipo di locale che in­
tendiamo pubblicizzare: popolare. sofi­
sticato. giovane, ecc. 

Iniziamo dal ((popolare»: per questo 
tipo di locale abbiamo scelto una tazza 
molto banale e abbiamo realizzato un 
marchio a livello quasi iconografico (Fig. 
1). La tazza è a livello di sola silhouette 
e rende subito l'idea: abbiamo adottato 
un colore classico. il marrone, che ricor­
da da vicino il caffè e anche il suo aro­
ma. I caratteri utilizzati sono pieni e fa­
cilmente leggibili, mentre per la grafica 
abbiamo inserito degl i sfondi con sfu­
matura in modo da rendere un po' più 
leggera tutta l'immagine (un colore pie­
no magari con testi o altre parti del di-

Figura 2- Un bar Hsofisticaco. 

segno solo in negativo avrebbero reso 
l'immagine estremamente pesante) 

Passiamo ora ad un locale «sofistica­
to,> . La tazza in questo caso è classica. 
il disegno ricorda vagamente la grafica 
tabellare in voga negli anni '50 (fig. 2). 
Abbiamo aggiunto uno sfondo, anche in 
questo caso marrone (ma avremmo po­
tuto utilizzare anche altri colori conside­
rati «eleganti» come il blu scuro). ma 
anche una cornice per rendere più mos­
sa la composizione. Per il testo abbia­
mo adottato un carattere scritto con 
grazie sofisticate in grado di comunica­
re l'eleganza che vogliamo. 

Il terzo esempio è quello dt un locale 
giovane, dove la tazza è quasi un prete­
sto, ma che deve esserci per dare il suo 
contributo di istantanea comunicazione 

Figura 3 - Un bar 11g1ovane •1 

MCmicrocomputer n. 158 - gennaio 1996 



del tipo di attività commerciale svolta 
nel locale (fig. 3). In angine il disegno 
era 1n bianco e nero. abbiamo quindi ag­
giunto colore a piene mani e abbiamo 
inserito anche altri elementi grafici, co­
me per esempio uno sfondo dai contor­
ni non regolari. 

Il carattere utilizzato è d1 tipo squa­
drato ed utilizza come elemento di base 
forme geometriche elementari come il 
triangolo alle quali abbiamo tuttavia ap­
portato qualche piccola modifica per 
renderlo più legg1b1le: l'aggiunta del nu­
mero (per esempio potrebbe essere 11 
numero civico della via dove si trova il 
locale) è stata fatta con un carattere di­
verso, di stile più classico per rendere 
ancora più originale la composizione. 

Come si può vedere da questi tre 
esempi abbiamo sfruttato l'idea della 
tazza in tre modi radicalmente differen­
ti, utilizzando tre t1polog1e d1 disegni di­
verse e adattandole alla situazione da 
descrivere. 

In questi esempi abbiamo preso le 
nostre immagini da una raccolta e le ab­
biamo elaborate solo un po' avendo 
tempo è possibile utilizzare gli stessi d1-
segn1 come base dr partenza per una 
maggiore e più radicale modifica, oppu­
re, se ne siamo in grado, possiamo rea­
lizzare noi stessi un'immagine che sia in 
llnea con Il messaggio che si intende 
comunicare. 

Impatto e stile 
Come abbiamo già visto negli esem­

pi illustrati, a volte si può creare un im­
patto notevole anche con immagini 
semplici. Infatti, inserire una bella im­
magine a colori 1n una pubblica2ione so-
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Lunch Time 
Lo chef oggi consiglia: 

Conchiglie alla marinara 
Lasagne verdi 

Spezzatino di mare 
Pollo alla birra 

Crostata di amarene 

Figura 4 - Un menu con foto. 

lo per creare un maggior impatto sul let­
tore a volte può essere uno spreco. 
Una serie d1 elementi semplici vengono 
percepiti più rapidamente da un osser­
vatore che li interpreta immediatamen­
te senza particolari sforzi mentali; in 
questo caso il messaggio ha più impat­
to perché raggiunge prima il pensiero 
del lettore. 

Abbiamo realizzato un esempio 1n 
grado d1 illustrare ciò: un semplice me­
nu per un ristorante. Nel primo caso ab­
biamo sfruttato una bella foto a colorì 
per vivacizzare questo stampato e ab­
biamo poi diligentemente aggiunto il te­
sto (fig. 4) Il risultato è interessante, 
ma probabilmente il gioco non vale la 
candela, cioè non è il caso di stampare 
qualcosa a colori solo per inserire una 
bella 1mmag1ne. 

Nel secondo caso siamo partiti 
dall'idea d1 inserire degli elementi grafici 
che richiamino 11 cibo: utilizzando dei 
semplici simboli. abbiamo realizzato una 
composizione che ci consente, una vol­
ta arricchita con 11 testo e colorata a do­
vere, di avere un impatto molto maggio­
re (fig. 5). Utilizzando poi una carta leg­
germente colorata come in figura potre­
mo stampare questo volantino molto 
semplicemente a due colori. con grandi 

DESK TOP PUBLISHING 

Figura 5 - Un menu senza foro, ma più •vivace•• 

risparmi specialmente se 11 lavoro va 
realizzato in poche copie. 

Stile, carattere, messaggio e 
comprensibilità 

Una clip-art deve trasmettere qualco­
sa al lettore e qumd1 il problema dello 
stile si somma a quello del carattere del 
soggetto che deve comunicare Per 
esempio, prenderemo lo studio d1 un 
marchio per una società (rn questo caso 
la società esiste sul serio e nngraziamo 
1 responsabili della 4A Team per averci 
concesso !"utilizzo dello studio del loro 
logo) 

Il marchio del quale illustreremo lo 
studio era stato commissionato da una 
società di consulenza per la realizzazio­
ne d1 progetti chiavi in mano nel settore 
informatico. Il primo logo proposto era 
composto da una lampadina realizzata 
con tratto stilizzato e la scritta A4 Team 
(f1g 6): senza dubbio il tratto era giova­
ne. ma forse la lampadina dava un sen­
so più orientato all'invenzione che alla 
soluzione dei problemi che questi con­
sulenti risolvono ai loro clienti. Il secon­
do utilizza lo stesso tratto con la rappre­
sentazione della luna (fig. 7): 11 significa­
to remoto doveva essere «stiamo alzati 
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Figura 6 • Una società dalle •idee luminose•. 

Figura 7 - C'è chi tira le •ore piccole» 

Figura 8 - Una società •esplosiva» 
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Figura 9 ·Un'indicazione. 

Figura 11 - Un labmnto s11lizzato. 

~ Figura I O - Per non perdersi m un labmnto 

fino a tardi per i nostri clienti)) . Questo 
messaggio, anche se interessante. è 
sembrato troppo difficile da comunica­
re. 

Un'altra proposta era veramente 
esplosiva, come potete vedere dalla fi­
gura: questo logo si richiamava al famo­
so ATeam dei telefilm e al loro modo di 
risolvere i problemi (fig. 8). Naturalmen­
te è sembrato eccessìvo e, forse, an­
che un po' pericoloso ... 

Perché non prendere in prestito un 
cartello di indicazione, in modo da poter 
descrivere anche il tipo di settore in cui 
opera la società (fig. 9): questa soluzio­
ne è piuttosto banale ed esteticamente 
non troppo interessante. 

Alla fine si è pensato che il simbolo 
giusto poteva essere il labirinto. La 
complessità di un progetto poteva por­
tare il cliente a perdersi in esso (fig. 1 O)· 
il logo doveva esprimere il concetto di 
aiuto nel non perdersi nel labirinto 
dell'informatica e quindi di guida dei 
clienti alla soluzione per la strada più 
breve. Successivamente s1 è deciso d1 
stilizzare il labirinto in maniera da ren­
derlo più chiaro anche in caso di pre­
sentazioni non solo su carta, ma anche 
con forme elettroniche (fig. 11 ). 

Come abbiamo visto, durante questo 
studio è stato preso in considerazione 
l'utilizzo di differenti tipi d1 clip-art fino a 
quando si è trovato quello che esprime­
va nella maniera più chiara e diretta sia 
il messaggio. sia il carattere del mitten­
te di tale messaggio. 

Clip-art e colore 
Le clip-art possono essere sia a colo­

ri sia in bianco e nero: con gli opportuni 
programmi di grafica potremmo tuttavia 
cercare di modificare i colori e renderli 
più vivaci oppure semplicemente ren­
derli conformi ai colori utilizzati per le al­
tre parti del documento. A parte la sem­
plice colorazione. quello che più c1 inte­
ressa sono le possibilità di elaborazione 
di una semplice clip-art in bianco e nero 
per poter diventare protagonista della 
nostra pubblicazione. Anche in questo 
caso abbiamo preparato degli esempi. 

Nel primo caso siamo partiti da un di· 
segno in bianco e nero e dopo averlo 
colorato lo abbiamo inserito in un ret­
tangolo d1 colore a contrasto: nel caso 
specifico abbiamo optato per colon 
complementari come il giallo e il viola 1n 
modo da creare un contrasto molto evi­
dente. Abbiamo poi duplicato tale im­
magine e l'abbiamo girata come in uno 
specchio. Infine abbiamo nuovamente 
modificato i colori invertendoli tra sfon­
do e disegno. Il risultato è un'immagine 
speculare con colori che attirano l'atten-
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zione dell'osservatore (fig. 12). 
Nel secondo caso siamo partiti dalle 

stesse immagini. abbiamo creato, attra­
verso una funzione di fusione, più im­
magini simili, ma con colori completa­
mente differenti (fig. 13). 

Utilizzando sempre la funzione di fu­
sione. abbiamo creato anche una corni­
ce con i nostri piccoli cuochi in differen­
ti colon (fig. 14) Per prima cosa abbia­
mo colorato in maniera differente due 
cuochi che abbiamo posto in alto a sini­
stra e subito sotto. 

Poi abbiamo disegnato una riga par­
tendo dal cuoco in alto e arrivando a 
quello sottostante seguendo il percorso 
di un ideale rettangolo. Infine abbiamo 
detto di eseguire una fusione in dieci 
passi tra il primo cuoco e l'ultimo dispo­
nendo i duplicati sulla linea appena dise­
gnata. Il risultato è una cornice multico­
lore: niente male pensando che siamo 
partiti da una semplice clip-art in bianco 
e nero. 

Clip-art su misura 
A volte basta poco per creare una 

clip-art, magari sfruttando altri elementi. 
Abbiamo preparato un esempio utiliz­
zando semplicemente dei caratteri. Do­
vendo disegnare una faccia abbiamo 
pensato a qualcosa che la identificasse 
chiaramente, come un paio di occhiali 
(fig. 15). 

Per prima cosa si deve selezionare il 
tipo di carattere: per questi esercizi gra­
fici è sempre consigliabile utilizzare ca­
ratteri di tipo bastone (cioè senza gra­
zie). Nel nostro caso abbiamo scelto il 
Balloon: con le D abbiamo creato le len­
ti. con le J le stanghette, con la L il na­
so e con la e la bocca, unica aggiunta 
due pallini per gli occhi. 

Un altro esempio ci porta nel mondo 
dei numen: dovendo identificare dei te­
sti con dei numeri abbiamo pensato di 
utilizzare delle palle da biliardo numera­
te (fig. 16). Anche in questo caso abbia­
mo deciso di arrangiarci e di realizzarle 
da soli. Per prima cosa si realizza la pal­
la e gl i si dà un colore con sfumatura 
circolare (dal colore prescelto al bianco), 
poi si inserisce un cerchietto bianco e il 
numero. È consigliabile spostare in ogni 
palla la posizione della sfumatura di co­
lore per dare un effetto più veritiero. 

Fotografie e colori 
Anche se abbiamo parlato soprattut­

to di clip-art, vogliamo ora chiudere par­
lando di immagini fotografiche, poiché 
anch'esse spesso vengono inserite co­
me fossero clip-art. Spesso capita di do­
ver inserire un'immagine che appaia in 
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qualche maniera datata: l'ideale in que­
sti casi è l'inserimento di una foto in co­
lor seppia (fig. 18). 

Per realizzare questo effetto si pos­
sono adottare sistemi differenti: in ca­
so di una pubblicazione a colori, po­
tremmo fornire un file in formato . tif 

Figura 12 - Due cuochi a confronto. 

Figura 13- Un team d1 cuochi. 

Rgura 14 - Una cornice di cuochi 

DESK TOP PUBLISHING 

con l'immagine pronta (cioè già rielabo­
rata in color seppia) oppure in caso di 
pubblicazione che andiamo a stampare 
con un solo colore possiamo anche far 
uscire dalla nostra fotounità una pellico­
la con la foto in bianco e nero e poi 
stamparla in colore. 

1J 
'I 

~ ~ 
~ ~ 

____JJz:-
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Figura 15- Due occhi trrst1 

Figura 16 lstrl1Z1ont per l'uso. d1 un biliardo. "' 

Nel pruno caso 11 procedimento da 
adottare è 11 seguente- s1 prende la foto 
a colori e la s1 trasforma in bianco e ne­
ro. poi agendo sulla palette dei colon s1 
mod1f1cano 1 valori della codifica RGB 
relativa al colore bianco 1n modo da rag­
giungere un incremento d1 circa 11 50% 
di rosso e del 10% di verde La tonalita 

Figure I 7 e 20 - La foto Oflgmale ed a fianco 
la nelaboraz1one del suo negativo 

Figura 18 - Una foto rrad1z1onale ~amicata" 
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dovrebbe essere quella giusta, nel caso 
s1 potrà regolare un po' il contrasto e la 
luminosità per ottenere 1'1mmag1ne m1-
ghore possibile. 

Queste operazioni sono consentite 
praticamente da tutti i principali pro­
grammi di fotontocco: nel nostro caso 
abbiamo utilizzato un semplicissimo, 
ma efficace, PaintShop. Con lo stesso 
procedimento possiamo anche inserire 
altri colori: nel secondo esempio pubbl1-

Figura 19 - Una foto con un colore soec1a/e 
... 

cato potete vedere la stessa 
immagine virata ad un colore 
blu-verde. 

Nel caso invece la pubbl1ca­
z1one sia da stampare ad un 
colore, come detto sopra dob­
biamo semplicemente prepa­
rare una pellicola 1n bianco e 
nero e utilizzare poi il colore 
più opportuno: nel caso 
dell'effetto seppia. 1 due colori 
consigliabili sono il Pentone 
4625 oppure 11 469 (il primo e 
un neutro. mentre il secondo 
è un poco più caldo) 

A volte può essere utile in­

seme una fotografia e mo­
strarne il negativo; nel­
l'esempio che vedete ciò e 
stato realizzato invertendo 1 
colon e aggiungendo un filtro 
leggermente arancione (in 

pratica un rettangolo con trasparenza 
del 100% e con un fondo del 50% di 
arancione) (f1gg. 17 e 20). Infatti i nega­
tivi delle foto a colori hanno una base 
colorata che serve a bilanciare la sensi­
bilità della carta fotografica a determina­
ti colon. 

Conclusione 
Si fa presto a dire «tazza»: avevo un 

amico che, sfortuna vuole, si chiamava 
Noz10, così quando qualcuro entrava al 
bar a cercarlo e diceva 11 EquiNoz10? », 
scoppiavano grandi risate. Ogni cosa 
può avere significati d1vers1 a secondo 
di chi deve interpretare le informazioni 
che si intende 11comunicare11 

Quindi, oltre che ai contenuti d1 tipo 
testuale. è sempre meglio fare attenzio­
ne anche alle 1mmagm1. Alcuni anni or­
sono una nota casa d1 PC fece tradurre 
in diverse hngue un magnifico catalogo 
pieno d1 grafica e di fotografie ambien­
tate. dove s1 vedevano imp1egat1, segre­
tane. professionisti, dirigenti nei luoghi 
di lavoro con 1 van modelli di computer 
Naturalmente, fu preparata anche la 
versione 1n arabo, rigorosamente 1mpa-

g1nata al contrario. cioè 
con le pagine che s1 gi­
ravano da sinistra a de­
stra e con lettura da de­
stra a sinistra : furono 
buttate al macero, po1-
chè le immagini rappre­
sentavano situazioni 
che in alcuni casi (par­
liamo delle segretarie 
con le gonne sopra al 
ginocchio o con cami­
cette senza maniche .. ) 
potevano ledere i pre­
cetti dell'Islam. 
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Costruzione ed esecuzione di Report 
L'Informatica Tradizionale è vissuta. per decenni, sul concetto di Tabulato. Il Tabulato 

è, in genere, stampato da una stampante ad aghi (o nei grossi Centri Elaborazione 
Dati. da stampanti a catena) su un modulo continuo largo 132 colonne. Questi tipi di 

stampante dispongono di un solo tipo di carattere e in molti casi quelli alfabetici sono 
solo maiuscoli. 

Negli ultimi anni la diffusione dell'altra informatica, l'Informatica Individuale, ha 
provocato un'enorme evoluzione nelle stampanti. Ora le stampanti sono tutte 

grafiche, sono a colori, sono Laser, sono economiche 

Il vecchio tabulato, ad esempio una 
stampa con l'elenco degli Articoli ven­
duti da una Ditta Commerciale. prepara­
to con uno dei più recenti Generatori di 
Report e stampato con una Laser, può 
diventare un elegante Libretto, con tan­
to di Copertina e di illustrazioni, che non 
ha molto da invidiare ad un prodotto 
editoriale vero e proprio. 

Nei più recenti Generatori di Report, 
pensati per le stampanti laser, si sposa­
no felicemente le potenzialità grafiche 
ed editoriali di Windows con le neces­
sità. in termini di trattamento dei dati, di 
un programma di stampa, che esegua 
quindi raggruppamenti, che faccia dei 
calcoli a livello di record e calcoli a livel­
lo di raggruppamento. ecc. 

In questo articolo parleremo in gene­
rale dei Report. Non parleremo degli 
aspetti «estetici» di un Report, in quan­
to diamo per scontato che. lavorando in 
Windows. si possano efficacemente e 

di Francesco Petroni 

facilmente definire . Parleremo invece 
del motore del Report, ovvero del fun­
zionamento interno del programma che, 
per poter stampare i dati in un certo 
modo, deve necessariamente anche 
elaborarli. 

Vedremo sostanzialmente due cose: 
la programmazione di una Stampa con 
un linguaggio tradizionale (useremo il 
classico dBase e l'emergente Visual Ba­
sic) e vedremo alcuni moderni genera­
tori di Report, quello di MS Access. 
molto dotato anche in termini di poten­
zialità di calcolo e di programmabiltà, e 
il Crystal Report. che è un prodotto 
«stand alone», specializzato proprio e 
solo nella stampa dei dati. 

L'organizzazione dei dati 
nel Report 

Guardando il risultato di un Report 
standard possiamo facilmente indivi-

,.,, ... 
c. ...... ,.. 

Rgura 7 - Il generatore 
di Report del dBase lii 
in una finestra Win· 
dows95. 

HU 1141'1111 

Questa immagine é 
emblematica. Accomu­
na il vecchio generato­
re di Report del dBase 
lii con il nuovo sistema 
opera11vo Windows 95. 
Il generatore di Report 
del dBase lii era, per 
l'epoca in cui é nato, 
molco evoluto. anche 
se non disponeva di 
funzionalità di tipo 
•estetico• Idei resto 
non c'erano ancora le 
stampanti grafiche). 
Permerceva solo due li­
velli di raggruppamen· 
to ed era debole da un 
punto dt vista relazio­
nale. 

liii HIUUIUUUI IUIUllllUlll .. /PT'tln •tt•tt•u 
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duarne le Sezioni, ovvero le parti in cui 
è fisicamente suddiviso: 

- Intestazione del Report, all'inizio del 
report. solo nella prima pagina, con il ti­
tolo del report. 

- Intestazione della Pagina, all'inizio di 
ogni pagina, in genere con i titoli delle 
colonne, 

- Intestazione del Gruppo, una per 
ogni gruppo, all'inizio di ogni gruppo, 
con il nome del gruppo, 

- Dettaglio. con i dati veri e propri. 
- Fine Gruppo, una per ogni gruppo, 

con i totali del gruppo, 
- Fine Pagina, con gli eventuali riporti. 

e il numero della pagina, 
- Fine Report. nella ultima pagina, 

con i totali generali. 
Questa è l'organizzazione di massi­

ma. che può presentare numerose va­
rianti di tipo logico, sui dati, o di tipo fisi­
co. sull'impaginazione. Ad esempio: 

- inserimento di una salto pagina su­
bito dopo l'Intestazione del Report. per 
creare la Copertina, 

- inserimento di un salto pagina do­
po la fine di un gruppo, per creare una 
sezione anche fisicamente individuabi­
le, 

- impostazione della proprietà Invisi­
bile della sezione Dettagli a No per pro­
durre un Report di tipo sintetico, 

- utilizzo dei totali d1 gruppo per ese­
guire sulle righe di dettaglio dei calcoli 
di tipo percentuale, 

- cento altre. 
Per fare in modo che questa organiz­

zazione sia effettivamente realizzabile, 
occorre che i dati siano predisposti 
nell'ordine corrispondente a quello dei 
gruppi. 

Questo aspetto. se siamo noi che 
prepariamo il programma, lo dobbiamo 
garantire noi. 

Invece nei prodotti DBMS è lo stes-
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so generatore di Report che s i occupa 
anche di preparare i dati. 

Il programma di scorrimento e calco­
lo, con qualsiasi linguaggio sia scritto, 
sarà così organizzato: 

- Apertura del file 
(in dBase: USE .. ) 
- Apertu ra o creazione dell 'ordina-

mento voluto 
(SET INDEX .. oppure INDEX ON .. ) 
- Inizio ciclo che scorre tutti i dati 
(ciclo DO WHILE NOT EOF) 
- Individuazione della chiave del pri­

mo gruppo 
(ad esempio K) 
- Inizio del ciclo che scorre tutto il pri­

mo gruppo 
(gruppo DO WHILE K = ... ) 
- Scorrimento fino alla (( rottura» del 

campo, quando finiscono i dati K 
- Fine del ciclo che scorre il primo 

gruppo 
(END DO) 
- Fine del ciclo che scorre tutti i dati 
(ultimo ENDDO). 
Questo per quanto riguarda l'organiz­

zazione dello scorrimento dei dati. 
Per quanto riguarda l'impaginazione, 

quindi l'inserimento delle regole per il 
salto delle pagine e la definizione di che 
cosa succede all'Inizio e alla Fine di cia­
scuna pagina, occorre control lare il nu­
mero delle righe stampate e predispor­
re le due routine da mandare in esecu­
zione quando il contatore delle righe su-

Ult NOKI 
INDIX ON CiftA+®AJ.Ir ICA+COCJNOMI 'l'O NONI 
'l'GooO 

' ' INDICI: Ptll ORDINARI. 

oo WHll.& . NOT. s:ol" O '' nrno rtta 
R.--l U I Al.-'1'0 PAOIKA 
8 1 , 5 SAY ,.IID.E QUALIFICA NOKlNATIVO t.KPOJlt'O"' 

t 2 , 5 SAY "-----·-·-·-··-· ··-·-· .. ~------------------------• 
Jll•CITTA 
e a,s SAY Kl 
TC-0 

00 lnlILlt IU-ClTTA '' CICLO 01 CI'M'A 
~2-0UAl.IrICA 
t R, 1S SAY K2 
1'(1-0 

DO N'H.IL& Xl-CITTA . AND . K2-QUALJPICA '' CICLO 01 QUALil'JCA 
9 R , 30 $M COOllall: 
I R, 45 8AY ll<PORTO Pt CTUU •flf , llt , ltl , UI • 
TQ-TQ+ IMPORTO 
ll-'R+l 
·~p 

I.NODO '' R01"'l'O'RA QUALil'ICA 
I R,5 SAY "TOTAL& • +x2 
@ R, t S SAr 'rQ PIC1"U'lt& • tU , Uf , 111 . IU • 
TC•'l'C+TQ 
Jt.oooR.+2 

ENDOO '' RO'l"'1'URA CITTA 
19 tt, 5 SAY " 'l'OTAl.t "+lU 
@ 11 .. S SAY 'tC PICTUIU: • llt , ltl , tll , llt" 
I! R+ l ,S UY •--- ------ -----·- ----- ------ - - ·-· -----·- --------- - - "' 
TO-TG+'fe 

ENCDO ~'rin riu 
A.llR+2 
I! R • 5 SA Y • TOTA.LE Gl:N'IJtAL&"' 
I R, 0 SAY TO PICTUU "tll , 111 , Ul , fll• 

pera il numero di righe previste per cia­
scuna pagina. 

I prodotti 

DATA BASE 

Figura 2 • Un program­
ma dt scommento, cal­
colo e visualizzazione 
serino m dBase lii 
Questo programma 
contiene tre cic/1. l'uno 
dentro l'altro. Duello 
esterno fa scorrere tut­
ti 1 record della tabella, 
quello intermedio fa 
scorrere il gruppo dt re­
cord che hanno la stes­
sa CITTA. quello piiJ in­
terno fa scorrere 11 
gruppo di record che 
hanno la stessa CITTA 
e la stessa OUALIFI· 
CA. È compito del pro­
grammatore quello di 
preparare i datt m mo­
do da far funzionare i 
tre ciclt. Se si lavora 
con il dBase lii occorre 
m pratica predisporre 
un indice su CITTA e 
QUALIFICA 

Insomma il programmatore deve cu­
rare contemporaneamente l'aspetto cal­
colo, l'aspetto organizzat ivo e l'aspetto 
estetico dei dati. 

Per parlare di Report usiamo il dBase 
111, il primo prodotto DBMS nato (olt re 
dieci anni fa) per il PC. 

Quest'ultimo può diventare il compi­
to più gravoso. 

Aveva un Generatore di Report (in fi­
gura 1 l abbastanza efficace ed un lin­
guaggio con il quale scrivere il program-

JiB __ _ 
·~·r;i~e8;~-f·o-r-.. -_c'°"1.,..1c..,.k-.CI-------------------• 
Di• 11$(500, 5) : J(. l : 2t • "#11#.###. #1#. J##" : r ont.Bold . Tl:'UC 
Open "d :\rrri::\nonti.t.xt" r or Input A.a I l 'L[TT'UR.l. 
Do Vhile Not. I Of ( l) 

Input #1 , A.S , 9$, C$, 0 $ , [$ , rt , G$, H$, U, Jf 
<;$ • JUCICGI, 7, 2) + .. /,. + M1d(G$, S, 2J + "'/,. +- M1d(Gt , 1, • J 
JU ( K, l} • DS 1 " ' f K. 2) • ti : IU (X, l) - es: u cx, 1} • GS : " ' ( K, 5} • Hf 
X • K + 1 

Loop 
Close Il : T .. K - l: Tl • O: K • l 
Do Vhile K <_ T • SCORRUENTO 

T2 • O: 1C2 • JU (X, l) 
Do Vbl l e K2 • tlf o::, l ) 

T3 • O: K3 • Kt (X, 2): Ptlnt. k2: Tab pS): K3 

Do Vbllo K3 ... "' {K, l:l 
N' • rormo.t0l(X, $), UJ 
Print. Tab(36); K$(K, 3); TabCS•l.i JU IK, •): TOl> (16J : N 
T3 • Tl <t ft' (K, 5): K • K + l 

L.oop 
Prtnt "Tot."J Tab (l S)J K3 ; T@ f76); Fo nll0t(T3, ZfJ: n • TI+ T3 

Loop 
Pr lnt ••To t .": K2J T&b t76)1 r ormot.(T2 , Zt): Tl • Tl + T2: 

Loop 
Prln~ T@(76); rot-tCTl, U} 
E.nd !Jub 

Figura 3 • Lettura. ordmamenro. scommenro, calcolo e visualizzazione con Visua/ Bas1c 3 ·Output. 
In Visual Bas1c, qualsiasi versione, s i può accedere ad un file testuale con dati sequenziali, usando 1 comandi classici presenti anche nelle prime versioni del Bas1c 
(OPEN. INPUT#, ecc.J. Nelle sue ultime versioni Visual Basic adotta anche il Jet Engme, lo sresso di Access, che lo rende in grado di accedere a qualsiasi tipo di fi­
le dati In questo programma, d1 cui vediamo output su video e hstato. 1potiwamo dt leggere un banale file sequenziale che però è già ordinato per C/TTA. QUALI­
FICA e COGNOME Per mandarlo in stampa basta aggiungere. all'istruzione PRINT, l'oggetto PRINTER. 

Figura 4 - Lettura, ordinamento. scommento. calcolo e visuahzzazione con Visual Bas1c 3 - usraro. 
Quando si utilizza il Visual Bas1c per stampare dati in un Report si possono percorrere due strade alternative. La piiJ onerosa è quella dt programmare la lettura dei 
dati dal file, la loro organizzazione e la loro stampa Nel programma andranno introdotte anche delle istruzioni per settare /'estetica dei dati m stampa. Una strada si­
curamente piiJ economica è quella che passa per /'utiltzzo del CtyStal Report. 1/ famoso generatore di Report. che viene fornito assieme al VB. È un prodotto stand· 
alone, può vivere da solo e •becca» qualsiasi ripo d1 file dati. 

MCmicrocomputer n. 158 - gennaio 1996 287 



DATABASE 

" ••• 
el [Ile Modifica Y11uallz.n Fa.1mato flncstra 1 l i 

I!+.) litll!ll@ ll"l PI Qil 1(!11 m 
• 11,.t4UH .. 
NAPOLI "'"''". 11129 16111.61 4 3SCCIXI 

PIER.<Ct 1001 1)3.12.<il • 3J2 aJO 
ROSI 161(; 12111@ >.956000 

l 1t.H1MI 

PN.CAMO StliH.lH41 1e.t ~I@ • $3CIXJ 
I ~., ... 
ROMA INOACO 1161 2.071.E 3 113000 

~CCHI llllO 2M1.6l • 859.000 
ZN<HI 141$ 04/l lA>l • 1SS.COO 

l 11nuoe 

'°""'o lll<>NN 1140 01.o:Mll 1 8\SOOO 
Ué.V"" I ... 1211 1.a; , (97,a:Q 

"''" 
,.,., OS'll@ av.ooo 

' 1.a1.co 

'"""• OlllGOOE 
,, ...... _ 

f-UHZfOHARJO 

8ARI BOflQtll lO)S 22111.o; 11S1II:» 
C.tUE JTI 151' llJllAJ) 4Cl$Jll0 
O()TTI '""' 1M1.E5 .1412.000 
fOHf#tA ,.,. 26'11A!i I JS9.(l)O 
FR~DNf 11178 2(>11,61 )510000 • 

Hl41 POQNll l tlHI I • • 
n . 

Figura 5 • MS Access 2 O· Reporr a //velli· V1s1a dell'antepnma 
Ecco lo sresso Reporr. analogo dal punro d1 visra dei da11 conrenur1, a quello wsro pnma m dBase. crearo pero con /'ideale successore del dBase, J'Access della M1· 
crosoft Perche rt1e111amo J'Access 1/ dBase lii deg/1 an111 ·90 lo spieghiamo nel resto. Una delle differenze fondamentali tra 1 due Generaton d1 Report. quello del 
dBase lii e quello deil'Access. cons1sre nel fauo che /'Access s1 assume /'mcanco di ordinare 1 dal/ m modo da far funzionare 1 raggruppamenr1 del Reporr mentre. 
con 11 dBase lii, e I/ programma/ore che s1 deve preoccupare dt merrere m ordme 1 dart. magan orgamzzandol1 con vn md1ce crearo per l'occasione e gerraro dopo 
/'uso. 

Figura 6 • MS Access 2 o· Report a l1ve/11 • V1sra ner/'Ed11or Grafico 
La prima versione del Report si puo creare con la procedvra dt AucocompostZtone. Poi s1 puo mrervemre dlferramenre nell'Ed11or Grafico nel qvale si disegna senza 
dover scrivere alcuna oga d1 codice Da quesro punro d1 v1sra Access rispe11a 1 p11i moderni decram1 della programmazione visuale Il Reporr di Access ha numerose 
cararrenstrche :mporrant1 La pnma e che pvo elaborare dal/ provenienr1 sia da rabel/e che da qvery. La seconda é che dispone d1 propfle potenzialtcà interne di cal· 
colo. che e/Immano l;;i necesstta d1 preparare 1 dati La terza e che del Report creato con 11 generatore non ne esiste una versione m codice. nella quale intervenire 
pe1 modificare direrramente le 1srruz10111 Le evenruali modifiche possono esser fatte solo nel/'amb1enre visuale. 

I ' 

flle Modifica Yfsuallua fg_rmato Fines tre l 
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( f>IQIM 1 

5 

7 

8 

9 
10 

I l 

12 

NUMERO IMPORTO 

26 99 337 ()(I) 
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22 79 S0. 000 
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3)7 1 190 957 000 

24/otl/95 

ACCUMULO 

99 337DOO 
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331 279CIXI 
438 413JJD 

521 133.IDJ 
6.41671(XXJ 

757 798 (XXI 

823 184 000 

914 849CXD 

994 403.000 

1080 783 000 

1100957000 

PERC. 

8;!4% 

8.75% 
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F1gvra 7 MS Access 2.0 - Calcoli eseguili dal Repon Oupvr 
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36.81% 

43,76% 

53.88% 

63.63% 
69,12% 

76.82% 
83.50% 

90.75% 

100JJ)% 

Nel resro descflv1amo 1 numerosi r1pi d1 calcolo esegu1bt/1 d1re1tamenre dal Reporr di Access. Questo e vn aspetto non secondaoo m qusnro evira si programmatore 
buona parre del lavoro d1 preparazione dei dati Se osservare bene la figura notate che le tre vlt1me colonne del Reporr. qve//a con 1 dati d1 accumulo. e qvelle con 11 
calcolo delle flparrmo111 percenrual1 sono denvate da calco// esegvm sulla quartultima colonna /la colonna Imporro}. Di qves// calco/1 che coinvolgono, si badi bene. 
anche 11 roca/e della colonna Imporro. si occupa dlfeiramente Access 2 O 

Figura 8 MS Access 2 O· Calcolt esegui/I dal Reporr ·\lisca de/l'Editor 
Il Reporr d1 cui stiamo parlando non conr1ene nessuna forma d1 programmazione. ne Macro né ranromeno Codice vero e proprio In prauca, e s1 dovrebbe ben capi· 
re conrrollando le t1gvre. la cararreosuca V1s1b1le della Sezione Corpo che contiene solo /'Imporro e 1mposrata a NO Inoltre la casella con 11 totale deg/1 imporri e sta· 
ta cl11amata CI Ovesco consente di costrwe le casella con la oparrwone percenruale deJJ'/mpono del Mese nsperto all'Importo totale dell'Anno Le dve colonne 
con g/1 Accumult. la prm1a deglt Imporri da m1z10 Anno fmo al Mese. e la seconda delle Percenwal1. sono generate molto sempl1cemenre 1mposrando a SI la pro­
pnera Somma Parziale delle nspel/tve caselle 

ma d1 stampa, in quei casi in cui ti Ge­
neratore .. non ce la fa (figura 2). 

POI vedremo un programma, sostan­
zialmente analogo al precedente. scritto 
con Visual Bas1c usando però istruzioni 
presenti anche nei pnm1ss1m1 Basic. 

Nei più modern i Generatori d1 Re-
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port. quelli per Windows. sono state in­
trodotte numerose funzionalità <testeti­
che» che permettono soprattutto d1 da­
re maggior risalto. inserendo filetti, defi­
nendo attributi estet1c1, ecc. all'organiz­
zazione dei dati. 

Le funzionalità di tipo organizzativo. 

quelle per creare le sezioni e per impo­
stare i calcoli nelle sezioni, sono rimasti 
le stesse 

Vedremo qu1nd1 come realizzare gli 
stessi Report, programmati con dBase 
e VB, con i moderni Generatori d1 Re­
port Useremo sia Access. che è un 
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Figura 9 • Crystal Report per MS V1sual Bas1c 4.0 · Un accessorio spec1al1zzato. 
La domanda sorge spontanea perché uci/izzsre un prodouo comple10 di 11po DBMS se occorre solamente realtzzare un Report ? Poiché sono molti g li uc11tzza1on 
che non debbono gestlfe 1 dati (non li creano, li mod1f1cano o lt cancellano) ma debbono solo flelaborarlt e produrli in scampa, sono scat1 creati degli specif1c1 prodot· 
r1, 1 generaron dt Reporr •Stand-alone», il più famoso e sofisticato dei quali é il Crystal Reporr. Pu6 essere acquistato a parre e viene anche fornito come Add·ln con 
MS V1sual Baste e Borland Delph1. 

Figura IO · Cryscal Report per MS Vtsual Basic 4.0 - lmposraz1one con v1sca sui dau. 
L'Editor del Crystal Reporc, che qui vediamo 1mpegnaro m una stampa con Raggruppamenti per Oualdìca e Cmà, fa vedere d1rec1amente 1 dati, rendendo m tal mo­
do molto p1u facrle 11 controllo della loro orgamzzaz1one e del loro aspetco finale L 'ur//1zzo del Ouick Menu rende le operazioni ancora più fac1l1 

prodotto DBMS, sia Crystal Report. che 
è un generatore stand-alone, che può 
quindi essere utilizzato da solo. 

Access è indubbiamente un prodotto 
molto evoluto, non tanto per il fatto che 
può essere utilizzato anche da un uten­
te poco esperto, che può approfittare 
dalla sue procedure di Autocomposizio­
ne, quanto per il fatto che prevede nu­
merosi altri livelli di utilizzazione, anche 
molto spinti. 

Premeremo quindi un po' l'accelera­
tore per vedere cosa si può fare. con il 
Generatore di Report di Access, di più 
rispetto ad un report standard. 

Per capire a fondo il concetto 
di Raggruppamento 
è utile esercitarsi 
con la programmazione 

Chi non vuole essere solo un utilizza­
tore passivo di un generatore d1 Report 
è bene che cerchi di capire come fun­
ziona internamente un Report. Il modo 
più immediato per capirlo è scrivere un 
programmino d1 stampa che faccia le 
stesse cose, in termini di organizzazio· 
ne dei dati (dell'estetica non ce ne frega 
niente), che fa un Report costruito con 
il g!'Jneratore. 

E quello che vi proponiamo con due 
programmini scritti in dBase lii e in Vi­
sual Basic. 

Lavoreremo su una tabella semplice 
(e non su un'unione tra più tabelle) an· 
che perché questa semplificazione non 
modifica i termini del discorso. 

I campi di nostro interesse della Ta­
bella sono: 

CITI A sede dell'individuo 
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Figura 11 • Crysral Re· 
porr per MS Visual Ba­
s1c 4.0 • Sudd1vis1one 
m Sezioni 
Da questa 1mmagme s1 
evince quali siano le 
Sezioni m cui é d1v1so 11 
Reporr Anche ti Cry· 
stai Report prowede m 
proprio alla organizza· 
z1one dei dati in uscita 
per permeccere il fun· 
zionamento della «rot· 
rura» del gruppo e i 
calcoli dei tocal1, di 
gruppo e generali. 

,__ 
QUESTO E' IL TITOLO 

OUALIHCA ~ll'.11 MlllRIUllA COCICOMI IMVOHl(I UllT 

· A 

•A 

QUALIFICA sua qualifica 
MATRICOLA sua matricola 
COGNOME suo cognome 
IMPORTO campo numerico, 

per i calcoli 
DATA campo data. per 1 cal­

coli. 
Iniziamo con un programma scritto in 

dBase li i (figura 2). Le varie istruzioni ri­
calcano le Sezioni di cui abbiamo parla­
to prima, quando abbiamo descritto l'or­
ganizzazione del Report. 

Istruzioni di inizio Programma 
- USE .. 
apertura del file 
- INDEX ON .. 
creazione dell'indice che prepara l'or­

dine dei dati 
se l'indice già c'è lo si apre 
Istruzioni di inizio Report 

~rxioucx " ·" ' ·"• a1t 
' nuc 

- DO WHILE .NOT. EOFO 
ciclo su tutti i record 
Istruzioni di inzio Ciclo 
· K1 =CITIA 

'"·"'·'" .S,Sla.H• 

individuazione della prima CITI A 
- DO WHILE K1 =CITIA ciclo su tutti 

i record successivi fino a quando CITIA 
uguale a K1 

- K2=QUALIFICA 
individuazione della prima QUALIFI­

CA 
- DO WHILE K2=QUALIFICA 
ciclo su tutti i record con QUALIFICA 

uguale a K2 
Istruzioni della sezione Dettaglio 
Istruzioni di f ine Ciclo 
- ENDDO fine ciclo QUALIFICA 
- ENDDO fine ciclo CITIA 
Istruzioni di fine Report 
- ENDDO fine ciclo su tutti i record. 
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DATA BASE .................... .. ........ .. .......... 
Figura 7 2 - MS Access 

- EJie .. - ll! .... 11% .. 2 O - Stampe pamcolafl 

!!] [IIC](g) lrI!DB - E11cherre 
Il concetto d i Report 

Le istruzioni sono quindi organizzate 
esattamente come le Sezioni. 

Ovviamente in un programma ci so-
no tante altre cose da fare: contare le ri-
ghe, azzerare le variabili su cui accumu-
lare ì totali, fare i calcoli. stampare 1 dati. 

In dBase lii la principale istruzione di 
visualizzazione è la@ R,C SAY ... che vi-
sualizza sul Monitor. oppure sulla Stam-
pante, se sì attiva la stampante come 
periferica di output. cosa che si fa con 
l'istruzione SET DEVICE TO PRINT. 

In altre parole. prima di sprecare inu-
tilmente la carta. si prova e riprova il Re-
port sul video e solo alla fine sì inserì-
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Figura 13 - MS Access 2.0 · Srampe pamco/afl - Report dei dati di un CrossTab. 

comprende pw upoto-

COSllllO ll'ERDI 
g1e d1 organìzzaz1one 
dei Oa11 La più trad1z10-

lllU\llO nale é quella d1 11po ta-

OPERAIO I 
bulare, con 1 campi m 
colonna, 1 record messi 
sulla stessa nga e con 1 

gruppi d1 totaltzzazione 
Tra gli altn t1p1 molro 
diffuso è quello Ert-

11-'16 NAPOU 
cherre, che può servsre 
sia per creare rea/men-
re delle eucherre (in 
commercio esistono 
carre con eticherre 
adesive anche per 
stampanc1 laser. ad 

lUCA esempio fogli con 24 
etJchette m tre colonne 

• di otro fighe}, sia per 
Mli creare organ1zzaz1on1 

•Sw genefts • dei da11. 

• e 

Si rracra d1 un tipo di scampa moire «alla moda•. In prarica permecte di vedere. in un unico elaborato. due differenc1 tipi d1 ragguppamenco. nel nostro caso quello 
per CITTA dt sede e quello per QUALIFICA La scampa di tipo CrossTab presenta due controindicazioni La prima é che può visualizzare un solo daro, m quanto la 
cella m comspondenza di quella Cma e quella Oualtfica é una sola. La seconda é che ti numero delle colonne porrebbe non essere fisso. quesro rende difficoltosa 
la cosrruzione del cotale di colonna. 

Figura 14 - MS Access 2.0 - Stampe panicolafl - Report de• dati d• un CrossTab - Vista dell'Editor 
Anche 11 Report di tipo CrossTab s1 può generare con la procedura d1 Aurocomposmone. Out vediamo l'Editor m cut sono stau e!iegum mtervenll d1 s1sremaz1one 
es retica ed organizzativa. Sono scali sistemaci i tiro/i, piazzandoli su due righe ed a/ternandoli m modo che appaflssero per intero. E. stato creato un campo per Il to­
tale della figa, la cui Oflgme Ila formula sottostante) è la somma dt tucre le caselle della figa. ch1ama1e per l'occasione CI. C2. ecc E chiaro che tale Report funziona 
solo se 1/ numero delle colonne nmane fisso. Nel noscro esempio dovrebbe essere cosi. 

sce lo swìtch che pilota l' uscita sulla 
prìnter. 

Il corrispondente programma dì 
stampa in Visual Basic è assolutamente 
analogo. Lo vediamo nelle figure 3 e 4. 

Usiamo una versione «comma delì­
meted » della nostra tabella. Questo 
comporta la necessità di utilizzare le 
istruzioni classiche per l'apertura del fi­
le testuale e per la lettura sequenziale 
dei dati. 

Le prime istruzioni del programma 
servono per leggere ì dati dal file e per 
piazzarli nella matrice M(R,CJ. in cui R è 
il numero di record e C il numero del 
campo. Nella routine di lettura vengono 
letti solo cinque campi dei dieci presen­
ti nel fi le. 

290 

Supponiamo, per semplicità, che 1 
dati siano già in ordine, altrimenti 
avremmo dovuto provvedere anche ad 
ordinarli. 

I Report con Access 
MS Access dispone di una procedura 

di Autocomposizìone con la quale si 
possono generare i Report o le bozze 
dei Report che poi sì provvederà a per­
sonalizzare nello speciale ambiente Edi­
tor Visuale. 

La prima cosa da capire è che un Re­
port Access. comunque sia costruito, 
ha come caratteristica principale I'« Or­
gine dei Record ». Questa può essere 
da una semplicissima Tabella fino ad 

una complessissima Query. L'Origine 
dei Record, in quanto caratteristica 
dell'Oggetto Report, può esser.e anche 
modificata dinamicamente . E anche 
possibile, ma non ne parliamo in questo 
articolo, alimentare il Report di Access 
con più Tabelle e/o Ouery (Report con 
Sottoreportl. 

Cominciamo qu1nd1 con un Report 
molto semplice (lo vediamo nelle figure 
5 e 6) in cui elenchiamo ì nomi della no­
stra tabella. eseguendo anche due rag­
gruppamenti, quello esterno per Qualifi­
ca e quello interno per Città . I calcoli 
eseguiti , per ambedue ì livelli di rag­
gruppamento. sono il conteggio dei No­
mi e il totale degli Importi, per Città e 
per Qualifica. 
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Il lavoro d1 Analisi Dari che fa una srampa di tipo CrossTab è lo stesso che viene esegurto dalla funz1onalrtè Tabella Pivot di Excel 5 O Quest'ultima è però più sof1-
s11cata per tre ordini d1 motivi. Il pflmo è che consente organizzazioni più complesse (ad esempio più campi d1 raggruppamenco, anche su pagine d1fferent1), 11 se­
condo è che permetre di eseguire calcoli rela11v1 anche a raggruppamenti intermedi La rerza differenza e filosofica. 11 CrossTab di Access e un Repon ed e quindi 
cendenz1almence .. sca11co•. menrre la Tabella P1vor d1 Excel 5.0 è invece una procedura m1erat11va nella quale s1 può intervenire per cambiare 11 tipo d1 organizzazio­
ne o d1 calcolo 

Il campo CITIA, sul quale abbiamo 
realizzato 11 raggruppamento. è stato 
piazzato nella Sezione Corpo e la sua 
proprietà ''Nascondi duplicati » è stata 
impostata a Si. 

Nel secondo esempio (figure 7 e 8) 
mostriamo un Report contenente una se­
rie di calcoli eseguiti dal Report stesso. 

A questo punto va fatta una precisa­
zione. La possibilità di eseguire dei cal­
coli di ripartizione percentuale d1 un 
quals1as1 campo numerico dipende dal 
fatto dr averne preventivamente calcola­
to il totale. Se dovessimo scrivere un 
programma. in dBase o in VB, per otte­
nenere lo stesso risultato dovremmo 
eseguire due cicli di scorrimento dei re­
cord . ti primo per calcolare 11 totale 
dell'importo. e il secondo per eseguire 
la d1v1s1one dei singoli 1mport1 per il tota· 
le calcolato prima. Ebbene questo pro­
cesso. che comporta un doppio passag­
gio. viene eseguito ((quasi di nascosto» 
da Access. Access consente di inserire. 
ad esempio nella Sezione Corpo, un ri­
ferimento ad un elemento posto nella 
Sezione Piè di Pagina. 

La colonna con il calcolo dell' Accu­
mulo invece viene facilmente risolta in­
serendo due volte il campo con il nu­
mero da accumulare ed impostando la 
sua proprietà ((Somma parziale» a Sì. 
Quindi anche in questo caso è Access 
che si assume l'incombenza di esegui­
re il calcolo. 

Crystal Report 
Chi deve solamente costruire dei Re­

port. senza aver nessuna necessità di 
gestire 1 dati. può utilizzare un generato· 
re d1 Report di tipo ((stand-alone». Il più 
conosciuto è senza dubbio il Crystal Re­
port della Crystal Services, che deve la 
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sua notorietà soprattutto al fatto che 
viene inserito. come accessorio, ed al li­
mite è anche richiamabile come OLE 
Server. in molti prodotti di programma­
zione visuale, Visual Basic della Micro­
soft e Delphi della Borland in testa. 

L'ultima versione è la 4.0 ed è inseri­
ta. ancora nella versione beta. nella ver­
sione beta di Visual Basic 4.0. 

Permette di collegarsi a tutti i forma­
ti. dal dBase all'Access. dal Paradox allo 
SOL. di qualsiasi razza. Permette di col­
legarsi a più tabelle collegate tra d1 loro, 
di inseme campi calcolati, campi OLE, 
elementi ed oggetti grafici di tutti 1 tipi. 

Lo vediamo adatto a risolvere i pro­
blemi di chi deve. periodicamente, pro­
durre una serie di Report che elaborano 
dati d1 qualsiasi provenienza. 

Nelle figure dalla 9 alla 11 vediamo 
due viste "anteprima» di due Report. 
uno di tipo CrossTab e uno più tradizio­
nale, e l'ambiente Editor di Crystal Re­
port. 

Altri tipi di Report 
Esistono svariate necessità in termini 

di produzione di report ed esistono 
quindi più tipi d1 Report. 

Una tipologia classica è la Label 
(c'era anche nel dBase li i) ovvero la 
Stampa delle Etichette. 

Questo tipo di stampa, che vediamo 
in figura 12. può essere usato in manie­
ra creativa. al di là del suo uso più spe­
cifico che è la semplice creazione di eti­
chette per necessità ... postah. 

Altra tipologia di Report ormai diven­
tata classica è quella detta CrossTab. In 
realtà più che di una procedura di stam­
pa s1 tratta di una sofisticata procedura 
di Analisi Dati che permette di vedere i 
dati stessi attraverso due chiavi di lettu-

ra, due campi che vengono posti uno 
nella prima riga e uno nella prima colon­
na. In corrispondenza di una riga e di 
una colonna c'è un dato calcolato. ad 
esempio un conteggio d1 un campo 
qualsiasi. per calcolare le ricorrenze. op­
pure il totale di un campo numerico. 

Access dispone anche di una proce­
dura d1 Autocompos1zione per i Report 
di tipo CrossTab. Sul risultato è, come 
al solito. possibile intervenire a mano, 
ad esempio per aggiungere altri ele­
menti che la procedura di Autocompos1-
zione non prevede. Nel nostro caso. do­
cumentato dalle figure 13 e 14. abbia­
mo aggiunto una colonna con il totale 
degli importi della riga. Lo abbiamo po­
tuto fare 1n quanto si presuppone che il 
numero delle colonne. in cui sono indi· 
cate le Qualifiche. non varierà mai. 

Il CrossTab, come procedura di Anali­
si Dati. corrisponde alla funzionalità Ta­
bella Pivot di Excel 5.0 (la vediamo nelle 
figure 15 e 16). Questa permette di de­
finire organizzazioni più complesse (più 
raggruppamenti per riga, per colonna e 
per pagina) e più tipi di calcolo (ad 
esempio ripartizioni percentuali). Inoltre 
è dinamica, nel senso che permette di 
spostare, con un semplice Drag and 
Drop, i campi di raggruppamento da 
una parte all'altra e di ottenere imme­
diatamente il risultato. 

Tra i Report di tipo particolare ci met· 
tiamo anche quelli di tipologia Grafica. 
quelli che mostrano i dati sotto forma di 
diagramma di tipo Business Graphics. 

Nell'esempio che mostriamo abbia­
mo inserito un vero e proprio processo 
di produzione. Si sceghe una QUALIFI­
CA da una ComboBox. In una ListBox 
appare 11 conteggio delle ricorrenze di 
quella qualifica per ciascuna CITIA. Nel 
diagramma appare in forma grafica que-
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ub R•port_Optn (Canc•l As tnttgtr) 
s$ • "PARAHETERS [s•d• dosid.r•t>J •••t: .. 
s$. s$ ... SEUCT DISTIHCTROW CITIA. QUALIFICA. COGHOHE, "ATAICOLA, ORIA, 
•$ • s $ . .. FAOH HOMI VHEA E ((HOHI .CtTTA - [s•d• drsidor•t•J)) .. 
s$ • sS • " OROER IV HOHt.QUALIFICA, HOHl.COCHONE;·· 
Ht . RtCOl"'dSourc• .. s$ 
s• • UC•S•( tnput8ox(" A•oa.t Sintetico o An•litico ? (A/S) " )) 

nd Sub 

ub O•ta 11_ro.-111.n (Cancrl As 
f sa • "S" Thtn 

section( O) . utsiblt • ratsr 
lSP 

$f!etion( O) . uislblt • frut 
nd lf 
nd Sub 

Figura 17 ·MS Access 2.0 - Stampa d1 un Report Grafico 
La produzione s1stemac1ca d1 01agramm1 d1 tipo Business Graphics può essere sicuramente ass1mtlata alla produzione di un Reporc. Il generatore d1 Form d1 Access 
permecte d1 definire una Form Grafica che può mostrare, ms1eme, dal/ e grafico. Ouesra Form può essere facilmente resa mreramva. nel senso che vi SI possono 
mseore oggetll che permerrono di selezionare 1 dati e qumd1 1 graf1c1 da vedere Una Form é comunque anche un Report ed m quanco raie può essere scampata m 
vane maniere, anche. ad esempio, inserendo due o tre diagrammi per pagina 

Figura 18 MS Access 2 O- Programmazione del Repon Listali 
Anche un Repon d1 Access può essere considerato una procedura Event-Orwen E possibile qwnd1 mterce11are gli eventi connessi con 11 Repon e programmare 
componamenti differenti a seconda del tipo di evento. In questo esempio, interessan11ssimo, al vertficars1 de/l'evenco Apertura viene dappflma 1mpostaca come 
ortgme dei Record una Ouery paramemzzaca (che chiede una Sedei e poi viene arrivata una lnputBox che chiede se s1 vuole un Report d1 llpo Smtec1co o Analmco 
Nel pflmo caso vengono fati/ spaflre sia wrra la Sezione Corpo, sia 1 Titoli della Sezione Intestazione d1 Pagina In pratica due Report al costo d1 uno 

sta stessa informazione numerica. La 
procedura è interattiva nel senso che 
basta scegliere un'altra qualifica per ot­
tenere l'aggiornamento della lista e del 
diagramma. 

Per stampare la Scheda abbiamo 
piazzato un bel pulsante a cui è collega­
ta una Macro che esegue la stampa, 
dopo aver reso 1nv1sibile alla stampa il 
pulsante stesso. 

In Access ogni Scheda è in pratica 
anche un Report e la scheda/report si 
può stampare con un solo comando. 

Concludiamo con un Report 
evoluto realizzato con Access 

Per concludere vi proponiamo un Re­
port molto ... programmato. 

Durante l'esecuzione di un Report di 
Access è possibile intercettare una se­
ne d1 Eventi ai quali collegare delle pro­
cedure In tale maniera l'esecuzione del 
Report è guidata, se ne può addirittura 
modificare interattivamente contenuto 
ed estetica. 

L'esempio che v1 proponiamo è un 
Report che al lancio chiede due cose 
(vediamo le due Dialog Box nel collage 
d1 figura 19): se si vuole una stampa 
Sintetica oppure una stampa Analitica, 
e poi di quale sede si desiderino i dati. 

La seconda richiesta è prodotta da 
una Ouery parametrizzata, definita al 
verificarsi dell'Evento Open del Report, 
e utilizzata come Record Source (origi­
ne dei dati) del Report stesso. La prima 
da una più volgare istruzione lnputBox, 
attivata sempre all'apertura del Report. 
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ragllo e 1 moli dei cam­
pi che appaiono nella 
sezione Dettaglio 

.!. 
NOlllNATM OfllA SEOE ROMA '"-19 
QUAUHCA c....- • tRJCotA DATA - TO 

0.UGEl<Tl •NO.tGO 1161 1'\07.S 3113JDO 
'-'CC>tl 1880 2711t.el ~ ~ -I J 
"""' •<115 1)<111.6) 

llll.DAGEWU J n.: CL] 

"'- aane 1t29 OSl!IS ' ~ · - 71oVSI I I •• I 
"-°"' IOW ,..._ 51 

"""' 1517 %r!U13 "I 
sPETlOU '* ,...IS 1, 

TGLfUMZIDNMIO • •L-
o 111Cf"l"V\ ...W:CAfOf .IOOSTNO •85& 21111.f!S -8fNfDETTI ,.,. Ollrlll!ll - I i-i..-~,.._. 

BtRNNI 1"61 osn1gi ...,, 
"''' H)'l15 --110NEn1 1'5? tlYl l.EO JtOLOGIUlj ..J llOROHI 1880 1~18' 

COSTA 04$ IMl'-9 CE] l ··•· I ~ -· .••. 
Hl 4 IP.anrwnl 1 .. HI l • I ......, 

Gli altri eventi per 1 quali sono state 
previste procedure sono quelli di Stam­
pa della sezione Corpo e di Stampa 
dell'Intestazione della Pagina. È al verifi­
carsi di questi eventi che vanno resi in­
visibili gli elementi non presenti nella 
stampa sintetica. l'intero Corpo del Re­
port e l'Intestazione dei campi che nella 
stampa sintetica non appaiono. 

In definitiva con questo sistema si 
riesce a costruire più Report differenti 
in un solo Report che si autoconfigura 
in funzione dei vari parametri impostati. 

Conclusioni 
Abbiamo visto Report di vario tipo, 

da quelli più semplici a quelli meno 

I MA 

semplici. fino ai Report più complessi. 
interattivi ed autoconfigurantisi 

Abbiamo constatato come nella pro­
duzione dei Report entrino in ballo sem­
pre le stesse problematiche. che vanno 
dalla lettura dei dati. allçi selezione dei 
dati, ai calcoli sui dati, a livello di record 
e di raggruppamento, a11'1mpaginaz1one, 
alla stampa vera e propria. 

Abbiamo infine potuto constatare co­
me i Report di Access. apparentemente 
semplici strumenti per l'output dei dati, 
possano in realtà essere programmati, 
e possano essere intesi come procedu­
re Event Driven, magari per farli diven­
tare delle veri e propri programmi inte­
rattivi. 
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OpenDoc contro OLE? 
Si sta materializzando un nuovo assalto verso Microsoft, che si delinea come uno 

scontro su più livelli. Da un lato abbiamo /'in terfaccia per il workgroup che IBM cerca 
di imporre con Notes; dall'altro la convivenza di diverse categorie dt oggetti software, 

sempre con IBM tra i protagonisti contro Microsoft 

Di oggetti abbiamo già par­
lato su MC146, con un articolo 
(Oggetti, che passione!) che in 
qualche modo teneva conto 
anche della struttura dei siste­
mi distribuiti, più un riquadro 
su MC 152 dedicato alle comu­
nicazioni tra il modello Micro­
soft e d1 Unix. Oltre che in un 
certo numero di digressioni 
fatte dr tanto in tanto. i sistemi 
distribuiti sono stati descritti 
da un punto d1 vista teorico su 
numeri .. jurassici di questa ru­
brica. mentre un approccio più 
correlato ai sistemi informativi 
reali è stato tratteggiato attra­
verso i prodotti Legent 
(MC145l. Con ogni probabilità 
OpenDoc dovrebbe essere 
scelto da OMG come tecnolo­
gia di componenti in una delle 
prossime riunioni dell' organi­
smo: ciò c1 dà lo spunto per ritornare 
sull'argomento. proponendovi lo stato 
dell'arte sull'odierna tecnologia ad og­
getti, rappresenta ta da OpenDOC e 

' ·•t .. Ctl'f1•1q!ID1f1tutr COmi#H!tiS 

prima parte 

OLE, lasciando i sistemi distribuiti come 
sfondo del quadro. In ogni caso va fatta 
un'osservazione: la base installata con­
cede a Microsoft il vantaggio di non 

.. 
tlclp 

preoccuparsi degli 
altri, siano stan­
dard o sviluppatori 
ai quali spetta 11 
compito d'interfac­
ciarsi ai suoi pro­
dotti. Il rovescio 
della medag lia è 
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molto. molto 
onentate al desk­
top, quindi in ritar­
do su tutto 11 resto. 
L'argomento è 
sufficientemente 
vasto da andare su 
due puntate della 
rubrica: questa più 
centrata su Open­
DOC, la prossima 
più verso OLE. 

La modularità del 
software 

Gli oggetti introduco­
no un concetto d1 mo­
dularità del software. 
Tutto viene scritto sotto 
forma d1 mattoni a1 quali 

si aggiunge un 'interfaccia 
software di comunicazione 

tra moduh. Parlare di oggetti, 
quindi, coinvolge tre realtà la 
programmazione vera e pro­
pria. le interfacce e 1 sistemi 
operativi . Da una quindicina 
d'anni s1 assiste alla continua 
crescita della metodologia 
ob1ect onented, che nella sua 
fase 1n1ziale è stata definita 
modello entità-relazioni, vice­
versa la programmazione, fin 
da SmallTalk. è stata definita 
ad oggetti. Questo paradigma 

è oggi l'unico metodo che promette d1 
far convivere tutto 11 software scntto fi­
nora. l'eredità o legacy, con quanto dr 
nuovo sì sta affacciando alla ribalta nel 
mondo Microsoft (da NT al DOSl e nel 
mondo Unix. 

Abbiamo vissuto la divertente h1sto­
ria d1 altre grandi bolle d1 sapone 
dell'rnformat1ca. prmc1palmence 1 4GL 
che dovevano far tremare il mondo, n­
scnvendone tutto ti software al più sal­
vando parte degli archivi, un'operazione 
che mar nessuno farà anche se filosofi­
camente sarebbe l'unica poss1bil1tà si­
cura. Sia chiaro che la roba vecchia è ro­
ba vecchia, e per quella si può provare 
ad incapsularla in un qualche modo, ma 
se è studiata monoliticamente difficil­
mente funzionerà nel senso pieno dei 
sistemi distribuiti, e forse smetterà di 
marciare anche alla vecchia maniera. La 
roba meno vecchia ma non nuova. inve­
ce. può subire dei tentativi d1 anahs1 e 
frammentamento onde renderla digeri­
bile. riducendo quei rischi che comun­
que restano vivi. Inoltre si dovranno ac­
cettare de1 costi che in fase di consunti-
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vo saranno drammaticamente maggiori 
d1 quelli preventivati. Laddove invece il 
successo dell'OO è sicuro. in ciò d1ffe­
renz1andosi non solo dai 4GL ma anche 
dal client/server, è nella stesura di nuo­
vo software e nella conversione d1 
software scritto recentemente. 

Moduli ed interfacce sono invece af­
frontati nei suoi aspetti più accesi, ti 
confronto e 11 colloqu io tra Microsoft 
OLE (e Digitai/Microsoft COM) e OMG 
Corba, futuro - ma non troppo - terreno 
d1 battaglia della diatriba tra Windows 
ed Unix Al riguardo va detto esplicita­
mente che M icrosoft si cura poco del 
riuso del software ma anche della stes­
sa cond1vis1one degli oggetti, oltre a tra­
lasciare aspetti di primaria importanza 
quali la gestione del transazionale che 
invece è uno specifico obiettivo di 
OMG: Corba quindi offre anche servizi 
d1 livello più alto d1 OLE. che sul desk­
top offre vantaggi apparentemente 1n­
colmab1li. 

Che cos 'è OpenDoc 
L'architettura d1 OpenDoc è definita 

«un insieme di tecnologie e servizi che 
intendono fornire un ambiente di svilup­
po di componenti software valide su più 
piattaforme». Le componenti sono ap­
plicazioni granulari, ovvero suddivise in 
piccole parti. capaci di comunicare tra di 
loro come pan. quindi 1n modalità non 
gerarchica. Le funzionalità di base sono 
note nel mondo della programmazione: 
dynam1c hnking, object messaging, 
scripting 1n rete e memorizzazione per­
sistente degli oggetti. Le attuali catego­
rie di servizio sono cinque: per i docu­
menti composti, per i componenti 
software, per la gestione degli oggetti, 
per l'automazione e per l'interoperabi­
lità. La configurazione s1 presenta come 
un insieme di librerie indipendenti che 
abilitano lo sviluppo in senso orizzonta­
le; in un secondo tempo potrebbero es­
sere sviluppate delle librerie verticali 
per settori d1 attività quah commerciale, 
farmaceutico, progettuale eccetera . 
Diamo un'occhiata a questi servizi. 

I documenti 1n senso stretto sono 
stati la prima parte di OpenDoc a diven­
tare in qualche modo noti al grande 
pubblico. 

La filosofia d1 base in questo caso 
agisce sui documenti e sugli hyperlink 
in modo leggero. fornendo servizi ma 
lasciando agli lmplementatori la possibi­
lttà d1 deciderne l'uso effettivo, laddove 
gli oggetti OLE mantengono tra loro 
una relazione più stretta, che quindi av­
vantaggia chi usa OLE ma svantaggia 
una possibile 1nteroperab11ità. 
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l 'orchltetturo di OpenDoc 

Compound 
Documenl 

Services 

Componenl 
Services 

Sento 

Automohon 
Services 
OSA Scrlplin 

Ob1ecl Monogemenl Servoces (SOM) 

CorboORB 

Microsoft OLE 2: cenni 

Microsoft OLE, Object L1nking and 
Embedding, è l'architettura d'integrazio­
ne del software più usata nel mondo. Si 
tratta d1 un sistema trasparente e sicuro 
attraverso tutti i tipi di elaboratore in re­
te, e può essere usato con tecniche 
convenzionali di elaborazione distribuita. 
Grazie a Network OLE, nell'immediato 
futuro la disponibilità di componenti in 
rete diventerà un semplice fattore di sy­
stem administration attraverso la 
network transparency, ovvero un file 
system ad oggetti distribuito che potrà 
essere visto dall'utente come un file sy­
stem locale. 

Oggi OLE è supportato dai sistemi 
operativi di Microsoft quali Windows e 
Windows NT. su Macintosh e su tutti i 
linguaggi, incluso il Cobol. È in fase di 
esecuzione un piano per renderlo dispo­
nibile anche su altri tipi di hardware e 
software. 

Da un lato si continuerà l'aggiorna­
mento degl i emu latori t ipo lnsignia 
SoftWindows e SunSoft Wabi, dall'altro 
è recente l'accordo con Software AG 
per il porting della tecnologia su Unix e 
molti sistemi legacy tra i quali MVS ed 
OS/400 di IBM. I risultati previsti da tale 
accordo si aggiungono a quelli attesi da 
Digitai: va infatti ricordato che il mecca­
nismo alla base di OLE è COM, stato 

UN IX 

OpenDoc 

lnteroperobUily 
Servlces 

Dovendo in qualche 
modo andare verso 
OLE. /'archire11ura d1 
OpenDoc sembra p1v 
complessa d1 quella 
della proposta M1cro­
sof1 Le piattaforme 
hardware non sono 
derraglia1e m quanro 1/ 
meccanismo di Corba 
ne è asso/u1amenre rn­
d1pendenre, menrre la 
diffusione è garanma 
dai 600 membri dell'or­
gantzzaz1one 

OLE 

CGT I 
Ccomp OLE) 

<TolìgenlJ I 

l 'orchitetturo di OU: 

Compound 
Documenl 

Servlces 

Component 
Services 

Aulomotion 
Services 

Object Monogemenl SeNices (COM) 

lntel 
Microsoft 

Coìro 

altri sistemi 
Aipho Unix IBM M/ oltrl (?) 

Oigllol Soffwore AG 

L 'inreresse di OLE per gli alrn è artualmenre scarso 
o nullo. Abbiamo messo rn evidenza le componenr1 
analoghe e l'ampia presenza nell'mdusrna. 

studiato congiuntamente da Microsoft 
e Digitai. Quest'ultima sta integrando 
OLE in ObiectBroker, il suo specifico 
prodotto di negoziazione: a lei il porting 
di COM su altre piattaforme. non solo 
le proprie (Ultrix ed OSFl ma anche per 
HP/UX. Sun OS, Aix ed altri. Infine Mi­
crosoft sta lavorando su dei gateway, 
strumenti di comunicazione software. 

Chi è OMG 
OMG è Il più grande consorzio d1 sviluppo del software per numero di aderenti. pari ad 

oltre 560 aziende che vendono, sviluppano o usano prodotti software. 
È stato fondato nel 1989 con lo scopo di promuovere teoria e pratica della tecnologia 

ad oggetti nello sviluppo di sistemi informativi distribuiti. L'obiettivo finale è fornire un'ar­
chitettura comune per le applicazioni ad oggetti basate su interfacce di ampio uso le cui 
specifiche siano pubbliche: OMG quindi non scrive standard ma usa quell i ratificati da al­
tre organizzazioni quali X/Open. IEEE ed altri. Il quartier generale mondiale è a Framin­
gharn. nel Massachusetts (USA); quello europeo è in Germania. presso la LogOn Tech­
nology Transfer. 
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UNIX 

Who's Who in OpenDoc 
con altre applicazioni non conformi ad 
OLE. Corba 1n particolare. 

Nel 1993 Appie. IBM e WordPerfect fondarono 1 Component lntegrat1on Laboratones. 
1n breve Cl Labs. per semplificare lo sviluppo dello standard OpenDoc 

OLE: interfaccia utente 

I Labs sono un'organizzazione senza scopo d1 lucro alla quale quals1as1 azienda può ade­
rire a due hvell1. membro e sponsor nel secondo caso s1 ha 11 vantaggio d1 1nterag1re con la 
board of directors. 

I quattro elementi salienti sono l'em­
bedd1ng, Il linking, il visual editing e il 
drag'n'drop. Vediamone alcune 1n un mi­
nimo di dettaglio L'embedding descrive 
la capacità d1 mettere parte d'un elabora­
to all'interno dell'elaborato d'una diversa 
applicazione: 11 classico esempio consi­
ste nel mettere un grafico Excel in un 
documento Word, ma le apphcaz1on1 so­
no moltissime. Ad esempio è possibile 
inserire in un documento l'output grafico 
d'un intero progetto CAD, se il software 
supporta tale caranenstica Se poi colle­
ghiamo questa immagine all'originale, 
ogni qual volta che modificheremo ìl pro­
getto anche la grafica nel testo risulterà 

Al momento fanno parte dell'm1Z1at1va anche Adobe. Novell (dopo l'acqu1s1Z1one d1 
WordPerfect e prima dell'annuncio d1 cessione). OMG e Tahgent. 

mod1f1cata In realta 1 dati sono rappre­
sentati ìn mar11era più complessa del so­
lito per poi essere letti ad ogni necessità 

lo stesso hard disk e appartengono a si­
stemi operativi compaub1l1, ma provate 
ad immaginare che 1 file non ns1edano 
sulla stessa macchina e facciano parte 
d1 ambienti d1vers1 e tra loro 1ncompati­
b1l1. In un 1mmed1ato futuro sara dispo­
nibile lo Untform Data Transfer (vedi 
prossima sezione). la tecnica che sta al­
la base del drag'n'drop in rete. ~ 

La componente a nostro avviso più 
complessa. e sulla quale dobbiamo at­
tenderci ritardi e l1mitaz1on1, è 11 
drag'n'drop 1 vari elementi - file, pro­
grammi, 1mmag1rn - sono rappresentati 
da icone che possiamo catturare con il 
cursore del mouse e trasferire in altre 
parti del disco o del documento. Tutto 
va bene se le componenti risiedono sul-

Leo Sorge é ragg11mg1b1te su MC-link alf'mdlflZZO 
MC6750 e su lnreme1 a//'indlf•zzolreo soraeip/mc//n' ,,j 

Glossario 
Agente: software residente sulla workstation che dinamicamen­

te raccoglie 1 dati di configurazione e 1i 1nv1a al MIB (vedi) per la loro 
interpretazione 

API: Application Programming lnterface. defln1Z1one d'una meto­
dologia completa d1 tool per scrivere del software per una specifica 
soluzione. 

Cairo: tecnologia d1srnbuita d1 Microsoft. 
Cl Labs, Component lntegration Laboratories: organizzazione 

aperta e senza scopo di lucro formata da Appie, IBM e WordPer­
fect per portare avanti lo standard OpenDoc. 

Client: un processo che s1 connette chiedendo un servizio 
Nell'hardware è una macchina d1 limitate capacttà elaborative. ma­
gari con interfaccia utente amichevole. che chiede sulla rete le ri­
sorse che non ha (d1sch1, dati, procedure ... ) 

COM, Component Object Model: l'infrastruttura d1 Digitai posta 
come base di OLE. 

Cooperative computing: fase di passaggio dall'elaborazione 
monoltt1ca al chent/server nella quale la logica del programma resta 
monoht1ca ma alcune risorse in rete vengono chieste ed 1ndinzzate 
direttamente. 

Corba, Common Object Request Broker Architecture: inter­
faccia d1 richiesta d'informaz1oni ad oggetti. 

COSS. Common Object Services Specifications: Specifiche di 
Corba relative al transazionale. 

DCE, Distributed Computing Environment: servizi fondamen­
tali dell' ambiente distribuito di OSF. comprendenti gestione di 
eventi, stampe. distribuzione e licencing del software. sottoreti. 

OME, Distributed Management Environment: gestione di rete 
di OSF poggiata sui servizi DCE. 

DOMF. Distributed Object Management Facility: proposta d1 
SunSoft ed HP accettata come intermediario (broker) dell'architet­
tura Corba 1 dr OMG. 

Gateway: porta d1 comunicazione software tra s1stem1 non diret­
tamente compatibili Sì parla molto del g tra OLE/COM di Micro­
soft e Digitai e Corba d1 OMG. 

IDL, lnterface Description Language: linguaggio di sistema tipo 
C++ per definire le interfacce d1 accesso agli oggetti 1n rete. 

IEEE, lnstitute of Etectrical and Electronics Engineers: asso­
ciazione americana che propone standard nel settore elettronico ed 
informatico. 

Legacy: eredità, che nei sistemi informativi equivale a dire base 
precedentemente installata, ergo mainframe e mini. 

LEL: Link. Embed and Launch-to Ed1t, tecnologia Lotus sviluppa-
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ta congiuntaff!ente con Software Pund1ts per la gestione d1 oggetti 
multimediali. E compatibile con la versione 1.0 di Microsoft OLE. 

NMO, Network Management Option: gestione di rete del 
OME che prevede I protocolli SNMP e CMIP 

OLE: Ob1ect Linkmg and Embedding, tecnologia per la multime­
dialità proposta da Microsoft. Nella versione 1 s1 trova su Windows 
3 1 e su Lotus Notes 3.1. mentre la versione 2 sarà su Chicago ed 
NT. 

OMF, Object Management Framew ork: gestione d1 rete del 
DME che si appoggia sull'architettura ad oggetti Corba dell'OMG 

OMG, Object Management Group: organizzazione che pro­
muove standard per la tecnologia ad oggetti. 

OpenDOC: architettura multimediale e multipiattaforma Appie 
per documenti composti con testo, grafica e video. E l'analoga d1 
Microsoft OLE 2.0 

OSF, Open Software Foundation: associazione senza scopo d1 
lucro nata nel 1988 per promuovere i sistemi aperti con un proces­
so decisionale altrettanto aperto 

OSI: Open Systems lnterconnection, lo schema d1 nfenmento a 
7 livelli per reti geografiche proposto da ISO, l'ente 1nternaz1onale 
per la standardizzazione. 

OuickTime: gestione del video all'interno di documenti multtme­
diali nell'architettura OpenDoc 

Rightsizing: procedimento che d1mens1onando le risorse rnfor­
mauche sulle necessità del business dà a ogni necessità le giuste 
capacità. 

RPC: Remote Procedure Calls, chiamate a procedure remote, ov­
vero localizzate non sulla macchina chiamante. ma su un'altra 1n rete. 

Server: processo che attende chiamate per svolgere 11 suo com­
pito. Nell'hardware. un server è una macchina dedicata ad una spe­
cifica attività (ad esempio il database) e dimensionata su questa 
esigenza 

SOM, System Object Model: infrastruttura d1 IBM per la cond1-
v1s1one d1 oggetti. 

Taligent: 1oint venture tra Appie ed IBM. cui poi si è aggiunta 
HP. tesa allo sviluppo d'un sistema operativo ad oggetti distrlbu1tt 

Win16: l'1ns1eme d1 regole d1 accesso alle risorse d1 Windows 
3 1 La loro emulazione sotto X-Windows puo consentire l'esecu­
zione d1 applicativi Windows sotto sistemi operat1v1 diversi dall'MS­
DOS. purché non si acceda direttamente all'hardware. 

WinSock: una libreria DLL di Windows 3 1 che collega le applica­
z1on1 al Tcp/lp senza doversi interfacciare direttamente a1 dev1ce dri­
ver. 
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a cura d1 Corrm G ~s tm 

Internet? 
Basta un click! 

Abbiamo già trattato in questa rubrica alcuni aspetti relativi ad 0512 Warp ed alle sue 
molteplici possibilità di sfruttare al meglio tutte le risorse che sono disponibili sulla 

«rete delle reti», ovvero sulla tanto di moda Internet. Lo sapevate che ci sono tre ore 
di abbonamento gratuito a Internet per tutti i possessori di 0512 Warp? In questo 

numero della rubrica continuiamo ad approfondire /'argomento, esaminando in 
particolare la procedura per registrarci e connetterci attraverso una linea telefonica 

commutata ed un modem, sfruttando l'IBM Global Network come Internet Provider 

OS/2 Warp é sicuramente stato uno 
dei primi sistemi operativi venduto in­
sieme a tutto il necessario per navigare 
su Internet; inoltre. se si decide di utiliz­
zare I' IBM Global Network, la configura­
zione del software é così semplice che 
si riduce a pochi colpi di mouse ed alla 
compilazione di semplici maschere con 
i propri dati personali. Anche in questo 
caso l' IBM ha fatto un ottimo lavoro per 
permettere l'uso di questi strumenti an­
che da parte di utenti non esperti ai 
quali. ad esempio. d1 sapere che 11 Do­
main name server è 165.87.201 .244, 
non interessa assolutamente nulla. Tut­
ta questa semplicità non é sicuramente 
gratuita ma ... procediamo con ordine e 
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vediamo come s1 arriva ad apnre un ac­
count in Italia per accedere ad Internet 
tramite I' IBM Global Network. 

Dopo aver installato I' IBM Internet 
Connection for 0$/2, presente nel Bo­
nus Pak o. se si dispone della versione 
Connect di Warp, I' /8M TCP/IP for OS/2 
3. O. aprendo in sequenza le Cartelle 
IBM Internet Connection for OS/2 e 
IBM Internet Customer Services. trovia­
mo il programma Registration che c1 
consente di aprire un nuovo account 
con la Rete Telematica di INTESA S.p.a, 
società a partecipazione paritetica IBM 
e FIAT. che eroga in ltalta 1 servizi della 
Rete Internazionale IBM Global 
Network. 

Il processo dt regisrra· 
z1one è molto semplice 
e ben curato 

Una volta eseguito il programma ven­
gono offerte alcune funzion r Open a 
persona/ account..., Learn about the In­
ternet. .. , Learn about this service .. , 
Learn about the IBM Network: selezio­
nando Open a persona/ account ... si dà 
inizio al processo di registrazione. con 
Learn about the Internet ... si otuene 
una breve descrizione d1 Internet men­
tre con Learn about this serv1ce ... e con 
Learn about the IBM Network si onte­
ne ... la stessa cosa! Ovvero una descri­
zione dei serv1z1 ottenibili tramite I' IBM 
Global Network. che volendo non s1 lt­
m1tano solo all'accesso ad Internet. 

Procedura di Abbonamento 
Una volta selezionato Open a perso­

na/ account... s1 avvia il processo di regi­
strazione vero e propno. vengono pre­
sentati i termini e le condizioni del con­
tratto, tutto in rigoroso inglese, con pre­
sente una piccola clausola valida solo 
per noi italiani: il contratto viene visua­
lizzato solo per conoscenza perchè per 
noi. a termine di legge, ha valore solo 
se firmato due volte per accettazione. 
quindi al termine della procedura non ci 
si può collegare subito ad Internet ma si 
deve aspettare l'invio da parte di INTE­
SA del contratto. questa volta redatto in 
1tal1ano, firmarlo, nsped1re il tuuo ed at­
tendere che venga abilitato ti proprio ab­
bonamento, ti che avviene in pochi gior­
ni. 

Il processo d1 registrazione si svolge 
presentando diverse finestre successi-
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ve, 1n particolare nella Account Owner 
lnformauon vengono rich1est1 1 dati per­
sonali del titolare dell'abbonamento (da 
notare come cambiano 1 dati se. ad 
esempio. si imposta nel campo Country 
« United States» al posto di « ltaly»), nel­
la Modem Conf1gurat1on si impostano i 
parametri necessari alla configurazione 
del proprio modem ed infine nella User 
IO Preferences 11 proprio 1dent1f1cat1vo 
utente che sarà quello con cui verrà 
1dent1f1cato anche 1'1nd1rizzo d1 posta 
elenronica (nel mio caso ho voluto ev1-
denz1are un aspetto professionale ed ho 
scelto peppel Come sempre. ho avu­
to qualche problema con il mio modem, 
un USRobot1cs Sportser V.34, comprato 
quando ancora non esisteva la versione 
italiana o internazionale. che mi soddi­
sfa pienamente per le mie esigenze ma 
non riconosce il tono di linea libera, 
quindi, editor alla mano. ho dovuto cam­
biare il file MODEM.LST, presente nella 
directory assegnata alla variabile d1 am­
biente ETC che può essere \TCPIPIETC. 
se si è installato solo I' IBM lnternec 
Connecuon Kit. oppure \MPTS\ETC. se 
s1 ha I' IBM TCP!IP for OS/2 3 O. l ope­
razione d1 modifica si è risolta in un 
semplice cambiamento, nella stringa d1 
1niz1al1zzaz1one associata al mio modem, 
del parametro X4 con X3 ed il tutto è 
proseguito senza ulteriori 1ntopp1. 

Dopo esserci collegati. viene visualiz­
zato un messaggio. finalmente in Italia­
no, che ci comunica che le clausole 
vengono mostrate solo per conoscenza 
e che 11 contratto verra spedito automa­
ticamente al termine della procedura 
Se si seleziona Yes, I agree co cond1-
uons viene abbattuta la comunicazione 
e. dopo qualche secondo, compare la fi­
nestra Reg1strat1on Complete. con tutti 1 
dati relat1v1 all'abbonamento che, come 
potete leggere nel riquadro. conviene 
annotarsi con attenzione. La procedura 
d1 abbonamento termina con la selezio­
ne del numero di telefono da chiamare 
quando c1 s1 vuole collegare ad Internet 
tramite IBM Global Network; infatti, 
mentre la registrazione viene ettettuata 
tramite numero verde, le successive 
sono fatte su numeri a cui viene apph­
cata la normale tarittaz1one telefonica 
Nel momento in cui scrivo sono atuv1 1n 
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Fmalmenre si sa auan· 
10 Cl COSfiJI Fmo a 
quando non ci colle· 
gh1amo per reg1srrarc1. 
ques1a informazione 
non viene comun1ca1a 

L 18M Internet 01aler e 
la rappresen1az1one del 
1hroughpu1 della con­
nessione m corso 

OS /2 

LBM ln1eme1 Servic:e Agreemen1 
,......,... .. ......,_ ............. ,.... .... .. --- ,...~ .. -~ .......... .... ............................ 

I aft' ..... M' .... ..._.I_, .... ._ ............... . 
- .. .i.w.t. 

Il news server conf1gu­
ra10 au1oma11camen1e 
ha p1u d1 IO 000 ne111,s 
group access1b1/1 
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OS/2 

La semplice ed mru111· 
va fmesua per effer· 
ruare /'upgrade del 
sofrware spectf1co per 
IBM Global Network 

~r.:.! ~=-':!:.-:.-
4\flo- li. 

i,~, ... 

Italia nodi locali per le seguenti 1 O città 
italiane: Bari, Bologna. Firenze, Genova, 
Milano, Napoli, Padova, Palermo, Roma 
e Torino. Chiaramente, se s1 telefona da 
Roma, selezionando il numero associa­
to con questa città, si dovrà eliminare il 
prefisso non necessario per chiamate 
effettuate nello stesso distretto. 

re di questo tipo, anche persone non 
esperte o quan to meno senza cono­
scenze tecniche nel campo dell'infor­
matica e della telematica, si possono 
avvicinare ad Internet e sfruttarne ap­
pieno le sue potenzialità; inoltre, come 
vedremo 1n un altro numero della rubri­
ca. si possono sfruttare diversi Internet 

Provider e ntrovars1 tutto configurato ad 
hoc, in maniera dinamica, a seconda 
con chi c1 stiamo collegando. 

Se proprio abbiamo un animo «sma­
nettoso)) e vogliamo per forza configu­
rare qualcosa, un piccolo spazio per noi 
ancora rimane: basta aprire il notebook 
control dell'oggetto programma IBM In­
ternet D1aler per poterci sbizzarrire. Al­
cuni tra i capitoli ptù interessanti sono: 
Modem e Timeouts. 

Conviene dare un'occhiata al primo 
per controllare se i diversi parametri im­
postati sfruttano al meglio le caratteri­
stiche del nostro modem. Per quanto ri­
guarda invece il parametro Timeouts, io 
ho subito cambiato il parametro Discon­
nect after 30 mmutes of mact1v1ty, por­
tandolo a 5 minuti: se durante 1 miei col­
legamenti notturni m1 viene richiesto 
dalla «piccola» (mia figlia d1 due anni) 11 
solito cdatte notturno» e non mi discon­
netto. sicuramente spendo meno a ri­
collegarmi piuttosto che pagare 30 mi­
nuti di TUT alla Telecom e 30 minuti d1 
collegamento all'INTESA! Un altro moti­
vo, sicuramente più comune. per ab1l1ta­
re ed impostare opportunamente il tem­
po di inattività prima di una sconnessio­
ne dal servizio. può essere un trasfen-

Configurazione automatica! 
Se non fossimo in Italia, a questo 

punto. basterebbe un doppio click su 
IBM Internet Dialer per incominciare la 
nostra navigazione ma. ahimè. dobbia­
mo aspettare l'arrivo del contrattai Nel 
frattempo controlliamo cosa è stato 
configurato 1n automatico durante la re­
gistrazione. Nella Cartella IBM Internet 
Customer Services dovrebbe essere 
comparsa un'icona con la nostra User 
ID, nel mio caso peppe user ID; doppio 
click e compare un notebook contro! 
con tutte le informazioni sull'u tente 
peppe, inoltre sono già impostati para­
metri come 11 Domain name server, il 
POP server, il News server e tanti altri: 
cosa significa tutto questo? Semplice­
mente che per usare Ultimedia Mail/2 
'Lite', il programma per la gestione del­
la posta elettronica, o il NewsReader/2, 
che serve a leggere i messaggi sulle 
migliaia dei newsgroup presenti su In­
ternet, dobbiamo soltanto eseguire que­
sti programmi, senza doverci curare di 
nessun'altra configurazione! Solo chi si 
è cimentato, specialmente qualche tem­
po fa, a crearsi un ambiente con brow­
ser WWW, browser Gopher, FTP client, 
gestore di e-mail e news reader tutti 
funz1onant1 contemporaneamente, tutti 
con interfaccia grafica e tutti avviabili 
con semplici click, può apprezzare la 
bontà di questo t ipo di configurazione 
automatica. Con un'integrazione softwa-

Può capitare a chiunque ••• 
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«Bene, finalmente posso provare come 
funziona il collegamento ad Internet trami­
te IBM Global Network! Dove ho messo 
User ID e Password? Ah, si, vado a pren­
dere il foglietto e incomincio . . ». Tutto 
questo ho pensato tra me e me un pome­
riggio d1 qualche giorno fa. conscio che 
l'installazione dr OS/2 con cur avevo fatto 
l'abbonamento. tra le mille prove di versio­
ni e release diverse era sicuramente anda­
ta persa Doppio chck su IBM Internet Dia­
ler. inserimento dei valori nei campi Ac­
count, User ID e Password. composmone 
del numero e .. . ! Error 20 lncorrect account 
or Use1 ID. uMa come, fammi rrcontrolla­
re. no no. per me è tutto giusto. ah. rnco­
mrnciamo bene! Dov'è 11 numero del servi· 
zio cl1ent1? Ah ecco, Ask for help. ltaly, 
167-876007. 

Pronto. salve sono Casarano " e vra a 
descrivere il problema. alla cortese signora 
che mi ha risposto al telefono. dopo qual­
che domanda per ass1curars1 della mia 
rdenutà. uMa e proprio sicuro d1 avere im­
messo 1 dau g1ust1?» A questo punto sono 
stato quasi tentato di fargli capire che 
mangio pane e byte tutti 1 giorni e che mr 
sono autocostruito 11 mio primo modem a 
300 baud veramente tanti anni fa ma m1 
sono subito reso conto che il tutto non sa­
rebbe stato troppo costruttivo e quindi, mi 
sono limitato a ripeterle la procedura che 
ho adottato «Attenda un attimo che provo 
10 da qui con la sua User ID e Password. 
tutto OK. 10 mi collego! Guardi. provo ad 

assegnarle una nuova Password. provi un 
po' con questa." Niente su tutti 1 fronti. 
non riesco a collegarmi. mi assegna un nu­
mero d1 chiamata e m1 nch1ede l'invio del 
log della sessione per poterlo fare anahz­
zare ad un tecnico, visto che e la prima 
volta che succede una cosa simile· da do­
ve s1 trovano loro. nei Paesi Bassi. tulio 
OK. da Roma ... no! Gh invio 11 Fax. scher­
zano sul fatto che, attraverso un altro pro­
vider, posso fargli arrivare tucte le rnforma­
z1on1 che vogliono via e-mali Dopo poch1s­
s1mo tempo ricevo una telefonata· uSrgnor 
Casarano. 11 campo Account è itinet non 
itnet », «Grazie, scusi per 11 disturbo" 11 
tutto con voce fantozziana 

Ebbene sl. per un animo ho pensato d1 
far passare 11 tutto per una prova dell'efft­
cienza del supporto agii utenti, ma non sa­
rebbe stata la vernà, c10 non toghe che li 
servizio è stato veloce e puntuale 

Morale della favola scrivetevi bene 
TUTII 1 campi alla frne della reg1straz1one 
del vostro abbonamento; Account e User 
ID vengono comunque memorrzzat1 sul 
computer ma. se v1 capita come nel mio 
caso d1 dover reinstallare OS/2 per un 
quals1as1 motivo. c'è sempre la poss1b1htà 
d1 salvare quesu dati eseguendo 11 pro­
gramma Customer Ass1stance e selezio­
nando Updace Software e rnfine Export 
conf1gurac1ons.. che permette d1 creare un 
file con tutti 1 dati della conf1guraz1one, da 
poter anche eventualmente portare su un 
altro computer 
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mento di un lungo file tramite FTP (File 
Transfer Protocon; una volta avviato 
non c'è bisogno d1 presidiare il compu­
ter per tutto il periodo del trasferimento 
tanto, una volta ricevuto il file. al più do­
po 5 minuti ci si disconnette automati­
camente; se poi, durante il trasferimen­
to, ci sono periodi di inattività così lun­
ghi da far attivare la sconnessione. tan­
to meglio! Vuol dire che in quel mo­
mento la «Rete" è veramente troppo 
intasata. Un discorso a parte va fatto 
per il capitolo Program. utiltzzando il 
campo Parameters è possibile automa­
tizza re uheriormente la procedura di 
chiamata e connessione con la rete 
IBM Global Network, basta 1nfatt1 intro­
durre in sequenza. separati da uno spa­
zio, 1 valori dei campi Account, User ID 
e Password per non dover più inserire 
alcunché; nel mio caso avrei: itìnet pep­
pe adv00001 (la password è chiaramen­
te fittizia). 

Per quanto possa essere comodo. 
non cons1gho una simile procedura per­
ché chiunque, una volta avuto accesso 
al nostro Persona! Computer, si può col­
legare al nostro posto. inoltre la nostra 
password risulta memorizzata in chiaro 
e quindi tranquillamente visibile. anno­
tabile, ed usabile magari su un compu­
ter diverso. Da notare la particolare pro­
cedura per modificare eventualmente la 
propria password: l'unico momento in 
cui è possibile effettuare questa proce­
dura e durante la composizione del nu­
mero e la connessione: basta seleziona­
re Change password e ... ricordarsi ta 
nuova parola chiave! 

IBM Internet Dialer 
Il programma per la connessione con 

la proprra rete è sicuramente più curato 
e gradevole, anche dal punto di vista 
estetico, rispetto a quello disponibile 
per la connessione tramite un Internet 
Provider differente. Una volta eseguito. 
se non c1 siamo lasciati tentare dalla 
«automazione completa», ci verrà ri­
chiesta la password mentre 11 program­
ma, contemporaneamente. compone il 
numero ed incomincia la fase d1 1dentifi­
caz1one. non c'è nessuna fretta nel digi­
tare la password, li programma attende 
fino a due minuti e questo periodo di 
tempo è esente dal conteggio del con­
sumo per quanto riguarda IBM Global 
Network. 

Utilizzando questo programma ho po­
tuto apprezzare principalmente la «th­
roughput windows>>, la penultima riga 
d1 informazione partendo dal basso; in 
questa finestra vengono visualizzate uti­
li informazioni sulla velocità dr trasferi­
mento dei dati della connessione in cor­
so; abbiamo la media dei dati ricevuti e 
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Accedendo a questa 
pagmaWWW: 

OS/2 

nttp·lfwwwu 1 nv us 1a 
m net/, s1 puo, con un 
po· di navigazione, ve· 
rificare lo srato corren­
te del proprio Accounc 
ed eventualmenie 
cambiare 11 rtpo di Pia· 
no di addebito. 

W111c:o1Mw,......--1w..._..oer~ntopro.G)'Clll4 •9N ... OIW...1D.,.,_Clf .. ....._Ntp 
... ...,..._.....,. ..... Nlpour~._.. -' ~ 
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..... .. .,........, ..... bt)'OW• .. •eoon NfnlilrMl lyac, ...... •~ W..)'Olf4tbllltO...,_. 01Mt41 .. ...... 

Help lor New U..,t 

trasmessi negli ultimi 5 secondi espres­
sa in byte al secondo, il valore di picco 
raggiunto nel corso della sessione op­
pure questi valori distinti per dati tra­
smessi e ricevuti; il tutto sia in forma 
numerica sia con una rappresentazione 
grafica. Un semplice esempio di utilizzo 
di queste informazioni può essere il se­
guente: se abbiamo effettuato una con­
nessione con protocolli V.32bis e 
V.42bis (quindi con correzione e com­
pressione dei dati), possiamo tranquilla­
mente aspettarci un trasferimento sui 
1600 byte al secondo sia in ricezione 
che in trasmissione, quindi se l'attuale 
FTP «prende» solo 700 byte/s, possia­
mo tranquillamente provare ad avviare 
altri programmi, ad esempio il WebEx­
p/orer, relativamente sicuri (la «Rete» 
non sempre si comporta in maniera de­
cidibile) di non influenzare 1 tempi del 
trasferimento in corso. 

Sempre attraverso questo program­
ma. selezionando il pulsante Services, 
si può accedere ad una serie di servizi 
tra cui l'upgrade software del d1aler 
stesso. della phone list e della configu­
razione dei modem; sempre per sottoli­
neare la maggiore cura. al contrario di 
Retrieve Software Updates, in questo 
caso viene controllata la release della 
versione installata e di quella prelevabi­
le. 1n maniera tale da potersi regolare di 
conseguenza. 

Nota dolente, le tariffe 
Il servizio di accesso ad Internet via 

IBM Global Network è sicuramente di 
ottima qualità ma non economico: per 
abbonarsi bisogna corrispondere un 
«Canone di registrazione>> di Lire 
59.000 una-tantum quindi si può sce­
gliere tra due soluzioni: il Piano Base ed 
il Piano Alternativo. Il Piano Base, appli-

cato automaticamente alla registrazio­
ne, prevede un canone mensile di abbo­
namento di Lire 53.000, nelle quali sono 
comprese 30 ore di collegamento nel 
mese. Il Piano Alternativo, la cui appli­
cazione può essere richiesta attraverso 
una pagina WWW (World Wide Web), 
prevede un canone mensile di abbona­
mento di Lire 27000, nelle quah sono 
comprese 3 ore di collegamento nel 
mese. Per entrambi 1 piani, per ogni ora 
di utilizzo eccedente quelle previste 
nell'abbonamento, si paga Lire 6800. 
Tutti questi prezzi sono da considerarsi 
IVA esclusa. 

Di positivo c'è la possibilità di valuta­
re il servizio prima di incominciare a pa­
garlo; una volta abbonati si ha diritto a 3 
ore di collegamento gratuite, entro i pri­
mi 30 giorni di utilizzo; poi, se non si 
chiude l'account. s1 1ncom1nceranno ad 
avere gli addebiti sulla propria carta di 
credito. 

Conclusioni 
In definitiva il servizio offerto da IN­

TESA per accedere ad Internet offre 
una connessione di tipo SLIP (Serial U­
ne Internet Protocoh con assegnazione 
dell'IP dinamico, i nodi di accesso, al­
meno quelli da me provati. supportano 
tutti connessioni fino a 14.400, ad un 
costo ... un po' alto rispetto al mercato 
italtano. Ci sono molti fattori a suo van­
taggio, un 'assistenza per gli utenti tra­
mite numero verde (ehm, l'ho provata), 
la possibilità di creare più utenti che 
fanno nferimento allo stesso Account, 
funzione sicuramente per un uso pro­
fessionale, ecc. 

In definitiva, una prova. tra l'altro gra­
tuita, è possibile farla e allora. perché 
non approfittarne? 
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M A T H t M AT I CA . ........................................... ................... ..................... ........................ . 
a cura d1 t rancesco Roman i 

La Mathematica al Liceo 
Questo mese lascio la parola ad un docente di scuola media superiore che presenta 
un'esperienza fatta in classe usando Mathematica. Colgo /'occas1one per invitare di 
nuovo i lettori a contattarmi per /'eventuale pubblicazione di favori interessanti svolti 

con Mathematica 

di Paolo Carboni 

Prologo 

Quest'articolo prende spunto da un'esperienza didattica da 
me svolta in una quarta classe del Liceo Scientifico in cui in­
segno Matematica sperimentale secondo il P.N.I. (Piano Na­
zionale di Informatica) . 

Forse molti non sanno che dal 1990 circa è rn atto, rn alcuni L1-
ce1 scientifici d'Italia. una sperimentazione disciplinare (siglata 
appunto P.N.I). volta all'insegnamento della Matemauca, negli 
ultimi tre anni d1 corso, secondo un nuovo programma. 

Senza scendere nei dettagli (non è questa la sede adatta, né 
l'articolo sr pone questo obiettivo), per comprendere meglio 
quanto segue, è sufficiente dire che tra t nuovi argomenti 
previsti sono stati inseriti il calcolo delle probabilità e la stati­
stica. 

Le questioni riguardanti tale ramo della matematica erano del 
tutto trascurate dar vecchi programmi. per cui, lo studente lr­
ceale s1 diplomava senza avere neppure un'idea di evento 
aleatorio e di probabilità. 

La Scuola, con la sperimentazione dei nuovi contenuti, sr po­
ne dunque l'obiettivo di fornire allo studente "volonteroso" 
una preparazione scientifica più ampia, che lo possa aiutare 
ad affrontare meglio glr studi universitari. 

Il docente d'altra parte ha il compito dr far nascere nell'allie­
vo, abituato a ragionare in termini deterministici. una nuova 
capacità. l'adattabilità allo studio di situazioni di tipo aleatorio. 

Per ottenere ciò. l'insegnante, partendo praticamente da zero 
in quanto, come dicevo. nello studente non c'è alcuna cono­
scenza di base. non può affrontare le questioni, almeno 
all'inizio, 1n modo formale e puramente teorico. pena 11 com­
pleto fallimento dell'azione didattica. 

Tutte queste considerazioni mi hanno spinto a studiare un ap­
proccio al problema d1 tipo estremamente pratico, basato su 
simulazione (in certi casi non si potrebbe fare altrimenti ) dr 
eventi aleatori 

È in questa scelta che entra in gioco Mathematica, un siste­
ma che ben si è prestato alla realizzazione della mia idea e 
grazie al quale è stato possibile far cogliere rapidamente, in 
maniera efficace e credo duratura molti dei concetti chiave 
del calcolo delle probabilità. 
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I contenuti relativi agli argomenti di cur sopra sono stati il lu­
strati, quindi. attraverso una serie di lezioni nelle qualt vecchi 
e nuovi strumenti (gesso e lavagna da un lato e Mathemat1ca 
dall'altro) hanno lavorato in sinergia. al fine d1 sviluppare negli 
allievi una nuova abitudine mentale. che permettesse loro dr 
interagire e comprendere. correttamente, anche fattr non de­
termrnistic1. 

Nell'artrcolo illustrerò solo alcuni momenti (secondo me pam­
colarmente significativi) dell'intervento didattico, nei qualr ho 
fatto uso di Machematica, ma per ch i fosse interessato a 
maggiori ragguagli sulla questione, o. anche solo a scambi dr 
idee, può sempre contattarmi al mio indirizzo Internet. 

Quanto segue d'ora in avanti. non è altro che un racconto d1 
quanto in classe è accaduto durante una lezione sulla varrab1-
le aleatoria binomiale, lezione nella quale sr è fatto ampio uso 
di Mathematica. 

Per quanti abbiano interesse a riprodurre tale esperienza, 
elenco, ora, brevemente, i prerequisiti necessari per rl corret­
to svolgimento dell'unità didattica che descriverò: 

• concetto di evento aleatorio; 

• definizione d1 probab11ìtà 1n senso classico e rn senso 

frequentistico; 

• teorema sulla probabilità totale; 

• concetto di variabile aleatoria; 

• media e deviazione standard dr una variabile aleatoria, 

• conoscenza delle principali istruzioni per Il trattamento 

di vettori e liste con Mathemat1ca. 

Nel riquadro i lettori privi dr qualsiasi conoscenza di calcolo 
delle probabilità trovano qualche nota su alcuni dei requ1srti 
descritti. 

Descrizione dell'esperienza didattica: 

La lezione è iniziata con la presentazione di un problema che 
gli studenti avevano il compito di analizzare. discutere e risol­
vere: 

1) Simulare con Mathematica il lancio di un dado; 
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2) far ripetere al programma quanto richiesto al punto 1 ), n 
volte, contando il numero dei successi ottenuti (era stato de­
ciso che il successo corrispondeva all'uscita del numero 3). 

3) far ripetere a Mathematica le simulazioni illustrate ai punti 
1) e 2) per n' volte, allo scopo di ottenere un vettore il cui ele­
mento j-esimo rappresentava il numero delle volte che su n' 
prove si erano verificati j successi su n lanci. 

Dopo ampia discussione e qualche mio suggenmento la clas­
se, concordemente, è giunta a definire le seguenti istruzioni 
che risolvono automaticamente quanto richiesto: 

ln[1 /:= 
lista=Table[Count[Table[ 
Ra.ndan[Integer,{l,6}],{30}],3], 

{1000}]; 
Short [lista] 

Outf1/:= 
{5,4,7,4,5,9,3,9,5,2,7,4,6,5,<<979>>, 
3,2,4,10,4,5,8} 

ln(2/:= 
frequenza=Table[ 

Count[lista,i],{i,0,30}] 

Out/21:= 
{5,23,79,132,177,195,165,112,73,26,7,3,3, 

o.o.o.o,o,o.o,o,o.o,o,o.o.o,o,o,o. o} 
Esaminiamo nei dettagli le precedenti 1struzion1 iniziando da 
quelle contenute in lnf 7 I 

Randan[Integer, {1,6}] ha lo scopo d1 generare un nume­
ro casuale compreso tra 1 e 6, risolvendo così la richiesta 
1) del quesito, 

Table [ ... ] , {30} l genera un vettore 1 cui 30 elementi a parti­
re dal pnmo sono tutti numen casuali tra 1 e 6; 

Count [. .. , 3] conta quante volte il 3 è contenuto nel vettore 
prodotto con il comando precedente rispondendo in con­
creto al punto 2) del quesito; 

lista=Table [_. , {1000} l consente la npetiz1one per 1000 
volte di quanto descritto precedentemente generando 
quindi una lista il cui j·esimo elemento corrisponde al nu­
mero di volte che su 30 lanci simulati è uscito 11 3 alla J­
esima ripetizione dei lanci; 

Short [lista] riduce l'Output.Tale istruzione si è resa ne­
cessana data la grande mole dei dati prodotti dal coman­
do precedentemente utilizzato. 

Jn Outf1 I trovate la lista. Osservandola, possiamo. per esem­
pio, dire che la pnma volta che abbiamo lanciato il dado per 
30 volte consecutive Il numero 3 si è presentato solo 5 volte, 
mentre l'ottava volte che abbiamo ripetuto i 30 lanci esso s1 è 
presentato 9 volte. 

Per quanto riguarda, invece, l'istruzione contenuta in ln[2/ il 
suo scopo è quello di formare un vettore di frequenze. inten­
dendo con ciò un vettore il cui j-mo elemento rappresenti il 
numero delle prove nelle quali su 30 lanci consecutivi. si è 
verificato per 1 volte il successo. 

ln Outf2/ abbiamo ottenuto quanto ora descritto. Osservando 
tale lista possiamo. per esempio. notare che in 5 prove sol-
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tanto su 1000 non si è mai presentato il 3 su 30 lanci conse­
cutivi, mentre in 195 prove su 1000 il 3 è uscito 5 volte su 30 
lanci. 

In base alla definizione frequentista d1 probabilità tutti gli alun­
ni hanno convenuto che per ottenere un valore prossimo alla 
probabi lità che su 30 lanci si ottenessero j successi 
(j=O, 1,2, ... ,30) era necessario dividere ciascun termine del 
vettore frequenza per il numero delle prove. cioè per 1000. 
Ciò si ottiene con il seguente comando: 

ln/3/:= 
probab=N[frequenza/1000] 

Out/3/:= 
{0 .005,0 . 023,0 .079,0 . 132,0 . 177,0 . l95, 
0 . 165,0 . 112,0.073,0 . 026,0 .007,0 . 003, 
0 .003,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0,0.0,0. 
0,0,0} 

da quanto ottenuto 1n Out/31 possiamo affermare, per esem­
pio, che la probabilità di ottenere 2 successi su 30 lanci con­
secutivi è circa 7.9%. 

Avevamo dunque ottenuto la corrispondenza x-?p(x) che de­

finisce la variabile aleatoria numero dei successi su 30 lanci 
consecutivi di un dado, cioè la variabile cosiddetta binomiale 
o bernoulliana. 

Per concludere poi questa prima parte della simulazione ab­
biamo istruito Mathematica perché mostrasse un diagramma 
a barre descrivente in modo grafico la relazione tra x=0 ... ,30 
e la frequenza f(x). 

I comandi e il grafico sono contenuti in ln/4/ e Out/4/. 

ln[4J:= 
<<Graphics ' Graphics ' 
grl=BarChart[frequenza, 

PlotRange->{0,200}, 
AxesOrigin->{0 , 0}] 

Outf4/:= 

Grafico 1 
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Vorrei fermarmi un attimo e sottolineare ancora una volta co­
me. senza l'uso di Mathemacica, sarebbe stato praticamente 
impossibile realizzare nella pratica la simulazione descritta. 

Tornando a quanto accaduto in classe. a questo punto della 
lezione è stata data sistemazione teorica a quanto ottenuto 
sperimentalmente. 

Tralasciando 1 particolari. dico solo che si può dimostrare che 
se con x indichiamo una variabile aleatoria binomiale, allora: 

p(x) =e } x (I- p )"-x 
è la probabilità che su n prove si verifichino x successi. 

Nella formula p rappresenta la probabilità che si verifichi un 
successo in una singola prova e 1-p la probabilità ad esso 
contraria. 

Siamo 1n grado ora di mostrare come la distribuzione ottenuta 
tramite simulazione s1 avvicini 1n modo sorprendente a quella 
ottenibile teoricamente. 

Infatti tramite le Istruzioni riportate in ln/51 comandiamo a 
Mathemacica d1 costruire un vettore che chiamiamo frequen­
zateorica il cui j-mo elemento rappresenti il numero delle vol­
te che su 1000 prove si è registrata l'uscita del numero 3 per 
J volte su 30. 

ln(SJ:= 
prob[x_ ]:= 

Binc:mia.1[30,x] (1/6) "x (5/6)" (30-x); 
frequenza teorica= 

Table[Round[prob[x]*lOOO],{x,0,30}] 

Outf5J:= 
{4 .25,73, 137,185,192,160,110,63,31,13,5, 
l,0,0,0,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0} 

Se confrontate la lista prodotta in Out[Sl con quella in Out/21 
potete notare la somiglianza. 

Per approfondire ulteriormente l'argomento ho chiesto agli 
studenti di risolvere un secondo problema: 

Calcolare la probabilità che su 30 lanC1 consecutivi di un dado 
il numero 3 si presenti per più di 5 volte. 

La risposta si ottiene "facilmente" tramite l'applicazione della 
seguente formula: 

30 30 (nJ . . p(x>S)=~p(x=i)=~ i p'( l - p) "-' 

Proviamo ad eseguire il calcolo con Mathematica: 
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lnf6/:= 
sol=Sum[N[prob[i]],{i,6,30}) 

Out{6/:= 

0.383553 

Ci si rende facilmente conto che se non s1 avesse a d1spos1-
zione uno strumento di calcolo così potente come Mathema­
tica. ci si troverebbe in serie difficoltà nel rispondere al quesi­
to proposto. data la grande mole d1 calcoli. 

Abbiamo, allora, cercato di trovare una soluzione diversa da 
quella appena illustrata 

Dopo aver fatto notare che la risposta al quesito in fondo non 
è altro che la somma di un certo numero di p(x=xil. qu1nd1 

graficamente la somma delle aree di un certo numero d1 ret­
tangoli di base unitaria e altezza p(x=xi), glt studenti hanno 

proposto di risolvere la questione individuando una funzione 
non negativa che sottenda con l'asse delle x tra 6 e 30 
un'area il cui valore rappresenti la probabilità determinata tn 
Outf6/. Tutto ciò c1 avrebbe permesso d1 sostttu1re una som­
matoria con un integrale, strumento matematico senz'altro d1 
più agevole uso. 

Tale nuovo compito è risultato però estremamente ostico a1 
miei studenti che solo grazie ad un mio sostanzioso aiuto so­
no al fine giunti alla giusta conclusione. 

La funzione da utilizzare è risultata essere: 

1 
f(x)= Jii e 

a 2n 

(x- µ )2 

2 cr 2 

dove e rappresentano rispettivamente il valor medio e la de­
viazione standard della distribuzione binomiale. 

Si tenga presente che: 

Il Il 

µ = L, x, p(x=x;) e a = I. (x 1 - µ ) 2 p (x = x ; ) 
1=0 1=0 

Istruiamo Mathematica per ottenere f(x) . Come si evìnce dal­
la definizione di f. dobbiamo premettere alla sua implementa­
zione il calcolo di e. Ciò è ottenuto tramite 1 comandi riponat1 
in ln/71. dove media e devstand rappresentano rispettivamen­
te e. 

ln/71:= 
media=Apply[Plus,Table[(i-
l)*frequenza[[i]],{i,1,31}]]/1000 
devstand=N[Sqrt[Apply[Plus,Table[((i-1)­
media)"2*frequenza[[i]],{i,1,31}]]/1000]] 

Outf7}:= 

4991 

1000 

2.00622 
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A questo punto nella seguente 1struz1one trovate l'implemen­
tazione della funzione f(x) : 

Jn{8/:= 
f[x_ J: =l/(dev stand*Sqrt[2]Pi])*exp [-(x­
media )A2 / (2*devs tand.A2)] 

Proviamo quindi a calcolare quanto richiesto in precedenza 
tramite: 

.lO 

f 1 (x)dt 
6 

lnf9/:= 
N[:Integrate[f[x],{x ,6,30}]] 

Outf91:= 

0.307505 

Come si vede il valore ottenuto 1n Outf9J è piuttosto vicino a 
quello ottenuto in Outf 6/. 

Per concludere infine plottiamo la funzione f(x) tra O e 30 con­
frontando mediante sovrapposizione 11 grafico indicato con 
grl con quello che così otteniamo che indicheremo con gr2. 

lnf70J·= 
gr2=P l ot[f[x- l]*l000, {x,0 , 30},PlotRange­
>{0,200},AxesOr igin->{0,0}] 

Showlgrl ,gr21 

Outf10J:= 

200 

150 

100 

50 

s 1 0 15 20 
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La verosimiglianza tra le due figure come vedete è vera­
mente straordinaria . 

Chi possiede già qualche conoscenza sul calcolo delle pro­
babilità si sarà reso conto che l'ultima funzione non è altro 
che la famosa funzione di densità della distribuzione norma­
le o di Gauss. 

Conclusioni 

Il modo d1 procedere illustrato nell'articolo, forse a qualcuno 
sembra poco professionale o troppo poco formale. ma se­
condo me è non solo positivo, ma auspicabile che la forma­
lizzazione avvenga in una fase successiva alla comprensio­
ne delle idee generali su cui si fonda la questione affronta­
ta. 

Tutto ciò, si può fare però solo se si possiedono mezzi ade­
guati per farlo, e Mathematica sicuramente ne rappresenta 
uno molto valido. 
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EffeHi speciali 
nei procloHi cli grafi ca bitmap 

Ormai tutti i prodotti d1 grafica b1tmap, dai più economici~ come if famoso shareware 
Paint Shop Pro, a1 più diffusi, come il Coref Photo-Paint o il Micrografx Picture 

Publisher, ai più professionafi, come /'Adobe Photo Shop, dispongono di un gran 
numero di Effetti Speciafl. Si tratta di funzionalità che agiscono su tutta /'immagine o 
su una sua selezione e che producono modifiche più o meno profonde delf'immagine 
originate. Scopo di questo articolo è quello di curiosare un po' tra questi effetti speciali 

e di «ragionarci sopra» facendo anche dei semplicissimi esperimenti con if Visual 
Basic, in pratica dei tentativi di costruzione di effetti speciali 

I numeri di un'immagine Bitmap 

Come noto a tutti. un'immagine Bit­
map (e quindi un file contenente un'im­
magine bitmap, ad esempio un'immagi­
ne fotografica) corrisponde ad un insie­
me di punti colorati. a ciascuno dei qua­
li, in genere. al momento della visualiz­
zazione, s1 fa corrispondere un pixel sul 
video. 

L'insieme del punti rientra, quasi sem­
pre. in un rettangolo. Conseguentemen­
te una delle caratleristiche fondamentali 
dell'immagine è la sua dimensione in 
punti (ad esempio 320 per 240, oppure 
1.000 per 1.200, oppure ancora. se l'im­
magine deve corrispondere ad una vi­
deata VGA tcpiena)), 640 per 480 punti). 

Vedendo il problema da un punto di 
vista squisitamente numerico un'imma­
gine bitmap corrisponde quindi ad una 
matrice b1d1mens1onale d1 punti. 

Per quanto riguarda i colori, ogni pun­
to dell'immagine è carattenzzato da un 
proprio colore, che può essere memo­
nzzato facilmente in forma numerica. 
Basta memorizzare i tre valori, uno per 
ciascuno dei colon fondamentali (Ros­
so, Verde e Blu. cui corrisponde il tcmo­
dello RGB»l. 

In definitiva un'immagine può essere 
memorizzata in tre matrici, una per ogni 
colore (ad esempio R(X,Y). G(X.Y). 
B(X, Y)), oppure in una matrice a tre di­
mensioni (ad esempio C(X,Y,N). in cui N 
può essere 1, 2 o 3). 

Ad esempio, pensando al punto 6,9 
della ipotetica immagine, nel primo ca­
so avremo 

R(6,9) = 200 quantità di rosso 
del punto 6,9 
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G(6,9) = 100 quantità di verde 
del punto 6.9 

8(6,9) = O quantità di blu del 
punto 6,9 

oppure. nel secondo caso: 
P(6.9, 1) = 200 quantità dr ros­

so del punto 6,9 
P!6,9,2) = 100 quantità di ver­

de del punto 6.9 
P(6,9.3) = O quantità di blu del 

punto 6,9. 
Insomma si tratta in ogni caso d1 ma­

trici di numeri e di numeri, che, in quan­
to tali. non chiedono di meglio che di 
essere manipolati con specifiche routi­
ne di calcolo il cui nsultato sarà costitui­
to da altri insiemi dr numeri che posso­
no a loro volta essere visualizzati produ­
cendo un'immagine differente da quella 
originaria. 

Le routine di calcolo possono riguar­
dare semplicemente 1 valori der colon, 
ad esempio in un'immagine tendente al 
rosso si può dim1nu1re del 10% il valore 
della componente di Rosso di ciascun 
punto. oppure si può invertire il valore 
numerico di ciascun colore, per ottene­
re una copia «negativa)) Vedremo por 
come. 

Le manipolazioni possono anche ri­

guardare la pos1z1one d1 ciascun punto, 
che può essere fatta variare. 

Ad esempio la semplice inversione 
dei valori X e Y provoca la rotazione 
dell 'immagine. 

Manipolazioni più complesse, ma 
sempre d1 questo tipo, possono essere 
quelle che modificano la posizione del 
singolo punto attraverso dei calcoli di ti­
po trigonometrico, quando si voglia ad 
esempio simulare l'effetto causato 

dall'avvolgimento dell'immagine sulla 
superficie dr una sfera. 

In definitiva la problematica «Effetti 
Specrah)) può essere affrontata da due 
punti d1 vista: da quello matematrco-trr­
gonometnco, rn cui s1 studiano gh algo­
ritmi d1 manipolazione der numeri che 
caratterizzano l'immagine, e da un pun­
to di vista pratico-operativo. rn cur 
l'utente dispone di sue immagini brt­
map, magari scannerizzate e salvate rn 
un formato bitmap tcncco)), e le sotto­
pone ad uno degli infiniti effetti specia­
li disponibili nei prodotti che sta utiliz­
zando. 

I formati dei file Bitmap 
In Windows esiste un formato bit­

map per antonomasia (il file corrispon­
dente ha desinenza BMP) che memoriz­
za integralmente le 1nformaz1onr nume­
riche. esattamente nello stesso modo 
con 11 quale le stesse vengono trasferite 
sulla memoria video. 

Il formato. che come detto s1 chiama 
BMP, è il più veloce ad essere visualiz­
zato. ma è anche Il più costoso rn termi­
ni di fabbisogno di memoria. Se ne può 
calcolare esattamente l'occupazione 
moltiplicando la sua larghezza per la sua 
altezza e per il numero dr colori 

Il formato BMP, che è facilmente 
producibile con il Parntbrush, è il forma­
to usato per gli «sfondi» di Windows. 
Può avere 16, 256 o 16 milioni di colori 
(4, 8 o 24 bit per memorizzare 11 colore 
di ciascun punto). 

Sono stati messi a punto decine dr al­
tri formati che comprimono 11 file. m 
modo da fargli occupare meno memo-
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ria. In certi tipi d1 f ile si può decidere il 
fattore d1 compressione. che, se troppo 
elevato. può comportare la perdita di 
informazioni di dettaglio. 

Figura I - Effetll speclil/J 
con Core/ PHOTO­
PAINT 6 per Windows 
95 Con Windows 95, 
ancora più dotato da un 
punto d1 vista potenza 
grafica del suo prede­
cessore. avrà un "ulteno­
re spinta la diffusione 
dei prodo!ll d1 grafica 
Bitmap (o Raster) L 'im­
magine, come punci e 
colori dei punti. vtene 
sempre memorizzata, 
nel file oppure nella me­
moria del compu1er. m 
forma numenca. Su 1ali 
numen possono essere 
at11Va1e una serie di pro­
cedure d1 calcolo. più o 
meno complesse, che 
modificano 1 numeri e 
qwnd1 modificano 
/'asperro della figura. 

noo I •uf!I PllOIO f'l\IUI ' " JIJ 

Gli algoritmi di compressione, in fase 
di scrittura, e di decompressione, in fa­
se di lettura, ral lentano le operazioni d1 
visualizzazione. 

Oltre al BMP. citato poco fa. 1 formati 
più diffusi sono il PCX, nato con il Paint­
brush. rl GIF, definito per le necessità di 
Compuserve. il JPEG, messo a punto 
dall'organizzazione ufficiale degli esperti 
in Computer Grafica. Questi due ultimi 
formati sono. ad esempio, utilizzabili 
nelle pagine WEB di Internet. 

Tutti i prodotti di grafica Bitmap rico­
noscono tutti i principali formati, per cui 
non nascono mai problemi né per visua­
lizzare né per riutilizzare le varie imma­
gini che si trovano in giro (ad esempio 
nei CD) 

Recentemente nei prodotti più evolu­
ti (ad esempio CorelPhoto-Paint o M i­
crografx Picture Publisher) sono state 
inserite funzionalità che permettono d1 
definire e manipolare uoggetti 11 bitmap 
all'interno di immagini bitmap. Questo 
rende 1 relativi formati f ile (rispettiva­
mente CPT e PPX). in cui vengono me­
monzzat1 «a parte11 anche gli oggetti. 

non totalmente compatibili con gli altri. 
Se s1 converte il formato di un'immagi­
ne realizzata con uno di questi prodotti 
in un altro formato si perdono le infor­
mazioni relative agli oggetti. 

I prodotti 
Nelle prime figure dell'articolo vedia­

mo videat e prese da quattro prodotti 
differenti. Cominciamo con CorelPHO-

Figura 2 - Effew speciali con M1crografx Picture Publlsher 6 per Windows 95 

TO-PAINT. nel la versione 6 per Win­
dows 95, e M icrografx P1cture Publl­
sher 6, anche questo per Windows 95. 
Vediamo. nelle prime due figure. quat­
tro immagini ottenute applicando una 
serie d1 Effetti Speciali ad una stessa 
immagine iniziale, lo sfondo a (<nuvolet­
te1• di Windows 95. 

Nella terza figura vediamo la funzione 
di Preview dell'Effetto Speciale (dispo­
nibile in quasi tutti i prodotti) che con-

..:J 

[)lo,. t,.,. 

1" flo.rd DOIO' 
r' flo.rdDOI~ 

r v...,i.­,. _i.-
P-S... I ......... 

Una prima ca1egor;zzaz1one degli effeui che agiscono sulle immagini bitmap pouebbe essere quella che d1stmgue tra procedure che agiscono solo sw colon. pro­
cedure che agiscono solo sulla posizione dei pu1111, e procedure che agiscono sia sui colori che sulla pos1Z1one dei punti 

Figura 3 - M1crografx P1crure Publ1sher per Windows 95 - Prev1ew dell'effeuo speciale. . 
In mo/11 casi gli Effew Speciali sono talmente complessi che è pressoché impossibile prevederne il nsultaro E qumd1 ut1l1ssima la funz1ona11ta di preview che per­
meue non tanto d1 scegliere 11 t ipo dt effetlo quanro di definire Il valore dei van parametri in gioco. 
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Figure 4, 5 - Pa1nt Shop Pro 3 O - Anche lui. nel suo piccolo ... 
Ouesro è 11 Pamr Shop Pro, versione 3.0, prodorto dr classe shareware 1cusc1to• anche m un numero. dedicato alla Computer Graftca. d1 MC Software L 'uluma ver­
sione dispone d1 una sezione Effert1 Special! abbastanza ncca e stimolante, dotata anche di prev1ew Questo prodotto va benissimo per chi deve solo mampolare 
globalmente le 1mmagm1 senza dover intervenire pesanremenre per eseguire mocchi. 

sente di controllare il risultato dell'ope­
razione prima di eseguirla in maniera 
definitiva. 

Nella quarta e quinta figura vediamo 
due videate dal Paint Shop Pro, 11 famo­
so shareware. che nella recente versio­
ne 3.0, ancora a 16 bit ma funzionantis­
sima 1n Windows 95. dispone di un paio 
d1 dozzine di effetti speciali. anche di ti­
po «geometrico)) e supportati da funzio­
ni d1 Preview. Interessantissima è la 
possibilità di creare effetti speciali per­
sonalizzati, impostando uno specifico al­
goritmo matematico statistico. 

Chiudiamo questa minipanoramica 
con il classico Paintbrush per Windows 
95, che però rimane un po' indietro ri­
spetto agli altri pur essendo il prodotto 
di tipo bitmap più utilizzato (e spesso a 
sproposito) in assoluto. 

Va infine ricordato che tra i prodotti 
del pacchetto CorelDRAW è tradizional· 

mente presente il CorelTRACE, che ser­
ve per vettorializzare un'immagine bit­
map, individuandone le areole di colore 
omogeneo. che vengono trasformate in 
poligoni irregolari. Se invece l'immagine 
originale contiene linee. il risultato sarà 
un file vettoriale contenente linee irre­
golari. 

Si possono ovviamente settare nu­
merosi parametri che indicano i fattori 
di 11arrotondamento)) del processo, per 
quanto riguarda le areole e per quanto 
riguarda le linee. Lo scopo è quello qi 
avere elementi vettoriali più regolari. E 
possibile settare anche il range di varia­
zione entro il quale un colore viene giu­
dicato omogeneo. 

Nelle due figure 7 e 8 vediamo il Tra­
ce all'opera su un'immagine della Gio­
conda e poi l'immagine risultante tra­
sportata in CorelDRAW. per eventuali 
successivi trattamenti. Qui appaiono 

r::-- "'no Figura 5 - Paintbrush d1 
Wmdows 95 • Poch1s­
s1m1 effetti.. poco spe­
c1al1 
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Questo prodotto. che 
per molri urenti d1 Win­
dows ha costituito 
l 'unico «concat10" sia 
con la grafica d1 tipo 
b1tmap sia con la grafi­
ca m genere. è nmasro 
al palo Anche la sua 
ultima versione, per 
Windows 95. non di­
spone d1 alcun effetto 
speciale o quasi. Tra gli 
accessori d1 MS Office 
95 c'è un nuovo srru­
mento per la grafica 
b11map, si chiama MS 
lmager. 

evidenti le areole. L'effetto è quello di 
una Gioconda costruita con ritagliett1 di 
carta colorata. 

Mentre la vettonalizzazione d1 un'im­
magine bitmap è un'operazione com­
plessa. che non può produrre 1mmag1ni 
vettoriali regolari. 11 processo inverso e 
quasi banale. Tutti i prodotti c1tat1. 
escluso il solito Paintbrush (che però 
ora si chiama Paintl, permettono di leg­
gere immagini vettoriali (ad esempio 1n 
formato WMF, oppure DXF. oppure 
CGM, ecc.) e di convertirle e poi. even­
tualmente, di salvarle in bitmap. 

I colori come numeri 
Anche il più distratto utilizzatore di 

Windows si sarà accorto, o maneggian­
do il Pannello di Controllo o giochic­
chiando con il Paintbrush, che ai vari co­
lori disponibili corrispondono dei nume­
ri. Il sistema «internal» d1 Windows è 
quello cosiddetto additivo che è basato 
sui tre componenti Rosso, Verde e Blu. 

Un colore quindi può essere definito 
impostando i tre valori delle sue tre 
componenti RGB. 

La quantità d1 ciascuna componente 
può variare. per Windows. tra O e 255. 
per cui le combinazioni possibili sono 
256 per 256 per 256. ovvero 256 alla 
terza. ovvero i famosi 16 milioni di colo­
ri di Windows (16.777.216. per l' esat­
tezza). 

Ad esempio se le dosi sono o.o.o. il 
colore risultante dalla somma dei tre va­
lori è il Nero. se le dosi sono 255.0.0. il 
colore risultante è 11 Rosso puro, se le 
dosi sono 127.127. 127, il colore risul­
tante è un Grigio intermedio, se le dosi 
sono 255,255,0, il colore è il Giallo puro. 
se le dosi sono 255,255,255, il colore è 
il Bianco puro. 

MCmicrocomputer n. 158 - gennaio 1996 



GRAFICA 
l @llilllltMIM@i Jilif 

-~,....0.-0 
•••••rrra•• .!.W 

~ •• .iliJ 
Figure 7 e 8- Core/TRACE e Core/DRAW- Trasformazione del b11map m un'1mmagme ve11oriale. 
Esistono numerose tecniche per tradurre un'1mmagme b1tmap m un'1mmagme vettOflale In pra11ca fa/gommo mdiv1dua areole d1 colore omogeneo e le trasforma 
m tanti poligoni lfregolao, 1dentif1ca11. nel file vettoflale, con te coordinate dei nodi del loro peomerro Net caso m cw /'1mmagme oogmar1a sia falla di lmee 1/ osuliato 
e cos11tU1ro da una seoe d1 linee m genere un po' sporche. Qui vediamo 11 Core/TRACE che trasforma /'immagine. secondo una sefle d1 parametri che possono mi­
gliorare la resa finale. e il CorelDRAW che può utilizzare /'immagine veitoflal1zzata. 
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•• •• 
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.. l~vcuuuna Cu!uH '/ .. (•I EJ 
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Prs.vote Sub Focm Clt.ck (l 
DlMI M, N, X, Y, i, G, 8 h lnteqcr 
D1m 1090, 190, 3) M lnt.eqe:c-
ft • Bf1 N • K • K 
Rl2 . 8 ho • 
rot x • 1 To 191> 

Fo c: Y • 1 To 19 0 
P • PolM. (X, Y) 
V • tn<IP I N) 
t (X, Y, U • V 
t cx. "I, -Z• • lntt(P - v • tl ) I Il) 
1 CX, Y, 3) • P J'loci Il 

llen 'f 
lfext X 
r o i:: X .. 1 To 190t Xl - UH - X 

rot Y • 1 To 190 
Il • l (X, T, lJ 
ç • l(X, T, ~) 

9 • I(X, T, 3) 
R.lt.PSet tX1, v, , •CB Ut, G, I~ 

Ne)tt. Y 

::!] 

Figura 9 - V1sual Baste 4.0- Effetti Speciali su immagm1 811map - inversione. 
Questa e la ro11tme fondamentale che scandisce tutti 1 punti delf'immagine, ne legge 1/ valore numerico (unico) del colore e lo scompone nei suoi tre componenr1 R. 
G. 8 . L'istruzione che ~tegge• ti colore del punto X. Y é Pomr Eseguita /'mvers1one dei colon IRR:256-R. ecc.) 1/ punro viene ftfraccia10 nella seconda fmesrra con 
/'1struz1one PSe1IX. Y). Per lavorare in Pixel abbiamo impostato la propneta OrawMode della Form a 3, che s1gmf1ca Pixel 

Figura IO- Visual Bas1c 4.0 - Effetti Speciali su immagini 81tmap - Memorizzazione m Mamce. 
In questo secondo esercizio abbiamo ngirato 1 valori delle X (X1:191-X) per ouenere un'1mmagme speculare. Per potere esegwre tale operazione senza perdere le 
mformaz1oni precedenti abbiamo dovuto •parcheggiare» 1 vaton numerici. con 1 colori dei pixel dell'immagine, in una matrice MIX. Y,3) e poi abbiamo lavorato su ta­
le mamce. 

Potete provare qualche combinazio­
ne nella sezione •< Definisci Colori Perso­
na I izzati » dell 'applicazione Colori del 
Pannello di Controllo di Windows. 

MS Visual Basic utilizza, per l'impo­
stazione dei colori. questo stesso siste­
ma nel senso che dispone di una fun­
zione RGB(r.g,b) con la quale è possibi­
le definire il colore desiderato per un 
determinato oggetto. passando diretta­
mente queste tre quantità. 

Visual Basic inoltre permette di leg­
gere 11 colore dt un punto preciso del 
video. 

Il risultato è però un numero unico. 
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che va quindi suddiviso nelle sue tre 
componenti. Vedremo poi come. 

Esistono altri modelli con i qua li è 
possibile definire un colore. Il secondo 
in ordine di importanza (anche questo è 
controllabile nella sezione Definisci Co­
lori Personalizzati ci tata prima) è quello 
che si basa su i tre valori di Tonalità. Sa­
turazione ed Luminosità (modello HUE). 
Ne esistono numerosi altri. derivati dal­
le tecniche tipografiche, che sono utiliz­
zati solo nei prodotti più professionali. 
Non sono «visti». neanche l'HUE. da Vi­
sual Basic. per cui in questa trattazione 
li trascuriamo. 

Come cc/avora» 
un effetto speciale 

Allora. come detto. l'immagine bit­
map è completamente rappresentata 
da numeri. che identificano sia la posi­
zione dei singoli punti sia il loro colore. 
Un Effetto Speciale esegue su tali nu­
meri un processo di calcolo. che può 
essere semplicissimo, se riguarda solo 
la modifica dei colon (ad esempio una 
r iduzione del 10% di rosso). oppure 
complessissimo se comporta la modifi­
ca della posizione dei punti. 

Citiamo una serie di effetti basati su 
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' PIXEL - LATE 
Private Sub Form Click() 
Dim M, N, X, Y, i , G, B A• Inteqer 
M - 256: N • M • M: R22 . Show 
For X • 3 To 240 Step 5 

For Y - 3 To 300 Step S 
p - Poi.nt(X, Y) 
B • Int(P I N) 
G • Int ( (P - B • N) I M) 
R • PModM 
C • RGB(R, G , 8) 
R22 . Line (X - 2 , Y - 2) - (X + 2, Y + 2) , C, BF 

Next Y 
Nex t X 
End Sub 

' SCOMPOSIZIONE ROSSO VERDE BLU 
Private Sub Fon> Click() 
Dim M, N, X, Y, i , G, 8 A.a Inteqe~ 
M - 25 6 : N - M • H: R4 2 . Show 
Fo r I • 1 To 190 

For L = l To 170 
p - Poi nt(I , L): PP . TEXT - p 
B • lnt(P / N) : X • 255 - B 
G • Int((P - B ' N) / M) : Y • 255 - G 
R • P Mod M: Z • 2 55 - R 
.M. - X: GG - Y: 8.8 - Z: DoEvent• 
R42.PSet (I , L), RGB(R, G, BI 
R42. PSet (195 +I , L) , RGB(X , X, X) 
R4 2 . PSet (I , 175 + L) , RGB(Y , Y, Y) 
R4 2 .PSet (195 + I, 175 + L), RGB(Z , Z, Z) 

Naxt L 
Naxt I 
Bnd Sub 

' GI OCONDA 
Pri vate Sub Fon> Click() 
Dim M, N, X, Y, i , G, B Al Inteqer 
H - 256: N - H • K: RS2 . Sbo w 
For X - l TO 2 40 

Por Y • 1 To 300 : P - Point(X, Y) 
B • I .nt(P / N) 
G • Int ( (P - B • N) / M) 
R • P Mod K 
D • (300 + Y) I 600 
R52 .PSet (X • D, Y) , RGB(R , G, B) 

Next Y 
Next X 
Bnd Sub 

Figura 12 - V1sual Bas1c 4 O- Effeltl Spec1al1su1mmagin1 B11map • P1xeJ.la1e. 

Figura 11 • V1sual Basic 
4.0 • Effem Spec1alt su 
1mmag1ni B1tmap · Lt· 
Slòlt. 
Qui vediamo 1 listali re­
lat1v1 a1 ire programmi 
che corrispondono alle 
tre figure dalla 12 alla 
14 Si tra1ta di vartavcr 
n1 sul rema rispetto al 
programma preceden­
te. Le 1srruzionr, sem· 
pre presen11, sono 
quelle che servono per 
scorrere tutli 1 punti 
dell'1mmagme (due Cl· 

cli For .. Nex1J, quelle 
che servono per legge­
re le informazioni del 
pixel e quelle che ser­
vono per scrivere 11 
nuovo punto nella nucr 
va finestra. 

. , fllD .. ~ ............. ......, 

tratt amenti matematici del colore: 
- Inversione dei colori di un punto 

P(R.G.B): 
il nuovo colore P(255-R,255-

B.255-G) 
- Scomposizione nei tre colon com­

ponenti di un punto P(R.G.B) e loro rap­
presentazione in toni di grigio: 

ti primo diventa PR(R,R.RJ 
11 secondo diventa PG(G.G,G) 
il terzo diventa P8(B.8.8) 

- Conversione 1n toni di grigio di un 
pun to P(R.G,8) in cui la media sia 
M=(R+G+8)/3 

il nuovo colore P(M,M,M) 
- Scuri mento del 10% 11 colore del 

punto P(R,G,B) 
il nuovo colore P(R*1.1,G"1 1.B* 1.1) 

oppure calcoli più ra ff inati basati non 
sulla moltiplicazione ma sulla proporzio­
ne . 

- Omogenizzazione dei colori ese­
guendo dei calcoli statistici sui colori dei 
vari punti in modo da addolcire le di­
scontinuità ed eliminare i punti sporchi 

Se invece ipotizziamo anche la modi­
fica della pos1z1one del punto P(X,Y) 
dell'immagine (le cui dimensioni stano 
L,H) potremo eseguire 1 seguenti tratta­
menti: 

- Rotazione planare dt 90 gradi impo­
stando il punto P(Y.Xl 

- Incorniciatura dell'immagine rettan­
golare in un'area circolare 

- Effetto speculare lungo la verticale 
impostando il punto P(L-X,Y) 

- Effetto di rotazione d1 A gradi impo­
stando P(X "cos(A),Y*sin(A)) 

X 

Ptl• ltJooo•&->l ........... ~ 

...d:11.J:&J .,, '"''"'ri·;' ;"';·'•==••••wm 

Per ottenere f'efferw «mosaico• leggiamo solo alcuni pun11 deJ/'1mmag_ine (ne leggiamo uno su cinque in orizzontale e uno su cinque in verticale e qumd1, in 1orale. 
uno su venticinque) e 11 nproduc1amo m un quadratino dt 5 per 5 pixel. E chiaro che tale valore 5 si può fac1lmenre parametrizzare. 

Figura 13 - Visual Baste 4 o · Scomposizione nei ue colon fondamenrali 
Abbiamo scomposro questa immagine, che rappresenra un modello classico d1 rappresentazione dei colon. nelle sue tre componenti cromauche In prattca 1/ /1vello 
di grigio d1 ognuna delle tre componentt rappresenta il valore d1 quel componente nell'immagine completa Risulta chiaro questo conce110 vedendo 1 rettangolm1 
con 1 colon fondamentali Ad esempio al rosso puro comsponde il nero nella rappresentazione dei Rossi e il bianco m quefle dei Verdi e dei Blu Da un punto d1 vi­
sta numef/co sarebbe il colore RGBl255.0,0). 
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Priv•t.e .Sl,&b Foc. DblCltck () 
:tPl.tU .., :nr-

ror e • o Te zss : Gl • G I z 
ror R • o To 255 

Rl • R I 2 - Gl • H 
PSe t (- Gl, R1 ) , RGI CR, G, 0) 

Nut R= Nut e 
ILU • Ptli 

ror I • o To 255: es • I I 2 
P'or R • O To 255 

Rl • Jt. I Z: - 11 • Il 
P!et. 111, fU J, ltG-S(R, O, I) 

Nt:xt R: Hein. I 
IU.t.u _.. t.D 

tor G • o To 255 
P'or I • O To 255 

X • - fG I 21 + f9 I li 
Y • -(8 I 2) ' H - (G I 2) ' N 
PSct (X, YJ, RGI (O, G, I) 

Nt!->e t. I : Next G 

• ;c1gl •• 
Llne (0, 1801- CO, OJ 
t.1~ c-1eo, -901- co, 01 
t.1ne u.eo, -901- ro, OJ 

lnd Sub 

GRAFICA 

.:J ! 

Figura 14 - V1sual Baste 4.0-0eformazione del/'1mmagme. 
In questo caso abbiamo 1mposro una semplice deformazione geometrica alla nostra immagine. Il valore del punto X lo abbiamo d1mezzaro. E chiaro che sono pos­
s1b1/1 mfm1re vanant1 che possono far assumere qualsiasi forma al/'1mmagme nsultante 

Figura 15 • V1sual Bas1c 4.0 - Costruzione d1 un modello per 1 colon. 
Questo modo d1 rappresentare 1 colon secondo 11 modello RGB è comprens1bil1ssimo Ogni asse rappresenta un componente, 11 cw valore vana da O fmo a 255 
Ownd1 abbiamo gli assi R. G e 8 Il piano md1v1duato da Re G mostra rum 1 colon onenuu miscelando drfferent1 quantità di tait due componenti Lo stesso d1cas1 
per le coppie Re B. G e 8 Questo modello non rappresenta affauo 1 colon carauenzzat1 da tre componenti. Se s1 volessero tracciare anche questi occuperebbero 
lo spazio antistante i tre piani, coprendoli e coprendosi l'uno con /'a/ero. 

Altri effetti possono essere derivati 
dalla realtà oppure da altre tecnologie: 

· Effetto mosaico ottenuto «median­
do» un'areola di pixel e convertendola 
1n un'areola di uguali dimensioni. ma del 
colore medio 

- Effetto illuminazione in cui viene si­
mulata la presenza di una lampada che 
illumina in maniera non uniforme (con 
un cono di luce) l' immagine 

• Effetto trasparenza, in cui l'immagi­
ne si ••somma» ad altre immagini per si­
mulare ad esempio una carta che fa da 
sfondo. oppure un vetro che la copre. 
ecc. 

- Effetti ottici, ad esempio la sfocatu­
ra dei punti di discontinuità dell'immagi­
ne 

- Effetti fotografici. come la solarizza­
zione che simula la sovraesposizione 
della stampa 

- Effet1i pittorici. quando l'areola di 
pixel subisce un processo simile a quel­
lo t1p1co della pennellata di un pittore, 
che poggia il pennello ed esegue. in 
una direzione a scelta, la pennellata 

- Effetti scultorei. quando viene evi­
denziato. con un effetto rilievo, la di­
scontinuità d1 colore. 

Ipotizziamo poi altri effetti basati su 
calcoli trigonometrici per creare effetti 
30: 

- Avvolgimento dell'immagine attor­
no ad un solido spaziale, ad esempio un 
cilindro. una sfera. un cono. 

- Vista a volo d'uccello. con la quale 
si costruiscono viste prospettiche 
dell'immagine piana vista da un punto 
obliquo rispetto alla verticale del suo 
punto centrale. 

Molti d1 questi effetti sono già pre­
senti nei vari prodotti. anche in quelli ci-
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tati. Ognuno di questi può essere co­
munque realizzato ccin casa» con un'ap­
posita routine matematica che manipola 
d1 dati numerici. Gli Effetti Speciali han­
no nomi che cercano dl far capire 11 ri­
sultato cui tendooo. Poiché si tratta in 
genere di applicazioni non tradotte 1 no­
mi sono in inglese. Ad esempio: Blur, 
macchia, Pinch. pizzico. Punch, punzo­
natura, Skew. obliquo, Edge, orlo. Shar­
pen, aguzzare, Emboss. scolpire. ecc. 

Come e perché affrontiamo 
gli Effetti Speciali 
con MS Visual Basic 

Usiamo il Visual Basic della Microsoft 
perché è un prodotto molto diffuso. è 
facilissimo da utilizzare ed inoltre dispo­
ne di alcune istruzioni che servono al 
nostro scopo. 

La controindicazione consiste nel fat­
to che un'applicazione Visual Basic è 
molto più lenta di una sviluppata con un 
linguaggio più vicino alla macchina, co­
me il Visual C. Le esecuzioni degli Effet­
ti Speciali che realizzeremo saranno ov­
viamente molto lente anche nei con­
fronti degli identici effetti presenti nei 
prodotti grafici. 

Facciamo una serie di considerazioni 
di tipo generale. comuni a1 vari pro­
grammi che presentiamo: 

- Usiamo il Visual Basic 4.0. ma gli 
stessi esperimenti proposti si possono 
real izzare con qualsiasi versione prece­
dente 

- Abbiamo preparato una serie di im­
magini campione. tra cui una Bìtmap 
con la Gioconda delle dimensioni di cir­
ca 240 per 300 pixel a 256 colori 

- In Visual Basic è possibile definire 

per le Form la proprietà Picture, e quin­
di caricare una bitmap direttamente co­
me «sfondo» della Form 

- La Form dispone della proprietà 
DrawMode, che, se posta uguale a 3, c1 
fa lavorare sulla Form direttamente 1n 
pixel 

- Sulla Form agisce Il Metodo Scale 
che ne specifica un sistema di riferi­
mento utente. 

In pratica nei nostri programmi tali 
impostazioni iniziali verranno legate 
all'evento Form_Load. ad esempio: 
Private Sub Form_Load() 

End Sub 

Width = 4600: Height = 4600 
ScaleMode = 3 
Scale (-200. 200)-(200, -200) 
BackColor = RGB(255, 255, 255) 

I valori di queste proprietà andranno 
SEMPRE adattati alle immagini che s1 
vogliono trattare. 

Le 1struz1on1 principali che utilizzere­
mo sono due: 

C1 = POINT(X,Y} 
s1 tratta di una funzione che restituisce 
un va lore numerico unico indicante il 
colore del punto X,Y. 

PSET(X,Y).C2 
Questa è un'istruzione che colora 

con i colore C2, il punto X,Y della Form. 
11 colore C2 può essere specificato con 
la funzione RGB(r,g,b) alla quale si deb­
bono passare 1 tre valori numerici delle 
tre componenti cromatiche (numeri che 
vanno da O a 255). 

Il va lore C1. che è uno solo. corri­
sponde alla seguente formula matema­
tica: 

C1 =B * 65.536 + G • 256 + R 
Ad esempio se 11 colore ha le tre 

componenti 64, 128 e 255 il valore di 
C1 è 4.227.327. Questo valore può es-

311 



GRAF ICA 

Pt 1'-'•' e- !Cu.b ror• CblC! ielt O 
f or C • O To l5S-

J • C + IO 
P • 2ss - e 
t.1ne {J, 1.0)-t..l, lOJ , RCl(C, C, C) 
L1ne fJ, 50)-fJ, 70J , RV!l(C, O, O) 
L1n.e lJ, 90l- tJ, 100). RO!(O, C, 0) 
L1ne. iJ, 1lOt - tJ, 1'0) , flG9(0, O, C) 
Luie: fJ, 1$01- tJ, 1'10) ., RVl(O, C, Cl 
t. inc: fJ. 1eot - (J, 2001, RtJecc, o, C) 
LIM· !J, l.101- J, UO) , RO!I (C, C, OJ 
Ltr-'! rJ, 2501- J, t70J . RGll (D, e, C) 
Ll n.o ( J, 280J- fJ, 300) , litGltC, t>, q 
Lrn.e- tJ, 310t • IJ, 330) , RGl(C, C, b) 
L1ne hl, 350) - CJ, 170) , RGltD, O. CJ 
LU\C. J, 380)- fJ, 1001 , RGl(C, D. 0) 
Ltne ( .,J, UOJ- (J, 130) , llGBtO, C, 0) 

Ue"t C 
tnd Sub 

Agura 16 - V.sua/ Bas1c 4.0- Giocare con 1 colon 
Semp/1c1 routmetre per creare effetti sfumatura tra due colon fondamentali Anche m questo caso abbiamo approfmato del fatto che 11 range dei va/on numef/c1 che 
rappresentano 1 colon Ida O a 255} è compat1bile con 1/ range dei pixel del video sul quale vogliamo vedere ta/1 colO(f. 

Figura 17 • V.sua/ Bas1c 4 O· La Gioconda sulla Sfera · R1sulta10. 
Out uuhniamo formule rrigonomemche. Supponiamo m pratica dt awolgere auorno ad una sfera, s da panire da un punto che è m perfetta verticale nspeuo all'os­
servatore, la nostra b1tmap con la Gioconda L '1mmagme risulta canto p iù deformata quanto più ci si allonana da raie punto Sarebbe stato più corretto, ma un po' 
più complesso dal punro dt v1s1a algomm1co, far corrispondere 11 punto vemcale, c11a10 pnma, con 11 centro della figura 

Figura 18 - V1sual Bas1c 
4 o -La Gioconda sulla 
Sfera • Listato e sche­
ma geometnco. 
Vediamo 1 tre pezzi del 
programma e vediamo, 
m pnmo piano, lo sche­
ma geometf/co su cui 
abbiamo basato le for­
mule d1 conversione In 
prauca abbiamo dovuto 
trasformare ogni valore 
X (e qu1nd1 YJ dell'im­
magine or1gmale m un 
valore Xl della proiezio­
ne della sua posmone 
nportata sulla sfera. 
Pumoppo V1sual Bas1c 
non dispone della fun­
zione Arcotangente 
IX YJ che avrebbe con· 
senCtto di lavorare factl­
mente anche con angolt 
negariw . Ouesro é 1/ 
mo11Vo per 1/ quale ab-

<oLori1 .. n. 
.:J .. . 

PC1V•U Sub rorst LG• d o 
Vidth • 90007 Hei9ht • 6000 
5c•l•Jlode • )J s • 140 
ti • J561 H • Il! • " 
Sc::a l e- IO, 0 ) ... f4!0, 320) 
lacltCotor • ROI (25-5, zss, 255) 

t n4 5..t> 

Pnv•to s~ ror• OblChcktJ 
'l.ln trrot P.e-•wne iiext 
ror i • o To ioo 

FOt" Y • O To 270 
P • Point.(X, ,, 
B • lnt (P I N) 
ç • In<( IP - I • N) I ft ) 
R • p llOd ft 

X1 • Stn(J.tntX I SJ ) • S 
n • Slnl&tn(Y I S)I • s 
P3et caoo t Xl, Tl • RGD {A. ç, I) 

ne)(t. y 

biamo u11lizzaco un solo 

Next. X 
t na !ub 

quadrante. quello con g/1 angoli pos1t1v1. 

sere ottenuto solo con quella combina­
zione d1 valori dei componenti. 

L'operazione contraria, parliamo della 
scompos1z1one del valore C1 nei suoi 
tre componenti, si può eseguire con 
una serie di tre operazioni: 

B è uguale alla parte intera di C1 di­
viso per 65.536 (256 per 256). 

G è uguale alla parte intera di C1 
meno R • 65.536 (già attribuito al rosso) 
diviso per 256, 

R è uguale al resto della d1v1s1one di 
C1 per 256 (quello che avanza dopo 
aver definita la quota del Rosso e quella 
del Verde) . 

Le routine relative le vedete nel lista­
to del programma in figura 9. program­
ma nel quale i vari colori vengono inver­
titi ottenendo un «negativo» dell'imma­
gine iniziale. 
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Poiché l'immagine risiede diretta­
mente sulla Form e poiché dalla Form, 
con l'istruzione POINT(X. Y). possono 
essere letti 1 singoli pixel. non è neces­
sario predisporre una matrice con i valo­
ri del numero del colore. 

I primi cinque esempi, che sono ben 
documentati dai listati e dalle didascalie 
(figure dalla 1 O alla 15). producono sem­
pl1c1 manipolazioni delle figure di origi­
ne. 

Abbiamo sempre usato due Form 
per poter vedere contemporaneamente 
le immagini prima e dopo ... la cura. 

Nelle fasi iniziali di test, specialmente 
nel test dei calcoli numerici, abbiamo 
piazzato sulla Form anche delle Label o 
delle T ext Box nelle quali controllare i 
valori via via calcolati. 

Lo scopo dei successivi due esercizi. 

altrettanto semplici, è quello di giocare 
con i colori. Nel primo esercizio rico­
struiramo il modello RGB (è quello in fi­
gura 15). nel secondo creiamo delle 
semplici sfumature tra due colori (figura 
16). 

Nell'ultimo esercizo sottoponiamo 1 
numeri che individuano la posizione dei 
van punti dell'immagine ad una routine 
di calcolo trigonometrico che li trasfor­
ma nelle coordinate delle loro pro1ez1oni 
su una superficie sferica. Usiamo solo 
una «fetta» della sfera per non compli­
care troppo il programma (anche perché 
il Visual Bas1c non dispone della funzio­
ne ATN2) . Nella figura 17 vediamo la 
Gioconda, pnma e dopo la cura. nella 
successiva figura 18 vediamo il listato 
del programma ed uno schemetto grafi­
co della trasformazione trigonometrica 
realizzata 

Conclusioni 
Abbiamo voluto fornirvi una serie 

spunti dai quali partire per ulteriori e p1u 
complessi esperimenti. 

I listati sono da considerare quindi 
del tutto indicativi. Se li utilizzate dovete 
assolutamente adattare il range dei cal­
coli dei due cicli For .. Next alle dimen­
sioni delle vostre immagini Il range dei 
valori numerici dei colori invece va sem· 
pre da O a 255. Se per sbaglio indicate, 
o 11 programma indica. altri valori s1 ge­
nera un errore. 

Va infine detto che l'istruzione PSET, 
in realtà. legge il Pixel sul video, per cui 
in fase d1 lettura del valore del colore 
dell'immagine occorre che questa non 
sia coperta da altre cose. ad esempio 
da altre finestre. 
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Internet, BBS, Videotel, FAX, 
Voce, Teleassistenza, ISDN .... 

Linea modem Elite V.34·1SDN, Fax, Voce 
L'lnlarfacdo telematico globale: il più potente 
llOdem sul mercato mondiale. Interfaccio telefo· 
nim per hnee commutate o accessi base ISDN. 
Velocità di 28.800 Bps (V.34) in modalità analo­
gica e 64.000/ 128.000 (V.11 O V.120 X.7 5 l Bps 
in modalità digitale. Terminal odoptor analogico 
Integrato per sfruttare lo linea ISDN con un nor· 
male telefono. Ricezione fax anche o computer 
spento, porlo dati porollello e seriale, funzioni 
voce per reolinore segreterie telefoniche, voice 
box, servizi di fox-bock. Protocollo per telefoni 
cellulari ZyXCill o 14.400 Bps. Stampa diretto 
dei fax sula 51omponte collegato al modem. 

Per maggiori informazioni compilare ed inviare via fax o per posta a SIDIN srl: 

NO}!E e COGNOME_ 

CITTÀ 
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Videogiochi di Società su CD·ROM 
Oltre ad essere lanciati nella realizzazione del «filmgame» ed aver già dato in visione il 
demo dell'EducaGioco (di Aladino), abbiamo potuto prendere in considerazione anche 
la terza possibilità commerciale che ci eravamo prefissi di tentare. Quella dei Giochi d1 
Società e in particolare la traduzione elettronica di una sene di derivati del cosiddetto 

«gioco dell'oca». Utilizzando il nome «Videogiochiamo con ... », la serie vivrà (speriamo 
anche commercialmente ... ) delle gesta di famosi eroi di fiabe e cartoon quali 

Pinocchio, Biancaneve, Cenerentola, Cappuccetto Rosso e lo stesso Aladino. Saranno 
questi gli ideali «compagni di giochi» dei più piccoli, utenti, MPC? Vediamo insieme 

come (e se) ciò sia veramente possibile! 

L'idea è quella di real izzare un pro­
dotto. che senza essere un videogame 
né un educational. riesca a comunicare 
le sensazioni sia dell'uno che dell'altro. 
Nulla d1 stressante come un esasperato 
shoot'm'up né di particolarmente impe­
gnativo come un <1educagioco». In defi­
nitiva quello che si vuole realizzare è un 
prodotto interattivo per bambini (al mas­
simo di 8-9 anni) non ancora avvinti da 
Doom e con limitate conoscenze scola­
stiche. 

Ma se quello che vogliamo realizzare 
non è uno «spara-e-fuggi» e non è un 
educazionale, allora cos'è? Molto sempli­
cemente la traduzione elettronica di un 
derivato del «gioco delf'ocai>. Un gioco di 
società che tende a far concentrare un 
numero maggiore di persone possibile 
intorno al computer. a far lanciare i dadi 
da un 1mparz1ale «To Handle ... » di Tool­
Book e. in definitiva, a far vivere un po' 
meno soli l'espenenza del computer. 

Se il «filmgame» proverà ad affasci­
nare 1 più grandi con il senso dell'avven­
rura e se l'eventuale serie degli «educa­
gioch1» potesse avere delle finalttà sco­
lastiche. la collana «videogiochiamo 
con ... 1> avrà un'ambizione tanto più mo­
desta quanto importante. Divertire il più 
possibile senza che questo significhi 
isolarsi dagli altri . I bambini. oltre che 
studiare e guardare cartoon telev1siv1, 
hanno bisogno di stare insieme, socia­
lizzare. conciliarsi, e divertirsi. E quale 
miglior pretesto esiste del gioco 
dell'oca per stare insieme e mettersi 
amichevolmente 1n competizione? 

Dalla speranza che il lancio del dado 
sia magnanimo (nella vita bisogna anche 
aver fortuna!) al tentativo d1 recuperare 
con la propna abilità mentale le varie pe­
nitenze che il gioco dissemina lungo 11 
percorso delle caselle (bisogna sempre 
reagire agli imprevisti). la traduzione del 
((gioco dell'oca)) al computer che abbia­
mo voluto dare ha, se vogliamo, una 
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morale dall'evidente fine pedagogico. 
Convengo che queste, benché belle. 

restano comunque solo delle parole. 
Per superare la fase teorica ed arriva­

re a verificare nella pratica la resa effet-

Figura 2 
La schermara prmc1pa· 
le del gioco cerca d1 
rappresentare 1/ più fe­
delmenre possibile ti 
carrel/one ortgmale. 
Dove non ci riesce (il 
numero delle caselle) 
soppeflsce con l'idea 
dei g1och1 inregrauv1. 
Ogni casella. proprio 
per arrrarre 11 più possi­
bile ì bambini nascon­
de un evenro med1ule. 
Sia questo video che 
solo audio lo svolgi· 
mento del gioco s1 di· 
nam1c1zza e soprattutto 
si rende ti più vano 
possibile 

tiva del programma. abbiamo così rea­
lizzato un piccolo dimostrativo su CD­
ROM: circa 100 Mbyte fra sequenze vi­
deo. grafica. suoni, musiche e moduli d1 
runtime. 

F1guru 1 
Bozza grafica della 
schermara mmale d1 Vi· 
deog1och1amo con 
81uncaneve Il cane/Io­
ne effemzzaro a sfera 
è staro realizzaco con 
l'eccellente shareware 
Pa1nrShop 3 1 1 
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È stato facile realizzare un CD-ROM 
dal punto di vista tecnico. ma l'ideazio­
ne ci ha fatto sudare non poche camice 
(anche perché era estate!). 

Un gioco d1 società (tabellone, dadi e 
carte da prendere e dare) ha un suo 
senso se giocato manualmente, ed un 
altro invece (la noia mortale) se pedis­
sequamente tradotto in digitale. Una 
volta reso elettronicamente il gioco di 
società oltre a poter perdere la sua bel­
lezza e giocabilità diciamo «analogica», 
ha l'alt1ss1mo rischio di non arrivare ad 
acquisire neanche quelle che sono le 
peculiarità dell'interattività, la partecipa­
zione attiva, la possibilità d1 scegliere e 
discernere. Se a lanciare il dado, a spo­
stare il segnalino e a mostrare carte o 
stabilire penitenze e premi è il compu­
ter, il giocatore che fa? Cl1cka solo sul 
bottone per il lancio dei dadi? 

Ecco il lato negativo e l'impasse che 
c1 ha fatto tribolare per un'intera estate. 

Figura 4 
Il demo d1 V1deog10-
ch1amo con B1ancane­
ve ha farro cadere ti se· 
gnalmo nella casella 
della regma /I pro­
gramma. grazie ad un 
·•To Handle• di ricerca 
casuale ha deetso per 
la prova del Puzzle 
Ouesro verr/J scelro fra 
una lista che ne com­
prende pili di venri' 
Per s1sremare tuW 1 

tasse/11 non c'è un l1m1-
te numenco d1 tencall· 
v1. bensì un ltm1re 1em­
porale 1mpos10 dalla 
durata del commento 
MIDI che accompagna 
la prova 
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Cosa inventarci per evitare questo ri­
schio? Chi ha giocato. da piccolo o con i 
suoi piccoli, a qualche derivato del gio­
co dell'oca, sa che il lancio dei dadi, ol­
tre a poter far avanzare sulle caselle 
«positive», può far transitare i segnalini 
su quelle «negative». Queste sono 
messe lì per complicare giustamente il 
gioco propinando penitenze di vano ge­
nere. Dal classico «Stai fermo un giro!» 
al c1Vai alla casella del Precipizio e resta­
ci finché ... ». 

Bene, il codice di Too!Book rileverà il 
transito dei segnalini sulle caselle nega­
tive e invece di automatizzare l'effetto 
della penitenza (una sciocca card che 
appare 1n schermo ed awerte e basta!) 
proporrà una serie di giochi integrativi. 

Viene lanciato il dado e se il segnali­
no si sposta e cade in una casella nega­
tiva. il codice d1 controllo del runt1me ri­

leva l'accaduto, esce dalla schermata 
principale (il cartellone) e porta in video 

F1gura3 
Appena si cade su di 
una casella negauva 
(ad esempio quella del­
la regmaJ ti programma 
avvisa acus11camenre e 
graficamenre 11 giocato­
re e sposra lo svolgi­
mento del gioco dalla 
schermata principale a 
quella del gioco inte­
grativo. Se il bambino 
supererà la prova asse­
gnar ag/1 la pen11enza 
non verr/J propinata Al­
tnmenr1 
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quella del gioco integrativo legato alla 
determina casella negativa raggiunta . 
Tale gioco potrà essere quello del Puzz­
le così come una serie di «A domanda 
rispondi ... )) attinenti ai personaggi ed 
agli avvenimenti della favola-gioco in 
questione. Se il bambino supera la pro­
va del puzzle o risponde positivamente 
a tutte le domande, la penitenza viene 
evitata e il gioco riprenderà dal punto 
dove s1 era interrotto, altrimenti la pena 
diventerà effettiva. 

Da un problema risolto all'altro, è ov­
vio che pure se superato brillantemente 
il rischio della noia mortale. potrebbe 
subentrare quello della npet1t1v1ta 
Quando uno cade nella casella ux>1. se il 
codice non fosse così raffinato (com'è 
1mmodestamente il nostro) costui po­
trebbe già sapere quale tipo di puzzle 
dovrà ricostruire oppure quale serie di 
domande gli verranno poste. 

Abbiamo evitato anche questo. I 
Puzzle e la sene «A domanda rispon­
di...» non saranno mai gli stessi, bensì 
verranno casualmente tirati su da archi­
vi dove sono immagazzinati un certo 
numero di puzzle e d1 moduli 
domanda/risposta alternativi. In tal mo­
do la varietà del gioco è garantita. 

OK amici. siamo sulla strada giusta 
con quale favola-gioco vogliamo comin­
cia re? 81ancaneve e i sette nani, che 
domanda! 

Videogiochiamo con ... 
Biancaneve 

La nostra fortuna ha un nome, Cine­
Video lnternational Toys, e un indirizzo 
(Via A. Genovesi, 26 - 00136 Roma). 
Una società. la CVl-Toys, che ha radici 
nell'ambito del doppiaggio televisivo e 
paralle lamente a queste una buona 
esperienza (nonché successo) nel cam­
po dei giochi di società particolarmente 
rivolti ai bambini. 

Bene, alla stessa CVl-Toys. subito 
dopo aver raggiunto un accordo di colla­
borazione al momento di realizzare il no­
stro prototipo di c1educag1oco», abbia­
mo chiesto e gentilmente ottenuto. la 
possibilità di sfrunare elettronicamente 
i tipi grafici dei personaggi e le scene 
dei fi lm di proprietà della società stessa 
relativamente alla serie c1Videog1ochia­
mo con ... ». 

Sotto a questo titolo si cela una ricca 
collana di prodotti per bambini che inte­
grano al classico percorso su cartellone 
con caselle. dadi e carte, una videocas­
setta. Su questa. che va fatta partire nel 
momento in cui inizia il gioco sul cartel­
lone. sono registrati quarantacinque mi­
nuti di guida aud1ov1siva attraverso la 
quale vengono stabiliti tempi e regole di 
gioco. Gioco che appunto si svolge 
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nell'arco di 45 minuti massimi e che, 
sempre dettato dalla videocassetta, può 
essere condizionato dall'apparizione dei 
personaggi negativi (che propinano pe­
nitenze) e di quelli positivi (che liberano 
o proteggono il concorrente <tX» da una 
determinata situazione di rischio). Il gio­
co analogico che ne deriva è cosi più 
ricco e vario di un semplice «gioco 
dell'oca». Bene, la CVl-Toys ha avuto il 
suo bel successo e la serie «Videogio­
chiamo con ... ». dal 1992 in poi si è ar­
ricchita, oltre che della storia di Bianca­
neve e i sette nani. anche delle Avven­
ture di Pinocchio e di Cappuccetto Ros-

? 
• 

Figura 5 
Caselle •megarive• Se 
il circwto d1 conrrollo 
dell'OpenScript d1 Tool­
Book decide per un 
modulo di HA domanda 
nspond1. • appanr/J 
una schermala come 
quesca In alco /'imma­
gine del personaggio 
nega11vo e l 'avviso d1 
cosa accadra se si sba­
glia a dare le f1spos1e 
Oumd1 la lista delle do­
mande Ouesce non 
saranno 1urre conrem· 
poraneamenre v1s1b1li 
(cosi come invece ap· 
paiono m quesca imma­
gine d1mosira1ivaJ. ma 
appariranno una suc­
cessivamente a/l'al rra 
solo dopo aver nsposlo 
alla domanda prece· 
deme. 

Notizie su «Il Segreto degli Inizi» 
Quando nelle vetrine delle edicole della 

mia città ho visto la scatola piramidale d1 
Alla Ricerca della Tomba di Tutankhamon 
della MaidaMedia non nascondo che ho 
avuto paura . Paura d1 veder fallire l'idea 
«originale» de Il Segreto degli ln1z1. Sarà la 
stessa storia? Bisognerà entrare 1n una pi­
ramide. percorrere corndol, picconare pare­
ti e risolvere enigmi? 

Compro il CD-ROM (appena 29. 900 lire, 
davvero un ottimo prezzo!) scarto la confe­
zione. installo Il runtime e parto in quarto 
con la rivisitazione ai luoghi. i tempi e 1 co­
stumi dell'anuca civiltà. 

Quando vedo scorrere le pnme scherma­
te interattive, con entusiasmo esclamo. Eu­
reka! È solo un divulgativo! Sì. Alla Ricerca 
della Tomba di Tutankhamon si propone di 
tracciare, con giusta sintesi. la storia delle 
varie dinastie egizie. dei caratteri religiosi. 

,.JPl.o,. • .., l ... 

degli usi e la particolarità del s1gnif1cato e 
della struttura delle piramidi. L'approccio è 
chiaramente rivolto ad un target d1 giova­
ni/giovanissimi studenti. Ma attenzione: c'è 
anche il gioco, appunto basato sulla ricerca 
della tomba del famoso faraone! 

Torna un briciolo di paura. faccio click 
sull'icona relativa ed eccomi piombare nella 
Valle dei Re. 

Vengo subito proiettato al primo livello e 
con un faticoso compito da svolgere. sca­
vare nella sabbia per trovare l'ingresso alla 
tomba. 

Ho solo tre poss1b1lità per indovinare il 
punto giusto e la voce-guida lo ricorda in 
maniera chiara. Mi sento tanto Il Karl Tille­
mann de Il Segreto degli Inizi. ma per fortu­
na 11 usegreto» non è stato profanato. Quel­
la che mi appresto a vivere è l'avventura 
dell'archeologo Caner e quella che c'è da 

1L3WWW M !M M M • M t 18•r iM dJMMIWMdl• t ···-flmllQ 

rivivere è la vera stona della scoperta della 
tomba d1 Tutankhamon! 

Tranquillo indovino il punto giusto dell'in­
terrato e vedo cedere la coltre di sabbia . 
Quindi cambia la schermata del gioco ed 
appaiono dodici scalini appresso ai quali c'e 
la prima parete da picconare. 

Piccono ed entro nel livello successivo. 
Un buio corridoio ed un mucchio di detriti 
mi sbarrano la strada. 

OK ragazzi mi fermo qui (anche perché 
sarebbe stupido togliervi il gusto d1 scavare 
e trovare per vostro conto .. ) e m1 tranquil­
lizzo definitivamente. Il prodotto della Ma1-
daMed1a è tutt'altra cosa rispetto al «m10» 
Segreto degh Inizi. 

Un CD-ROM davvero ben fatto. semplice 
e ben strutturato. Il gioco archeologico è 
strettamente legato alle 1ntormaz1oni che. 11 
bravo utente. può solo ricavare interat1ivan-

Tucankhamon La schermala dt apenura del rumime dedicato alla scona degli 
an11ch1 egizi 

Tucankhamon Un momento dell'avventura Alla Scopena della Tomba di Tu· 
tankhamon 
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Figura 6 .. ,,. ..... 
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Dopo aver acqu1s1ro 11 
f ilmato è sufficiente 
passare per VìdEdil, rt­
pulire mmo e fine 
dell'acqu1s1ro. con 1/ cui 
d1 qualche frame •bai­
/ermo» e quindi dare 1/ 
comando d1 Save As 
Ouesro porrà essere 
1mposro senza forzare 
altra compressione an­
cora. Settando l'oppor­
runa voce •No Recom­
press1on» vedremo la 
procedura di salvatag­
gio svolgersi veloce­
mente. Praticamente 
m tempo reale (un se­
condo per ogni secon­
do d1 f1/ma10J e senza 
de1enorare la qualirà 
del segnale video. 

imi., r,._ ...,1'1, C=:Jllr1-. F•Sta: l 2'l00bfl•• 
c..- 1-bfl .. 
Aalia!tOO :S 

@ P .. b- l0t CO.flDll plOfbocl v-.. -s ...... D...., l•I 1-1 ~1 

do con le pagine della storia . G1ocarc1 
d' istinto senza avere null'altro di più che le 
proprie ccmemorie scolastiche» probabil­
mente porta al fallimento della piccola av­
ventura. 

Prima s1 deve ripassare la storia interatti­
va e quindi si può passare a vivere l'avven­
tura 

A questo punto. salva l'idea de Il Segre­
to degli lnlZI. non m1 rimane che cons1gliar­
v1 l'acquisto di questo godibilissimo CD­
ROM (un modo penso simpatico per rifar­
mi del dubbio covato nel tragitto dall'edico­
la a casa!) e passare a rilanciare le ultime al 
riguardo de!I' Avventura multimediale che 
sto faticosamente portando avanti. 

Allora. dopo aver litigato per un mese in­
tero intorno al copione, nel nostro studio­
mansarda sono 1niz1ate le riprese filmate. 
Gli atton (!"archeologo e una mummia ccdi­
gnalizzata» !l ce la mettono tutta. 

Karl Tillemann è stato già registrato in 
quelli che sono i riflessi relativi all'introdu­
zione del film (quando cioè scopre la chia­
ve di lettura del manoscritto) e nelle pose 

Turankhamon. 
Una pagma d1 stona mrerarriva delrEglt!o predmast1co. 
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statiche di quando arriva. novello indiana 
Jones. al cospetto del tempio da (ri)profa­
nare. 

Fra poco comincerà a recitare le parti più 
dinamiche (1 passaggi nelle vane stanze). 
ma accidenti· l'attore non basta . Ci vorrà 
anche l'attrice, colei cioè che impersonifi­
cherà la splendida regina Inizia. 

Come faccio a uovarla azzeccata per la 
parte? 

L'idea è quella di organizzare un provino 
«elettronico», cercando nei volti e nelle in­
teressantissime «strutture corporee» d1 un 
book digitale (un CD-ROM prestatomi da 
uno studio di registrazione) l'attrice adatta. 
Carico il CD-ROM e sfoglio il book elettro­
nico. 

Mi sembro un piccolo Spielberg, ma la 
cosa più interessante non è tanto nelle bel­
lezze che vedo (non ci credete vero?) 
quanto nella potenza di un book elettroni­
co. Rispetto a quello cartaceo-fotografico, 
il book elettronico quasi t1 fa parlare con 
l'attrice. 

Ti pone innanzi il suo modo di presentar-
si, muoversi e farsi 
vedere il più possi­
bile fotogenica. Il 
giudizio che se ne 
può ricavare è quel­
lo vero. non certo 
quello artefatto che 
danno le statiche 
pose fotografiche. 
Sfoglio perciò e 
quindi giudico, poi 
ecco quella che più 
mi ispira: ho trova­
to la Regina Inizia? 
Forse, chissà . Nel 
mentre che macero 
nell'1ndec1sione, v1 
do appuntamento 
per una puntata tut­
ta dedicata alle ri­
prese (e relativo 
editing elettronico) 
dei filmati dell'av­
ventura che ho pro-
grammato per 11 
mese di marzo. 
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so. della meravigliosa favola di Cene­
rentola e di Aladino. Cinque derivati del 
gioco dell'oca ciascuno con la sua vi­
deocassetta e con le sue specifiche re­
gole. 

Nella trascrizione che abbiamo deci­
so di tentare (in via sperimentale. ma 
con un occhio già rivolto al lato com­
merciale della faccenda) della collana 
analogica prenderemo tutti i personaggi 
grafici e gli inserti audiovisivi. A questi 
vi aggiungeremo la stesura del codice 
con Multimedia ToolBook 3. O e la sene 
dei giochi integrativi. Puzzle, domande­
risposte ed altre piccole genialità. 

Ogni numero della collana sarà diver­
so dall'altro, non solo per via della diffe­
rente favola-guida utilizzata, ma anche 
per via delle regole e delle situazioni lu­
diche aggiunte. 

Un'ipotesi di lavoro interessante? An­
cora non sappiamo, ma alla CVl-Toys ci 
hanno lasciato fare. 

Forse avranno pure pensato ad un 
velo di follia che eventualmente anima 
le nostre iniziative, fatto sta che la for­
ma di collaborazione si è estesa 
dall'idea dell'ambizioso «educagiocoj) a 
quella più rapida e facile da realizzare 
dei ((videgiochi di societàl> . Di questi 
Biancaneve sara il primo e baserà su di 
un codice di programmazione che una 
volta steso dall'OpenScnpt di ToolBook 
varrà anche per le favole-gioco succes­
sive. Pinocchio, Cappuccetto Rosso, Pi­
nocchio e perché no: la versione ludica 
di Aladino (attualmente realizzato con i 
cliché dell'educagioco). 

Reclutate le confezioni dei van video­
giochiamo. lette le regole, osservato i ri­
spettivi tabelloni e viste le videocasset­
te allegate, la fase finalmente produtti­
va s'è potuta svolgere secondo questo 
step-by-step: 

- Realizzare una base comune di pro­
grammazione che valga per tutta la se­
rie dei v1degiochiamo. 

- Ideare un layout di pagina che simu­
li il più fedelmente il tabellone di gioco 
in cartone. 

- Adattare le regole della versione 
«analogica)) alle possibilita digitali dei si­
stemi MPC. 

- Acquisire i disegni dei personaggi 
(caselle e figure di riferimento) e le parti 
filmiche attinenti allo svolgimento del 
gioco e all'interazione con le caselle. 

Non ci crederete. ma fra tutte le co­
se da fare. sia a livello di programmazio­
ne che di resa grafico-animata. quella 
più difficile d1 tutte è risulta ta essere la 
real izzazione del tabellone del gioco. 

Organizzare un gioco da tavolo non 
pone limiti alla grandezza fisica del car­
tellone. Se uno ne ha bisogno può an­
che farlo grande quanto un tavolo di 
due metri per due. Non c'è problema. 
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Lo stesso però non è possibile farlo con 
uno schermo S-VGA soprattutto quando 
il limite imposto è quello dei canonici 
640x480 dot. 

Il problema è nel numero e nella 
grandezza delle caselle. Per inserirvi tut­
te le caselle presenti nella versione ana­
logica queste dovranno essere dimen­
sionate talmente piccole da non potersi 
distinguere una dall'altra. Se al contrario 
le fai di una misura giusta (un 90x60 po­
tre bbe anche bastare) rischi che ce 
n'entrano grosso modo la metà. Il di­
lemma è risolvibile arrivando ad una so­
luzione di compromesso: la versione 
elettronica ometterà un certo numero d1 
caselle e surrogherà all'assenza di que­
ste con l'inserzione d1 regole e giochi 
aggiuntivi. Ci siamo accapigliati un po' 
prima di arrivare a tale compromesso 
anche con il videogioch1amo di Bianca­
neve. ma alla fine il risultato è quello 
che appare in figura 2 dove le caselle 
mancanti sono circa una dozzina e do­
ve, nelle 28 caselle superstiti, i perso­
naggi sono stati incastonati non nell'in­
terezza del disegno originale, bensl as­
sumendone solo il pnmo piano del vol­
to. Il risultato mi sembra più che buono. 
Il bambino tra l'altro fa molto presto a 
distinguere un personaggio dall'altro e 
ne ricorda più facilmente posizione e 
colori 

OK In questa immagine da 640x480 
a 256 colon che potete osservare sem­
pre in figura 2 c'è l'essenza del Video­
g1ochiamo con Biancaneve. Il gioco sì 
svolge al massimo fra quattro concor­
renti (sei al contrario era il numero mas­
simo nella versione analogica) e ciascu­
no, dopo aver inserito il proprio nome e 
scelto uno dei quattro colori a dispos1-
z1one. inizierà il gioco a partire dalla ca­
sella del colore corrispondente. Lo sco­
po del gioco è quello di prelevare tutti e 
sette 1 nani (se si ha la fortuna di passa­
re sulle relative caselle) e quindi di attra­
versare uno dei quattro sentieri acciot­
tolati di colore ocra. Una volta raggiunta 
la casetta posta al centro dello schermo 
Biancaneve sarà salva. Da cosa? Ma co­
me. non lo sapete? Dalla malvagità del­
la regina-strega che vuole fargli morde­
re la mela stregata e che per non farce­
lo mai dimenticare apparirà di tanto in 
tanto in video 

Nel gioco non c'è casella che nonna­
sconde un evento mediale. Audiovisivo 
o solo audio che sia, ciascun evento 
farà immedesimare 11 bambino nella fa­
vola-gioco. Le caselle positive {nani, 
principe ed animali) permetteranno di 
procedere nel gioco facendo apparire i 
filmati relativi e l'animazione eventuale 
delle carte del Principe. Le caselle ne­
gative, come già accennato, subordine­
ranno l'assegnazione di una determina-
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ta penitenza alla realizzazione o meno di 
puzzle o alla risposta giusta o sbagliata 
da dare ad una serie di domande. Puzz­
le e domande saranno ovviamente in 
stretta attinenza con la favola dei fratelli 
Gnmm. 

Gli effetti positivi del transito su d1 
una casella «nano». oppure «principe» 
o «cervo/coniglio» si ripercuotono im­
mediatamente sullo schermo con l'ap­
parizione del personaggio «positivo» e 
della relativa animazione di una Carta 
del Principe. Per quanto invece riguarda 
gli effetti al transito sulle caselle negati­
ve {strega. regina. guardiacaccia. preci­
pizio e specchio) è sufficiente osservare 
le figure che vanno dalla 3 alla 5. 

Videogiochiamo con Biancaneve: 
la fase di acquisizione video 

Passando dalle disquisizioni sulle 
scelte e le regole assegnate ai momenti 
più importanti della realizzazione ai ri­
svolti tecnici della produzione. voglio 
ora richiamare l'attenzione del lettore 
creativo su quelle che sono le misure 
del video. Ovvero i parametri che sono 
stati assegnati in sede di acquisizione. 

Ogni volta che si intraprende la tra­
scrizione digitale di un prodotto analogi­
co come i riflessi filmati di una video­
cassetta, l'effetto che subito si procura 
è quello di una mezza delusione. Quan­
do viene letto da cassetta il video spara 
in TV a tutto schermo e a piena velo­
cità, Ci sono i limiti di qualità propri del 
VHS. lo sappiamo benissimo. ma sap­
piamo pure che questo è lo standard ri­
produttivo e ci siamo tutti abituati. Ap­
parentemente non c'è alcun problema. 
Problema che invece riscontriamo netto 
e (al momento) invalicabile. nel momen­
to in cui si passa alla trascrizione digita­
le Procedendo con questa difatti dovre­
mo obbligatoriamente scendere al di 
sotto anche del limite m1n1mo imposto 
dal VHS. I cosiddetti full screen e full 

Figura 7 
Sulla birmap ded1ca1a 
alla presencaz1one del 
gioco, ecco Too/Book 
apmc1 un Med1aS1age 
con canco d1 com1ce Al 
ceniro, il 240x180 d1 
o/ltma qual1cà visiva 
realizzaco dalla Video· 
Blas1er RT-300 

mot1on. dati per scontati in una riprodu­
zione VHS. non lo sono affatto 1n ambi­
to mult1med1ale dove Il PC riesce a ri­
produrre benissimo l'audio, ma stenta 
ancora con il video. 

Ci si deve accontentare. e posso ga­
rantirvi che è già tanto. d1 un quadro vi­
deo grande al massimo la metà dello 
schermo. Lo stesso vale anche per un 
gioco come il Videogioch1amo con 81an­
caneve che sarebbe stato perfetto (scu­
sate ancora una volta l'immodestia I) so­
lo se alla sua semplicità real1zzativa fos­
se stato possibile aggiungere la riprodu­
zione di filmati video a tutto schermo e 
a piena velocità. 

La schermata del percorso a caselle. 
il dado lanciato et voilà. ecco uscire 1n 
video 11 filmato della strega che riempie 
l'interno schermo VGA di Windows. Un 
bellissimo, affascinante full-screen/full­
mot1on. Ciò purtroppo continua a non 
essere possibile. a meno che non si 
punti sull'MPEG ed a conseguenti de­
coder hardware. 

Sto dicendo questo proprio perché, 
sui filmati che ho acquisito a 320x240 in 
formato .Avi, ho tentato di settare la 
chiamata a Full Screen Mode del MCI­
driver per surrogare, ma sarebbe me­
glio dire «Scimmionare» una risoluzione 
a pieno schermo. 

La cosa è fattibile e non è escluso 
che sul definitivo {se al demo ci sarà un 
seguito commerciale ... ) tale funzione 
non possa essere aggiunta. Ma atten­
zione stiamo parlando di file .Avi che. 
acquisiti a 320x240, vengono poi ripro­
dotti in Windows per mezzo di un di­
splay (raggiunto con un salto pilotato via 
MCI-driver) inferiore di un quarto al 
640x480. Il video si proietterà a pieno 
schermo. ma con una qualità assoluta­
mente scadente . I pixel difatti appari­
ranno d1 grandezza doppia e doppio sara 
anche il peso del rumore (di fondo e d1 
codifica). Probabilmente c1 fermeremo 
al 320x240 ed al limite lasceremo al sin-
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gaio utente l'indi­
cazione su come 
sia possibile setta­
re 11 Configure del 
MediaPlayer 1n 
modalità Ful l 
Screen Se la qua­
lità che vedrà non 
lo soddisferà non 
l'avremo imposta 
noi . Malgrado ciò 
resta intatto il de­
siderio di poter as­
surgere prima o 
poi al full screen. 
Lo faremo con 
l'MPEG e sicura­
mente con Win­
dows '95 al posto 
del 3. 1 e con un 
decader software invece del costoso e 
difficilmente standardizzabile hardware 
di decompressione. Nel frattempo non 
possiamo che stare alla finestra, vedere 
quanto si espande Windows '95 e qua­
le processore governi gli MPC di casa. 

Tornando alla realtà, ovvero al demo 
appena realizzato. i filmati inseriti in 
questo non utilizzano nè il 320x240 né 
tantomeno l'MPEG. ma un più modesto 
240x180 a 12/15 fps con data-rate con­
tenuto entro i tristemente famosi 150 
Kbps. Ciò è tatto solo per andare sul si­
curo che, coloro i quali visioneranno 11 
CD-ROM saranno in grado di veder 
svolgere 1 filmati anche se la loro unità 
d1 lettura fosse a singola velocità (ap­
punto 1 150 Kbps massimi). 

La versione definitiva. se ci sarà, 
punterà come detto al 320x240 a 15 fps 
con un data-rate compreso fra i 230-250 
Kbps con i quali faremo il salto di qualità 
(quadro video e richiesta di transfert-ra­
te più grandi) che ormai il mercato esi­
ge. E il problema dei colli di bottiglia (i 
CD-ROM drive a singola velocità oppure 
attestati ad interfacce «lente») che è da 
sempre il mio cavallo di battaglia? 
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~ Figura8 
Un momenro posmvo 
del gioco è quando si 
passa su una casella 
del Principe L 'aucorirà 
di quesio permerte di 
liberare tutti 1 concor­
renti che sono fermi 
nelle caselle d1 peni· 
renw. 

F1gura9 
Ouatrro frame da al· 
rre1tant1 file Avi trarti 
dal demo su CD-ROM 
del •Videogioco di so­
cietà•. ,, 

Ragazzi, qui bisogna darci un taglio e 
provvedere in proprio. D'altro canto 
questi colli sembrano circoscritti ai pri­
mi sistemi multimediali e non certo al 
PC casalingo che il papà ha recente­
mente comprato (anche grazie alla pub­
blicità d1 Windows '95) per sè e per il 
proprio pargoletto. Le ultime configura­
zioni realizzate dai vari assemblatori of­
frono CD-ROM drive a doppia velocità e 
sistemi d'interfacciamento che. tale ve­
locità, la rendono tutta, 

Per la realizzazione del demo cosi co­
me già accennato. abbiamo approntato 
una serie di filmati acquisiti ed editati da 
videotape direttamente a 240x180 a 12 
fps. Un'operazione questa che la fedele 
VideoBlaster RT-300 ha provveduto ad 
effettuare quasi in surplace. L'impegno 
minimo imposto alla scheda quanto al 
sistema ci ha reso fi le .Avi del tutto privi 
di scattosità. dotati di una buona fluidità 
di immagini e senza apparenti differen­
ze da un'acquisizione in full motion (25 
fps, ovvero il doppio). L'audio perfetta­
mente sincronizzato al video non ha fat­
to altro che ribadire la validità di un'ac­
quisizione a numero di frame ridotti. 

COMPUTER & VIDEO 

Tutto ciò va a dimostrazione del fatto 
che il video del PC è diverso dagli stan­
dard televisivi (che scoperta!). 

Il bello di tutta la faccenda è che poi i 
filmati .Avi sono stati acquisiti diretta­
mente da VHS (!). senza cioè passare 
per un master dì qualità superiore e che 
lndeo ha trattato con estrema pulizia 
anche in sede di editing. Quest'ultima 
fase. fatta addirittura 1n VidEdit e non in 
Premiare. ha visto completarsi l'opera 
anche per mezzo della funzione di No­
Recompressìon. con la quale, una volta 
svolta la fase di editing, VidEdit salva il 
fi le .Avi codificato con lndeo 3.2 senza 
procedere ad un ulteriore ricompressio­
ne dello stesso. Il risultato è che non 
c'è perdita di qualità e che l'intera opera 
di editing viene salvata in maniera velo­
cissima. L'unica «tassa» da pagare è un 
leggero aumento del transfert-rate. Ma 
vuoi mettere? 

Conclusioni 
E tre! Dopo l'Educagioco di Aladino e 

la stesura su carta dell'Adventure multi­
mediale dedicata ad un'improbabile pro­
genie pre-egizia, ecco il gioco dell'oca. 
Una versione quella elettronica che se 
da un lato toglie (per via dell'automatiz­
zazione) il piacere del lancio dei dadi e 
dello spostamento manuale dei segnali­
ni. dall'altro aggiunge una serie di giochi 
integrativi utilizzati per dare ai concor­
renti alcune possibilità di difesa nei con­
fronti delle caselle negative. Il Puzzle e 
la serie di ((A domanda rispondi ... » sono 
gli esempi probabilmente più azzeccati 
e che rendono al bambino anche la pos­
sibilità di effettuare vari esercizi mne­
monici. 

In fatto di risorse di sistema il gioco è 
tutt'altro che esigente e il runtime di 
ToolBook gira in maniera veloce non de­
nunciando mai momenti d1 instab1lita. I 
contributi mediali sono ricchi e (speriamo) 
ben dosati. Ci sono 1 filmati e gli interven­
ti sonori dei protagonisti della fiaba. 

A questo punto. non rilevando difetti 
tecnici. piazzo il demo e mi dispongo in 
attesa di eventi che spero positivi. 
L'idea di commercializzare Biancaneve 
e gli altri eventuali «videogiochiamo 
con ... » potrebbe essere quella più facile 
da realizzarsi. In fin dei conti si nvolge 
ad un target ben definito: i bambini. Un 
tipo di utenza questa che ha si bisogno 
dell'intervento del papà (per acquistare 
e per installare il programma). ma che 
poi. una volta che il runtime è nel com­
puter, si 1mpadron1sce subito del gioco 
e delle regole. 

Bruno Rosari e ragg1ung1b1le su MC./mk alla casella 
MC4200 e su lncernet all 'indmzzo MC4200@ 
mclmk ìt 
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Tacno Data lrneort 
Vi a T a rqui n io Pr i sco, 62/64 • 00 1 8.2 Roma • T e l. 06 / 7 8 .03.87 9 • F ax 0 6/7 8 .0 9.09 7 

DISTRIBUTORE ~ampi I~~ 
ESCLUSIVO LI eea~ 

EXECUTIVE - 486 VESA 
CABINET DESI<IMINI TOWER, MOTHER BOARO 3 VL BUS 256 KB W.8., 4 MB RAM 72 
PIN EXP. 128 MB, HARD DISK 540 MB EIDE, FLOPPY DRIVE 1,44 MB, SVGA CIRRUS 
CL5428 VESA LB IMB, EXP. 2 MB. 2 
SER·PAR·GAME, TASTIERA, MOUSE. DX2-80 970.000 

PROFESSIONAL - 486 PCI 
CABINET DEsKIMINI TOWER, MOTHER BOARO SlS PCI 256 KB, CTRL EIDE 4 HD ON 
BOARO 4 MB RAM EXP. 128 Me, HARD DISK 635 Me EIDE 10 MS, FLOPPY DRIVE l ,44 
MB, SVGA PCI S3 1MB EXP.2 Me TRUE 
COLOR, 2 SER 16550 + PAR + GAME, 
TASTIERA. MOUSE. 

DX4-100 1.099.000 
DX4-120 1. 149.000 

PROFESSIONAL PENTIUM 
CABINET DESKIMINI TOWER, MOTHER BOARO INTEL TRITON 256 Ks "PLUG & PLAY", 
CTRL ElDE ON BOARO t 2 SER 16550 t 

PAR, 8 MB RAM, HARD DISK 850 MB 
EIDE 9 MS, F'LOPPY DRIVE 1.44 MB. 
SVGA PCI S3 EXP. 2 Ma TRUE COLOR, 
TASTIERA, MOUSE. 

P75 1.720.000 
P100 1.890.000 
P120 2.050.000 
P1 33 2.370.000 

Per completare il Vostro Computer •.• 
KIT A: CD ROM 2x IDE ATAPI + SCHEDA Auo10 16 BIT MCD + CASSE 25W + 
JOYSTICK t 3 CD (GIOCHI, UTILITY, MULTIMEDIA, ETC.) IVU·! •I•I•i 

KIT B: CD ROM 4x IDE ATAPI + SCHEDA AUDIO 16 a1r MCD + CASSE 80W + 
JOYSTICK + 3 CO (CIOCHI, UTLUTY, MULTIMEDIA, ETC.) ICU·J of,fol 

WINDOWS 95 CD (SOLO CON PC) 

A RICHIESTA CONFIGURAZIONI PERSONALIZZATE 
G ARAN Z I A I N TEGRAL E 1 A N NO 
Trasporto gratuito in tutta Italia (solo configurazioni complete di monitor) 

.l"SONTTOR 
14 ' CQMPUS1\ llt24 X 7fi8 O 11. Q.21! N .I LR. :v!PR Il ·-·· ····· ................... 4211.00Q 
15'' COMPUSA 1280 X 10:.!4 0.P 0,28 N. 1. LR. MPR 11 p 1CITALE ., ...... .. . 629.j)OO 
17" COMPUSA J28Q X 1024 D.P. 0,26 N.l. l. H MPR rr DIGTTA_rrE ....... J.199.00Q 
Monitdr NEC - l>h ilip.s - AT,>1 - ::;Qn y tntcri, "amma .........•. •. ..,,..._._..,_, , , ...... Tt1~~f'ONAlt& 

SHARK FAT 1. 

ESTRATTO LISTINO COMPONENTISTICA 
CABINET OES!VM!Nl TOll'ER 200 w 0151'1.AY .............................................................................. 69.000 
CABIN~'T OtsKIMtNl TOWER 200 W OISPIJIV NEW LINI: ............................................................... 79.000 
CAB.~ DESKTOP MllL1lMEll!AlL $PIW(EJI 2x20 W NEW UNE ................................................. 179.000 
ÙB.CSET BIC ToWER 230 w OISP!AY ....................................................................................... 129.000 
C\B!NET 81cTOWlìR 230 \Y DISPLAY PROFESSIONAL ................................................................. 149.000 
MO'll!t:l\ Bcwto 486 3 va~ L.B. 256 KB W.B. 3.3·5 V ........................................................... 119.000 
MOTlitR BOARD 486 4 PCI + ISA 256 KB 3,3·5V CTRL 4HO t 2 • 16550 + PAR .................... 239.000 
MOT!1fJI B<ww PENTIUM 75-133 INTEL TRITON 256 KB CTRL 4HD + 2 SER. 165.'iO + PAA. ••••• 319.000 
SIMM 4 Me/ 7011s 72 PIN .................................................................................................... 240.000 
S!MM 16 Ma / 70 llS 12 PI.~ .................................... - .......................... , .. ,_ .......................... 850.000 
CPU Dx2 66180 AMO .......................................................................................................... 79199.000 
CPU Ox4100/120 AMO .................................................................................................. 159/199.000 
CPU PENTIUM 751100 INIE. ........................................................................................ 3191549.000 
CPU PENTIUM 120/133 INTEL ...................................................................................... 6791989.000 
HO 635 Me EIDE 10 MS WESTERN OICITAL ..................................................................... 329.000 
HD 850 MB EIOE 9 MS WESTERN OIGITAL ....................................................................... 399.000 
HD 1.U Ce EIOE8HS WESTERN DIGITAL ...................................................................... 519.000 
HD 1,6 Ce EIDE 8 MS WESTERN OIGITAL ........................................................................ 699.000 
SVGA CIRRVS LoclC Cl.5428 VL BUS ExP 2MB ................................. - ................................ 129.000 
SVGA TSENC I.AB ET4000 W32 P l MB EXP 2MB VESA LBJPCI ................................ 172/189.000 
SVGA C1RRUS Loc1c CL 5440 PCI I Ms Exr 2MB MPEG ...................................................... 199.000 
SVGA S3 I Ms Exr 2/olB TRIO 32164 ............................................................................ I 59n99.000 
SVCA S31868 2MB ................................................................................................................ 299.000 
SVGA ATI J DIAMONO STF.ALTH I MATROX ................................................................. TELD"ONAJIB 
CòSlllOLU.1l ISA+ MUL11 llO ................. - .............................................................................. 22.000 
Ccl!m!ou.ER VESA + Mlll.Tl UO ............................................................................................... 29.000 
CO!mlou.ER VESA t 2 SER. 16550 + PAR. + ~E ................................................................... 45.000 
Coll!ROLI.ER PCI 4 HO ............ , ............................................................................................... 42.000 
CD ROM Dowt.e SPEEO lDE-ATAPI MuLTISESSIONt .............................................................. 109.000 
CO ROM Qu.loJtA SPEF.O JOE-ATAPI MULTCS&SSIONE .................................................. ............ 269.000 
Moo&>VF'AX 14400 MNPS L'r'TER~O .................................................................. 139n79.000 
MOOEW'FAX 28800 MNP5 V34 l!iTE1tNOIESltRSO ........................................................... 2791339.000 
SK RADIO FM RlM'.Al. .............................................................................................................. 69.000 
SK AUDIO 16 BIT MULTI CD OP!. 3 ........................................................................................... 89.000 
SK Al!DtO CREATIVE $oo).1' 81.ASTEll OOERA CAM.'IA ............................................................ TEt.efONARf 
QuK:K SHOT Sowo M.lc!miE (SK AUDIO 16 BIT MCD+ CAss& + Jov) .................................... 139.000 
CAss& ACUSTICHE Oll 4 A 120\Y .................................................................... ........................ IM 19.000 
JOYSTICl( QUICK SHOT lll'Jl:RA GAMMA .................................................................................... DA 22.000 
HAl.'DY SCIJ-1'otl! MUSTtK 641256 TOS'I CRIClò 400 lll't ··-····· ................................................. 119.000 
liANDY 5cAKNER MUSTEK 16,7 ML Coioo 400 DPI .................................................................. 219.000 
SCANl-.'&R A4MllSTEK PARACON 600 1200 Ili'! ........................................................................... 799.000 
TASTIERA ITALIANA 102 TASll MEMBRAllA I HICRO S\\TI'CH ...................................................... 29/39.000 
T,\Sflè'.RA JT.ll.Wl,A 102 TAS'll + TRAcl<BAu. ..................... , .......................................................... 55.000 
MOIJSE 3 TASTI SERIAU VARI MOOEUJ ................................................................................... DA 19.000 
l'Lol'PY DISK BULK 1.44 MB FORMATTATI (MIN. 100 PZ.) ................................................................. 545 

OF'FERT•ssrMie: STAMPANT• 
EPSON STIL\JS COLOR 720x360 <ll>f •• , .............. .... , ...... .. , •....•• ., .......... , .. .. S6!1.()oq 
CA.NON BJ 2()0 f:X INKJET •··•" ·" " ········•·· ' ·"•·•·······•""···· ········•······· ........ .. 4 5'!.QO() 
CA.NON BJ 4000 COLOR 1.NK JET .......... , .. ........ , ........... , ... , .......... , ...... . , 589.0Q() 
NEC PZQ !lo çol 24 agli• 216 cps ............................. .................................... 319.000 
NEC P:IO 1:16 col 24 ,,gh• :2)!' cp• ..... , ...... _. ............. .................. ,.-:; ............ 529.QOQ 
OK! O L 41 0 EX J M.B Sppm, ;160x360 d,,1 ........................ .. .......... .............. 8fl9.ooo 

MAGAZZINO CON CARICO/SCARICO AUTOMATICO, TRE LISTINI E RICARICHI PERCENTUALI, FATTURE/BOLLE ACCOMPAGNATORIE, PATTURE IMMEDIATE, PATTURE DIFFERITE, FATTU­
RE ACQUISTI, ARCHIVI CLIENTI, FORNlTORI, AGENTI, VETTORI, DEBITI E CREDITI, SCADENZARIO, TABELLE IVA, ASPETTI E CAUSALI, ANTEPRIME DI STAMPA CON MODULI PERSO· 
NALIZZABILI PER FATTURE, Rl.BA. E ETICHE1TE (WYSIWYC: WHAT You SEE Is WHAT You GET), COPEA DI SICUREZZA ARCHM, STAMPA E VISUALIZZAZIONE DI TtnTI CLI 
ARCHJVl IN MODALITÀ PARAMETRICA, STAMPA LTSTINI E PREVENTIVI E MILLE ALTRE COSE ANCORA ••. 

C ON MANUAL E D ' U S O E ASS ISTENZA TELEFONICA PER 1 ANNO: L . 390.000 

PREZZI IVA 19o/o ESCLUSA - DISPONIBILE LISTINO RISERVATO A RIVENDITORI 
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GUIDA PRATICA 

Jepssen MPC Video lii 
Tra le più interessanti novità hardware della Jepssen va segnalata la recente entrata di 

un vero e proprio «multimedia center», tutto compreso in una sola scheda (più vari 
optional add-on). Si tratta della MPC Video lii, una «capture board11 di buon livello, 
dotata di sinto TV, con ingressi video composito/S-VHS, e corredata da «ghiotte» 

aggiunte quali un MPEG Player, una sezione audio compatibile SoundBlaster, decader 
teletext (televideo) per la parte sintonizzatrice. Il tutto è governato da un egregio 
software nonché, in bundled. il VideoStudio ver.2. O della Ulead. Il pacchetto della 
Ulead, che può ben concorrere con Video for Windows Microsoft senza sfigurare 

affatto, ci consente di catturare facilmente le nostre sequenze video 

Confezione ed installazione 

La confezione della Video lii si com­
pone di molti articoli. che sicuramente 
potrebbero disorientare all'inizio l'uten­
te, anche per la scelta fatta per le con­
nessioni. Nella robusta scatola, infatti, 
troviamo la scheda (full size), un «se­
condary bracket» (una seconda slitta di 
connessione) dotato di cavi flat. un altro 
flessibile per le connessioni «VGA Fea­
ture)), il cavo audio/video vero e proprio 
multipolare (per gli ingressi) un remote 
contro! (telecomando) con in più il sen-
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sore corrispondente, due dischi di in­
stallazione e utility, manuali vari ed il Vi­
deoStudio in versione OEM floppy. 

La configurazione base comprende 
quindi il solo tuner TV (peraltro adatto ai 
vari standard televisivi}, mentre con 
l'aggiunta di moduli opzionali (quali 
MPEG Player. il Sound Module ed il Te­
letext Modula} da inserire sulla stessa 
Video lii, potremo gestire le altre com­
ponenti multimediali senza problemi. 

L'unità ospite potrà essere un comu­
ne 386/486 o Pentium con uno slot ISA 
16 bit libero. una VGA standard dotata 

di Feature Connector, HD con almeno 4 
MB liberi e 4/8 MB di RAM. oltre al con­
sueto. qualsiasi Windows 3.X o superio­
re (risorse standard quindi). La fattura 
dell'hardware è tipicamente orientale 
(se mai possa essere presa ad esem­
pio), con una buona dotazione di com­
ponenti sperimentati e solidi, mentre 
spiccano diversi custom chips, uno per 
tutti l'AuraVision. pressoché sconosciu­
to. Altrettanto buona la composizione 
degli add-on. con circuitazioni ESS Au­
diodrive e Yamaha OPL3 per il modulo 
audio. il tipico SAA5246 Philips per la 
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Video lii 
!opz1onah MPEG Player. Sound Module, 
Teletext Deceder Modulel 

Produttore e distributore: 
Jepssen lra/1a s.r I Cenrro D"ez1onale-Zona In­
dustriale S S 192 
94010 D111amo tENJ Te/ 0935/456777 
Prezzi (IVA esclusa): 
MPC Vtdeo /Il 
Player MPEG Module 
Sound Module 
Teletext Deceder Module 

LII 615000 
LII 269000 
Lit 115000 
Lit 99 000 

parte televideo. e due custom Winbond 
a carico del player MPEG. 

La costruzione della Video Il/ è tutto sommato d1 buon l1vello, m evidenza Il smro TV, d1 produzione Hirach1. 
ClfCU1Laz1oni Ph1hps e l'AuraV1s1on. dedicato alla ges11one video della sressa Da no1are anche 1 vafl pertm1 d1 
connessione. per gli opuonal 

La sua installazione fisica dovrà se­
guire alcune accortezze per evitare pro­
blemi di configurazione; fermo restando 
il settaggio degli jumper sulla scheda 
(per quanto riguardano gli IRQ, DMA 
ecci. i suoi collegamenti «interni» al PC 
saranno dr diversa natura. Prima d1 tutto 
per la funzione «overlay)> l'unione della 
stessa via «Feature Connector» alla no­
stra VGA, e poi un altro collegamento 
tra 11 <cbracketn, owero la seconda <cs1-
mll scheda» (dotata di connettori verso 
11 monitor VGA ed il cavo audio/video 
multifunzione 1n dotazione). anch'esso 
da collegare a due dei multipoli presenti 
sulla Video lii . Tutto sembra molto 
astruso, ma con l'ausilio della chiare fi-

gure presenti sul manuale di servizio le 
operazioni si svolgono in un batter d'oc­
chio. 

L'installazione software. invece. se­
gue canoni ormai comuni ed usuali, che 
s1 estrinseca nei vari requester neces­
sari alle opzioni inserite sulla Video lii: 
avremo quindi un requester generale in 
cui potremo sia installare che variare i 
necessari parametri, ognuno dedicato 
all'add-on presente. 

A seconda delle possibilità scelte, il 
primo settaggio sarà ovviamente dedi­
cato alla sezione video della scheda. 
mediante le richieste risorse come I/O 
Port, controllate dal software, la Com-

I tre add·On 1n evidenza, egregia la loro costruzione. ut1!1zzando componenr1 affidabili e spenmentar1. Per 11 
Player MPEG chip cusrom Wmbond. l'audio module è dotato d1 chip ESS Audiodrive più// classico Yamaha 
OPL3, mfme 1/ deceder televideo con 11 consueto Ph1/tps SM5246. A lato, invece, il multifunzionale teleco­
mando m dotazione, con cut ges11re rutti g// app/ica11v1 a corredo; facilmente flconosc1b1/i le aree d1 mteNen-
10 specifiche 
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mand Port (da esa 200H a 3FOH), l'IRQ 
d1 cattura (nei valori 5, 7.9.1O,11, 12, 15) 
ed il remote IRQ (per il telecomando, 
nei valori 5,6.7,9). 

Proseguendo. potremo quindi. se 
presente. settare il Player MPEG, an­
ch'esso nei valori consueti come gh 
IRQ (1O,11, 12, 15). il c1V1deo 1/0 Base» e 
!'«Audio I/O base», il DMA/DACK (tra 
5,6.7) nonché l'assegnazione del devrce 
CD-ROM. Per 11 Sound Settrng, altret­
tanto consueti sono 1 parametri nelle 
voci appena viste. mentre ic trasparen­
te>> sarà l'inserimento del modulo tele­
text decader. Da notare, comunque, 
che la scelta degli add-on e obbligata 
nella sezione audio/televideo. Essendo 
infatti presente una sola poss1brlita. 1n 
tale ambito. potremo optare per l'inseri­
mento delle capacità audio (come una 
SoundBlaster) inserendo il modulo corri­
spondente, oppure il decader televideo 
(allo stesso posto dell'audio), ma non 
entrambe le poss1b1htà contemporanea­
mente. 

Come abbiamo visto. l'inserimento 
dei valori è abbastanza <mtuale» nonché 
un 'inevitabile perdita dr tempo, ma 
tant'è, un dispositivo di simile fattura 
non è ancora in grado d1 essere conce­
pito come e< Plug and Play» totale. Da 
notare. almeno nelle voci corrisponden­
ti, che il settaggio hardware sia co1nc1-
dente a quello software, pena le classi­
che incongruenze nelle funzionalità E 
da leggere senza fallo il ccread.me» 
dell'ultim'ora, in cui sono in evidenza le 
necessarie varianti alla configurazione 
ove sia presente, sull'unità ospite, altro 
hardware s1m1le che occupi IRQ, DMA 
ecc. 

Alla fine dell'installazione (che in ton­
do ci impegna per qualche minuto), 
avremo Il consueto Program Group, nel 
cui sarà presente una nutrita serie dr 
utility, ognuna dedicata alle sue funzioni 
specifiche. nonché il Commander, vero 
Contrai Center pnncrpale. 
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Il Serup sotrware pas­
sa atrraverso questo 
requester, con cui s1 
porrà sia ins tallare le 
componen11, sia settar­
ne le necessarte conf1-
gurazion1. 

Applicativi e add-on in dettaglio 

E andiamo a vedere in dettagl io le 
possib1l1tà offerte dal software in dota­
zione. a partire dal «Commander», bar­
ra comandi multifunzione. con cui ese­
guire tutte le componenti installate al 
semplice tocco del mouse. Med iante 
una serie di icone. infatt i. avremo ripor­
tate su di esso le applicazioni installate, 
da invocare immediatamente. nonché 
un help-on-line, power off e cosi v ia. 

Ma la prima operazione da compiere 
sarà sicuramente quella d1 configurare 
l'audio ed il video della Video lii, dal la­
to hardware e VGA. Con il requester 
corrispondente (pera ltro molto coreo­
grafico graficamente. con indicazioni si­
mii-LCD delle funzioni). avremo possibi­
li tà di variare parametri come 1'1/0 Port. 
gli IRQ e la Memory Base (con opzioni 
d1 scelta negli indir1zz1 d1 memoria), 
mentre in ambito VGA avremo capacità 
di inserire 1< blank delay» e vari c1skew», 
oltre ad un ccduty ciclen. adatti alle pos-
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sibilità offerte dalla YGA. se operi in 
modo non standard. E altresì presente 
anche capacità di «chromakeyi> . 

E passiamo a mettere a punto le par­
ti fondamentali delle sorgenti associate 
alla Video lii; con I' «Audio Contro! Set­
t ing i> potremo settare la natura dello 
stesso (mono o stereo), il volume, 11 bi­
lanciamento, 1 bassi e gli acuti nonché il 
mute, mentre per il video (tra le 5 sor­
genti possibili, AV1 e AV2. S-VHS. Tu­
ner e MPEG) avremo capacità di sce­
gl iere l'IN (nelle voci appena dette. 
nonché nello standard TV, PAL, SE­
CAM e NTSCl. e variarne l'aspetto nel­
le componenti luminosità, contrasto. 
tinta, saturazione, correzione del gam­
ma. solarizzazione e definizione. tutte 
egregiamente controllabi li mediante 
pulsanti. A seguire, il «Video Windows 
Setup» c1 consente di mettere a punto 
geometricamente la f inestra in cui è 
presente il video. con ampie possibilità 
in ambito posizionamento (nelle due di­
mensioni), delay di riga volutamente in-
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serit i nell 'allineamento e nel video. fun­
zioni di cccropping» (per sorgenti con di­
versi segnali di sincronizzazione HNl 
nelle quattro dimensioni. con in ultimo 
possibilità di rapporto d'aspetto 4:3 op­
pure libero (volendo, quindi, anche un 
attualissimo 16:9). 

Appena terminata questa discreta 
sequenza di settaggi (tutti. lo ripetiamo, 
molto intuitivi). potremo quindi passare 
a catturare delle 1mmag1n ì (solo stati­
che, al momento). operazione effettua­
ta mediante il tocco del pulsante destro 
del mouse all'interno della finestra vi­
deo. alla cui funzione sarà associato un 
requester con cui poter scegliere diver­
se possibihtà. Per la cattura di sequen­
ze video, invece. dovremo ricorrere 
all'ausilio di un Video lor Windows, per 
esempio. oppure all 'altrettanto egregio 
VideoStudìo in dotazione. 

La par te sinto TV della Video l ii è 
un 'altra delle carattenst1che peculiari 
dell' oggetto in esame. All ' invocare il 
suo applicativo, avremo in video un ve­
ro e proprio telecomando con cui con­
trollare funzioni come la scelta dei ca­
nali, le scansioni di banda. sintonia fine. 
memorie associate e cosi via. Il suo 
funzionamento è senza problemi. la sua 
efficacia indubbia, come la sua qualità 
video. denotando una sensibil ità non 
comune; molto comodo, quindi, usu­
fruirne (tra l'altro. la parte sinto è una 
ottima unità Hitachi mult istandard) . 
Nella finestra corrispondente, quindi, 
potremo goderci il nostro programma 
scelto, ascoltarne l'audio, e volendo, in­
grandirlo a tutto schermo, magari cattu­
randone fotogrammi. 

Fin qui le funzioni base della Video 
l ii ; ma veniamo agli add-on, per certi 
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Il Program Group appena forma10. con m ewdenza le configurazioni dei tre add-on. se presenti. In questo caso abbiamo la poss1bi/11à d1 vanare 1 paramem m amb110 
"video sewng• 

Ancora m Configurauon. 1 valon necessan al corretto settaggio del modulo MPEG Player: gli IRQ, OMA, Audio e Video 1/0 Base, la defm1Z1one del CO-ROM. 
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In ulr1mo. la conf1guraz1one della parre audio. se presenre Avrà bisogno. come vediamo. delle classiche voci. 
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Mollo comode. e coreografiche. le selezioni effe1 tua/e su ogni parametro. o componenre. della Video lii. che aw1ene med1anre questo pannello d1 conrrollo, nel ca­
so raffigurato. st•amo me11endo a punro la sorgente Tuner 1V A lato. 11 suo telecomando e l'applicat1vo Commander. 
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Alrre11anto comodi 1 se11agg1 audio (del video); ab/;>1amo a d1spos1z1one le consuete vanabil1 

Come se non basrasse. 11 Serup Conf1gurat1on ci consenre di meHere a punro l'hardware (qui ev1denz1a10J. la vafla/;>1/e ChromaKey, Skew e Delay d1 riga per la VGA 
ed 11 Color 

versi necessari ad un completo usufrui­
re delle capacità multimediali della Vi­
deo lii. A partire dal player MPEG. 
hardware dicevamo su base Winbond, 
che c1 offre un ottimo ambiente di play­
back non solo in tale standard. ma an­
che negli altri più comuni, come il Vi­
deo CD, il Karaoke CD e il CD-I. A mo' 
di urack CD», la sua rappresentazione 
grafica è molto intuitiva e facile da usa­
re: avremo tutti 1 comandi tipici di un 
player, evidenza delle tracce. possibilità 
d1 play file o CD-ROM (con auto-detect 
dei vari standard). modalità playback 
normale. random sulle tracce o via pro-
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grammazione. ripet1z1oni e cosl via . 
Molto semplice da usare. il suo funzio­
namento (e soprattutto l'hardware as­
sociato) è di ottimo livello e la qualità 
intrinseca nella media di produzioni del 
genere. Da evidenziare. semmai. la cu­
ra del suo settaggio hardware. faci l­
mente andando in conflitto con confi­
gurazioni SoundBlaster (basterà quindi 
cambiare gli indirizzi in modo consono, 
traendo consiglio dai .doc presenti). 

Altro ancora. il Sound System (fun­
zionale solo con l'hardware audio inse­
rito). anch'esso a mo' di rack HIFI que­
sta volta. c1 permette di governare le 

sorgenti audio sia mediante l'uso di un 
mixer vero e proprio (con slider per il 
CD. i MIDI. Wave. il microfono. la Line 
In nonché il Master) sia nella funziona­
lità degli «apparecchi» corrispondenti 
alle sorgenti; avremo quindi il player 
CD Audio, tipicamente HIFI con pro­
grammazione. tracce. tempi. repeat, 
ecc. ed 1 player specifici per i file MIDI 
e Wave. anch'essi una replica dell'ap­
parecchio dedicato al CD Audio. Anche 
qui, una rappresentazione «post mo­
derna» delle funzionalità offerte c1 con­
sente di operare in modo immediato. 
oltretutto godendo d1 stabilità di esecu-
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Sttamo mettendo a punto 11 pos1z1onamenco (di overlay) del Video In, abbiamo a d1spos1Z1one tutte le possibili vanab//1, nonche croppmg d1 immagine e rapporto 
d'aspetto 

Il classico •rack audio•. consenmo dall'appl1caz1one Sound. se installato l'hardware; c'e di tutto. dal mixer al le11ore CD audio, player MIDI e Wave. 
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L 'add-on Player MPEG c1 offre un complero controllo del playback m raie standard, non solo, potra anche andare m play d1 produzioni CD Video. Karaoke CD e CD-I 
Owma e precisa la gesuone del tutto. 

L ·appl1cat1vo Schedule ci consente una ges11one d1 az1om tempora/I, mediante 11 sertaggio d1 eventi controlla/I appunto dal rempo e dalla data m van modi e con 
ogni sorgente In basso una prccola lisca d1 «acr1on• m corso d1 esecuzione. 

zione e precisione di funzionamento. 
L'ultimo add-on. infine. comprenderà 

funzioni di decoder televideo 1n modo 
trasparente ed immediato; come abbia­
mo detto, andrè inserito al posto del 
modulo audio (ed è una scelta tutto 
sommato ragionevole. soprattutto per 
chi ha già altro hardware audio a bordo) 
e le sue funzioni sono governate da un 
altrettanto classico telecomando; al 
suo apparire, infatti, saremo in grado di 
vedere la finestra in cui ci verrà presen­
tata la pagina scelta. mentre con 11 re­
mote contro! potremo passare ad altre 
pagine. in modo numerico o sequenzia-
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le. o salvarne in formato TIX (ASCII) il 
contenuto. Un altro ottimo strumento a 
dispos1z1one, per di più dal costo vera­
mente irrisorio. 

Fin qui l'hardware aggiunto (com­
prensivo di software), e c'è da dire che 
le loro funzionalità sono tutto sommato 
di buon livello e adeguate allo scopo, 
godendo anche delle loro dimensioni 
veramente minime, e consentendone 
un pieno utilizzo senza grossi problemi 
(se non quelli intrinsechi al loro ricono­
scimento hardware). 

A margine della dotazione software 
poi, ma non ultima, è presente un ap-

plicativo «schedule•• con cui settare 
azioni, interventi e allarmi 1n modo mol­
to «multimediale». Avremo quindi pos­
sibilità di mettere a punto l'ora esatta e 
la data (con opzioni varie). gli allarmi, fi­
no a tre associati a eventi sonori che 
vadano in esecuzione. all'ora e data 
stabilita, nonché ad una vera e propria 
«scaletta» di interventi vari allo scadere 
della programmazione scelta. Con 
«Schedule» infatti, si potrà selezionare 
la sorgente (tra MPEG, MIDI o Wave). 
l'azione (nei modi Play TV, Play MPEG, 
Play Audio CD e cosi via), 11 tempo e la 
data d1 start/stop. il tutto rappresentato 
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con una hst di eventi molto chiara ed 
esauriente. Tutto sommato. una tipica 
applicazione a corredo non eccessiva­
mente indispensabile, ma che può farci 
comodo in una infinità d1 modi; basti 
pensare ad una stazione multimediale 
non custodita. oppure per una esposi­
zione, tipo chiosco interattivo, con cui 
mandare in show produzioni varie. 

Per concludere. non potevamo non 
menzionare lo splendido telecomando 
multi funzione di cui è dotata la Video 
li i. con questo remote controller. infat­
ti, si potranno governare tutte le appli­
cazioni, nonché le funz1on1 tipiche del 
software installato. e qualcosa in più A 
seconda dell'ambito in cui si opera. es­
so infatti si converte in un mouse {con 
tutte le possibilità necessarie). ed in 
pa rziale simulazione tastiera, mentre 
più specificatamente opererà in modo 
Commander, Video System. Tuner 
Controller. in modo MPEG Player, 
Sound System. Schedule e Televideo. 
Semplicemente geniale la sua conce­
zione. e non eccessivamente complica­
te da apprendere le sue funzioni {ba­
sterà farci la mano). Aree ben eviden­
ziate ci verranno sempre 1n aiuto. 

Bundled di lusso: 
VideoStudio 2.0 ULead 

Anch'esso un t1p1co articolo, 
nell'unione a produzioni audio/video 
orientali, il VideoStudio della Ulead ci 
consente. con l'ausilio degli appl1cativ1 
((Capture e Video Editor» nonché 
dell' 1clmage Editor», una completa ge­
stione della Video l ii (e dei suoi <!pro­
dotti») in ambito cattura sequenze vi­
deo, oppure nella manipolazione di im­
magini statiche «grabbate». 

Oggettivamente superiore al classi­
co Video far Windows Microsoft, non 
fosse altro per la sua più recente età. è 
un ambiente molto evoluto ancorché 
facile da usare 

Il «Video Capture» c1 consente di 
campionare le sequenze video nelle 
forme e caratteristiche consuete, tra­
mite la non troppo originale interfaccia, 
vuoi per le normali operazioni di play­
back/scrittura AVI nonché nelle Prete­
rences dedicate alla Video 111 . li dialogo 
tra 1 due prodotti è sempre preciso e 
affidabile. e la cattura video si svolge 1n 
modo regolare ed efficiente. Ma quella 
marcia in più che offre 11 Vide0Stud10 si 
evince. invece. dalla presenza dell'am­
bito aediting video>>, che fa sicuramen­
te la differenza. 

Alla stregua dell'altrettanto classico 
Adobe Premiere. di tutt'altra categoria. 
leditor offre le consuete due tracce vi­
deo, una di effetti, una d1 titolazione 
nonché tre audio. 
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Un esempio, se mai ce 
ne fosse bisogno. della 
necessità d1 ben curare 
l'mstallaz1one della Vi­
deo ///, sopratlutto se 
in combinazione con 
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scer Un doc da legge­
re assolucamence 
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Organizzato come «t1meltne» avre­
mo possibilità di inserire effetti nelle 
transizioni. titoli e scritte su video, con­
versione dei formati, « Print to video», 
vane selez1on1 sulle clip, fil tri audio e 
video, preview e playback delle lavora­
zioni. 

È già un applicativo molto evoluto. 
degno «fratello minore» dell'altrettanto 
potente MediaStud10, sempre della 
Ulead. summa delle capacità offerte 
dalla software-house taiwanese, e che 
concorre ferocemente con 11 già citato 
Premiere. L'altro applicativo Ulead pre­
sente invece, lo dicevamo, è un <oma­
ge editor» di ottimo livello. che ci con­
sente d1 manipolare d1 buon grado le 
nostre 1mmag1rn (sia catturate che di al­
tra natura), allo stato dell'arte. sulla fal­
sariga di prodotti ben più famosi quali 
PhotoShop, PhotoStyler, ecc. 

Senza dubbio anche la presenza di 
Vide0Stud10 concorre ad un equilibro di 
scelte, e offerte. nella dotazione della 
Video 111, molto misurato e completo. e 
che offre all'utenza, sia già evoluta che 
appena a11'1n1Z10, dei facili strumenti 
con cui esplorare tutte le forme di mul­
timedialità attualmente consentite. 

ti 

Conclusioni 

Trarre delle compiute conclus1on1 su 
hardware del genere (e software asso­
ciato) è sempre arduo e fuorviante; Il 
continuo proliferare d1 simili produzioni. 
ferma restando l'accoglienza dell'uten­
za, rischia di inflazionare molto il pano­
rama produttivo attuale C1 vogliono 
senza dubbio prodotti 1nnovat1v1, sia dal 
punto di vista quahtat1vo-base che della 
intuitività di funzionamento. E la Video 
lii Jepssen. c1 sembra. assolva questi 
compiti in modo egregio ed esauriente. 
Con una spesa intorno al milione di lire 
potremo dotare 11 nostro PC di un vero 
e proprio «A/V center», comprensivo d1 
tutte le funz1on1 multimediali necessa­
rie. facilmente governabile da softwa­
re. magari con l'ausilio del telecoman­
do. nonché di buona qualità. Tutto c10 
nel pieno rispetto delle attuali tendenze 
dell 'industria, conscia che produzioni 
audio/video del genere «ali purpose» 
vadano m igliorate sempre più e con 
una più facile gestione C1 sembra che 
la Jepssen MPC Video lii faccia parte, 
a buon diritto, d1 questa categoria. 
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gli inizi degli anni '80. quando ho 
cominciato a giocherellare con 
queste macchine infernali, era 

l'hardware 11 metro di scelta per l'acqui­
sto di un computer. Software ce n'era 
davvero pochino in giro; WordStar, uno 
sparuto wp, Vis1calc (che la faceva da 
padrone), qualche linguaggio, era tutto 
quello che, nel software onzzontale, si 
riusciva a trovare. 

Era 1/ medioevo della microinformati­
ca (ma non è che i mainframe offrissero 
d1 meglio); nomi come Appie Il Euro­
plus, HP 85 e 83, Sharp MX2. Sord, 
NorthStar, erano stelle guida che oggi 
dormono tranquilli nel sonno dell'oblio; 
avere a disposizione un centinaio d1 K d1 
RAM (beatus monoculus in terra coeco­
rum) era come avere vinto la lotteria di 
Capodanno; il software era poi rigidissi­
mo da usare. Sovente bastava una ca­
duta di tensione per rendere inaccessi-

Claris Works 4.0 
di Raffaello De Masi 

bile il file su cui si stava lavorando. e 
non c'era verso di poterlo recuperare in 
qualche modo. 

Ma ci si divertiva molto, proprio a 
causa dell'indigenza; ricordo che riuscii 
a costruire tutto il software per il mio la­
boratorio di geotecnica con un HP 87 
che disponeva (si fa per dire) di una 
quarantina di K di memoria centrale, co­
struendo funamboleschi passaggi con 
CHAIN, variabili COM. e continui depo­
siti e prelievi dalle memorie di massa 
(che, nel migliore dei casi erano rappre­
sentate da un paio di floppy da 360K). 

Oggi, con i package supervitaminìz­
zati che si hanno a disposizione si pos­
sono realizzare applicazioni fantastiche 
senza per questo scomodare astrusi lin­
guaggi e complesse procedure. Pac­
chetti come Excel o FoxPro fanno prati­
camente tutto nella maniera p1u sempli­
ce e immediata. una volta avute chiare 
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le idee. E si è caduti nel difetto oppo­
sto, probabilmente; per cui, come ho 
già detto altre volte, non s1 riesce nep­
pure a imparare una percentuale del 
pacchetto totale. Molto meglio allora, 
per l'utente non avanzatissimo, affidarsi 
a un integrato come ClarisWorks, cam­
pare tranquilli e godersi la vita. Tanto gli 
integrati d1 oggi fanno quasi tutto. 

Claris Works, 
un integrato tuttofare 

Di Claris Work ci siamo già abbon­
dantemente interessati su queste pagi­
ne fin dalla versione 1. Si tratta di uno 
dei più diffusi integrati presenti sul mer· 
cato. supportato com'è dal nome Claris 
(leggi tra le righe Appie), e dalla caratte­
ristica. comune a tutti i pacchetti di que­
sta casa. di essere facile e pratico da 
usare in ogni occasione, pur conservan­
do una intuitività d'uso non sempre faci­
le da trovare. anche nei pacchetti Ap­
pie. 

Da tempo spariti due pur validi con­
correnti, come Beagle Works e Great 
Works (di quest'ultimo si persero le 
tracce. almeno in Italia. subito dopo es­
sere stato lanciato con una buona cam­
pagna d'avvio. 1n cui veniva offerto per 
un biglietto da centomila) Claris conten­
de la palma d1 quest'ambiente con 
l'inossidabile Microsoft Works. provato 
la puntata scorsa. Per la verità, sebbene 
i due pacchetti siano del tutto sovrappo­
nibili quanto a prestazioni e a risultati 
forniti, questo ha il pregio di essere co­
struito proprio per il principiante (non a 
caso la versione 3 è inserita gratuita­
mente nel software di corredo delle 

Claris Works 4.0 

Produttore: 
Claris Corporat1on 
5201. Pamck Henry Dnve 
Santa Clara, Califorma 95052 • USA 
Distributore: 
Delta s.r.l 
Via Brodolm1, 30 
20146 Mamate /VAJ Te/ .. 0332/803111 
Prezzo (IVA esclusa): 
Clans Works 4.0 L11. 395 000 
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La fines1ra d'aperrura, p1u11os10 sempl!ce, d1 MSWorks: s1 nou l'opzione d1 ur1-
lizzo dell'Ass1s1am 

Il modulo di wp, le opzioni di base per la formarraz1one del 1esro 

macchine Appie) mentre l'ambiente del­
la Microsoft è più sofisticato ed elegan­
te, anche se a costo di una meno im­
mediata intuitività. 

Installare il paccheno richiede l'uso 
di una macchina dotata almeno di uno 
020, d1 5 mega sul disco rigido, e della 
versione 7 del System. Piacevole carat­
teristica. CW può essere installato su 
un server e, in questo caso, è possibile 
aggiungere una utility di posta elettroni­
ca, che, come contropartita, richiede la 
presenza del software d1 sistema 
PowerTalk. 

Per chi già possiede 11 pacchetto nel­
la versione precedente diremo che que­
sta 4 è una naturale e darwiniana evolu-

• & rw. Cdli ro1ma1 AfTMg• OpftOftl Vle.11.1 tmm 
u llAlllk• 12 IDll -

z1one di quella m loro possesso. Si trat­
ta di un integrato dotato di sei moduli 
diversi (in pratica sono cinque) definiti 
wp, spreadsheet. database, communi­
cation e, infine, drawing e painting, mo­
duli questi due che possono essere 
senz'altro considerati sovrapponibili e. 
m parte. equivalenti. La documentazio­
ne certo non s1 spreca. essendo risicata 
in un unico volumetto di un paio di cen­
tinaia di pagine che è senz'altro chiara. 
ma la dice lunga sulla potenza del 
package. 

In ossequio alla sempre rispettata fi­
losofia della Claris, per la quale l'inter­
faccia dì un programma non si cambia 
ma solo si migliora, a prima vista s1 ha 

~ CD 5 • 
-

l'impressione che nulla o quasi sia cam­
biato rispetto alla versione precedente 
(ricorderete che la stessa cosa si era 
verificata nel passaggio dalla versione 2 
alla 3). L'On Screen Tour conferma l'im­
pressione in quanto mostra videate per­
fettamente identiche a quanto già di­
sponibile nella versione 3 (e fors 'anche 
nella 2): andando un poco più a fondo si 
nota invece il rilevante salto di qualità ri­

spetto alla release 3. molto più rispetta­
bile di quanto era awenuto quando dal­
la 2 s1 passò alla 3. Basta quindi poco 
per rassicurarsi che il danaro speso per 
l'upgrade è stato, in fondo ben speso. 

La prima grossa novità, che peraltro 
si nota subito, fìn dall'apertura, è la pos-
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........ ,,... ... 

-v~c:r1:-. .... ,, .. ~...,.. ........ ....., 
--······-~---·- .. ~­··-·- -·--....... .... ._ .... .. __ ... -.....-, ....... __ .. __ _ 

• Merry Christmas! 
Happy Hanukkah! 
H~tppy Holid~tys! 

"111~•.•J.liu.<r,::.,A~~ 
----..... .. .. -·-·-·-·--·-·-... -... ... _. __ .... __ __ ... _.,.. __ -...... _ 

lt 

Deumber LO, tm 
Dea.- Frifflds, 

R•pbce Ibis Ndlosl with your own bollday ,.._,._ Replace 
Ibis oeclioo with your own boliday mtaa,.. R*P'- Ibis 
~ witb )'OUl"~wn boliday mHAte. Replact Ibis MCtion ... "1 p 1 

Due modult, cosrrui11 con il programma d1 disegno. Tutto quel che s1 realizza con ques10 pacchetro è 1mmed1acamenre mcollabile m qualunque documento. 
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sib1lità d1 farsi aiutare, nella creazione d1 
un documento, dall' «assistant». Si trat­
ta d1 un modellatore di documenti, dalle 
funzioni piuttosto simile. tanto per in­
tenderci e fatte le debite proporzioni, al­
le funzioni d1 autoformat presente nelle 
ultime versioni dei pacchetti Office. 
Certo. non è una funzione sofisticatissi­
ma. ma è comoda e facile da usare, in 
piena filosofia Claris. 

Grazie a una perfetta integrazione dei 
moduli, CW offre tool e formati di ri­
ghello comuni a tutte le applicazioni, co­
sa che certo facilita ampiamente l'ac­
qu1siz1one d1 una sufficiente familiarità 
d'uso. Inoltre numerose palette e pan­
nelli sono «fluttuanti» vale a dire che 
navigano indisturbati tra i vari moduli e 
stanno indisturbati «a galla» dei fogli di 
lavoro. La cosa vale innanzi tutto per il 
pannello di disegno, piacevolmente si­
mile a quello di Draw. che è sempre 
pronto a intervenire in tutti i momenti d1 
lavoro. 

WP e spreadsheet 
Il word processor d1 cui CW dispone 

è né più né meno che una versione di­
smessa di MacWrite In ossequio alle 
ultime tendenze ecologiste. per cui nul­
la va gettato via. gli 1mplementaton di 
CW hanno inserito nel modulo le più 
qualitativamente elevate caratteristiche 
di MacWrite, oltre tutto riuscendole a 
st ringere 1n un centinaio. ritengo. di 
kappa. Bisogna tenere comunque pre­
sente che l'in tell igente costruzione 
dell'ambiente permette di dotare i sin­
goli moduli solo delle funzionalità speci­
fiche del programma. mentre raccoglie 
in un ambiente. sempre presente in 
background. quelle comuni (ad esempio 
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Oocumen111ea11zzat1 con lo spreadsheet, eVJdenz1ant1 la buona grafica commer­
ciale . 

quelle del «tool panel>•), 11 tutto a favore 
delle ridotte dimensioni del pacchetto 
e. implicitamente, della velocità e fun­
zionalità dei moduli. 

Seguendo. inutile negarlo. una strada 
aperta da Microsoft. anche Claris 
Works fa largo uso di righelli contenenti 
iconette delle funzioni più utili e diffuse. 
l righelli non sono personalizzabili, ma le 
certo non avanzatissime funzionalità 
dell'ambiente non fanno rimpiangere 
questa mancanza. Comunque. nel wp 
c'è tutto quello che serve per creare 
una pagina ben scritta, senza pretende­
re comunque di sfociare nel DTP, nep­
pure all'acqua d1 rose. È possibile divi­
dere il testo in colonne. inserire finestre 
grafiche e contornare testo con «fra­
me». creare gerarchie (outline) più o 
meno collassabili. creare tabelle, suddi­
videre il documento in sezioni, anche in 
possesso di numerazioni diverse. ag­
giungere note a piè di pagina. Ma la co­
sa finisce qui. né più né meno al tra­
guardo raggiunto da MacWrite 5.0 o 
MacWrite Il. 

Sempre a proposito d1 wp, ma la co­
sa vale anche per altri moduli, esiste un 
efficiente e rapido sistema di correzione 
ortografica. e un solo buon dizionario 
dei sinonimi. Il pacchetto, a tal proposi­
to. ovviamente ammette anche la crea­
zione d1 dizionari utente. Sempre a pro­
posito di tentativi d1 DTP, è possibile in­
serire figure nel testo. anche scontorna­
dole. ma il risultato non è cosl gradevo­
le come sotto altri programmi (leggi 
Word6 o. ancora meglio. FullWrite Pro 
o NisusWriter, veri campioni in questo 
tipo di prestazioni). 

Visto che ci siamo, eccoci a parlare di 
disegno. L'operazione è affidata a due 
moduli (ma se ne sarebbe potuto. più 

semplicemente ed efficacemente, 
crearne uso solo) ; quelli di drawing e 
pa1n t1ng. Si tratta d1 due moduli dalle 
funzionalità abbastanza intuitive. E infat­
ti non c'è più di questo; esistono prati­
camente tutte le funzioni di OuickDraw 
e poche altre, né p1u né meno d1 quelle 
presenti 1n MacDraw Il e MacPaint se 
fosse stato a colon. Questi moduli non 
possono essere. sinceramente. consi­
derati fini a se stessi, e. oggi, con quel 
che offre Mac, non ci s1 può affidare a 
loro per costruire d1segn1 art1colat1 e 
complessi. Ma sono utili per inserire. ad 
esempio. illustrazioni in un fogli video­
scritto. aggiungere una decorazione a 
un database. o «rinforzare)) una cornice 
in uno spreadsheet. Altro non saprei dir­
vi che non possiate. senza neppure 
spingervi molto avanti, immaginaNi. 

Passiamo allo spreadsheet. Anche 
qui, come d'altro canto avevamo evi­
denziato in Microsoft Works, ci trovia­
mo di fronte a materiale riciclato. L'am­
biente è quello d1 Wingz, un foglio elet­
tronico che. quando comparve. otto an­
ni fa. fece scalpore per le sue caratteri­
stiche avanzatissime, e diede un formi­
dabile scossone ad Excel, che dormiva 
sugli allori, e sulla versione 1.5 da alcuni 
anni. Wingz, poi. non supportato da un 
adeguato marketing. scomparve presto 
dalla circolazione e 1 suoi d1ntt1 (e relati­
vo motore) furono acquistati da Clans, 
che lo ripropose, pressoché tal quale, 
sotto 11 nome di Claris Resolve, peraltro 
con scarsa conv1nz1one sul possibile 
successo del prodotto. 

Scarso successo che puntualmente 
c'è stato. per cui lo scheletro di Wingz­
Resolve, dopo la scomparsa. dal catalo­
go Claris .. di uno spreadsheet, s1 e su­
blimato ed è servito a fornire il motore 
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Basi dr dav. disegnate col relawo modulo. St noti la norevo/e somiglianza con 
F1leMaker 

per 11 modulo spreadsheet di Works. 
Anche qui si è d1 fronte a quanto di 

più ortodosso ci sia nel campo delle 
funzioni e delle caratteristiche di uno 
spreadsheet. Ovviamente. manco a par­
lare d1 fogli tridimensionali. o. al massi­
mo. d1 workbook. C'è quello che s1 ve­
deva. a suo tempo in Excel 2 e 3, o. per 
chi l'ha·posseduto, esiste, opportuna­
mente setacciato, quanto s1 era visto 1n 
Resolve. Alcune funzioni sono state ag­
giornate, per cui, con qualche funambo­
lismo, si può, ad esempio eseguire una 
trasposizione di righe e colonne, oppure 
creare sene dì numeri, tempo e date, 
ed esiste qualche rudimentale funzione 
dì sort (senza però per questo raggiun­
gere, neppure alla lontana, funzionalità 
di database; d'altro canto nell'ambiente 
esiste un pacchetto del genere, per cui 
non s1 capirebbe la necessità dì queste 
funzioni nello spreadsheet) . Esistono 
ancora, tra le funzioni utili, la possibi li tà 
dì settare titoli delle colonne e delle ri­
ghe, bloccandole durante lo scroll, e dì 
manipolare la pagina scritta nei modi 
ben noti . 

Uno dei segni della potenza di uno 
spreadsheet è la sua dotazione di fun­
z1on 1, più o meno avanzate. Clar1s 
Works 4 ha tutto quello di cui ci s1 serve 
correntemente. comprese certe funzio­
ni finanziane abbastanza sofisticate (in 
tutto circa un centinaio); purtroppo, e la 
cosa e capitata. lo ricorderete. anche in 

mostri sacri come Excel. gh 1mplemen­
taton. non ho capito bene se per catti­
veria genetica o per risparmiare qualche 
pagina di carta, affidano la descrizione 
delle caratteristiche delle loro funzioni a 
un On-Screen Help, che. oltre che esse­
re fast1d1oso. non è consultabile lontano 
dal calcolatore e non può certo offrire 
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una vista completa e interconnessa del­
le funzioni d1 cui s1 ha o s1 potrebbe ave­
re bisogno. La velocità d1 calcolo del fo­
glio è discreta; usando un 68030 a 50 
MHz dotato d1 coprocessore matemati­
co. su un range di 10.000 caselle il 
CopyDown d1 una formula contenente 
un'addizione con riferimenti relativi ha 
1mp1egato una quarantina di secondi, 
contro i trenta d1 MSWork, mentre il 
calcolo di una funzione trigonometrica e 
la generazione di un numero casuale, 
sempre sulla stessa distanza. hanno 
fornito valori di 30 e 45 secondi; per la 
stessa operazione Great Works e 
MSWorks hanno impiegato circa il 15% 
in meno. 

A favore di questa relativa inferiorità 
c'è però il gran vantaggio di avere a di­
sposizione un foglio sicu ramente più 

- Pacchetto agile, facile da usare an­
che per un principiante 
- Database prauco, veloce e potente, 
con caratteristiche originali interes­
santi 

CONTRO 
- Manuale d'uso estremamente strin­
gato e conciso 
- Lo spreadsheet abbisognerebbe d1 
una realizzazione più moderna e d1 ca­
ratteristiche d1 maggiore efficienza. 

Orgenl,18 Ultw 
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amichevole e facile da gestire. specie 
per quanto attiene alla formattazione. 
Un'ulteriore riprova a tale affermazione 
la si ha al momento dall'uso delle chart. 
molto faci li da creare e modificare. 

Database e comunicazioni 
Se la mancanza, da parte d1 Clans, di 

una spessa tradizione fa intravedere la 
trama del modulo spreadsheet. lo stes­
so non si può dire della sezione databa­
se, dove l'eredità ampia e articolata di 
FileMaker permette di realizzare un am­
biente piacevole e sereno, dotato d1 una 
ampia versatil ità d'uso e di una raziona­
lità di costruzione davvero esemplare. 
FileMaker, alla sua uscita. fece pratica­
mente gridare al miracolo e, d'un tratto, 
fece piazza pulita della maggior parte 
dei database non relazionali presenti sul 
mercato (ivi compreso l'ottimo MSFile). 
Da allora è stato sempre il punto di rife­
rimento d1 ogni pacchetto del genere e 
copre, da solo, circa 1'80% del mercato 
di questo tipo dì prodotto 

ll modulo DB dì ClansWorks eredita 
praticamente tutto l'ambiente d1 File­
Maker li-IV, con qualche gradita puntata 
nelle caratteristiche di FìleMaker Pro 
versione 1. Creare una base dati è un 
gioco da ragazzini, e avendo ben chiaro 
in mente Il disegno finale, si possono 
realizzare disegni complessi e sufficien­
temente articolati. 

Giusto per crtare a braccio. ancora 
una volta, qualche interessante caratte­
ristica, vediamo la possibilità di creare 5 
tipi differenti d1 campi. tra cui quello. in­
teressantissimo. detto (( Name». Si trat­
ta di un campo particolare. in cui è pos­
sibile eseguire operazioni d1 sorting sul­
la prima. seconda. terza parola del cam-
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po. e così via. Non manca la caratteristi­
ca di creare radio e check button. gesti­
re popup menu e liste di valori, creare 
automaticamente registrazioni del mo­
mento 1n cui 11 campo è stato creato per 
la prima volta, e, infine. ci sono. come 
ovvio. presenti campi calcolati e d1 som­
mario. 

Buoni filtri per il controllo e la convali­
dazione dei campi sono disponibili, 
mentre si ha sempre a disposizione la 
classica barra laterale modello Fìle­
Maker. simile a un Rolodex. per spo­
starsi nei record e nei modelli Le fun­
zioni d1 ricerca, che si basano su un mo­
dello precostituito, sono abbastanza raf­
finate e soprattutto discretamente velo­
ci. Interessante a questo proposito la 
possibilità di salvare un blocco di ricer­
ca, creando una ricerca col nome (na­
med search). residente nel database e 
disponibile in ogni momento. La cosa è 
straordinariamente pratica, se si consi­
dera che la ricerca viene poi conservata 
nel database ed è sempre accessibile 
(salvo una cancellatura voluta) nelle suc­
cessive sedute. Inoltre, senza alcuna 
modifica, una base dati (ma anche uno 
spreadsheet) può essere utilizzata co­
me indice per un MailMerge. 

Una volta esaunto Il modulo databa­
se. il manuale s1 ferma per illustrare un 
uso avanzato del pacchetto. In altri ter­
mini viene insegnato, passo passo. co­
me utilizzare le palette e 1 righelli comu­
ni per migliorare l'aspetto di un docu­
mento, magari integrando parti prove­
nienti da moduli diversi 

La parte da leone la fanno. ovviamen­
te. gli stili. ma viene, nello stesso tem­
po, presentata anche la possibilità di 
creare slide, con una tecnica che preve­
de anche avanzamento a tempo delle 
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immagini. transizioni tra le stesse diver­
se, autoripetizione, inclusione di filmati 
OuickTime, utilizzo di sfondi con una 
pagina master. 

Inoltre è già incluso un modulo di po­
sta elettronica. che abbisogna solo di 
powerTalk per funzionare. 

Infine il modu lo comunicazioni. Si 
tratta d1 un modulo che. è semplice im­
maginarlo, ha ricevuto poche migliorie 
rispetto alla versione precedente. La 
gestione del modulo è assolutamente 
semplificata e pratica. mentre la pre­
senza delle macro permette di automa­
tizzare tutte le operaz1on1 ripetitive, co­
me il login o la gestione degli indirizzi e 
delle password d'accesso. 

Inf ine qualche breve parola sul mo­
dulo comunicazioni. Si tratta di un tool 
certo non avanzatissimo, anzi è presso­
ché identico a quello della versione 3 
(che poi era un clone di quello presente 
nella 21, ma fa il suo dovere. In aiuto 
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viene sempre la possibil ità d1 creare 
macro che rendono col tempo tutte le 
applicazioni di questa fatta sempre 
maggiormente trasparenti, fino a diveni­
re quasi sconosciute. 

Conclusioni 
ClarisWorks 4 è un pacchetto che 

può competere ad armi pan con 
MSWorks. provato nella precedente 
puntata. Offre, neppure tanto alla buo­
na. un po' tutto quello che un utence 
normale desidera dalla sua macchina. 
col vantaggio d1 offrirlo senza orpelli, 
«cattiverie» e difficoltà Rispetto al 
package MS è più 1mmed1ato. pratico e 
facile da usare. nell'area del wp e dello 
spreadsheet è un tantino meno efficien­
te, ma il database è di ottima qualità, 
con caratteristiche, sotto certi aspetti 
del tutto avanzate. Peccato manchi del­
la pratica agenda di MSW. 
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1"71 ingrazio Oro dr avermi dato una vi­
~ ta piacevole e, non posso negar-

lo, fortunata, specie quando ve­
do, per televisione, o leggo sui giornali, 
le cose orribili dei nostri tempi, o Anna. 
la mia bambina russa, mi racconta la mi­
seria del suo paese. Sebbene non abbia 
vissuto. in infanzia, una vita agiata cre­
do di aver avuto, sempre, quello (e non 
parlo di danaro) di cui avevo bisogno. 
Mio padre, maestro elementare di altri 
tempr, mi ha insegnato l'amore per i li­
bri, per la verità e per il comportarsi di­
gnitosamente, vedendo sempre il lato 
bello delle cose, anche più brutte. Vivo 
in un piccolo paese dell'Irpinia, qualche 
migliaio di abitanti. e spesso mi ritrovo 
a percorrerne le strade più vecchie alla 
ricerca di qualche mio ricordo di bambi­
no, quando insieme a mio fratello Ga­
bnele, trovavamo noi stessi in antichi 
giochi che ormai nessuno più ricorda; 
g1och1 che si chiamavano «il Giro d'lta­
lia11, «La Barra1>, o «il tiro col maschio,,, 
gioco, quest'ultimo in cw: me ne rendo 
conto solo oggi, era possibile rimetterci 
qualche dito o un occhio. 

Il mio paese di nascita, Atripalda, è ri­
masto quello in cui vivo, anche perché 
non saprei dove altrimenti vivere; i miei 
amrci (e chi, come me vive rn paese sa 
come questo sia vero) sono il barista. 
da cui vado la mattrna, immancabilmen­
te. a scambiare anche una frase prima 
di cominciare la giornata. un elettrauto. 
persona di scarso titolo di studio ma di 
acume e desiderio di apprendere ecce­
zionale, d1 cui ho tenuto a battesimo il 
figlio (oggi militare), e un poco tutte le 
persone che ruotano attorno alla piazza 
che, le sere d 'estate, è arena di discus­
sJOni su tutto e tutti. Ci si conosce tutti, 
nel bene e nel male si conoscono i fatti 
di tutti (quando ho conseguito la mia se­
conda laurea il barista di cui sopra fece 
affiggere, a mia insaputa, i manifesti in 
tutto il paese), ed è bello. la domenica, 
salutare tutti e da tutti essere salutaci. 

E un paese piccolo, dicevo, che si ac­
contenta di poco e con poco mi accon­
tenra; non ha bisogno di MSWord o di 
Excel ne/l'ultimissima versione per so­
pravvivere. Gli basta un pacchetto co­
me Clarts Works e, se proprio deve fare 
bella figura, Claris lmpact. 

Il pacchetto 
Siamo di fronte a un pacchetto di 

bocca buona: per installare Claris lm­
pact. infatti. è sufficiente la più piccola 
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Claris lmpact 2.0 
di Raffaello De Masi 
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configurazione di Macintosh (in teoria 
anche un Plus basta e avanza) purché 
abbia a disposizione almeno il System 
6.08 e venti mega liberi su HD. L'instal­
ler provvede a trasferire su disco circa 
150 file diversi, per la maggior parte 
esempi (che possono essere anche 
esclusi, ma è consigliabile lasciare es­
sendo una efficace e piacevole palestra) 
ma anche una cospicua serie di filtri che 
sono il toccasana per consentire una 
agevole comunicazione dell'ambiente 
con l'esterno. Per la serie 68XOO basta­
no 2500 K di RAM mentre l'installazio-

Claris lmpact 2.0 
Automauc Chans. Diagrams and More! 
Versione USA 

Produttore: 
Claris Corporatton 
5201. Parncl< Henry Drtve 
Santa Clara. Ca/dorma 95052 - USA 
Distributore: 
Delras.r.I 
Via Brodolm1. 30 
20146 Mamace (VA} Tel. 0332/803111 
Prezzo (IVA escluse): 
C/sris /mpacr 2.0 L1r 199.000 

ne su PowerMac fa quasi raddoppiare 
le necessità (a tal proposito Claris lm­
pact trae gran vantaggio dalla memona 
virtuale, per cui se questa è attivata. po­
co più di un mega è sufficiente. 

Anche qui è possibile. come in 
Works. relegare ti pacchetto su un ser­
ver. ma. anche incrementando la me­
moria riservata, le prestazioni scadono 
in maniera sovente penosa. 

Al momento dell'apertura viene n.­
chiesto di personalizzare il pacchetto. E 
consigliabile far scorrere. almeno una 
volta, il tutorial per familiarizzarsi con le 
procedure, visto che l'uso d1 lmpact 
non è cosl intuitivo come quello dell'in­
tegrato. Occorre poi dare almeno una 
rapida lettura al piacevole manuale (cir­
ca 250 pagine) per capire le funz1onahtà, 
davvero interessanti, che il pacchetto 
offre. 

Ma a cosa effettivamente serve lm­
pact? La sua funzione primana è quella 
di organizzare, manipolare e presentare 
informazioni in maniera grafica. 

In questo ambiente si hanno a dispo­
sizione quattro tipi di documento (che 
comunque fanno capo. quasi sempre, 
allo stesso insieme d1 dati; disegno, re­
port. outline e presentazioni. Il risultato 
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di questi sottoambient1 è rappresentato 
da tutto quanto è necessario in un am­
bito di grafica commerciale: organiza­
tion chart, flowchart. tabelle, data chart. 
tempi di sviluppo, outline, e calendari. 
Ognuno di questi tool può essere inte­
grato e fuso con altri per ottenere il mi­
glior effetto grafico desiderato. Ovvia­
mente ogni foglio può essere persona­
lizzato con scritte, linee. frecce, legen­
de e cosi via. 

Gli ambienti di sviluppo e lavoro 
Come dicevamo. quattro sono i sot­

toamb1enti disponibili: ognuno di essi ha 
degli scopi e soddisfa esigenze diverse 
e specifiche. 

Un t<disegno» permette d1 mostrare 
documenti e dati in forma grafica, utiliz­
zando un foglio nella misura più libera e 
gradita possibile. Si userà un disegno 
per costruire piani che coinvolgono lun­
ghi periodi, che magari abbisognano di 
diverse pagine e layout per essere com­
pletati (ad esempio scadenzari e piani 
prospettici che coinvolgono diversi me­
si e che vanno stampati separatamente. 
Inoltre questo miniamb1ente serve mol­
to spesso per creare grafici e chart da 
trasferire poi a disegni esterni preesi­
sten t1 o realizzati con altri pacchetti. 
L'applicazione più immediata potrebbe 
essere la ostruzione di una brochure o 
d1 lettere circolari ripetitive nel tempo. 

I report e 11 loro uso sono ben noti 
per esserne qui descritta la loro utilità. 
Spesso nei report si inseriscono figure 
realizzate con l 'ambiente precedente 
per preparare. ad esempio. bilanci o ar­
t1col1, memorandum o comunicazioni 
specifiche. 

Gli outline sono, ovviamente riservati 
specialmente alla realizzazione di plan­
ning (l'eterna fissazione degli americani 
delle bulleted list). Vantaggio di questi 
outline è che possono essere rapida-
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l!l 
Alcuni esempi, traw dalla /tbrena forn11a col pacchetto. 

• Company history 
• Report summary 

•Who we are 
•Biograph ies 
• lntroductions 

•What we do 
• Production development 
• Production cycle 

tuante e nei me­
nu, i comandi d1-
sponib11i per 11 tipo 
di foglio, appunto. 
selezionato. 

Di palette, per 
la verità ce ne so­
no diverse. e. con 
una tecnica che, 
se ben ncordo fu 
prima di Clarrs, ap-

., punto, possono 
'" essere collassate, 
• spostate sullo 

• Where we're going 
schermo, ma, 

~! ahimè non perso-

mente trasformati in altri tipi di docu­
menti se necessario. fornendo una 
grande flessibilità al mezzo (ad esempio 
un outline scritto può essere trasforma­
to in un planning o in un timeline. 

Infine le pioni, che, dalla comparsa 
della prima versione di PowerPoint han­
no assunto un'importanza e un favore 
sempre più avanzato e rapido. lmpact, 
sotto questo punto di vista offre presta­
zioni, davvero buone, paragonabili sen­
za tema con quelle dei package più spe­
cializzati. 

Usando il programma 
Al lancio Claris lmpact offre una ven­

taglio ben articolato di opz1on1. Si può 
partire da un documento bianco (e in 
questo caso l'utente dovrà costruire da 
solo tutti i pezzi del foglio), o scegliere 
scorciatoie che incaricano il programma 
stesso di tracciare la maestra su cui poi 
s1 interverra. Qualunque sia il metodo 
scelto la finestra di base è un fog lio 
bianco che conterra, su una palette flu t-

G 

• nalizzate La cu­
stomizzaz1one è 
affidata alla ben 
nota finestra Cla-
ris, che permette 

anche di definire i protocolli i 1/0. Co­
munque nella gestione delle finestre 
non si dovrebbero avere problemi, visto 
che esse sono organizzate e attrezzate 
in maniera del tutto analoga a quella de­
gli altri package di grafica Claris (leggi 
Oraw e ClarisCad). 

Il business graphics è. ovviamente. 
l'arena piu interessante, su cui la creati­
vità e la fantasia dell'utente si può am­
piamente sbizzarrire . Gli stili ut11izzabilt, 
che poi sono mescolabili con gli altri, 
sono tanti che non si potrebbero qui de­
scrivere senza impegnare pagine e pa­
gine. Potete invece farvi un' idea della 
versatilità del pacchetto guardando le fi­
gure d'esempio e pensando che prati­
camente tutto quello che vedete è mo­
dificabi le e custom1zzabile. Il bello del 
gioco è che ogni formato, per quanto 
complesso e arzigogolato sia. può esse­
re conservato sotto forma d1 <tStile» e 
riutilizzato alla bisogna senza ulteriore 
lavo no. 

Il vero vantaggio, indipendentemente 
dalle doti intrinseche del pacchetto, e 
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quello d1 poter acquisire dati da file pro­
dotti in ambienti diversi. Ad esempio se 
abbiamo una base dati prodotta con Fì­
leMaker. in cui esiste un campo con un 
valore numerico o eventi d1 date (come 
giorno dì partenza e di conclusione rap­
porto per dipendenti) essi possono es­
sere. tal quali. graficizzati da lmpact 
senza, virtualmente, alcuna man1pola­
z1one Se si tiene conto poi della fac1hta­
z1one del Pubhsh-Subscribe si capirà co­
me la gestione d1 report e di layout pro­
grammatrici sia facile e rapida. 

Le organizat1on chart sono 11 tassello 
seguente del mosaico. Creare un orga­
nigramma gerarchico dei dipendenti è 
cosa da nulla; inoltre il pacchetto offre 
la possibilità di gerarchizzare, con le 
persone, i colon del riquadro dove i loro 
nomi sono inseriti. Il passo successivo 
sono, manco a dirlo. le flowchart. dove 
tutte le 1nformaz1oni precedenti. se ab-

- Pacchetto dì grafica dt elevatissima 
qualnà. elastico e piacevole da usare 
- Offre ambienti d1vers1 facilmente 1n­
tegrabll1 l'uno con l'altro 
- Importa con una certa tac1htà dau da 
file creati da altn package 

CONTRO 
- Spesso l'elevata poss1b1lità dr custo­
m1zzaz1one è più un difetto che un 
pregio, in quanto la ricerca d1 un'op­
zione desiderata può essere noiosa 
- Non è molto intuitivo nell'uso. e al:r 
bisogna di un certo training per forni­
re 1 migliori risultati 
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bisognano di gestione del flusso. pos­
sono essere organizzate, con un'am­
piezza d1 scelta della simbologia davve­
ro piacevole (i simboli, manco a dirlo. 
sono personalizzabili). 

La gestione delle tabelle è solo un 
ambiente di passaggio. dove i dati tran­
sitano per essere poi graficizzati. La ta­
bella può essere costruita direttamente, 
o importata da altri file (spreadsheet. 
essenzialmente, ma anche file testo). 
Di qui il passaggio alla realizzazione del­
la chart è breve; sono a dispos1Z1one 
praticamente tutti i tipi d1 grafico. com­
presi certi strani come quello ad anello, 
e tutti sono rendibili in 30 Le doti di 
charting d1 Excel. davvero 1nv1d1ab1h, qui 
impall idiscono e occorre ammettere 
che talora. per troppa grazia d1 dio, si 
esagera. rendendo. se non s1 ha misura. 
scarsamente leggibile 11 documento. Lo 
stesso dicasi per le timehne. anch'esse 
altamente customizzabili, che automati­
camente creano la base calendario su 
cui 1 dati saranno grafic1zzati (molto utile 
appare la possibilità di inserire milesto-

ne. pietre miliari, 
punti in cui le ti­
meline possono 
ramificarsi, incro­
ciarsi o 1nterloqu1-
re tra loro. anche 
attraverso opera­
tori logici). 

Infine lmpact 
(ma perché non 
l'hanno inseriro 
anche in Works?l 
permette d1 realiz­
zare calendari, che 
possono essere 
usati come base 
per altri file o co­
struiti tal quale. 
per necessità o 
per puro diletto. 
Particolari opzioni. 

nella maggior parte automatiche. con­
sentono di premarcare date e giorni 
specifici. oltre a custom1zzare fondo o 
testate. 

E. per finire. lmpact ha un discreto 
text editor per creare scritto formattato 
da inserire nelle altre pagine o, con cer­
te limitazioni, per scrivere bozze e mi­
nute. 

Conclusioni 
Claris lmpact è un pacchetto dt grafi­

ca commerciale eccellente. Usarlo è 
scoprire un modo divertente e facile da 
manipolare. con risultati di qualità che, 
se s1 dispone di una buona stampante a 
colori, si traducono in documenti scritti 
d1 elevato impatto e di grande efficacia. 
Costa poco e, pur essendo un pacchet­
to molto verticale e dedicato, può esse­
re considerato per l'acquisto anche da 
chi non fa certo grafica commerciale 
tutti i giorni. 
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Connect Your Amiga! 
L'ormai passato 1995 verrà senza meno ricordato, tra le altre cose, come l'anno del 

boom di Internet. Per tutti i dodici mesi non si è parlato di altro e si è assistito al 
proliferare incontrollato dei cosiddetti «provider}/, ovvero quelle società di servizi che 
permettono all'utente di 11attaccarsi11 fisicamente ad Internet. Non solo, ma nel giro di 

poco tempo sono spuntate come funghi una marea di società che, se solo provi a 
chiedergli cosa fanno, ti rispondono immancabilmente 11noi ci occupiamo dei servizi su 
lnternet11 che di per sé non dice nulla, ma tant'è, Internet rappresenta il business del 

momento e l'argomento tira così tanto che, guarda un po', tutti i produttori o 
distributori, dal «cantinaro» sotto casa fino alla più blasonata delle software house, ti 

"appioppano» compreso nel prezzo la connettività ad Internet. Che poi questa sia 
talmente lenta ed intasata da constringerti, per fare una navigazione sui siti WWW 
senza diventare vecchio, ad alzarti al canto del gallo, questo nessuno te lo dice, ma 

Ovviamente, le piattaforme hardwa­
re e software che hanno maggiormen­
te beneficiato di questa mania lnternet­
tìst1ca sono le solite, cioè PCNl/indows 
e Macintosh in seconda battuta, ma mi 
fa piacere notare che UNIX. di cui sono 
un estimatore. si è preso la sua bella ri­
vincita. Questo sistema operativo mul­
utask1ng, su cui sono nati i maggiori 
protocolli d1 rete (tra cui anche l'HTIP, 
utilizzato per 11 World Wide Web). è in­
fatti il punto di riferimento per chiun­
que voglia offrire connettività su Inter­
net, sia esso un server FTP, un server 
WWW oppure. più semplicemente. un 
server PPP tipico dei cosiddetti Inter­
net Service Provider. 

Parlando di multitasking (una parola 
magica particolarmente cara ai lettori 
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intanto hai Internet e fai la tua bella figura 

di Andrea Suatoni 

di queste colonne) ci spostiamo sul 
versante Amiga per vedere cosa offre 
la piattaforma hardware di Amiga Te­
chnologies dal punto di vista Internet. 
Lo scopo di questo articolo, infatti , è 
quello di offrire una panoramica non 
esaustiva dei programmi che permet­
tono di navigare su Internet con Ami­
ga, ripromettendomi di tornare sull'ar­
gomento con uno o più articoli in cui 
verranno recensiti più accuratamente 1 
pacchetti commerciali che riguardano il 
networking amighevole (spero che per 
una volta m1 si passi il termine). 

Non solo, ma questo mese ci occu­
peremo anche di un libro, Connect 
Your Amiga ! , che può essere un valido 
strumento di aiuto per tutti coloro che 
hanno poca dimestichezza con le reti 
di calcolatori e più in generale con la 
telematica . 

Un po' di storia ... 
Sebbene sia sempre stato m1scono­

sciu to dalla stragrande maggioranza 
dell'utenza commodoriana, le origini 
del network1ng su Amiga risalgono a di­
versi anni fa, per l'esattezza al 1990, 
anno in cui Dale Luck (coautore di lntui­
tion) presentò alla DevCon di Parigi le 
specifiche di SANA (Standard Amiga 
Network Arch1tecture). In realtà all'epo­
ca esistevano già varie implementazio­
ni d1 protocolli dì rete, come TSSnet 
per le reti DECnet e Amiga Client 
Software per le reti Novell NetWare. 
Inoltre la Ameristar aveva prodotto le 
prime schede ARCNet (un vecchio 
standard abbastanza in voga all'epoca 

tra i PC) ed Ethernet per bus Zorro li, 
nonché la pnma 1mplementaz1one dello 
stack di protocolli TCP/IP; questi pro­
dotti vennero 1n seguito acquistati dalla 
Commodore e presero il nome rispetti­
vamente di A2060, A2065 e AS225 Re­
lease 1. Anche la ASDG (oggi Elast1c 
Realityl produsse una scheda d1 rete 
Ethernet, la LAN-Rover, ad indicare che 
l'esigenza di connettere 1n una rete lo­
cale gli Amiga era già piuttosto sentita, 
come dimostrano le varie implementa­
zioni di software d1 rete che sfruttava­
no in particolare la porta parallela (Par­
Net e ParNFS), sufficientemente velo­
ce e già disponibile su tutti 1 modelh d1 
Amiga. Tra queste reti «particolari» in­
serirei anche TFnet, realizzata nel 1990 
dal sottoscritto, da Marco C1uchini e da 
Andrea de Prisco, che sfruttava in mo­
do anomalo la porta senale (1 lettori di 
vecchia data d1 MCm1crocomputer ri -
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• DaFTP è uno dei eanr1 
e/iene FTP disponibili 
per Amiga. La fo10 mo­
srra la versione per 
AS225, ma es1see an­
che la versione per 
AmiTCP 

Am1FTP. un e/iene FTP .. 
gié locahzzaco per la lin­
gua 11a/iana. Anche 
questo programma, co­
me la maggior parre d1 
quel// cnaci ne//'arucolo. 
può essere recuperato 
daAminer. 

corderanno che si realizzava un anello 
in cui il piedino TX di una porta seriale 
veniva collegato a quello RX della mac­
china successiva) . TFnet funzionava ab­
bastanza bene, considerando le presta­
zioni permesse da una porta seriale 
RS232, e forse alcuni di voi ricorderan­
no che nello stesso anno fu presentato 
allo SMAU un prototipo. realizzato in 
collaborazione con Luciano Macera e 
Giuseppe Cardinale Ciccotti, che sfrut­
tava i link di comunicazione di un Tran­
sputer T200 per aumentare la banda 
passante della rete. 

Insomma, se siete arrivati a leggere 
fin qui vi sarete accorti che ci si trovava 
di fronte ad una vera babele, sia dal 
punto di vista hardware che da quello 
software. Se pure uno avesse avuto la 
fortuna di riuscire a trovare la soluzione 
giusta per il suo problema. poteva es­
ser certo di andare a scontrarsi con l'in­
compatibilità del suo software rispetto 
a tutte le altre soluzioni (e questo vale-
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va. ovviamente. anche per TFnet. che 
voleva essere. almeno nelle intenzioni, 
una rete «economica» a basso costo). 
L'intenzione di Dale Luck, con la sua 
proposta di SANA, era dunque quella di 
far convergere tutti i produttori, in parti­
colare quelli che realizzavano il softwa­
re per una rete. verso uno standard che 
permettesse la coesistenza e la condi­
visione di un media hardware tra più 
protocolli di re te. Come spesso è avve­
nuto nell'arco dei dieci anni che grava­
no sulle spalle di Amiga, gli ingegneri 
della ormai defunta Commodore aveva­
no visto lungo (non per niente Dale 
Luck faceva parte di quel gruppetto di 
dancing fools guidato dal mai troppo 
compianto Jay Miner), perché l'idea di 
SANA precorre di almeno un paio di an­
ni gli standard ODI (Open Datalink ln­
terface) di Novell e NET-BEUI di Micro­
soft/IBM che, guarda caso strano, oggi 
permettono ad un PC di condividere 
più protocolli sulla propria scheda di re-
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GrapeVine è un e/iene per IRC l/nrerne1 Relay Chal) 
La foro mosera una sessione m cui si sea parlando 
sul canale #Amiga. 

te . Il problema. come il tempo purtrop­
po ci ha dimostra to. era la dirigenza 
Commodore, la quale non diede credito 
alle potenzialità che una rete di Amiga, 
sia LAN (Locai Area Network) che 
WAN (Wide Area Network), poteva of­
frire. Si è dovuto cosi aspettare quasi 
due anni prima di vedere ereditato il la­
voro di Luck da un gruppo di ingegneri 
tra cui figuravano Randell Jesupp. Ken 
Dyke e Dale Larson (autore del libro 
Connect Your Amiga!). il quale per pri­
ma cosa corresse alcuni peccati di gio­
ventù di SANA ed emise le specifiche 
SANATI, cui tuttora fanno riferimento i 
vari stack di protocolli (con l'esclusione 
di Amiga Software Cl ient. visto che la 
XXI non volle mar aggiornare il suo 
so ftware) . Non solo, ma finalmente 
queste specifiche furono implementate 
e fu così creato il primo device SLIP (e 
CSLIP) della storia di Amiga. La strada 
era dunque tracciata, e negli anni che 
seguirono vennero implementati i devr­
ce per la connessione tramite schede 
ARCnet ed Ethernet. ma anche tramite 
porta seriale e porta floppy; 1n questo 
modo gli implementatori di protocolli di 
rete potevano contare su un'interfaccia 
software totalmente indipendente (o 
quasi) dall'hardware utilizzato per la co­
municazione vera e propria. 

Amiga e Internet 
Il TCP/IP è indubbiamente lo stack dr 

protocolli più diffuso, sia a livello di rete 
locale che a quello di rete geografica. 
TCP/IP, nato sotto l'ombrello del DAR­
PA. ovvero l'istituto di ricerca avanzata 
del dipartimento della Difesa statuni­
tense (DoD). è il trait d 'union che per­
mette alle più disparate architetture, 
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Il World W1de Web puo essere esplorato anche con un browser tescuale. sicu­
ramenre meno eleganre ma più efficiente osperto ad uno grafico. ALynx è un 
buon pomng d1 Lynx. il browser testuale HTML per eccellenza. 

j \ ~CA>mm-• JI· ~ Mosaic Home Page 

Per lungo tempo AMosa1c è stato l'unico browser grafico per le pagine HTML. 
L 'ultima versione ufficialmente fllasciata è la 1 3, ma da diverso tempo è dispo­
nibile la versione 2 O beta che 1mplemenra. tra le altre cose, i form. 

W..._.to"-MoNod~W...lt ..... •NCIA'oMoo .. W.IO 
........... .,. ... ~il-•NCllA.hlt .......... .,. hilWl.P.1t•?t::r:,r---llllù.Ma&.T•...,_,.a,.Aililo 
MNiiC.-Clioc. ÌÌ ...... ...._OiLT• ... •--..•'IU ....llot, ........ d ... ~ ... 

hardware e software, di comunicare tra 
loro Oggi esiste un'implementazione 
d1 TCP/IP per tutte le macchine più dif­
fuse. incluso Amiga. Come dicevo poco 
fa. il primo stack TCP/IP commerciale 
per Am1ga fu quello della Ameristar. poi 
rivenduto alla Commodore che lo rino­
minò AS225. Con la definizione delle 
specifiche SANATI. Commodore iniziò 
a lavorare ad una nuova versrone di 
AS225. chiamata Release 2 per diffe­
renziarla dalla prima, che però non vide 
mai la luce in quanto rimase disponibile 
per lungo tempo come versione beta ri­
servata ai soli sviluppatori Am1ga. 
AS225 Release 2 è un pacchetto gene­
rico. non pensato espressamente per la 
connettività dial-up tipica degli Internet 
Service Provider, ma orientato piutto­
sto all'uso in ambito LAN, come dimo­
stra l'inclusione di un cl1ent NFS 
(Network File System) che permette ti­
picamente di montare i dischi remoti di 
una workstation UNIX. La versione be­
ta inoltre includeva un server NFS pilo­
tabile via ARexx, per cui era anche pos­
sibile condividere le memorie di massa 
d1 Am1ga con il mondo esterno. 

Poco prima di cessare l'att1vita. la 
Commodore mise in vendita la licenza 
per lo sfruttamento dei sorgenti d1 
AS255 Release 2 (per la modica som­
ma di 2000 dollari), sicché oggi abbia­
mo dispon1bil1 due versioni di questo 
pacchetto, una distribuita dalla Cana­
dian Prototype Replicas (nota per aver 
immesso sul mercato 11 primo file sy­
stem per CD-ROM), l'altra dalla ln­
terworks (nota per la rete Amiga peer­
to-peer EnLAN-DFSl. Entrambe le 
software house hanno provveduto a 
correggere i bug rimasti irrisolti nella 
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gestione Commo­
dore e ad aggiun­
gere alcuni nuovi 
cllent e server 
che non erano previsti nella dotazione 
originale. Allo stato attuale delle cose, 
le fortune di questi pacchetti in Italia 
sono abbastanza precarie perché non ci 
risulta che siano distribuiti; questo è un 
peccato. in quanto già le versioni beta 
avevano dimostrato una discreta soli­
dità del prodotto. nonché delle buone 
prestazioni a livello di transfer rate. 

Oltre ad AS255, negli ultimi anni si è 
affermato un altro stack d1 protocolli 
TCP/IP, ovvero AmiTCP. Questo pro­
dotto è stato creato da un gruppo d1 
studenti dell'Università di Helsinki, ese­
guendo un porting dei sorgenti di BSD 
NET/2. Fino alla versione 3 AmiTCP è 
stato disponibile come prodotto 
freeware (coperto comunque dalla li­
cenza di distribuzione della GNU) e. 1n 
quanto tale, è possibile ricevere da 
Aminet anche i sorgenti dell'intero pac­
chetto. Dalla versione 4 in poi AmiTCP 
è diventato un prodotto commerciale. 
distribuito inizialmente dalla Network 
Solutions Development (ovvero. dagli 
stessi autori di AmiTCP) e in seguito 
dalla V1llage Tronic, che cura adesso la 
distribuzione mondiale del pacchetto. 
Su Am1net è comunque disponibile una 
versione dimostrativa. ma pienamente 
funzionante, di AmiTCP versione 4, per 
cui chi volesse verificare la bontà del 
prodotto non deve fare altro che riceve­
re l'archivio di distribuzione tramite FTP 
(oppure da una delle tante raccolte di 
software su CD-ROM). 

Entrambi 1 pacchetti (AS225 e 
AmiTCP) forniscono un'interfaccia di 

programmazione (API) resa pubblica 
proprio allo scopo di favorire il porting 
di applicativi (o per meglio dire, client e 
server) d1 rete. La particolare situazione 
in cui ha versato per anni il pacchetto 
della Commodore. e la contemporanea 
(o quasi) disponibilità di AmiTCP sui s1t1 
FTP. ha fatto si che 11 secondo dispon­
ga allo stato attuale di molte p1u utihty 
sviluppate da terzi, ma in generale s1 
può affermare che 1 chent più importan­
ti sono presenti per entrambe le versio­
ni. Per AmiTCP. inoltre. è stata svilup­
pata una libreria d1 emulazione che per­
mette di far girare 1 client (ma non 1 ser­
ver) di AS225 Release 2; questa libre­
ria. come la maggior parte dei chent 
che vedete 1llustrat1 nelle foto che ac­
compagnano questo articolo, possono 
essere recuperati su Internet dai s1t1 
Am1net. cercando nelle directory 
comm/net e comm/tcp. V1 anticipo su­
bito che ce n'è per tutti 1 gusti· browser 
HTML, mailer SMTP e gestori d1 proto­
collo POP3, nonché dialer per la con­
nessione tramite modem ad Internet. 
Certo. non troveremo le versioni Am1ga 
di browser come Netscape oppure d1 
mailer come Eudora (ma in futuro chis­
sà che ... ). però le alternative d1sponrb1li 
sono sufficientemente valide, con l'ec­
cezione forse del browser grafico per 
pagine HTML AMosa1c (ovvero 11 por­
ting Amiga d1 Mosaic della NCSA) è ri­
masto un po' indietro rispetto alle ulti­
me evoluzioni del l1nguagg10 HTML e 
delle varie estens1on1 introdotte dalla 
Netscape Communication. ma già da 
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diverso tempo si vocifera di un nuovo 
browser grafico commerciale chiamato 
IBrowse (di cui potete ammirare alcuni 
snapshot prelevati dal corrispondente 
sito Internet) che offrirà, a detta degli 
autori, tutto quello che manca ad Ami­
ga per essere al lineato con prodotti 
analoghi disponibili su piattaforme PC. 

Prima d1 concludere questa breve 
carrellata su Amiga e Internet. vi ricor­
do che sia AS225 che AmiTCP necessi­
tano di un dev1ce SANATI compatibile. 
Dato che la maggioranza dell'utenza 
Amrga s1 collega ad Internet tramite un 
Internet Servìce Provider (ad esempio. 
MC-link. che non è tuttavia un ISP vero 
e proprio). bisognerà recuperare sem­
pre da Internet o da una delle raccolte 
dt software un device che gestisca la 
connessione con protocollo PPP. Il pro­
tocollo SLIP (o CSLIP) non è mai stato 
rnfam uno standard ratificato dalla IETF 
(ovvero rl comitato che si occupa della 
standardizzazione dei protocolli su In­
ternet) e inoltre non offre quel livello di 
sicurezza che è richiesta da moltr servi­
ce provider. Per Amìga esiste un'otti­
ma implementazione del protocollo 
PPP, distribuita come shareware dallo 
stesso autore; la versione demo, per­
fettamente funzionante ma con presta-
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IBrowse. ovvero 11 futu· 
ro dei browser HTML 
per Am1ga Git at1ton 
(gli stessi del portmg dt 
Mosaici sosrengono 
che /Browse sarà m 
grado di ges11re com­
ple1amenre 1 nuovi co· 
mandi della versione 3 
di HTML (ancora m via 
dì defmizìonei, nonché 
le estens1on1 al linguag­
gio introdotte dai pro­
grammarofl d1 Nersca­
pe. IBrowse flch1ede la 
versione 3 di MVI. che 
dovrebbe essere di· 
sponib1/e al momento 
m cui leggete. 

zioni limitate, può essere prelevata da 
Amrnet. Una volta pagata la registrazio­
ne (poche decine dr dollari). l'autore in­
vierà una chiave di abilitazione che per­
metterà di sfruttare appieno le poten­
zialità del PPP. incluse la compressione 
dei dati e l'autenticazione tramite PAP 
o CHAP. 

Connect Your Amiga! 
Per concludere questo articolo intro­

duttivo al networking su Amiga, ci oc­
cuperemo dr un libro che risulterà utile 
in più di un'occasione. specialmente 
per quelle persone che sono totalmen­
te a digiuno per quanto riguarda mo­
dem. porte serrali e protocoll1. Scritto 
da Oale Larson (che. come detto è uno 
dei prrncipalt auton di SANATI e di buo­
na parte del pacchetto AS225 Release 
2). Connect Your Amigal è un lrbro 
molto piacevole da leggere 1n cui si 
possono trovare le informazioni p1u di­
sparate. li libro si rivolge dichiaratamen­
te agli utenti meno esperti (ma anche 
quelli più esperti potranno trovarvi delle 
vere chicche). per cui è scevro per 
quanto possibile da discussioni troppo 
tecniche che confonderebbero ulterior­
mente il neofita . Gli argomenti affronta-
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ti spaziano dal semplice collegamento 
ad una BBS fino ad arrivare alla conf1-
guraz1one der parametri che governano 
i device SLIP e PPP, da sempre fonte 
di preoccupazione per gli utenti ine­
sperti Date Larson elenca inoltre tutto 
il software e l'hardware necessario per 
un collegamento ad Internet (l'elenco è 
ovviamente limitato a quanto era dispo­
nibile al momento della stesura del li­
bro). e si occupa anche di uno dt queglt 
aspetti spesso sottovalutati da chi s1 af­
faccia per la prima volta al mondo delle 
reti. ovvero la sicurezza dei dati e delle 
comunicazioni. Inoltre vengono spiegati 
qualr sono 1 servizi principali offerti da 
Internet (news Usenet, FTP, IRC. ecc) 
e come comportarsi quando sì mserr­
scono i messaggi nelle aree pubbliche 
di discussione (la famosa net-etìquet­
te). Insomma. un libro davvero prezioso 
che vale la pena di scorrere in lungo e 
in largo. tanto più che è disponibile ad 
un prezzo ragionevole presso il distribu­
tore italiano. 

Prossimamente su questi 
schermi ... 

In uno dei prossimi articoli ci occu­
peremo del la descrizione dettagliata 
dei pacchetti citati. cominciando con 
AmiTCP dr cui è anesa a breve la relea­
se 4.3. Spero nel frattempo di riuscire 
ad ottenere una copra di AS225 Relea­
se 2, in modo da poter effettuare delle 
comparaz1on1 sulla bontà del porting dr 
TCP/IP. Non è infine escluso che Amr­
ga Technologres possa rimettere rn di­
scussione quanto detto in queste rt­
ghe: le voci dt un imminente Internet 
Kit. comprensivo addirittura di un mo­
dem che permetta all'utente meno 
esperto di agganciarsi in modo rapido e 
semplice ad Internet. si fanno sempre 
più insistenti... t;!S 

Andrea Suarom e ragg1ung1btle 1ram1te MC·ltnk alla 
casella MC2741 e rrami1e lnrernet al/'ind1nzzo 
laod@/ilç lmf 1d 
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Un digitalizzatore 3D per volti umani 
Amiga F!X entra nel suo quarto anno d1 vita, e questo mese vedremo come ottenere 
delle accurate digitalizzazioni di oggetti reali, ed in particolare di volti umani. Non sono 

trascorsi molti anni da quando i digitalizzatori audio suscitavano meraviglia, eppure 
oggi siamo abituati a considerare assai poco interessanti i digitalizzatori video a colori 

in tempo reale, e presto persino stupefacenti hard disk recorder come fa V-Lab Motion 
ci sembreranno tecnologia consueta ed acquisita. Un dispositivo di acquisizione 

rimane però ancora oscuro oggetto del desiderio per molti grafici: il digitalizzatore 30. 
Eppure, sfruttando /'hardware citato sopra e che dovrebbe già far parte della dotazione 

di chiunque si occupi di grafica, si possiede già, pur senza saperlo, uno scanner 
tridimensionale. Naturalmente il denaro risparmiato verrà speso sotto forma di tempo 
ed impegno, ma per ottenere il primo modello sarà sufficiente mezzo pomeriggio di 

lavoro, ed una volta fatta pratica potremo effettuare accurate digitafizzaziont 
tridimensionali in poche ore 

di Massimiliano Marras 

Due occhi sono meglio di uno per riprodurre esattamente tre dimen­
sioni impiegandone solo due. La proie­
zione prospettica. fondamento della 
grafica tridimensionale. non è altro che 
un'approssimazione, per quanto effica­
ce, che strutta la capacità della nostra 
mente di ricostruire le informazioni le-

gate alla terza dimensione se 1'1mmag1-
ne osservata sembra conforme alla 
realtà Questa conformità si ottiene rim­
picciolendo gli oggetti 1n base alla di­
stanza dall'osservatore, ma naturalmen­
te questo è esatto solo se l'osservatore 
rimane immobile ed ammira la scena 

Per affrontare con successo le pro­
blematiche legate alla dig1talizzaz1one 
30 dovremo per prima cosa compren­
dere dove risiede la d1tf1coltà. Può sem­
brare ovvio. ma non esiste un metodo 
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dal punto prefissato. Qualsiasi tentativo 
di stabilire (rn mancanza di punti di riferi­
mento) se un oggetto è realmente più 
piccolo dr un altro o se piuttosto si trova 
ad una distanza maggiore, è quindi de­
stinato a fallire. 

Tutto questo avviene perché non di­
sponiamo delle informazioni necessarie 
a far funzionare il nostro sistema di tele­
metria: ovvero le due immagini legger­
mente diverse captate dai nostri occhi 
che vengono interpretate dal cervello ri­
costruendo la dimensione mancante, la 
profondità. Quasi tutti i metodi di visua­
lizzazione tridimensionale (occhiali 
blu/rossi. filtri polarizzati. otturatori, 
specchi a fuoco variabile ... ) si basano in­
fatti sulla stereoscopia (letteralmente 
«vedere doppio))) per fornirci le infor­
mazioni mancanti. Appare quindi evi­
dente che se la nostra mente. calcolato­
re di potenza ineguagliabile, non è in 
grado di effettuare una ricostruzione 
perfettamente soddisfacente della terza 
dimensione partendo da una sola imma­
gine bidimensionale. difficilmente que­
sto potrà essere ottenuto da un qualsia­
si computer (in realtà la nostra mente è 
solitamente in grado di percepire corret­
tamente la distanza anche se si osserva 
qualcosa con un occhio solo, ma qui in­
tervengono meccanismi esperienziali e 
psicologici che esulano dai nostri scopi). 
Assodato qu1nd1 che avremo bisogno di 
almeno due immagini per ricostruire la 
terza dimensione, domandiamoci come 
due immagini bidimensionali possano 
fornirci queste informazioni. Nel caso 
degli occhi, e della stereoscopia. questo 
è facilmente dimostrabile: allunghiamo 
entrambe le braccia serrando a pugno 
le mani e mantenendo steso l'indice; 
tenendo una mano più vicina al volto ed 
una più lontana, mettiamo a fuoco il di­
to più vicino. dovremmo vedere un'im­
magine sdoppiata dell'altro dito. Se 
adesso chiudiamo prima un occhio e 
poi l'altro. noteremo come il dito sdop­
piato. e tornato singolo. appaia di volta 
rn volta sulla destra o sulla sinistra ri­
spetto all'altro. Se lo spostiamo lungo la 
terza dimensione, noteremo subito co­
me la sua posizione bidimensionale ri­
spetto al punto dr riferimento costituito 
dal dito fermo vari in modo più o meno 
proporzionale. 

Salta subrto agli occhi (è il caso di dir­
lo ... ) che se si dispone di due immagini, 
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Figura I - La corrispon­
denza tra un punto nel­
la Front e nella R1ghr 
V1ew, suffic1en11 per m­
d1v1duarlo univocamen­
te nello spazio 30 

riprese da due angoli approssimativa­
mente simili a quelli degli occhi, il pro­
cedimento necessario per assegnare ad 
ogni punto una profondità è piuttosto 
semplice: si tratta infatti dr conoscere 
una distanza nota. alla quale corrispon­
de una data separazione nelle due viste 
e quindi d1 assegnare distanze via via 
maggiori al crescere della separazione. 
Questa tecnica, invero efficace. si pre­
sta poco ad una realizzazione casalinga 
perché richiede una ripresa simultanea 
da due punti dr vista e qurndr due video­
camere e due digitalizzatori (spostare la 
videocamera tra una digitalizzazione e 
l'altra crea infatti notevoli problemi di al­
lineamento). Un'alternativa sarebbe 
l'uso di una coppia di specchi regolabili , 
capace di comprimere in una sola digi­
talizzazione entrambe le viste (tecnica 
usata spesso negli anni ruggenti del Su­
per 8 per realizzare riprese stereoscopi­
che) oppure l'uso d1 un costoso e quasr 
irreperibile adattatore per cineprese 
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(non videocamere!) basato su lenti spe­
ciali e prismi capaci di ricostruire le due 
viste separate. Ammesso che queste 
soluzioni fossero più economiche di un 
vero drgitalrzzatore 30 (e non è cosi. 
specialmente con l'avvento di prodotti 
come lo scanner 30 D1giMax della lm­
pu lse) si presenterebbe comunque 11 
problema della nsoluzrone orizzontale. 
che nsulterebbe dimezzata con una 
conseguente perdita di qualità dei mo­
delli finali. Esistono comunque soluzronr 
alternative. ed alcune permetterebbero 
persino d1 effettuare le digitalizzazioni 
interattivamente e con estrema sempli­
cità adoperando degli occhiali stereo­
scopici come gli X-Specs Haitex o 1 nuo­
vi 1-Glasses distribuiti dalla stessa 
Escom. Per 11 momento. però, sfruttere­
mo una tecnica assai più semplice ed 
rnturtiva che permette anche di ow1are 
ad una deficienza congenita d1 scanner 
30 come il OrgiMax (ma anche alcuni 
costosi scanner automatici laser) che ri­
chiedono il montaggio dell'oggello da 
digitalizzare su di un supporto ben pre­
ciso e non permettono quindi la digita­
lizzazione 30 di volti umani ed animali 
senza la noiosissima realizzazione di un 
calco. 

La digitalizzazione in pratica 
Abbiamo appena visto che servono 

almeno due immagini bidimensionali 
per ottenerne una tridimensionale, ma 
non dobbiamo pensare che solo imma­
gini simili a quelle restituiteci dagli occhi 
siano adatte allo scopo. Ogni volta che 
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adoperiamo lmag1ne o (quasi) qualsiasi 
altro programma d1 grafica 3D. sfruttia­
mo diverse viste b1d1mensionah simili 
alle pro1ez1on1 ortogonali che si studia­
vano nella scuola media per individuare 
senza amb1gu1tà 1 punti nello spazio tri­
dimensionale. Nulla ci vieta d1 adopera­
re un approccio simile anche per digita­
lizzare un oggetto od un volto, ed inol­
tre non sono nemmeno necessarie ere 
viste separate ma soltanto due. quella 
frontale e quella laterale. Perché? Pren­
diamo ad esempio la figura 1, ed igno­
riamo la vista dall'alto. Se consideriamo 
il punto vis1b1le nella front view questo 
è esattamente quello che potremmo ot­
tenere da una digitalizzazione bidimen­
sionale ed individua le dimensioni di al­
tezza e larghezza dell'oggetto. Passia­
mo ad osservare la disposizione nella vi­
sta laterale: l'altezza è ovviamente inva­
riata, ma adesso la larghezza corrispon­
de alla profondità, la tanto agognata ter­
za dimensione. Se digitalizzassimo que­
ste due viste del soggetto reale dispor­
remmo d1 tune le informazioni necessa­
rie alla sua ricostruzione dentro ad un 
programma d1 grafica 3D. Il problema è 
quindi solo di ordine pratico: come defi­
nire dei punti d1 riferimento, come im­
portare questi punti all'interno di un 
software d1 modellazione, e come sfrut­
tare trucchi che permettono di migliora­
re la resa finale dell'oggetto sinteuco 
senza dover lavorare troppo a lungo. 

Sia che dec1d1amo d1 digitalizzare un 
oggetto od una persona, i passi prepa­
ratori sono s1m1l1. Per pnma cosa è ne­
cessario scegliere un soggetto adegua­
to, per materiale, torma e dimensioni. 
Occupiamoci prima delle dimensioni: di­
g1tal1zzare un volto non pone problemi 
particolari perché la maggior parte delle 
videocamere ha obiettivi che rendono 
bene riprese ravvicinate e le dimensioni 
d1 una testa s1 adattano perfettamente 
al rapporto 4:3 di uno schermo televisi­
vo. Se il soggetto fosse lungo e stretto 
(o viceversa) perderemmo in risoluzione 
lungo almeno uno degli assi, e questo 
ci renderebbe assai più complesso il 
compito. Scegliamo qu1nd1 un soggetto 
di dimensioni per quanto possibile 
uniformi. ed assicuriamoci che sia pos­
sibile applicare 1 segni di riferimento su 
di esso. senza rovinarlo irreparabilmen­
te: per un volto adopereremo una mati­
ta da trucco morbida di colore nero. 
mentre per un oggetto di plastica o me­
tallo i pastelli a cera (anche leggermen­
te riscaldati per permettere una miglio­
re adesione della tinta) sono un'ottima 
scelta. Digitalizzare un oggetto sempli­
ce. come una scatola od un vaso non è 
una buona idea perché sono forme sin 
troppo semplici da ricreare ed i risultati 
certamente non perfetti potrebbero de-
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Ftgvra 2- Come applicare 1 pvnt1 d1 nfeflmento svi sogge110 da d1911alizzare. 

ludere Una forma complessa come un 
volto. oltre a rappresentare una notevo­
le sfida, s1 presta bene alla digitalizzazio­
ne con il nostro metodo perché dispone 
d1 una simmetria frontale che, pur non 
essendo assolutamente precisa, come 
giè ricordato in queste pagine, è però 
più che sufficiente per un modello poli­
gonale, soprattutto se questo verrà poi 
colorato con un'immagine reale che ne 
ridurrà l'improbabile perfezione. Avendo 
optato per un soggetto umano potremo 
operare su noi stessi oppure, trovando­
lo, su un soggetto disponibile a farsi 
riempire Il volto di punti colorati. 

La prima operazione da compiere, fa­
cendo riferimento alla figura 2, sarà 
quella d1 disporre una sene di punti sul 
viso del soggetto, per quanto possibile 
equamente spaziati e vagamente orga­
nizzati come fossero 1 vert1c1 d1 una gri­
glia dalle maglie rettangolari. (Qualora si 
volesse ottenere anche una dig1talizza­
z1one pulita da usare come brushmap 
per l'oggetto, questa dovrà ovviamente 
essere effettuata prima della creazione 
dei punti d1 riferimento). Una cura parti· 
colare deve essere posta nella zona de­
gli occhi. chiaramente molto delicata. e 
la matita usata dovrà necessariamente 
avere la punta smussata ed essere pri­
va di schegge di legno. Non è necessa­
ria una precisione assoluta, ed anche se 
t punti dovessero risultare sfocati o po­
co marcati una semplice operazione d1 
image processing (sharpen o diretta-

mente un paint manuale) etfeuuata a 
posteriori sulle d1g1talizzaz1oni rimedierà 
al problema L'ideale linea di demarca­
zione tra una metà e l'altra del volto, do­
vendo anche servire da profilo è 
senz'altro la prima da tracciare. facendo 
bene attenzione a non porre 1 punti 
esattamente sulla parte frontale ma 
spostandoli lievemente verso l'interno 
così che s1 possa facilmente vederh tan­
to nella vista frontale quanto in quella 
laterale. Completata questa fase. 11 sog­
getto sarà pronto per la dig1tallzzaz1one. 

Una volta collegate e provate video­
camera, Am1ga e d1gital1zzatore. s1 potrà 
procedere al posizionamento del sog­
getto di fronte alla macchina da presa 1n 
modo tale che, senza doverla spostare. 
possano essere riprese tanto una vista 
frontale quanto una laterale Per ottene­
re questo risultato è conveniente di­
sporre di una sedia girevole da ufficio. 
cosl che 11 soggetto, immobile. possa 
essere ruotato di novanta gradi dall'ope­
ratore mantenendo la stessa espressio­
ne e soprattutto la stessa posizione 1n 
verticale. Difficilmente, 1nfatt1, un sog­
getto costretto ad alzarsi e cambiare 
pos1z1one potrebbe sedersi nello stesso 
modo. costringendoci così a modificare 
manualmente le d1g1talizzaz1on1 1n modo 
da farne combaciare la misura comune. 
quella verticale. Approntaca un'illumina­
zione adeguata (per quanto possibile al­
lineata con la macchina da presa. cosi 
da evitare ombreggiature 1ndes1derate) 
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si potranno digitalizzare quattro. cinque 
fotogrammi della vista frontale prima di 
passare a quella laterale. È indispensa­
btle che il soggetto rimanga immobile 
durante la digitalizzazione. altrimenti le 
piccole discrepanze tra i due field 
dell'immagine video (particolarmente 
evidenti se il soggetto batte le palpebre 
durante il grab del fotogramma) rende­
ranno la fase successiva assai comples­
sa. Per questo motivo effettuiamo scat­
ti multipli: per poter scegliere a poste­
riori le coppie migliori d1 immagini. Do­
po aver ruotato 11 soggetto s1 ripeterà il 
procedimento con altrettanti grab della 
vista laterale. In futuro parleremo anche 
di animazione dei volti e di espressioni 
facciali, per cui può essere una buona 
idea quella di effettuare altre digitalizza­
zione (alternando sempre alcuni scatti 
frontali ad altri laterali) con espressioni 
d1 gioia. ira. noia, purché sempre molto 
marcate e facilmente riconoscibili . Que­
ste 1mmagin1 potranno essere archiviate 
per 11 futuro senza dover ripetere il pro­
cedimento di acquisizione, o impiegate 
dai lettori più intraprendenti per speri­
mentazioni personali. 

Importiamo le coordinate 
La fase più noiosa di questo metodo 

d1 digitalizzazione 3D è senza dubbio 
quella di importazione delle coordinate 
tridimensionali. Descriveremo un meto­
do generico che sfrutta il noto sohware 
d1 image processing lmage Master ed 
alcune utility non commerciali repenbiil 
facilmente su Internet tramite MC-link, 
in modo da permettere a chiunque d1 
portare a termine l'operazione. I risultati 
miglion si ottengono però adoperando 
software scritto ad hoc (fig. 5). anche 
perché 11 processo di allineamento dei 
punti nelle due viste richiede altrimenti 
un notevole impegno personale. Proce­
diamo quindi caricando m lmage Master 
le coppie d1 d1gitalizzaz1oni frontali/late­
rali come buffer primario e secondario e 
scegliendo Compose/Morph osservia­
mole una accanto all'altra. Quando sare­
mo ragionevolmente soddisfatti dell'alli­
neamento verticale (in sostanza. quan­
do aggiungendo un punto in una vista 
sembrerà quasi corrispondere in altezza 
allo stesso punto nell'altra vista) potre­
mo procedere oltre, ma se nessuna del­
le coppie d1 1mmag1ni fosse utilizzabile a 
causa d1 sproporzioni evidentissime. do­
vremo necessariamente intervenire 
scalando o tagliando parti delle due im­
mag in 1 fino ad ottenere una coppia 
equilibrata. 

Iniziamo quindi ad aggiungere punti 
nella vista di sinistra, in corrispondenza 
dei segni neri d1 riferimento (fig. 3). Per 
evitare confus1on1, spostiamo 1mmed1a-
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Figura 3 - L 'aggwnca 
dei punii dentro ad 
lmage Masrer 

tamente ogni punto nella posizione ade­
guata della vista laterale, adoperando se 
necessario lo zoom per un posiziona­
mento più preciso. Sempre al fine di ra­
zionalizzare l'operazione, incominciamo 
dall'alto e procediamo verso il basso, 
senza mai tralasciare punti. Qualora al­
cun i punti dovessero sovrapporsi o 
sembrare troppo rawicinat1, spostiamoli 
a nostra discrezione in posizioni più ap­
propriate, senza però esagerare. Sem­
pre m questa fase. ma non per il primo 
esperimento, si può anche aggiungere 
qualche punto di riferimento avendo cu-
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radi «interpolarlo a mano», ovvero di 
porlo in tutte le dimensioni a metà stra­
da tra altri punti noti rispettando la for­
ma originale del soggetto digitalizzato. 
Terminata questa operazione e salvati i 
punti, andiamo ad ispezionare il file d1 
definizione che lmage Master salva m 
Ascii (lo abbiamo scelto proprio per 
questo oltre che per l'indispensabile 
doppia vista). Non è difficile intuire che 
se consideriamo le coordinate di ogni 
coppia di punti come una coordinata tri­
dimensionale, possiamo usare i primi 
due valori (From Xl, Y1) come larghezza 

Figura 4 - I soli punti che definiscono l'oggerro: é necessano aggiungere le facce 
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Figura 5 • L ·oggerw defm1t1vo. raddoppia to per simmetria. all'interno del sotrware propoe1ar10 
usato per acquisirlo. 

ed altezza, il terzo (To X2) come profon­
dità ed ignorare Il quarto (Y2. che do­
vrebbe essere uguale al secondo valo­
re. ma che piccole imprecisioni nel posi­
zionamento possono far variare di qual­
che unità) A questo punto dovremo 
modificare il file a mano (o. cosa assai 
preferibile. con un filtro scritto in 
ARexx) in modo da convertire 1 tre valori 
che ci interessano in qualcosa di leggi­
bile da lmag1ne, e precisamente nel for­
mato TTDDD delle utility di Glenn 
Lewis già altre volte citate in queste pa­
gine. In pratica si tratta di aggiungere 
un'intestazione come la seguente: 

% TTDDD l1brary - Written by Glenn M. 
Lew1s - 7/19/91 
OBJ Begin H1erarchy 1 
DESC Begin Object 1 at level 1 of h1erarchy 1 
NAMEAXIS.2 
POSI X=O. Y=O. Z= 
AXIS XAx1s X=l Y=O. Z=O. 
AXIS YAxis X=O. Y=l Z=O 
AXIS ZAxis X=O. Y=O. Z=1 
SIZE X=32 Y=32 2:32 
PNTS PCount 269 

ponendo ovviamente un valore differen­
te come PCount. pari al numero delle li­
nee nel file in ingresso. Poi inseriremo 
le terne di coordinate in righe come 
questa: 

PNTS Po1nt!OI X=330 Y=700 Z=145 

aggiornando di volta in volta l'indice rac­
chiuso tra parentesi quadre (ovviamen-
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te facendo loperazione a mano sarà più 
conveniente effettuare un search/repla­
ce sulle virgole del file prodotto da lma­
ge Master e riempire a mano solo i 
ccvuoti1>). Per concludere la descrizione 
dell'oggetto aggiungeremo le righe: 

COLA R=255 G=255 8=255 
REFL R=O G=O B=O 
TRAN R=O G=O B=O 
SPC1 R=O G=O B=O 
PRP110]=255 
PRP1111=0 
PRP112J:O 
PRP113J=0 
PRP1141=0 
PRP1151=0 
PRP116]=0 
PRP1(71=0 
End DESC Ob1ect 1 at leve! 1 of h1erarchy 1 

Finalmente. mediante l'utility read­
write della libreria TTDDD potremo im­
portare i punti in lmagine e la parte più 
noiosa della digitalizzazione sarà com­
piuta (ma teniamo da parte il file ASCII 
di definizione, perché tornerà utile in fu­
turo). È probabile che l'oggetto caricato 
in lmagine non somigli per nulla alla no­
stra faccia. essendo rovesciato (ricordia­
mo che lmagine inverte Y,Z) e soprat­
tutto privo di facce. Dopo averlo orien­
tato correttamente ed averlo scalato, se 
necessario. fino a riportarlo alle propor­
zioni corrette (fig. 4). potremo aggiun­
gere le facce. E importante specificare 
che le facce devono essere aggiunte 
solo nella Front View: non è assoluta-

mente necessario lavorare anche nella 
R1ght View. L'operazione porterà via al 
più una decina di minuti. al termine der 
quali avremo la soddisfazione d1 dispor­
re di metà viso nel Detail Editor. La con­
sueta operazione di copia e m1rror (sca­
lando per - 1 lungo l'asse Xl ci fornirà la 
seconda metà del volto che potremo fi­
nalmente vedere in forma quasi definiti­
va con un qu1ckrender. Eventuali imper­
fezioni potranno essere corrette a ma­
no. ed ovviamente sarà necessario co­
lorarlo ed aggiungere le parti mancanti 
o separate (occhi. orecchie, cranio e 
collo). ma la maggior parte del lavoro è 
stata fatta. 

Risultati migliori 
con meno fatica? 

Sembra impossibile. ma per una vol­
ta è possibile ottenere de1 risultati effet­
tivamente migliori faticando assai me­
no. Il merito è di Enc Ladner. uno dei 
tanti programmatori Amiga che produ­
cono eccellenti util1ty (gratis') per lmag1-
ne. La sua nBezier», del 1993. permet­
te di generare superfici d1 Bez1er parten­
do da contro! point definiti come norma· 
li terne di coordinate trid1mens1onalt. e 
produce un output poligonale compati­
bile con la TTDDD citata sopra (è però 
necessario disporre di una versione 
vecchia, perché le più recenti hanno un 
formato file leggermente diverso). Poi­
ché l'input del programma è semplice­
mente una serie di punti. tutte le opera­
zioni di manipolazione del file ASCII si 
riducono ad un paio di cut, e ad un sear­
ch/replace per eliminare le virgole sepa­
ratrici impiegate da lmage Master. Pas­
sando il file a Bezier con un adeguato 
numero di sudd1vis1oni viene creata una 
splendida approssimazione spline 
dell'oggetto, con curve morbide e su­
perfici ombreggiate perfettamente. 
L'unica avvertenza è che Bez1er richie­
de una serie ordinata di punti. organiz­
zati in una specie di griglia . E pertanto 
indispensabile aggiungere i punti in 
lmage Master secondo un ordine preci­
so. dall'angolo in alto a sinistra a quello 
in basso a destra, e soprattutto mante­
nere costante il numero di punti per riga 
(operazione questa che è semplice ef­
fettuare al momento di disegnare i pun­
ti sul soggetto da digitalizzare). Natural­
mente è ancora necessario aggiungere 
le facce a mano (ed 11 maggior numero 
di esse rallenta l'operaz1onel. ma 1 risul­
tati compensano pienamente tale in­
conveniente. 

Mass1m1/tano Marras è ragg1ung1bile 1ram1te MC­
lmk alla casella MC11S06 e tram11e Internet al/'mdt· 
nzzo l0i lhl l6@m cl1nk 1ll 
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tutto il mondo 

Greenwich è il riferimento uni-

co per misurare il tempo. Ma 

da noi c'è qualcos'altro. Un ri-

ferimento per conoscere e 

scegliere gli strumenti che lo 

misurano: Orologi. Una rivista 

pensata con passione; nelle 

sue pagine il mondo del tem-

po, in tutte le sue forme: tee-

nica, storia, curiosità e futuro. 

Splendide immagini di orolo-

gi moderni e antichi accom-

pagnano informazioni preci-

se e articoli attenti e puntuali 

sulla tecnica, la cultura del 

tempo e sulle rarità. Insomma 

una guida sicura che non ha 

paralleli: proprio come il meri-

diano di Greenwich. 

lcchnim edia 
Pagu\a dopo pagina, le nostre passioni 

Il riferimento 
più autorevole 

dopo 
il meridiano 

di Greenwich. 

LE l\llSURE DEL TEMPO 

Ulysse Nardin: 
la tecnica del Tellurium 



Il software MS-005, Amiga e Macintosh di Pubblico Dominio e Shareware distribuito da 

in collaborazione con 

Ouesto software non può essere venduto a scopo di lucro ma solo distribuito dietro pagamento delle sfiese vive di supporto, confezionamento. 
spedizione e gestione del servizio. I programmi classificati Shareware comportano da parte dell'utente l'ob I/go morale di corrispondere all'autore un 
contributo mdtcato al lancio del programma. 

CODICE TITOLO RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA 

~ UTl/49 BATMEN mc118 VARi69 SLOOP MANAGER mc140 
MS-DOS UTil50 BOOT MENU mc130 VARl71 CREACOO WINDOWS mc1•1 

GRF/06 SOLAI & TRAVI mc112 UTll51 TOOLS mc118 VARl72 ASTROWIN mc1•1 
COMUNICAZIONE GRF110 AFFINITY mc119 UTl152 DISK COPY FAST mc131 VAR/73 SOS FARMACI mct43 

GRF111 ENGINEER PROFES- mc122 UTll53 MEGABACK mc120 VAR/74 NAVIGA mc143 
COM109 TELEMATE mc119 GRF112 PAINT SHOP PRO mct56 UTl/54 CT-SHELL FOR WIN mc120 VARl76 LOITOFOBIA mc145 
COM10 ROBOCOMM mc133 GRF113 PICLAS mc124 UTli55 ASO mc121 VARl77 CA.O.S mct46 
COM11 FREE BIT COMUNIC mc134 GRF114 TURBOORAW mc124 UTl156 ARCERY mc122 VAR/78 STRAK mc146 
COM112 EXSTASY COMUNIC mc139 GRf!15 TURBOGRAF mc125 UTI/57 DIVIDE & GENERA mc122 VARl79 WINTAROT mc 149 
COM113 TERMINATE mc145 GRFl16 NEW WAVES OESIG mc127 UTl'58 INFIERI mc122 VAR.180 ASCII mc148 
C0Mi14 PROSIP mc146 GRF/17 BITIMAGE mct27 UTl/59 BOOTANY mc124 VAR/81 Cl CL OTTO mcl SO 
COM/15 FORTE FREE AGENT mc153 GRF/18 WINJPEG mc129 UTl160 THE MODEM OOCTOR mo124 VARl82 13CARATI mc156 
COM/ 16 FAX MAIL mc156 GRFll9 GRAPHICA mc131 UT1161 STOWAWAY mcl24 

GRF/20 GIFMORPH mc136 UT l/62 COMPOISK mc12s WQBoeB~ESSQB 
PATABASE GRF/21 DVPEG mcl37 UTl/63 TESTOISK mcl25 

GRF/22. GRAFFIX DOSIWIN mcl 38 UTl/64 BEAGLE UTIUTY PACKmc125 WPRI02 FREEWORD mc103 
DBSJl2 G ESTIONE 01 BIBUO. mc116 GRF/23 ROCKFORD mc138 UTl/65 DOSREDIR mc125 WPRl05 GALAXY mc104 
DBS/13 RICETTARIO mc116 GRF/24 SKYMAP mcl40 UTl/66 DOSMAX 1.7 mc126 WPR•06 EDITOR mc110 
DBS/16 LJBRARY WINDOWS mcl SO GRF/25 SKYVIEW mc140 UTl'67 THE LAST BYTE MEM mcl26 WPR'W NOTEBOOK mc112 
DBS,18 SEGRETARIA DIGIT mcl27 GRF·'26 ARRE003D mc157 UTll68 SPEEDKIT mc126 WPR.08 WORDY mcll3 
DBS/19 FILE EXPRESS mc127 GRF/27 ETICHETTE&CUSTOD. mcl46 UTI169 DISKDUPE mc128 WPR.'10 BREEZE mc116 
DBSl20 CDAUDIO mcl30 GRF/28 PCXOUMP mc149 UTl/70 MASCHERA mc130 WPR/11 BOXER mc121 
DBS/21 ALADIN mc131 GRF/29 FOTOEFT mcl50 UTl/71 MIX mc130 WPRl12 FED mc124 
DBS/22 PC-GLOSSARY mc131 GRFt.l-0 MASK mc152 UTll72 SONG mc130 WPR/13 SOOKLET mc136 
DBS/23 REC GESTIONE DISC mc132 GRF/31 LABEL LABORATORY mc153 UTl173 ULTRA COMPR Il mcl43 WPR/14 SLEEK mc136 
OBSl24 GE.SO mc136 GRF/32 CREA BAR mc153 UT1175 DRAG&VIEW mc149 WPRl15 AURORA EDITOR mc137 
DBS/25 FILATELIA DIGITALE mc136 GRF/33 WARPOWER mc154 UTlf76 DRAG&ZIP mcl49 

OS/2 DBS/26 AC CARO WINDOWS mc139 UT1177 DUW mc149 
DBS/27 LoG_SAT mcl51 .Mll1.I UTll78 SPARTA mcl49 
DBS'28 ARCHIVIO SOFTECA mcl46 UT1179 DWM mc153 OS2/01 PROGRAM COMM. 2 mc155 
DBS/29 WDBASEC mc146 MSDi01 IMPROVISE mcl44 UT!.'80 IDRAULICA mc158 0$2/02 FILE MANAGER.'2 mc155 
DBSl30 SWATCHBASE mcl46 MSDI02 MIXIT mc144 OS2/03 ZAPO'COMM mc155 
OBS/31 MYCAR mc145 MSD.03 MUSIC SCULPTOR rnc144 l'A.B!.E OS2/04 FILE COMMANDER mcl56 
OBS/32 INFOTREE mc149 MSD104 THEDRUMS mcl44 OS2/05 OS 2 COMMANDER mc156 
OSS/33 SCUOLA mc148 MSD!OS WINJAMMER rnc14• VAR/30 BUDGET mc120 OS2/06 ZTREEBOLD mc156 
DBS/34 AGENDE mc148 MS0/06 SYNCRO mc148 VAR.'31 MEMO MANAGER mcl22 OS2107 FILEJET mc156 
DBS/35 GESTIONE FILM mc150 MSDt07 GESTIONE BASI mc157 VAR/32 MORSE mc122 OS2/08 CONFIG.SYS mc157 
DBS/36 GESTIONE C/C mc1s1 VAR/33 MASKS mc123 0$2/09 PMVIEW mcl57 
DBS/37 GEST. COMP. SPORT mc151 SfBEAPSHEET VARl34 HRAM & VRAMi386 mcl23 OS2110 TASKBAR mc157 
DBS/38 PC·DIET mc152 VAR'35 MERCURY mcl24 
DBS/39 GEST QUESTIONARI mc152 SPDIOI AS·EASY·AS mcl32 VAR/37 MINIOOP LOGO mcl25 

AMIGA DBS'40 GEST c •c POSTALI mc\54 SPDI02 EXPRESS·CALC mc104 VAR/38 TEORIA mcl25 
DBSl41 CATAL MICROFOSSILI mc154 SPD/04 INSTACALC mcl07 VAR/39 CALENDARIO PERS. mc129 
DBS '42 PROFES. SYSTEM G0Lmc158 SP0105 SSHEET mcl39 VAR/40 INTERPOLAZIONE mcl30 QQMUl:llQl!iZIQl:lE 
OBS/43 scuDEno mc158 VAR.41 INTEGRITY MASTER mc131 

.lillJJll VAR/42 THE FILE MANAGER mc131 AMC0'-05 NCOMM mc119 
epuce.rivo VAR/43 CHAMPS.O mcl57 AMC0106 BMB mc121 

UTl/07 LHARC mc105 VAR/44 KIMIKO mcl32 AMC0/07 BBBBS mc125 
EDU/01 ABCFUNKEYS mc103 UTl/08 ARJ mc132 VAR/45 FUNZ2D mc\32 AMC0/06 TERMINUS mcl36 
EOU/04 GEOBASE mc109 UTl/09 LZEXE mc105 VAR/46 CASAMIA FINANZE mcl32 AMC0109 XPRESS READER mc149 
EDU/05 CHIMICA mc122 UTV10 DIET mc\05 VARl47 DIALOG DESIGN mc133 AMC0/10 FITIER mc152 
EDUIOS GEOGRAFANDO mc157 UTl/11 PKLITE mc1os VAR/48 TABOO mc133 AMC0111 PHONEBILL mct52 

UTI 12 NEWSPACE mc105 VAR/49 BOOK·E mc133 AMC0112 VLT mc153 
~ UTl!28 ORASCO mcl45 VAR/50 DOUBLETAKE mc133 AMC0;13 EASYLINK mcl56 

UTl/30 WINCOMMANDER mc112 VAR/51 ESPR mc134 AMC0•14 WORLD WIDE BBS mct57 
G10'72 ADVENTURE CREAT mc131 UTl/32 WINZJP mc112 VAR/52 MATH mcl34 AMCOi 15 NEOLOGIC NETWORK 
Gl0173 PALLOID mc134 UTl133 MOUSE EDITOR mc113 VAR/53 LOGICA mc134 SUITE 2.2 mc158 
GIOl74 VGA·POKER mc134 UTl/34 DEPURA mcl13 VARt54 MIDI FILE PLAYER mc\34 
Gl0'7S BRISCOLA mc136 UTl/35 DISKFAITER mc113 VAR/55 TRUE TYPE FONT INS. mc135 DATABASE 
GI0'76 DCGAMES mc l 38 UTll36 POWER OOS mc1 16 VAR/56 FONT MONSTER mc135 
GIOl77 SKYROAOS mc138 UTl/37 SIM LIB mc114 VAR/57 PROVIEW FOR WIN. mc135 AMD8'03 ADA mc123 
GI0/78 TETRA· X mc139 UTl/38 UTILITY PC mc1 14 VAR/58 WIZMANAGER mc135 AMDBl04 RANDOMCHIVE mcl23 
Gl0179 SCOPA WINDOWS mc14 1 UTl/39 DBOOK 1 O mc 115 VAR/59 WINPIM 3D mc13S AMDBIOS LE NAG mc130 
GI0/80 BAITLETECH mc142 UTIJ40 SYSTEM COLOR SET mc116 VARl60 FINDER PLUS mc136 AMDB/06 PHONEDIR mcl38 
GI0/81 GIOCO MESTIERI mcl SO UT1142 TWOTASKFORMAT mc130 VARi62 TSX·LITE mc137 AMOS 07 AMIGADIARY mcl40 
GI0/82 SCOPONE· TRE SETTE mc152 UTV43 FORMATOM mc1 17 VAR/63 PCCONFIG mcl37 AMDB·OS BANCABASE 3 mc149 
GI0/83 WOLF 3D EDITOR mc153 UTl/44 COPYOM mc\23 VAR/64 DUALMOOEPLAYER mcl37 AMD8109 COMICBASE 3 mcl49 
GI0184 SCALA40 mc154 UTV45 TELEDISK mc117 VARl65 ZIP'R FOR OOS mc138 AMDBllO AODRESSASSIST mc154 
Gl0'85 TOMBOLA mc157 UTl/46 ANAOISK mc117 VAR/66 O.MARK PATENTE mc139 AMD8111 AFILE mcJ54 
GI0/86 DAMADELUXE mc158 UTl/48 GDIR mcl18 VAR/67 TS·PANEL mc139 AMDB 12 SCION mc155 
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CODICE TITOLO RIVISTA 

AMOS 13 BUO 
AMOS 14 MCFILER 
AMOS 15 PDBASE 

AMGl '12 PACMAN 
AMGl/13 STRAIN 
AMGl/14 SOUTAIRESAMPLER 
AMGl/15 RUOTA O FORTUNA 
AMGV16 VCHESS 
AMGl117 GALAGA 
AMGl/18 LINES 
AMGll 19 ZORK 
AMGl'20 GRAVESPIN 
AMGl121 COLONIAL CONO 11 
AMG1'22 OEMON 
AMGI 23 Fl GP-ED 

AMGR 10 GFXSCAN 
AMGR'11 GIF VIEW 
AMGRl12 FONTVIEWER 
AMGR'13 JCGRAPH 
AMGR/14 LYAPUNOVIA 
AMGR/15 ARMYMINEA 
AMGR/17 MULTIPLOT 
AMGR/19 PCAL 
AMGRl20 SMART FRACTAL 
AMGR21 IMAGESTUOIO 
AMGR'22 MUI 
AMGR23 MAGICEYE 
AMGR'24 HTLM·HEAVEN 
AMGR25 TEXTURE STUDIO 
AMGR.26 TAPECOVER 
AMGR.27 ICON DELUXE 
AMGR.'28 FRAPHIX 

SPREADSHEET 

mc157 
mc158 
mc158 

mc122 
mc127 
mc136 
mc139 
mc140 
mc142 
mc143 
mc143 
mc145 
mc146 
mc156 
mc157 

mc123 
mc124 
mc125 
mc126 
mc127 
mc135 
mc137 
mc140 
rnc143 
mc148 
mc151 
mc152 
mc152 
mc153 
mc154 
mc154 
mc158 

AMSP/01 SPREAD mc104 
AMSP/02 EOUATIONWRITER mcl 10 

!!I!l.!IY 

AMUT/64 EDITKEYS 
AMUT/65 MEGAD 
AMUT/66 MTOOL 
AMUT167 SUPERDUPER 
AMUT168 FILEX 
AMUT,69 MISERPRINT 
AMUTnO EDWORO 
AMUTl71 UUXT 
AMUTn2 CATEDIT 
AMUTn3 FILEX 
AMUTn4 T.DMAN'S UTILS 
AMUT175 AIBS 
AMUTf76 FILER 
AMUTi77 GUIDGEN 
AMUTn8 SIGNARC 
AMUTn9 LISTANALYZER 
AMUT/80 RO 
AMUT/81 ZSHELL 
AMUT/82 VINCI 
AMUT/83 TAX SCHEOULER 
AMUTt84 DISK SALV 
AMUT/85 MIONIGHT 

AMVR 46 ARCALC 
AMVR/47 EPU 
AMVR48 AMIGAWORLD 
AMVR49 OISKMATE 
AMVR 50 GUIARC 
AMVR/51 OISKSLAV 
AMVR/52 UPCAT 
AMVR/53 ARJAY 
AMVA54 REMINDER 
AMVR/55 DT 
AMVR/56 AZAP 
AMVRJ57 ASSISTANT 
AMVRl58 WBPLUS 
AMVRl59 BACKUP 
AMVR 60 POWERCACHE 
AMVR'61 AAOACH 
AMVR/62 ANTIRACISM 
AMVA.63 DBB 
AMVR64 TDS 
AMVA.65 OYNAMIC SKIES 
AMVR!66 SOUNOEFFECT 
AMVR'67 MUCHMORE 
AMVR/68 AUTOMATION 
AMVRl69 HPACK 

mc138 
mc139 
mc142 
mc142 
mc143 
mc143 
mc144 
mc145 
mc145 
mc145 
mc147 
mc148 
mc148 
mc150 
mc150 
mc150 
mc151 
mc151 
mc155 
mc155 
mc157 
mc158 

mc131 
mc131 
mc131 
mc131 
mc132 
mc132 
mc132 
mc132 
mc133 
mc133 
mc133 
mc133 
mc134 
mc134 
mc134 
mc134 
mc135 
mc136 
mc137 
mc138 
mc139 
mc140 
mc141 
mc141 

CODICE TITOLO RIVISTA 

AMVRl70 MOVIEOATABASE 
AMVRl71 OUICKFILE 
AMVRl72 OUADRACOMP 
AMVRl73 PARM 
AMVRl74 SCREENSELECT 
AMVRl75 TRANSPHON 
AMVRl76 NEWICONS 
AMVRl77 BLOCKNOTES 
AMVRl78 GOLDED 
AMVRl79 PCORV2AM 
AMVR/80 BUTTONMENU 
AMVRl81 SOUNDMACHINE 
AMVR/82 T.P. 
AMVR/83 PROWIZARD 
AMVR/84 DEUTRACKER 
AMVR/85 VIRUS CHECKER 
AMVRl86 ROUTE PLANNER 
AMVR/87 TINY METER 
AMVR/88 TYPING DEMON 

MACINTOSH 
COMUNICAZIONE 

MIC0/04 VALUE-FAX 
MIC0/05 INTERSLIP 
MIC0/06 NCSA MOSAIC 
MIC0/07 NETSCAPE MOSAIC 
MIC0/08 NETSCAPE HISTORY 
MIC0/09 SIMPLE CARD 
MIC0110 WRAPPEA 
MIC0111 WABBIT 
MICO 12 BlACK NIGHT 
MIC0'13 INTERNETCONFIG 
MIC0'14 UUCO 
M!C0'15 MACWEB 

EOUCATJVQ 

MIE0/01 KIO PIX 
MIEQ,02 NUMBER TALK 
MIE0/03 ALPHA TALK 
MIE0t04 WONDER 
MIED/05 COLORING BOOK 
MIED/06 JUST FOR KIOS 

mc141 
mc141 
mc142 
mc144 
mc144 
mc146 
mc146 
mc146 
mc147 
mc147 
mc147 
mc148 
mc149 
mc149 
mc153 
me153 
mc155 
mc156 
mc156 

mc144 
mc146 
mc146 
mcl46 
mc153 
mc153 
mc153 
me153 
mc157 
me157 
mc157 
mc158 

mc107 
mc107 
mc107 
mcl20 
mc130 
mc150 

MIGl78 
MIGl79 
MIGl180 
MIGl.81 
MIG182 
MIG1t83 
MIGl84 
MIGL85 
MIGl'86 

MARATHON CHEAT mc148 
RUINS mc149 
BEOLAM mcl SO 
SOLITAIRE OF CHAMP mc150 
SPIKED mc150 
INFOTRON mc151 
SIM TOWER me151 
ERICS SOLITAIRE mc152 
FANTASTIC VOYAGE me152 

CODICE TITOLO RIVISTA 

MIGV87 JIGSAW mc152 
MIGll88 SHODAN mc153 
MIGl188 FLIGHT MASTER mc154 
MIGU89 CATCH THE BUG mc155 
MIGV90 MACATTAK mc155 
MIGIJ91 TACOPSOEMO mc156 
MIGV92 MANTRA mc157 
MIGll93 ONSLAUGHT mc158 

~ 

MIGR/08 PICTSHOW mc139 
MIGR/09 IMAGE CATALOG mc144 
MIGRl10 UNIXMPEG mc144 
MIGR/11 SLIOE PRESENTER mc145 
MIGRl12 TERRAINMAN mc145 
MIGR/13 MACCONCEPT mc147 
MIGR/14 3DOOTS mc149 
MIGR/15 GRAPHIC CONVER. mc149 
MIGR/16 EXILE mc150 
MIGR/17 BHE mc1s1 
MIGRl18 CLIP2GIF mc151 
MIGR/19 TRANSPARENCY mc151 
MIGR/20 HOTICONS mc152 
MIGR/21 MANOLEACIO mc152 
MIGRl22 VIRTUAL mc153 
MIGR/23 MERIDIANA mc154 
MIGR/24 SHAREDROW mc156 

MIOJ 

MIDVOI CYBERNETIC COMP mc141 
MIDl/02 FRET NAVIGATOR mc141 
MIOV03 MIDI MANAGER ACT mc141 
MIDl104 MIDI PACK'EN SENO IT mc141 
MIOV05 MIDIKEYS mc141 
Ml01106 MIDI RECOROER mc141 
MIDlr'07 MIDI SPLIT mc141 
MIOL'08 SYNTHESIZER mc145 
MIDV09 SOUND EFFECT mc152 
MIOl110 UTILE PLAYER mc154 
MIDV11 SPEKTRUM mc154 
MIDl112 ZAK mc158 

SPBEA!lSt:IEEI 

MISP/01 BIPLANE mc112 

filACK 

MISKJ01 FOODl mc111 
MISKIQ2 BUSINESS 1 mc111 
MISKI03 SOUND 1 mc111 
MISK/04 CRIMINALS mc111 
MISK/05 GIA'SCRITTO mc122 
MISK/06 EX LIBRIS mc127 
MISKi07 HYPERMIOI mc138 
MISKi08 PLAY MOD BUNOLE mc142 

Compilare e spedire a: MCmicrocomputer 

dischetti da D 3.5" 

Codici: 

CODICE TITOLO RIVISTA 

MISKf09 GRIMOIRE mc145 

l.!Ill.ln'. 

MIUT/58 MACLIFE INSUAANCE mc135 
MIUT159 BRIAN'S SOUND TOOL mc138 
MIUTUSO OUILL mc143 
MIUTl/62 EOUALIN mc143 
MIUTl/63 OFOEOITOR mc143 
MIUTl/64 ORNIWELL mc144 
MIUTV65 BBEDIT mc145 
MIUTl/66 HTML mc149 
M1Un67 KEY OUENCER mc150 
MIUTl168 ROBOFINDER mc150 
M1Un69 FINDTEXT mc155 
MIUT1'70 CLICPAD mc155 
MIUTV71 SYNK mc155 
MIUTL 72 HTML WEB WEAVER mc156 
MIUTin3 RGSTOHEX mc156 
MIUTff74 ENGLISH-ITALIAN mc157 
MIUTll75 INSTANT INIT mc158 

YABJ5 

MIVRl62 SOUND MACHINE mc139 
MIVR/63 SOUND MASTER mc139 
MIVR/64 COCAT mc140 
MIVR/65 OART mc140 
MIVRt66 DEFAULT FOLOER mc140 
MIVR/67 DESKTOP TEXTURE lii mc140 
MIVR/68 GREG'S BROWSER mc140 
MIVR/69 KEYS! mc140 
MIVRl70 ECLIPSE mc142 
MIVRl71 ECONOMICS&BUSIN mc142 
MIVR172 FINALDRAFT mc142 
MIVRl73 OSCILLOSCOPE mc142 
MIVRl74 OUICKEDITOR mc142 
MIVRl75 SPEEOOMETER mc142 
MIVRl76 ZXSPECTRUM mc144 
MIVRl77 CHIRP mc14A 
MIVRl78 WOROLISTMAKER mc145 
MIVRl79 CHIPMUNK BASIC mc147 
MIVR/80 TIME TRACKER mc147 
MIVAl81 VISION-30 mc147 
MIVR/82 CHESSCLOCK mc149 
MIVRf83 OUITIT mc149 
MIVR/84 EXILE mc150 
MIVR/85 SOUNOMACHINE mc151 
MIVRt86 SYMBIONTS mc151 
MIVR/87 DESK TOP STRIP mc153 
MIVR/88 FILE TYPE mc153 
MIVR/89 SUPERLOCK mc153 
MIVRl90 CATASTROFE mc154 
MIVR/91 AARON m<;156 
MIVR/92 SNITCH mc156 
MIVRt'93 MACASTRO mc157 
MIVR/94 MPIASTRO mc158 
MIVRt95 FLOPPY CATALOG mc158 

I Totale dischi D x 8.000=Lire I 

Nome e Cognome 

Indirizzo 

CAP/Città 

Telefono 

MCmicrocompu1er non offre alcuna garanzia e non sì assume alcuna responsabilità sugli 
eventuali danni diretti o indiretti derivanti dall'utilizzo del software distribuito 
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05/ 2 

Internet, 
ultima frontiera 

La «rete delle retiiJ sta sempre più prendendo piede, e cresce in continuazione anche 
in /talla il numero delle persone che v1 si connette, contribuendo a formare il tanto 
auspicato «villaggio globale" . Perciò, da questo mese cominciamo ad analizzare i 

migliori programmi SH/PD per OS/2 che ci consentono di sfruttare Internet nel modo 
più semplice e produttivo possibile. Iniziamo subito alla grande dedicando interamente 
la rubnca alla famosa Netsuite della Neolog1c, che per molti versi supera in potenza e 

flessibilità i programmi compresi nell'Internet Access Kit (IAK) del BonusPak 

Neologic Network Suite 2.2 

Genere: utthry lnternez 
File: nns21b.z1p (1100 KbJ 
Autore: Neolog1c Software Systems 
l'oucz@noo1cup.net.! 
Reperibilità Internet: hobbes nmsu.edu, 
/os2/nerwork/tcpip 
ReperibiUtà BBS: Runnin ' w1th 1he Devii (Fi­
done1 2·331/205, Te/. 0363/303567 24h/24) 
ed altre BBS. 
Autore recensione: Alessandro Bonomett1 
(bauno@mbox. voi 11). 

Il pacchetto comprende un FTP 
Client. un FTP Server, un NewsReader 
e un Gopher, tutti caratterizzati da una 
buona potenza e facilità d'uso (Toolbar, 
menu contestuali, supporto al «Drag & 
Drop»). In questo pezzo non ci occupe­
remo, per motivi di spazio. del Gopher, 
programma per il quale rimandiamo 11 
lettore ad un articolo successivo. 

- - - - -.,. 
!"'- -
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Neo/ogic FTP Client 

L'FTP («Fiie Transfer Protocol») è il 
protocollo più utilizzato per trasferire file 
tra computer collegati a Internet. Un 
!<Clìent FTP)) è un programma che si 
collega ad un userver FTP» e preleva fi­
le da esso. 

Quello compreso nella suite è proba­
bilmente il miglior client in modalità gra­
fica per OS/2. Al suo avvio viene pre­
sentato un pannello di controllo (concet­
tualmente simile a quelli presenti negli 
altri programmi della suite) dal quale si 
può accedere alle opzioni del program­
ma e gestire le connessioni vere e pro­
prie. La configurazione è semplice e in­
tuitiva, e spicca la possibilità d1 utilizzare 
un f1rewall (letteralmente «parete spar­
tifuoco»). un particolare server che con­
trolla 11 traffico tra la nostra rete ed il re­
sto di Internet a scopo d1 sicurezza; se 
queste parole vi suonano arcane, signi-

1 
. I 

I 

fica che non avete 
un f1rewall e pote­
te lasciare bianca 
la seconda pagina. 

Dal pannello d1 
controllo si accede 
anche a un como­
do elenco d1 indi­
rizzi, dal quale sì 
attiveranno le con­
nessioni vere e 
proprie: questo 
approccio, se da 
un lato è più trad1-
z1ona le e meno 
orientato agli og­
getti di quello te­
nuta dall'FTP-PM 
del BonusPak (che 
prevede la creaz10-

ne di un oggetto FTP per ogni sito) 
dall'altro è senz'altro più sbrigativo e in­
tu1t1vo. e verrà sicuramente apprezzato 
da chi non vuole perdersi tra 1 lussi (an­
che tn termini di memoria) della Work­
place Shell . Con un semplice doppio 
click sul nome del sito desiderato si fa 
partire la finestra d1 connessione vera e 
propria. concettualmente d1v1sa 1n due 
parti: «locai)), locale (il nostro computer) 
e «remote», remoto, il computer a cui 
ci siamo collegati; entrambe le parti v1-
sual1zzano directory, file con d1mens10-
ne e data/ora. e hanno un menu conte­
stuale, richiamabile con 11 tasto destro. 
che offre diverse opzioni 

- ordinamento dell'elenco dei file per 
nome. tipo, data, con possibiltà di modi­
ficarlo con un semplice click. 

- Gestione della «download list)), pro­
babilmente la caratteristica più eclatan­
te del programma: si possono marcare 
liberamente dei file, anche 1n diverse di­
rectory, e aggiungerli alla lista, per poi 
prelevarli tutti in una sola volta 

- La possibilità d1 muoversi in una 
qualsiasi directory del computer locale 
o remoto senza dover percorrere (o n­
per,correre) tutta la gerarchia. 

E inoltre possibile prelevare un file 
semplicemente selezionandolo e trasci­
nandolo nella parte di finestra corrispon­
dente al computer locale. o mandare un 
file in modo del tutto equivalente. o vi­
sualizzare il contenuto di un file (in mo­
do ASCII) facendo doppio click su di es­
so. 

Altre caratteristiche interessanti del 
programma sono: 

- la visualizzazione del trasferimento 
sia con in Kbyte prelevati sia mediante 
una barra percentuale, e della velocità 
d1 trasferimento 
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- La possibilità di interrompere in un 
qualsiasi momento il download. Atten­
zione che il menu <<Abort» non ha alcun 
sottomenu. e termina il trasferimento 
senza chiedere ulteriore conferma! 

- La tcconnect1on console», una fine­
stra in cui vengono visualizzati i mes­
saggi e i comandi scambiati tra il client 
e il server, utilissima in moltissime oc­
cas1on1 . ad esempio, si può riuscire a 
capire il motivo per cui non ci si riesce a 
collegare ad un sito o a leggere i mes­
saggi che vengono visua lizzati all'in­
gresso d1 ogni directory, che spesso 
danno un'indicazione preziosa sul suo 
contenuto. 

- Il «Ring aga1n». che se attivato pro­
va a collegarsi al sito finché non vi rie­
sce (utile con I siti sovraffollati, che 
spesso negano il collegamento con la 
scusa che ci sono troppi utenti). 

Nel complesso un FTP client comodo 
e intuitivo. ma al tempo stesso potente 
e. 1n questa release. molto stabile. Se 
proprio gli si volessero trovare dei difet­
ti, si potrebbe dire che da un lato la lista 
dei fi le non discrimina tra file e direc­
tory, mentre sarebbe stato sicuramente 
più comodo trovare tutte le directory ai 
primi posti nell'elenco o addirittura 1n 
una finestrella a parte. dall'altro 11 pro­
gramma s1 fa rispedire il contenuto di 
una directory anche se ci siamo già stati 
durante la sessione, mentre altri client 
fanno un «caching» dei nomi dei file 
rendendone molto più veloce la visualiz­
zazione. 

Ma si tratta di mancanze minori, che 
senz'altro non minano la bontà del pro­
gramma, consigliatissimo a quanti si ri­
trovano spesso a fare FTP e vorrebbero 
qualcosa di migliore dell'FTP-PM del 
BonusPak. 
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Neologic FTP Server 

Un server (o demone, nel gergo 
Unix) è il complentare d1 un client: 
quando un FTP client si collega al com­
puter remoto e scorre le directory o 
preleva file sta utilizzando l'FTP server 
che è in esecuzione sull'altro computer. 
l'FTP Server compreso nella Suite di 
Neologic è semplice e 1ntu1t1vo. L'auto­
re di queste righe l'ha utilizzato spesso 
per scambiare file con am1c1 (anche oc­
casionali) incontrati in Internet, e l'ha 
trovato un metodo più rapido del classi­
co "/dcc send" di IRC. oltre che in ge­
nere più comodo e gestibile. Tuno ciò 
con uno svantaggio: attivare un FTP 
server sul proprio computer significa la­
sciare che altre persone (potenzialmen­
te sconosciute) gironzolino per i propri 
file, ed è quindi assolutamente neces­
sario cautelarsi 1n vari modi: 

- limitando l'accesso con una o più 
parole d'ordine, preferibilmente facen­
do in modo che la parola d'ordine identi­
fichi 1n modo univoco l'utente; 

- impostando opportunamente i per­
messi di scrittura/lettura a file e direc­
tory. 

Diciamo subito che l'FTP Server della 
Neologic consente di sistemare tutto 
con estrema semplicità: è sufficiente 
creare un utente e assegnargli pass­
word, permessi, e home directory (la di­
rectory dove si troverà subito dopo il lo­
gin), attivare il programma. ed in men 
che non si dica il nostro computer è un 
server ftp d1 Internet I 

Vediamo, categoria per categoria, le 
principali caratteristiche del programma: 

- Gestione utenti: 11 numero d1 con­
nessioni è teoricamente limitato solo 
dalla memoria disponibile. ma è possib1-

(le eo ..... ,_ - -
l!l~~0[fl::: 
~ .. ..,._...u_ ...... ,.l .. , ,.!_ ftllllll. .. ._ 

le, molto più realisticamente. impostare 
il numero massimo di connessioni (sia 
anonime che con password) e il periodo 
di inattività dopo il quale un utente vie­
ne sganciato. 

Sono supportati gli utenti anonimi: un 
utente anonimo si collega dando come 
nome «anonymous» e come parola 
d'ordine il proprio indirizzo E-mail. Poi­
ché una connessione del genere può 
far accedere chiunque, tradizionalmente 
l'utente anonimo ha permessi di sola 
lettura, salvo eventualmente in una di­
rectory dove può piazzare eventuali 
upload. 

In un'apposita finestra. e 1n tempo 
reale, sono visualizzabili gh utenti con­
nessi, nonché la directory dove s1 trova­
no e i file prelevati e inviati: sempre da 
questa finestra è possibile troncare in 
qualsiasi momento la connessione di 
qualunque utente con 11 nostro server. 

Indispensabile e classica la possibilità 
d1 mandare «messaggi d1 connessione» 
all'utente: ogni directory può contenere 
dir.msg, un normalissimo file di testo il 
cui contenuto viene mostrato all'utente 
quando vi entra. 

- Logging· Il Neologic FTP Server 
possiede un'estensiva funzione di Jog­
ging, che consente d1 tener traccia degli 
utenti collegati, e dei comandi e dei file 
scambiati tra server e client. li Jogging è 
ampiamente configurabile in modo che 
venga memorizzato solo ciò che s1 desi­
dera, oltreché esportabile (eventual­
mente solo in alcune sue parti) per un 
successivo utilizzo all'interno di databa­
se o programmi creati alla bisogna. 

- Drive e directory in stile Unix: fa­
cendo partire il server con Il parametro 
-unix, i drive verranno visti come / e, / d, 
/ e. e così via. consentendo di evitare 
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spiacevoli incompatibilità con alcuni 
cl1em. 

- La presenza di un paio d1 program­
mi a linea di comando che permettono 
J'uno di modificare rapidamente 1 per­
messi di file e directory, l'altro di cam­
biare la password degli utenti. 

Come si vede, una serie d1 caratteri­
stiche che in teoria rendono l'FTP Ser­
ver di Netsu1te quasi equivalente a pro­
grammi più blasonati e utilizzati anche 
in ambito professionale. fermo restando 
che la sicurezza offerta da questo pro­
gramma non è stata ancora intensiva­
mente messa alla prova. 11 che ne ha 
per ora limitato 11 suo uso ad un pubbh­
co amatoriale avanzato. 

Purtroppo niente è perfetto, e anche 
l'FTP server ha i suoi difetti : a parte il 
sopracitato problema d1 affidabilità, si­
curamente la stabilità in condizioni d1 
forte stress si potrebbe migliorare; inol­
tre giova segnalare un altro fastidioso. 
pur se lieve, 1mped1mento. i permessi 
di file e directory vengono salvati negli 
attributi estesi delle relative directory, e 
controllati quando un utente cerca di ac­
cedere alle stesse Ciò. se da un lato 
evita la creazione dt un database d1 per­
messi centralizzato che può divenire 
molto grande e quindi di difficile (e len­
ta) consultazione da parte del program­
ma. dall'altro ha un difetto: se l'operato­
re vuole vedere i permessi d1 uno o più 
utenti deve richiedere la scansione di 
tutte le directory di tutti 1 d1sch1 alla ri­
cerca dei permessi. e ciò può rivelarsi 
lento per grandi dischi o frustrante per 
interventi occasionali. 

C'è da dire. tuttavia, che una volta 
che la scansione viene effettuata non 
occorrerà ripeterla sino al successivo 
riavvio del programma; dalla pagina 
«Admin1strat1on» del Notebook è poi 
possibile scegliere d1 limitare la scansio­
ne solo ad alcuni drive. 

Nel complesso un programma inte­
ressante, forse non molto uule ai più 
ma non per questo meno apprezzabile, 
che in pochi minuti consente di configu­
rare e mettere in moto un Server FTP a 
casa propria. 

Neologic News 
Le News di Internet sono probabil­

mente la più ampia e completa fonte di 
informazione su qualsiasi argomento 
esistente. sicuramente la più aggiorna­
ta. Basti pensare che i NewsGroup nel 
mondo sono quasi qu1ndic1mila, che 
trattano argomenti che spaziano in tutto 
lo scibile umano (arte. letteratura, infor­
matica. divertimento. scienza) e che 
non di rado i maggiori esperti del ramo 
«perdono}> parte del loro tempo scri­
vendo nei NewsGroup. Neologic News 
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è un lettore di News. un programma 
che consente seguire 1 NewsGroup di 
interesse sia leggendo i messaggi (che 
in ambito News vengono chiamati ((arti­
coli») sia scrivendoli . La sua organizza­
zione è razionale e consistente. anche 
se qua e là (specialmente nella sezione 
della lettura off-line) si nota qualche ca­
renza di progetto fastidiosa. 

Dal classico (per le apphcaz1on1 Neo­
logic) pannello di controllo possiamo ac­
cedere alle varie finestre del program­
ma: si parte dalla «Newsgroup List»: 
questa finestra contiene la gerarchia, 
ordinata alfabeticamente, dei News­
Group presenti sul nostro server. even­
tualmente con descrizione. Da qui pos­
siamo <<abbonarci» a un NewsGroup 
(subscribing). vale a dire segnalare al 
programma che intendiamo ricevere i 
messaggi che v1 circolano. Una volta 
scelte le aree dr interesse, è il momen­
to di spostarci nella finestra «Current 
subscnpt1ons>» qui vengono mostrati 1 
NewsGroup scelti, seguiti dal numero 
dei messaggi non !etti rispetto al nume­
ro totale degli articoli; Neolog1c News 
dà la possibilità d1 ordinare tematica­
mente i NewsGroup in libri («booki>l. in 
modo da mantenere ordinata e raziona­
le la lista. Facendo doppio click su di un 
NewsGroup, viene aperta la finestra 
((News» e, dopo che il programma le ha 
prelevate dal server, si possono vedere 
le intestazioni degli articoli (la lista è am­
piamente configurabile): molto ben ac­
cetto il fatto che gli articoli siano ordina­
ti per soggetto, e che più articoli ineren­
ti allo stesso argomento siano raccolti 
nell'oramai classico libro. 

Da questo punto rn poi s1 tratta solo 
d1 leggere gli articoli, tenendo presente 
che sono due le vie che si possono se­
guire· lettura on-line o lettura oft-line 
(naturalmente vi consiglio la seconda, a 
meno che vogliate arricchire la Tele­
com). 

L'editor integrato. benché essenzia­
le, ha tutto ciò che serve. compreso un 
simpatico menu cnnsert» dal quale si 
possono inserire automaticamente 
acronimi o (( faccette» (tipo questa: :-D) 
utihzzatiss1mi in ambito di posta elettro­
nica. Molto utile è poi la possibilità di 
importare un altro file. o di importare un 
file binano dopo averlo fatto passare 
per il processo di ((uuencode» {un siste­
ma che consente, fondamentalmente, 
di spedire via E-mail file contenenti ca­
ratteri non stampabili) 

Purtroppo, se confrontato con altri 
programmi {ad esempio Free Agem per 
Windows) Neolog1c News è tutt'altro 
che intuitivo: è necessano aprire una ad 
una le finestre dei NewsGroup d'inte­
resse, e selezionare off-line -> Load -> 
Ali, anche questo ripetuto per tutte le f1-

nestre. A questo punto 11 programma 
comincerà a prelevare i messaggi e a 
salvarli su disco. 1n un formato molto 
semplice (1n pratica ogni messaggio oc­
cupa un file, 11 che significa che su parti­
zioni FAT si ha un notevole slack spa­
ce). ma in definitiva, anche se in modo 
un po' farraginoso. 11 tutto funziona e 
potremo leggere e rispondere in tran­
qu1lhtà. Ovviamente non siamo obbhgat1 
a prelevare tutti 1 messaggi. se ne pos­
sono selezionare (H1ghl1ghtl solo alcuni 
e prelevare quelli. Insomma. si comin­
cia a vedere un abbozzo di supporto off­
hne (questione molto sentita da chi se­
gue 1 NewsGroup), ma senz'altro riman­
gono aperti ampi spazi per m1ghoramen­
ti che, ne siamo sicuri, non tarderanno 
ad arrivare. 

Sia utilizzando 11 lettore on-l1ne che 
off-line è disponibile un buon supporto 
per I' !<Uudecodrngi>. Neolog1c News 
supporta 1 file mult1pl1 {file che. per mo­
t1v1 di lunghezza, sono contenuti tn più 
messaggi), ma purtroppo questi vanno 
1dentificat1 e selez1onat1 manualmente: 
altri concorrenti (il solito Free Agenti 
1dent1f1cano, decodificano e assembla­
no automaticamente 1 file sudd1v1s1 1n 
più parti. 

Altre caratteristiche degne dr nota 
del programma sono i filtri (la possibilità 
di eliminare un certo autore o un certo 
soggetto 1ndes1derat1 dalla lista degli ar­
ticoli). l'ampio ventaglio d1 opz1on1 d1 or­
dinamento, la possib1l1ta d1 mettere rn 
automatico un'intestazione e una firma, 
la funzione di ncerca potente e configu­
rabile, la segnalazione e l'aggiunta auto­
matica alla lista dei nuovi NewsGroup 

Un buon NewsReader dunque. facile 
da usare. intuitivo (anche se con qual­
che lieve incoerenza), senz'altro quello 
che. in OS/2, ha il miglior rapporto po­
tenza/facilità d'uso. Peccato per la sta­
blità a tratti carente e la sezione off-line 
un poco prim1t1va. 

Valutazione 
Per finire, al solito, le quest1on1 eco­

nomiche: bella questa Netsu1te, ma 
quanto costa? Non pochissimo: 1 pro­
grammi sono registrabili singolarmente. 
e costano 20 dollari USA (l'uno) Gopher 
e News, 30 dollari a programma FTP 
client e FTP server. Acquistando più 
programmi si ha uno sconto consisten­
te, tanto che l'intera suite viene a costa­
re 88 dollan Non pochissimo, ripetia­
mo. ma non d1mentichiamoc1 che siamo 
di fronte alle migliori appl1cazion1 per 
OS/2 PM del loro genere, e non è poco. 
Da segnalare la possibilità dr registrarsi 
via posta elettronica, tramite carta di 
credito. 
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Il Il 

Tecnica, 
installazioni, 

• concorsi, 
• 

prezzi. 
Per il vostro impianto auto non ù~ che 

ACS-AudioCarStereo. la rivista full optional 

che ogni mese vi offre tutto il mondo del­

l'Hi-Fi Car chiavi in mano. 

I professionisti del settore e i semplici 

appassionati troveranno nelle sue pagine 

tutto ciò che serve a soddisfare le loro 

curiosità sulle tecnologie per r auto. 

Perché le recensioni di ACS-AudioCar-

Stereo. sempre puntuali e sempre dagli alti 

contenuti tecnici. oltre a trattare le appa­

recchiature. le problematiche delle instal-

!azioni e l'informazione sui concorsi. 

affrontano i settori della telefonia cellulare. 

dei sistemi di navigazione e degli antifurto. 

E tutto è completato da rubriche musicali 

e dall'AU OIOGU I DACAR. l' aggiornatissima 

guida ali' acquisto. 

leclmimeclia 
Pag•ria dopo pag<na. le nos1re pass<orn. 

OGNI MESE ~ 
L'ALTA FEDELTA 

IN AUTO. 
Chiavi in mano. 

Tutti i mesi 
caratteristiche. 
prezzi. futu delle 
apparecchiature 
Hi-Fi Car e degli 
accessori elettronici 
per auto. 



MS- DOS 

Un tronco per quanto stia in un fiume ••• 
... non sarà mai un coccodrillo. Il proverbio in lingua Bambarà, un idioma «trasversa/e,, 

del centro dell'Afnca, usato per usi commerciali, arriva giusto per esprimere un 
concetto. Con l'avvento defl'mformatica e con la grande diffusione della 

programmazione, tutti, chi con maggiore chi con minore maestna, si sono messi a 
scrivere in digitale. 

Di problemi seri da risolvere con l'informatica però non ce ne sono poi molti, ed alla 
fine i prodotti che escono sono sempre più o meno gli stessi. Attenzione con ciò non 

sminwsco nulla, anzi quelli che vado a presentare sono belli e utili per il foro fine. 
Magan vincere al TotoGol o la noia di un pomeriggio giocando a dama 

Dama Deluxe 
- Nome arch1v10: DAMAD.ZIP 
- Compressione· PKZIP 2.03g 
- Tipo: gioco 
- Sistema Operauvo. Ms-Dos 

Piccola prefazione per chi non cono­
sce il gioco della dama. La dama italiana 
s1 gioca su una scacchiera di 64 caselle, 
32 bianche e 32 nere. disposta in ma­
niera che la casella d'angolo alla destra 
d1 ogni giocatore sia nera. 

I due giocatori dispongono di 12 pe­
dine a testa di due colori diversi (di soli­
to 11 bianco e 11 nero, ma nel gioco sa­
ranno 11 bianco e il rosso). 

Il bianco inizia sempre per primo. 
Le pedine possono muoversi soltan­

to sulle caselle nere della scacchiera . 
Ognì giocatore muoverà una pedina per 
volta. Sia le dame, sia le semplici pedi­
ne s1 spostano diagonalmente di una 
casella alla volta. a meno che non man­
gino. cioè catturino un pezzo avversario. 

Come detto, sia la pedina sia la dama 
possono spostarsi solo oblìquamente e 
d1 una casella per volta ma, mentre la 
pedina può muoversi solo in avanti (cioè 
verso l'avversario), la dama può farlo in 
ogni direzione. 

Una pedina diventa dama quando rie­
sce a raggiungere 11 bordo della scac­
chiera opposto a quello d1 partenza. 
cioè ad occupare una casella dell'ultima 
fila dello schieramento avversario. Una 
volta diventata dama una pedina ha il 
vantaggio non solo di potersi muovere 
sia in avanti che all'indietro. ma anche 
di non poter essere catturata se non da 
un'altra dama. Una dama viene contrad­
distinta da due pedine contrapposte. 
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di Paolo Ciardelli 

Per catturare un pezzo avversario bi­
sogna scavalcarlo. ovvero collocare la 
propria pedina alle spalle dell'altra. Ov­
viamente questo sarà possibile solo se 
dietro alla pedina non ci sono altre pe­
dine. o se la pedina non è accostata al 
bordo della scacchiera. Se una pedina 
o una dama ha l'occasione di prendere 
un pezzo avversario. deve farlo obbli­
gatoriamente. Ogni volta che un pezzo 
viene catturato è tolto dalla scacchiera 
È consentito mangiare più pedine (o 
dame) in una sola volta. Questo quan­
do. dopo aver catturato la prima pedi-

na. 11 nostro pezzo si trova d1 fronte 
un'altra pedina in cond1z1one d1 essere 
presa 

Trovandosi in condizione d1 poter 
scegliere. bisogna sempre catturare il 
pezzo di valore più alto o il maggior nu­
mero di pezzi nemici. Quindi. potendo 
prendere o una pedina o una dama, s1 
dovrà prendere la dama. fra una pedina 
e più pedine si optera per quest'ultime 
Inoltre se si dovrà scegliere fra una sola 
dama e più pedine si prenderanno sem­
pre le pedine. 

Anche l'ordine di presa va tenuto ìn 
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cons1derazìone: se infatti ci trovìamo di 
fronte all'alternativa di catturare una da­
ma e una pedina da un lato o una pedi­
na e una dama dall'altro, si deve sem­
pre prendere la combinazione che inizia 
col pezzo di maggìor valore. 

Infine, a parità delle altre condizioni. 

Idraulica 
- Nome archivio: IORAULIC.ZIP 
- Compressione: PKZIP 2.03g 
-Autore: lng Vincenzo Cozzubbo 
- Tipo.· uttlity 
- Sistema Operativo. Ms-Wmdows 

Ecco un programma di utilità tecnica 
nel campo dell'idraulica applicata. 

Lo spazio occupato sull'hard disk da 
tutti 1 file dell'applicazione e dt circa 2.5 
MB; alcune delle librerie di supporto 
probabilmente sono già presenti sul vo­
stro sistema per cui lo spazio realmente 
occupato sarà minore. 

Funziona sotto Windows 3.1 e ver­
sìonì successive, e presenta le seguenti 
esigenze hardware: computer fornito di 
processore lntel 80486 o successìvi. 
con almeno 4 Mbyte o più di memoria 
RAM. e mouse. 

L'ormai capillare uso dei persona! 
computer nel campo dell'ingegneria e 
dei relativi software sempre più com­
pleti e complessi. se da un lato favori­
sce enormemente la realizzazione e lo 
sviluppo di un progetto, spesso accade 
che crei invece dei problemi al momen­
to del lancio dell'idea progettuale. 

Generalmente la fase inìziale di un la­
voro. soprattutto nel campo idraulico, 
prevede una serie di piccoli calcoli. 
spesso di natura semplice ma di per sé 
noiosi, rìpetitivi e facili da sbagliare . 
L'insieme di questi calcoli costituisce la 
base. 11 dimensionamento di massima, 
su cui viene poi sviluppato il progetto 
con l'ausilio d1 quei sìstem1 software più 
propriamente dedicati. 

Un esempio classico sono la proget­
tazione d1 reti idrauliche o lo studio di 
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fra dama e pedina si prenderà sempre 
con la dama. 

La partita ha termine quando uno dei 
giocatori riesce a mangiare tutte le pe­
dine dell'avversario o ad impedirgli qua­
lunque mossa. 

La partita è considerata «patta» 

PO SOFTWARE ....... . ... . 
MS-DOS 

quando nessuno dei due avversari è in 
grado di chiudere o mangiare le pedine 
dell'altro. 

Il programma che permette d1 simu­
lare al computer tutto ciò è ben suppor­
tato sia come grafica che come suoni. .. 
da provare! 

IDRAULICA 2.0 - Vera. Shareware 
file Erogramml !ltlllty Qpzlonl Help 

1Mn2/95( ,,__ __________ ~ 

D~o condotta(•) 

•l.ial 

Curva catelledatica interna J. • bH •e 
..r=J t>-c=J c-c=J 

Curva catall•ùtica eatema H • Hg + 
2 

~- Hg (•1-C::J K-c=J 

fenomeni transitori che si manifestano 
in presenza di diversi regimi nelle con­
dotte in pressione. e che richiedono in 
genere dei calcoli con formule non mol­
to facili da applicare, soprattutto ìn mo­
do rìpetitivo com'è necessario fare. 

La necessità quindi di analizzare un 
grande numero di eventuali alternative 
in breve tempo, in cui variano solo alcu­
n i parametri, creano delle perdite d1 
tempo notevoli se fatte 1n modo ma­
nuale; né d'altronde un professionista 
può mettersi a sviluppare delle piccole 
routine di calcolo per ogni particolare 

casistica che può incontrare nell'ambito 
del proprio lavoro. 

Da queste considerazioni ha preso il 
vìa lo sviluppo del presente programma. 
che è cost1tu1to dalla maggior parte delle 
formule e routine che si possono incon­
trare nel campo de11'1draulica classica. 

Proprio per la natura basilare delle 
parti che lo compongono, IDRAULICA è 
orientato ad utenti sia professionìsti che 
a studenti d'ingegneria; anzi vista la na­
tura fondamentalmente teorica del pro­
gramma. esso si presenta di più facile 
utilìzzo da parte d1 questi ultimi utenti. 
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MS-DOS 

Professional System Gol 
- Nome archivio: PSG.Z/P 
- Compressione: PKZIP 2.03g 
- Autore: Matteo Aflentt e Massimo Gando/fi 
- Tipo ut1/rty 
- Sistema Opera11vo· Ms-Wmdows 

Profess1onal System Gol è un poten­
te e versatile programma progettato per 
l'elaborazione e lo sviluppo d1 sistemi 
TotoGol. che unisce efficacia, chiarezza 
e facilità di utllizzo, strunando appieno 
le possibilità e le potenzialità offerte 
dall'ambiente Microsoft Windows. 

Per essere installato e lavorare corret­
tamente Professional System Gol versio­
ne Demo 1.2 necessita di almeno 
- Microsoft Windows 3.1 o superiore. 
- Una scheda grafica VGA (di qualsiasi 
tipo). 
- 1 1 Mbyte circa d1 spazio su disco rigi­
do. 

Per installare correttamente Profes­
s1onal System Gol utilizzare il program­
ma d1 installazione presente sul dischet­
to (Setup.Exe) lanciandolo da Windows 
attraverso la voce Esegui del menu File 
del Program Manager. Per informazioni 

Scudetto 
- Nome arch1v10: SCUDETTO.ZIP 
- Compressione· PKZIP 2.03g 
-Aurore· G1un1 Roberto 
- Tipo. ut1lity 
- Sistema Operativo: Ms-Wmdows 

<1Scudetto» è un programma a carat­
tere Shareware e costituisce un archi­
vio del Campionato Italiano di Calcio di 
Serie A. In esso s1 possono reperire 
molte informazioni utili a tutti gli appas­
sionati dello spon più seguito in Italia. 
La versione non registrata non e com­
pleta, in quanto mancano alcuni dati in­
teressanti come: 
- le rose delle squadre partecipanti ai 

campionati dal 1961 al 1991; 
- i risultati giornata per giornata dei 

campionati dal 1961al1991; 
- il bilancio degli incontri fra due squa­

dre qualsiasi (è possibile vedere, a titolo 
dimostrativo. il bilancio relativo a Inter­
Juventus. il cosiddetto «derby d'Italia»). 

Chi s1 registra. può ricevere. al modi­
co prezzo d1 L 30.000 (più L. 5.000 per 
le spese d1 spedizione). la versione del 
programma completa di tutti 1 dati Per 
registrarsi occorre inviare all'autore del 
programma la cifra di L 35.000 a mezzo 
vaglia postale. unita a un foglio conte­
nente l'indirizzo preciso dell'utente che 
s1 vuole registrare e Il nome del pro­
gra:nma (in questo caso. uScudetto») 
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flle Modifica tondizioni Elabora Statistico C2lonne Utilità Aiu1o 

1 
2 
3 
4 
5 
Il 
7 
'8 
9 
10 ,,, 

112 
13 
14 
15 

Nome slsl SenzaNome 
Modalrtè. Integrale 
Num pronost : o 
Concorto N" -
Concorso del - 1-1-

Colonne Integrali O 
Costo Integrale 1 O 
Colonne elaborate o 
Costo elaboralo i. O 
VERSIONE OEHO I 2 

- Schedina attualmenle in elaborazione .... 
maggiormente dettagliate sulla versio­
ne completa di ProSysGol consultare la 
guida di ProSysGol Demo (PSGDe­
mo.Hlp) utilizzando 11 lettore di guide di 
Windows (WinHelp.Exe). 

desiderato. Nel giro di pochi giorni, 
l'utente ricevera la versione completa 
del programma direttamente a casa sua. 
Registrandosi s1 avrà inoltre la possibilità 
di ricevere anche gli aggiornamenti che 
saranno disponibili alla fine di ogni cam­
pionato. pagando le sole spese d1 spedì-

Schedine Integrali o 
Schedine elatioratg o 
Percent di rldvt · 0'4 
Conng di formula 8-9-13 
Alito save Non allM> 

• 

Professional System Gol 1 .O è stato 
sviluppato con Borland Pascal 7 O per 
Windows. ma se nusc1rete a fare dei si­
stem 1 vincenti lo dovrete soprattutto 
agli autori 

zione (le modalità per ricevere tali ag­
giornamenti saranno esplicitate al mo­
mento della reg1straz1one) t;:;IS 

Paolo C1arde/11 e raggiung1bt!e uam11e MC-lmk alla 
casella MC6015 e tramite lnrerner all'rndmzzo 
p i':'tardélhwmçhnk 1j 
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bene la musica, prima di qual­

siasi acquisto ascolta da sem­

pre una voce autorevole: quel­

la di AUDIOREVIEW. Dalle sue 

pagine ogni mese uno staff di 

veri esperti dà ai lettori, esi­

genti o anche alle prime armi, 

ogni informazione e suggeri­

mento per un ascolto miglio­

re: chi la legge apprende ogni 

volta qualcosa di nuovo e im­

portante. Prestando ascolto 

alle migliaia di prove, recen­

sioni e notizie pubblicate in do­

dici anni, centinaia di migliaia 

di lettori hanno imparato a 

orientarsi nel vasto mercato 

dell'alta fedeltà e della musica, 

scegliendo bene fra impianti 

hi-fi, home theater, d ischi e 

CD. E consultando gli aggior­

namenti costanti dei prezzi di 

tutti i componenti hi-fi ed home 

theater hanno potuto acqui­

stare il meglio, in linea con i 

consigli di AUDIOREVIEW, sen­

za sbagliare mai. 

lechnimcdia 
Pagina dopo pagina. lo nostre passioni. 

• ... poi 
ho comprato 
AUDIOREVIEW. 

IL CINEMA IN CASA 

HoME THEATER 
lechnimedia 



i w A 
MAC 

Mac 05 su IBM? 
La Appie ufficialmente smentisce, /'IBM dice di non essere interessata, ma intanto 

cominciano a spuntare alcuni PC, con processore PowerPC, dotati del sistema 
operativo Mac OS. In fondo che male ci sarebbe? Perché se gli utenti Amiga e quelli 
Atari possono godere di un emulatore Macintosh già da diversi anni, lo stesso non 

dovrebbe essere per chi usa un PC IBM? 

Floppy Catalog 
Versione 2 O 
by Antoine Makhlouf 
Applicazione - Freeware 
floppycat.hqx 

Di programmi del genere ne esistono 
a bizzeffe. 

Quello di poter catalogare il software 
presente nei dischetti è stato sempre 
un problema molto sentito. Forse è pro­
prio per questo motivo che dall'alba dei 
computer sono esistiti programmi più o 
meno complessi 11 cui unico scopo era 
quello di tenere 1n ordine la massa di 
floppy che inevitabilmente sommerge 
qualsiasi possessore di Persona! Com­
puter. 

Questo programma ha di originale la 
visione del contenuto dei floppy in una 
forma grafica molto simile a quella del 
Finder. rendendo quindi molto più intui­
tiva la consultazione dell'archivio. 

Altra cosa ovvia. ma non sempre 
scontata in prodotti simili, è la possibi­
lità d1 catalogare anche cartucce remo­
vibili, HD interni o esterni e CD-ROM. 
Attenzione in questi casi ad assegnare 

lnstant lnit 
Versione 1.0.2 
by Wolf Technolog1es 
Applicazione - Shareware (10$) 
instntimt.hqx 

Capita a tutti di dover formattare una 
grossa quantità di dischetti; magari per 
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di Valter Di Dio 

o floppy Catalogue E!l8 
I Remove rrom tatalogue I On-liM t..lp ls in IM Aboul box. 

all'applicazione 
una quantità d1 
RAM molto supe­
riore a quella con­
sigliata. 

I> Ll Cortucclo G (5438 KB free) 

I> Ll Carluccio H (31 160 KB free) 

I> Ll Carluccio J (78528 KB free) 
V • DISCO I (6416 KB free) 

v Cl - Documenti 
I> Cl -Immagini 
I> Cl HTML 

I> Cl stack 
v Cl testi 

I> Cl Articoli 
I> Cl Persone 1 i 

v Cl Racconti 
O Loop Temporale 
0 SCIOPERO 
~ ultimo chance 

I> Ll Grafica (7875 KB free) 
v L) lmmoginl(l316K6 free) 

I> Cl Plct 
v Cl stortup 

O Gost6uster 
O yodo 

I> C"i Jpe11 
• I 

un back-up urgente o per trasferire un 
lavoro molto grosso. E spesso in questi 
casi il tempo maggiore se ne va via pro­
prio per la formattazione dei dischetti. 
Normalmente ci vuole poco più di un 
minuto per formattare un dischetto, ma 
tra l'inserimento del f loppy e la compila­
zione dei dati di formattazione il tempo 

.. -

.... 
• -

-... 
I• 0-

Floppy Cata­
log, infatti, lavora 
con l'archivio inte­
ramente 1n me­
moria e se questa 
finisce non è più 
in grado di ag­
giungere altri di­
schi all'archivio. 

Unico difettuc­
cio, se proprio 
vogliamo trovar­
ne uno, è l'im­
possibilità d1 as­
segnare un'icona 
differente a flop­
py, CD e Syquest 
ma per essere un 
prodotto freewa­
re è già fin troppo 
curato. 

realisticamente calcolabile è dì tre mi­
nuti a disco Dieci dischetti da formatta­
re portano via mezz'ora e contengono 
solo quindici Mega di dati. I formattatori 
veloci consentono di abbreviare il tem­
po necessario con l'evitare di domanda­
re ogni volta se s1 vuol formattare 11 di­
sco, con che nome in quale formato. 
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ecc. ecc. Il tempo complessivo s1 riduce 
alquanto. ma siamo sempre nell'ordine 
dei minuti. 

lnstant lnit invece riesce a formattare 
un dischetto in meno di 3 secondi 
(compreso 11 tempo di inserimento ed 
espulsione). 

Naturalmente c'è il trucco, nessun 
hardware potrebbe fare tanto! Il trucco 
è semplice: lnstant lnit non formatta il 
dischetto ma si limita a cancel lare la 
FAT ed a pulire la directory. In pratica 
può lavorare solo su dischi che siano 
stati già formattati normalmente alme­
no una volta: nel caso c1 siano delle 
tracce difettose. queste verranno fuori 

MacWeb 
Versione I I I e 
by TradeWave Co. 
Appltcaz1one - Freeware 
macwebl 1. le.hqx 

Spesso capita di dover accedere al 
WWW da un computer con nsorse limi­
ta te (poca RAM. processore lento. 
ecc.). 

In casi simili Netscape, il più diffuso 
programma per navigare 11 Web. si di­
mostra estremamente schizzinoso: o 
non parte affatto o. se parte, si pianta 
all'improvviso dopo pochi minuti. Una 
soluzione alternativa può essere rappre­
sentata dall'uso di MacWeb. Si tratta di 
un navigatore molto essenziale. occupa 
poca memoria e non necessita di mac­
chi ne particolarmente sofisticate . 
MacWeb infatti si appoggia pesante­
mente sulle applicazioni esterne per 
qualsiasi cosa che non sia testo o im­
magini GIF (anche le Jpeg necessitano 
di un apposito agente) Oltre a questa li-

MPi ASTRO 
Versione 1.3 
by M1cropro1ec1 
Apphcaz1one - Shareware (25$) 
micropro1ec1- I 03.hqx 

Non è possibile 1n questo poco spa­
zio dare merito a tutte le funzioni di 
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m1tazione MacWeb non riconosce 1 co­
mandi HTML 3 né. tantomeno. quelh 
proprietari d1 Netscape. Per questa ra-

• • rl• tcllt Op- -.... ... .... 

a SLS.AM.O. 

PD· SOFTWARE 

MAC 

solo al momento d1 scriverci sopra Il 
fatto di non formattare dischi vergini 
non è un grosso handicap perché ln­
stant lnit riconosce per buona anche la 
formattazione MS-DOS e dato che or­
mai la maggior parte dei dischi vengono 
venduti già formattati per MS-DOS. è 
possibile usarlo quasi sempre. Natural­
mente un disco MS-DOS viene comun­
que formattato come Macintosh 

Tenendo ben presente questi lìmiu 
lnstanl lnit è. comunque, un program­
ma comodissimo per pulire al volo un 
disco da usare o per preparare rapida­
mente delle piccole serie di d1sch1 da 
back-up 

g1one l'uso di MacWeb come visualizza­
tore da accompagnare ad un editor 
HTML è vivamente sconsigliato: mentre 

è ottimo se. sop­
primendo anche 11 

IE @ ftill .... t'"' ,,_ ....... .. ,_,/iìQXiOi, 

caricamento delle 
immagini, viene 
usato come una 
specie d1 Lycos 
sem1grafico per 
Mac In questa ve­
ste MacWeb con-

"''' •' "'9da.b I• for ..... 1~u..- • ' 

La pagina della SCIENZA • 
•cura ctt r.=======================~ 

1 vl~lc !!Ve.o sente nav1gaz1oni 
v_......1 .1.tt 

Sl91oma Espeno S«noHnle e AU1oco1clen1e per la Manutenzione Ordinarla 

agevoli e senza 
fronzoli per tutto il 
Web. Se tutto 
quello che si vuole 
è fare ricerche e 
leggere documen-

Scegli la materi• che 11 lnterH*8 

questo stupendo programma astrono­
mico. 

La schermata dei menu può già dare 
da sola l'idea delle possibilità di questa 
applicazione la cui quota shareware è 
assolutamente irrilevante rispetto al va­
lore del prodotto (e al fatto che con la 
registrazione vengono mandati altri due 
dischetti con le immagini QuickTime e il 

= · 

ti, magari da un 
Macintosh portati­
le con soli 4 Mega 
di RAM, MacWeb 
è Il programma più 
adatto allo scopo. 

catalogo esteso fino alle magnitudini 7 
ed 8). 

Provo ad elencare i punti salienti, ben 
sapendo che me ne sfuggira sicura­
mente qualcuno e che, non essendo 10 
un astrofilo. ci saranno opzioni magari 
utilissime ma 11 cui valore a me sfuggirà 
(ad esempio le date possono essere im­
messe secondo il calendario Giuliano, 
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so che la cosa è utile agli astronomi. ma 
non chiedetemi perché). 

Il display di MPj Astro presenta il cie­
lo visto da qualsiasi punto della Terra 
(più un divertente Monte Piton sulla lu­
na) 1n qualsias i ora del giorno e della 
notte a partire dal 2000 avanti Cristo e 
per i prossimi 4000 anni. Il display tenta 
d1 emulare al massimo la visione, non 
solo ad occhio nudo, ma anche con al­
cuni dei principali strumenti ottici (bino­
coli compresi) o attraverso i più diffusi 
obiettivi fotografici. Oltre alle stelle nu­
de e crude cosi come le vediamo ad oc­
chio, è possibile avere una quantità in­
credibile di mformaz1on1 aggiuntive. Si 
va dalle coordinate ai nomi delle stelle, 
dalle costellazioni (volendo con i loro 
confini) alla Via Lattea. dai pianeti agli 
ammassi stellari. dall'eclittica ai pianeti. 
Si può addirittura disegnare il proprio 
orizzonte in modo da determinare il mo­
mento esatto in cui un oggetto sorge o 
tramonta dal proprio punto di osserva­
zione. 

,...RR/ Declln11t1on 
Cu"or Posltlon 

,...Ecllpllc 
,...Celesliol Equotor 
,...Constellellons 

Const . Bounderfes 
,...Pl11net s 

Plonet P11th 
Star Nomes 
Mognllude llmll 
Messler Dbjects 
NGC Objects 
Custom Dbjects 

..1Mllky Wey 
Umbro/ Penumbre 

Melt!or• 

seue ldentlr llst 

88R 
MU 
881 
M; 
881 
Ml 
ML 

•• 
~ 

MM 
MG 
MK 
88-
M\ 

Cui 
Copy 
Poste 
Cleor 

Edll Cust om ... 

Flnd Conslellnllon 

z 

H 
xc 

u 

lmcl Pl<ltwl • 

• 

E e DI 22.5• 

Eye 111 67.5• 3€2 
Eye ot Zenllh 

5° wlde X3 
15• wtde 884 
30° Wlde aes 
45• wlde 8'6 
60° wlde •7 
90° wide •e 

..1120• wlde 8'9 
180° wlde 

Nlghl Ulslon •o 
scope U1ew •R 

35mm Phot o ~ 
Blnoculer ~ 

Megnltudes 
Fili 

6 5 4 i 2 I 0 •I 

... , 
tttre 

8/f· .... Cet 
,.,., 3 .04 

SI* T 9'f: "7111 
HO: 1"4316 "'°' 129125 
AA; Z.'9•20-7• 
OfC: ·2"5F 3 9" 
"'4#: Yer1 .. te 

Nenr Solar Sysl em 
fdf \Oldr SyUem 
Jupller's Moons 
Soturn's Rlngs 
Ttolk lun111 fellp•e 
Trock ~oldr l<l•P•e 
Celendnr 3€8 
Twlnkle Sk 

Symbols 
Speclrol Types 
Met eor Showers 
Ont e I Tlmes X.I 
Rise I Set 
Ulew Ber XY 
Photo lisi ~ 

La magnitudine degli oggetti da vi­
sualizzare è selezionabile a piacere. ed 
esiste anche una speciale funzione che 
simula i disturbi atmosferici in modo da 
rendere verosimi le al massimo la rap­
presentazione grafica con quello che 
poi effettivamente s1 vede in cielo. Clic­
cando su un oggetto si ottiene la sua 
descrizione, mentre cliccando in un po­
sto libero si passa in modalità " trasci­
na" con cui è possibile spostare a mano 
il punto d1 vista (la data e l'ora seguono 
di conseguenza). Per chi usa un tele­
scopio il programma permette di girare 
la mappa e di attivare degli speciali co­
lori (nero/arancio) utili per non disturba­
re la v1s1one notturna. È ovviamente 
possibile far "girare" la rappresentazio­
ne in tempo reale. così da poter seguire 
su llo schermo l'evoluzione della volta 
celeste. 

flnd oeep Sky 
flnd tu~tom 
rind s1ar 

Ulew Rn le ~ 
. ,._ _____ __ 

Affinché possa lavorare correttamen­
te, MPj Astro necessita di un accurato 
settaggio. soprattutto per quanto riguar­
da la data, l 'ora e la local ità. Per 
quest'ultima il programma conosce già 
una lista d1 città, ma per l' Italia c'è solo 
Roma. 

~ 

È facile comunque aggiungere altre 
locali tà alla lista. Oltre alle località è pos­
sibile aggiungere anche dei propri og­
getti stellari. un'apposita lista può con-

Dove reperire i programmi 
Tutti i file presentati su queste pagine provengono o dai lettori o dalla rete Internet; ol­

tre che ad essere ordinabili su dischetto sono reperibili, per chi v1 è abbonato, anche at­
traverso la BBS di MC-link. 

I siti Internet principali in cui trovare software per il Mac1ntosh sono "sumex­
aim.stanford.edu" e "mac.arch1ve.umich.edu " . Al loro posto è preferibile utilizzare siti 
più vicini come ad esempio "ftp.nic.surfnet.nl" . Da MC-link, utilizzando Archie con il no­
me indicato nell'articolo, è possibile trovare anche altri siti o le versioni più aggiornate 
dei programmi. 
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tenere fino a 500 oggetti "custom" che 
possono anche essere stampati separa­
tamente dal resto della mappa. 

Ol tre a tutto questo il programma 
consente anche alcuni "giochini" utili o 
divertenti. Tra le cose utili c'è senza 
dubbio la rappresentazione del sistema 
solare nella sua interezza, quella degli 
anelli di Saturno. quella dei satelliti d1 
Giove. le eclissi di Luna e di Sole e il 
passaggio degli sciami meteorici. Tra le 
cose futili (ma non inutili) un divertente 
Quiz sui principali argomenti astronomi­
ci. Per una persona anche minimamen­
te interessata sono quiz banali, ma ma­
gari possono essere uti li per avvicinare 
un bambino a questo interessante mon­
do. 
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plak 
Versione 1.4 
by Remder Verlmde 
Appltcaz1one - Shareware ($) 
muzak.hqx 

Capita abbastanza d1 frequente di im­
battersi in file M1d1 che non si sa poi co­
me ascolrare. Ovviamente il modo mi­
gliore sarebbe quello di avere un'inter· 
faccia M1d1 ed una tastiera o un espan­
der collegato. Guardando bene però 
nella cartella sistema si dovrebbe trova­
re. 1ns1eme ai file di OuickTime un do­
cumento denominato Musical lnstru­
ments. Se lo si ha è possibile eseguire i 
file Midi utilizzando OuickTime. Si può 
fare attraverso il MoviePlayer ma in 
questo caso 11 file va convertito in filma­
to QT. µZak Invece permette di suonare 
1 file M1d1 senza alcun accessorio. senza 
conversioni e in background. Può ese­
guire un"intera lista di file semplicemen­
te trascinando la cartella che li contiene 
sopra la sua icona. µZak si creerà allora 
una propria coda ed eseguirà (ovvia-

Onslaught 
Versione demo 
by Fronral Assaultware 
Appl1caz1one - Demo 
onslaughr-demo.hqx 
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o 11Zak Preferenc.es = 8 

pZak ~ 
At startup: 

~ Show preferences 

O Hide11Zak 

Q Neither 

After playing a file: 

0Requeueit 

0Don't quit 

Oshuffle 

Volume: [ Normai 

# Files waitlng In queue: O 

Playlng: 

Canc.el current 

mente con le limitazioni dell'hardware 
disponibile) tutti 1 file Midi trovati nella 
cartella. 

Il nome della ditta che lo produce do­
vrebbe già dire tutto sulle finalità di que­
sto gioco. S1 tratta d1 una simulazione di 
guerra molto ben studiata e molto det­
tagliata per quanto riguarda sia la parte 

Emptyqueue 

Utilissimo infine come agente per i 
navigatori Web da assegnare a tutti 1 fi­
le con suffisso MIO. 

"manovre sul campo" sia per quella 
economica. Si gioca in due sia su uno 
stesso Mac sia in rete. La simulazione è 
ambientata nel 1950 (quindi con armi 
moderne ma trad1z1onali) ed è particolar­
mente curata la fase ambientazione. 
per cui non è detto che l'armata più 
grossa vinca necessariamente: la vitto­
ria dipende anche da tanti altri fattori 
come il tipo di terreno, la preparazione 
delle truppe, 11 d1sp1egamento e Il clima. 

Il gioco si divide 1n tre fasi. la prima 
"Build" consiste nel pos1z1onare le pro­
prie forze e nel definire alcuni parametri 
d1 gioco. Fatto questo s1 passa alla fase 
"Order" in cui vengono 1mpartit1 gli or­
dini di movimento alle proprie truppe. 
La terza fase "Resolution" è quella in 
cui Il computer esegue effettivamente 
la simulazione con le vane fasi della bat­
taglia. 

Queste tre fasi d1 gioco s1 susseguo· 
no ripetutamente fino alla vittoria d1 uno 
dei due contendenti. 

La versione demo è limitata a 12 fasi 
d1 gioco. senza possibilità di salvare. 
senza il parlato e con l'imposs1bil1tà d1 
giocare in rete mista 68000-PPC. 

Valter Di Dio é rag91ung1bile tramite MC-link alla ca­
sella MC0008 e rram11e Internet all'indtr1zzo 
lbdl IU!likiJ)m clrnk 1J 
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AMIGA 

Bentornati, italiani 
Vanno e vengono, a volte scompaiono per lunghi periodi, ma poi s1 rifanno vivi. 

Sono gli 1taltani, con la loro produzione shareware che gira su Internet o che c1 viene 
inviata direttamente in redazione. Oltre ai soliti programmi di Totocalcio si intravedono 

programmi degni dì nota, come quelli citati questo mese, che ben figurano in 
confronto agli omologhi stranieri. La confezione del programma è sempre più curata. 

va da un 'etichetta stampata per il dischetto a chiare istruzioni d1 mstallaz1one, con 
esempi e figure esplicative. Non guasta un tocco di internazionalità, con la 

localizzazione del programma in altre lingue, necessaria se s1 vuole che il proprio 
software varchi i confini nazionali. 

Fraphix 
Tipo d1 programma. shareware Ltt. 35.000 

Aucore Francesco de Napolt 

È un gran bel programma di grafica, 
quello che c1 arriva dalla provincia di Ba­
ri , la storia della sua creazione sa un po' 
d1 fumettone: il programmatore s1 dilet­
tava in animazioni che vendeva a foto­
grafi della sua città, finché non si accor­
se che gli strumenti che aveva a dispo­
s1z1one non lo soddisfacevano piena­
mente. 

È nato cosi Fraph1x, che consente d1 
manipolare le 1mmag1n1. ed i singoli fo­
togrammi, per produrre un brevissimo 
tempo delle sequenze animate di gran­
de effetto. Il programma accetta imma­
g1n1 in IFF e sequenze animate 1n I FF 
ANIM5. escludendo le immagini HAM. 
Il programma è compatibile con il chi­
pset AGA, ma non supporta le modalità 
colore d1 questo a causa d1 una mancan­
za del hnguagg10 AMOSpro, nel quale è 
stato sviluppato Fraphix. 

L'autore s1 riserva la poss1bihtà d1 am­
pliare le potenzialità del programma se 
riscontrerà un certo successo nella di­
stribuzione shareware del programma 

Il programma ha un layout grafico 
molto curato, si sviluppa in una serie d1 
cartelle con linguette selezionabili, mol­
to Windows-style, ed è stato ottimizza­
to per lavorare con macchine non parti­
colarmente espanse. 

Le sequenze animate non vengono 
memorizzate in memoria. ma su apposi­
to dev1ce logico, addirittura il tutto può 
essere gestito su floppy, ma natural­
mente in questo caso sarà possibile im­
magazzinare solo pochi fotogrammi. 

Sono molto potenti le funzioni di edi-
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di Enrico M. Ferrari 

ting delle immagini e delle sequenze 
animate: per queste e stato anche pre­
disposto un gadget di 1nvers1one. che 
consente d1 invertire l'ordine dell'anima­
zione. cosa spesso utile e da attuare 
normalmente con ripetit1v1 passaggi. 

Fra i gadget di animazione cit iamo 
ONDEGGIA, che consente l'ondeggia­
mento orizzontale o verticale dell'imma­
gine. e PIXELLIZZAZIONE. per dare l'ef­
fetto mosaico all'immagine. Le sequen­
ze sono editabt11 per tipo. durata ed 
eventuale loop 

Molto belli gli altri effetti che simula-

no le onde concentriche. come d1 un 
sasso nell'acqua. o lo «strappo,, vertica­
le dell'immagine. Altri gadget possono 
fornire effetti d1 1mplos1one. «collassoi> 
o «cola,,. utili per passare da una se­
quenza all 'altra 

Sono davvero tanti e non tutti citabil i 
gli effetti messi a d1spos1Z1one, alcuni 
non sono presenti neanche nei softwa­
re commerciali d1 modellazione 20 e 
30, comunque sono tutti abbastanza 
noti ed mtu1tiv1, come 11bassorilievo» o 
«toni» per cambiare tonalità alle 1mma­
g1ni. 
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MCFiler 
Tipo di programma: PD 
Autore. Roberto 81zzam 

Come descritto nella accurata docu­
mentazione bilingue. c< MCFiler è un pro­
gramma ideato per catalogare ed arch1-
v1are files su floppy disk, ma può benis­
simo essere usato anche per files che 
ns1edono su hard disk o altro dispos1t1vo 
logico e/o fisico». 

In pratica è una comodissima uulity 
che permette di fare ordine tra il mare 
d1 file che solitamente ci s1 ntrova sui di­
schetti e sugli hard disk, vengono an­
che messe a d1spos1zione funzioni che 
consentono di rintracciare velocemente 
un file. visionare o scompattare ìl conte­
nuto di un archivio. rinominare o cancel­
lare un file, ecc. 

Sono state anche incluse. nell'ultima 
versione, dei gadget FIT DISK e SIN­
GLE FIT che facilitano l'archiviazione su 
dischetto. 

Prima di in iziare a catalogare i di­
schetti è consigliabile settare tutte le 
preference del programma secondo 11 
profilo dell'utente. i settaggi vengono 
salvati assieme al file d1 dati. 

Generalmente le opzioni d1 cataloga­
zione vengono effettuate in automatico: 
se è settato l'Autoread del disco ad 
ogni inserimento d1 disco verranno letti 
ed elencati i file di quel disco. o del de­
vic~ precedentemente selezionato 

E poss1b1le cliccare su ogni file in mo­
do da visualizzarne i dati cronologici e 
gli eventuali commenti s1 può decidere 
se tenere o no un tale file nella lista. 

PDBase 
Ttpo d1 programma. PD 
Autore. Jerome Sowqu1eres 

E tanto per non fare paragoni mettia­
mo subito a confronto il precedente 
programma italiano con PDBase. nato. 
per espressa ammissione dell'autore. 
per catalogare le migliaia d1 file scaricati 
via modem. 

Si tratta di un programma legger­
mente diverso. quindi. ma che rientra 
sempre nella sfera dei catalogatori di fi­
le, per 1 maniaci dell'ordine. 

I file possono essere catalogati per 
classi differenziate. ognuno con un suo 
commento. l'aggiornamento è estrema­
mente facile e soprattutto il programma 
è fortemente orientato alla automatizza­
zione d1 tutte le procedure. 

Una volta lanciato, il programma s1 
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senza cancel larlo fisicamente dal di­
schetto, e si possono visualizzare gli ar­
chivi cliccandoci sopra. 

Un apposito gadget DISK segnala 
l'appartenenza del file al tale disco e la 
sua percentuale di riempimento. 

I filtn ed 1 criten di v1sualizzaz1one so­
no molto potenti, s1 possono infatti vi­
sualizzare i fi le 1n base ad una stringa o 
alla loro tipologia: in questa fase sono 
messe a disposizione dell'utente molte 
hot-key per velocizzare il lavoro. 

Le tunz1on1 Fit Disk e Single Fit già 
menzionate aiutano drasticamente a ri­
sparmiare spazio nel salvataggio degli 
archivi: è infatti possibile far fare al pro-

PD-SOFTWARE 

AM IGA 

r Datafll• stit.1 
•J[ ~· 

gramma 1 calcoli necessari per vedere 
quali sono le combinazioni migliori dei 
file di dati 1n modo da riempire sempre 
al massimo 1 dischetti dove depositere­
mo 1 dati. 

Fit Disk suggerisce addirittura dove 
inserire un tale file dati 1n base a quanto 
rimane di libero sui singoli dischi già 
memorizzati. 

Il programma è veloc1ss1mo nella ca­
talogazione e nella ricerca, essendo poi 
completamente gratuito è sicuramente 
una unlity da non perdere. 

Potete nngraziare l'autore all'indirizzo 
Internet Roberto Bizzarri@ p31 f901 
n332.z2.Fidonet.Org. 
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AM IGA 

presenta con una finestra ed un gadget 
ciclico dove effettuare le due essenziali 
operazioni editing di un arch1v10 e ricer­
ca dei file 1n esso. 

Per creare il proprio database ci sono 
tre passi fondamentali: creazione delle 
categorie, creazione dei programmi, ag­
giornamento di questi ultimi. 

La creazione dei programmi è natu­
ralmente la parte principale del lavoro: 
s1 va innanzitutto nella categoria d1 pro­
gramma desiderata e quindi si preme 11 
gadget ADD PROGRAM. 

A questo punto basta riempire 1 cam-

Midnight 
Tipo d1 programma: shareware 7 5$ 
Autore lmagme Software /ne 

Che ne direste se durante le pause di 
lavoro al vostro Amiga s1 annerisse lo 
schermo e cominciassero ad apparire, 
lenti ma inesorabili, dei cessi volanti? 

È naturalmente entrato in funzione 
uno screenblanker, che sul modello de­
gli ultranoti tostapane volanti vi fa ritro­
vare delle graziose toilette che svolazza­
no sullo schermo nero. 

Midnight è una completa centrale 
operativa per gestire i salvaschermo e 
le utility dei blank1ng del mouse. Sup­
porta tutti i tipi di schermo ed il chipset 
AGA, ha le finestre font-sens1t1ve, sfrut­
ta al massimo le capacità degli ultimi si­
stemi operat1v1 dispontb1h e fornisce in 
modo semplice e chiaro una lista degli 
screenblanker immediatamente selezio­
nabili 

Oltre alle già menzionate tazze volan­
ti ci sono un'altra decina di salvascher­
mo selezionabili, dal classico Fuochi 
d'artificio al meno noto Breadth, def1n1-
to come «semplicemente strano». 

lnol1re viene messa a disposizione 
dell'utente una comoda feature di bloc­
co del sistema, grazie ad un requester 
che chiede usend e password 1mpeden-

p1 relat1v1 alle descnz1one del program­
ma ed il gioco è fatto. Per ogni pro­
gramma è possibile specificare diverse 
tipologie, e dove questo verrà archivia­
to. Il bello della faccenda è che il tutto è 
compatibile con eventuali archivi già fat­
ti o tentati, in base alla lista dei trucchi 
che è inclusa nella documentazione ba­
sta avere a portata di mano la lista già 
archiviata per crearne un'altra PDBase­
compatibile. 

Inclusi nel pacchetto vengono forniti 
alcuni comodi comandi CLI che aiutano 
a creare archivi per chi ha familiarità con 

i file scancat1 da Internet Aminet2PDB 
è un comando che permette d1 creare 
un albero Aminet per PDBase partendo 
dal file standard INDEX solitamente rin­
tracciabile su Aminet 

ConvBase converte 1 database delle 
vecchie versioni di PDBase 1n quelli 
compatibili con l'ultima, mentre PDB­
Search è una ut11ity CLI che permette la 
ricerca di un programma nel database 
senza dover caricare PDBase. 

L'autore può essere raggiunto all'in­
dirizzo Internet jerome.souqu1eres 
l@ramses. tdn.orgl 
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do di andare avanti a farsi gli affari al­
trui. L'uso è quanto mai intuitivo e ben 
si capisce dalla foto: si può selezionare 
lo screenblanker voluto da una lista di 
quelli a disposizione, se ne può fare un 
test immediato. settare la frequenza di 
attivazione e quanto affollato sarà il no­
stro schermo. 

Ogni salvaschermo ha una serie di 
opz1on1 d1 editing selez1onabil1, diverse 

per ogni schermo: è per esempio sele­
zionabile la pnorita da dare al program­
ma, oppure il modulo sonoro da asso­
ciare in modo che entri in esecuzione 
quando il salvaschermo si attiva. 

Due parole sul modulo Alock, che 
blocca il sistema dietro determinate 
condizioni: può essere usato come mo­
dulo stand-alone o fatto partire come 
salvaschermo. 

Dove reperire i programmi 

Alock disattiva lo scorrimento delle fi­
nestre, le hot-key e quanto altro serva 
ad entrare nel sistema: naturalmente 
nessuno vi salverà da un boot effettua­
to da floppy, però è già una garanzia 
che a computer accesso nessuno sia 
venuto a ficcanasare. 

I programmi c1tat1 1n questo articolo possono essere prelevati su MC-link e su Internet 
presso i siti Amine1 e loro mirror: il più famoso è WUARCHIVE.WUSTL.EDU. Per tutti i 
file è indicata la directory seguente Aminet, che è sempre /pub/aminet 

File 
M1dnight208a.lha 
PDBase12a.lha 
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Direct ory 
utll/blank 
biz/dbase 

Tutto qui. una ut1lity che può sempre 
far comodo avere e per far dire. comun­
que, che «anche Am1ga lo fa» 

Enrico Mana Ferrafl é raggwng1b1/e su MC-link 
all'mdmzzo MC0012 oppure via lnterner atrmdmzzo 
E.FERRARl@MCLINK IT 
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Il PD-software dei lettori di 

Lo spazio tradizionalmente dedicato al software dei lettori 
e quello occupato dal PD-software sono stati unificati. 

In queste pagine parleremo di programmi di Pubblico Do­
minio (FreeWare o ShareWare) disponibili in Italia attraver­
so i vari canali PD. Tutti i programmi presentati saranno 
reperibili anche attraverso il canale MCmicrocomputer, sia 
su supporto magnetico sia su MC-Link. 

Saranno recensiti sia programmi già nei circuiti PD, sia 
quelli che i lettori stessi vorranno inviarci affinché, se rite­
nuti meritevoli dalla redazione. siano resi di Pubblico Do­
minio. 

/ lettori di MCmicrocomputer autori dei programmi dei qua­
li si parlerà in queste pagine (e i cui programmi saranno 
distribuiti come PD dalla rivista) saranno ricompensati con 
un «gettone di presenza» di 100.000 lire. 

È necessario attenersi ad alcune semplici regole nell'in­
viare i programmi in redazione. 

1) Il materiale inviato deve essere di Pubblico Dominio 
(o ShareWare) e prodotto dallo stesso lettore che lo invia. 

2) Il programma inviato deve risiedere su supporto ma­
gnetic0 (non saranno presi in considerazione listati). 

3) I sorgenti eventualmente ac-
clusi devono essere sufficientemen-
te commentati. 

mente. che tali informazioni siano richiamabili da program­
ma con un metodo noto e indicato nelle 1struzion1. 

6) Saranno presi in considerazione solo i lavori giunti in 
redazione accompagnati dal talloncino riprodotto in questa 
pagina (o sua fotocopia) debitamente firmato dall'autore. 

I programmi classificati non come FreeWare ma come 
ShareWare (quindi non propriamente di Pubblico Dominio. 
anche se consideratine generalmente parte) comportano 
da parte dell'utente l'obbligo morale di corrispondere al­
l'autore un contributo a piacere o fisso secondo quanto in­
dicato dall'autore e conformemente a quanto appare al lan­
cio del programma. MCmicrocomputer non si assume al­
cuna responsabilità od obbligo riguardo a questo rapporto 
intercorrente tra autore ed utilizzatore del programma. A 
titolo informativo precisiamo che l'obbligo morale alla cor­
responsione del contributo scatta non nel momento ln cui 
si entra in possesso del programma, ma nel momento in 
cui si passa a farne uso dichiarando implicitamente di ap­
prezzarne le caratteristiche. 

/n nessun caso (per ragioni organizzative) sarà reso noto 
all'autore l'elenco o il numero delle persone che hanno 
eventualmente deciso di entrare in possesso del program­
ma attraverso il canale MCmicrocomputer. 

4) Per ogni programma inviato 
l'autore deve includere due fi le 
(«readme» e «manuale»), il primo 
contenente una breve descrizione 
del programma ed il secondo una ve­
ra e propria guida all 'uso per gli uten­
ti, con tutte le informazioni necessa­
rie per un corretto impiego (se il pro­
gramma e particolarmente semplice 
può essere sufficiente il solo read­
me. mentre saranno particolarmente 
apprezzati fra i programmi più com­
plessi quelli dotati di help 1n linea). In 
calce ad entrambi i file deve essere 
apposto il nome, l'indirizzo ed even­
tualmente il recapi,to telefonico del­
l'autore. 

Compilare e spedire a· MCmicrocomputer - Via Carlo Perrier 9, 00157 Roma 

5) Al lancio. il programma deve 
dichiarare la sua natura PD (o Sha­
reWare), nonché nome e indiriz.zo 
dell 'autore. t: ammesso, alternativa-

MCm1crocomputer n. 158 - gennaio 1996 

Questo tagliando (o fotocopia o eqwvalente) deve essere inviato ad MCmicrocom­
puter, unitamente al materiale da selezionare, da parte degli auton di software che 
presentano i propri lavori per la recensione sulla rivista e /'inserimenco nei canali PD. 

Il sottoscritto 

Cognome e Nome 

nato a ............................................. il ............................................................. .. 

Codice Fiscale .. ................................................................................................. . 

Eventuale Partita IVA I I I I I I I I I I I I 
residente in ... ....... ................. ..... ........... ..... Via ............................................... . 

.................................................................... Te/ . .............................................. . 

invia il programma . .. . .... .. .... .. .... .. ... . ..... . ..... . .... ... 

dichiarando di esserne l'autore ed autorizzando MCmicrocomputer alla distribuzione 
secondo le regole ed i canali consueti del Pubblico Dominio. 

Data ........ ................................................. Flfma ...................................................... . 
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Prototipazione Rapida: 
processo di stratificazione per fusione 

lerzo porle 

Fino a qualche anno fa, la creazione di prototipi fisici a 
partire dal modello CAD, richiedeva solitamente 
tempi il cui ordine di grandezza comunemente 
variava da alcuni giorni a settimane di lavoro. Oggi: 
invece, con le tecniche di costruzione a strati (LMT, 
Laver Manufacturing Technique), descritte in questo 
e nei due precedenti numeri di MC, i tempi si sono 
ridotti fino a due ordini di grandezza per pezzi 
particolarmente complessi: ciò vuol dire che un 
prototipo è pronto nelle mani del progettista per le 
fasi di verifica non più dopo dieci giorni 
dall'attivazione della procedura di lavorazione, ma 
solo dopo poche ore, e che I a produzione in 
fonderia di parti metalliche in piccole quantità, non 
è più soggetta a costose fasi di attrezzaggio. Un 
bel risparmio in termini di tempo e di costi vivi di 
realizzazione, che si vanno direttamente a riflettere 
sulla rapidità di ingresso sul mercato, sul prezzo 
finale del prodotto e sulla sua qualità intrinseca 

di Gaetano Di Stasio 

Nei due numeri scorsi d1 M C abbia­
mo descritto due tecniche di prototipa­
z1one rapida (RP, Rap1d Prototyping): la 
stereografia e la sinterizzazione laser. 
Entrambe s1 basano sul modello in grafi­
ca di sintesi del prodotto che si intende 
protot1pare. ideato e realizzato con l'au­
silio di CAD tridimens1onal1 (che siano 
AUTOCAD, CADDS o CATIA). La mac­
china di RP, acquisito 11 file 30. dopo 
una pre-elaboraz1one passa direttamen­
te a realizzare fisicamente il prototipo in 
oggetto nel materiale desiderato (plasti­
ca, resina, metallo) 

Il processo di stereografia consiste 
sostanzialmente nel pilotare un raggio 
laser ultravioletto sulla superficie di una 
vasca riempita da resina fotosensibile 
(liquida allo stato naturale) che polime­
rizza quando colpita dal fascio Ultra Vio­
letto. Mediante scansione del raggio la­
ser è poss1b1le generare il modello tridi­
mensionale per sovrapposizione sue-
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cessiva d1 resina fotopolimerizzata Pro­
prio in virtù delle sue caratteristiche di 
processo, la tecnica stereolitografica 
permette d1 realizzare in poche ore pez­
zi ditfic1l1 da costruire con altri sistemi. 
come oggetti cavi che racchiudono altri 
oggetti nel loro interno, sottosquadri. 
pareti sottili o a spessore differenziato. 

Con la sinterizzazione le parti vengo­
no generate in maniera simi le, strato 
per strato tramite l' interazione di un fa­
scio laser sulla superficie del materiale. 
La differenza fondamentale consiste nel 
fatto che il materiale in oggetto è in for­
ma di polvere e la solidificazione è una 
variazione di fase indotta da un proces­
so termico piuttosto che da una reazio­
ne ch1m1ca (come nella fotopolimerizza­
zion e della resina liquidai Un sottile 
strato di polvere viene depositato sulla 
piattaforma, livellato e compattato allo 
spessore desiderato da uno speciale 
meccanismo vibrante. Successivamen-

La macchma S1ra1asys FDM 1600 

te un fascio laser C02 o Nd-YAG (che 
emettono nell'infrarosso) riscalda il ma­
teriale nel punto di focalizzazione cau­
sando una fusione locale che amalgama 
1 granelli d1 polvere. In generale quasi 
ogni materiale è sintenzzabile a condi­
zione che la sua granulometria corri­
sponda alle esigenze di recoating della 
macchina (crescita per strati) e che le 
proprietà ottiche di assorbimento si 
possano accoppiare alle caratteristiche 
della radiazione emessa dal laser I ma­
teriali più adatti risultano essere 1 ter­
moplastici ed i metalli con punti di fu­
sione medio bassi. 

La tecnica dl protot1pazione rapida 
che analizzeremo questo mese è fonda­
mentalmente diversa dalle prime due 
Questa tecnologia denominata FDM 
(Fused Deposition Modelling) è stata 1n-
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trodotta sul mercato dalla Stratasys e 
commercializzata in Italia da Techni­
mold d1 Genova. Questa tecnica si basa 
sulla fusione di una filiera di materiale 
che viene depositato a strati in un pro­
cesso di plotting tridimensionale. La ve­
dremo più 1n dettaglio nel seguito. 

Introduzione 
Il mercato mondiale della protot1pa­

z1one rapida (RPJ gode, dalla sua meno 
che decennale nascita. d1 un tasso di 
sviluppo superiore a qualunque nicchia 
tecnologica afferente 1 processi di pro­
duzione. 

Dal 1988 al 1993 è infatti cresciuto 
con una media annua superiore al 50%, 
ed anche se i dati di fatturato dello scor­
so e le previsioni del corrente anno rela­
t1v1 alla vendita di sistemi risultano in 
percentuale inferiore, vengono larga­
mente compensati dell'impennata dei 
servizi. 

Secondo alcune stime tali servizi. già 
nel '93, hanno generato una cifra d 0afta­
ri superiore al fatturato dei costruttori e 
il divario tende ad aumentare. Una sti­
ma attendibile consente di traguardare 
col '95 il fatid ico « milepost» dei 100 mi­
lioni di dollari statunitensi per i servizi e 
dei 90 miltoni per la vendita di sistemi. 
Un mercato di oltre 300 miliardi di lire 
circa complessivamente. 

I fattori determinanti la continua 
espansione del settore si possono ri­
condurre essenzialmente agli unanimi 
riconoscimenti da parte delle aziende 
manifatturiere che sfruttano la tecnolo­
gia RP: impressionante riduzione del ci­
clo d1 progettazione/produzione e consi­
stenti miglioramenti della qualità . In 
questo senso è da notare che da un 
paio d'anni la RP pervade svariati campi 
delle lavorazioni (Rapid Tooling); esempi 
fra tanti la costruzione di stampi per pic­
cole serie o la campionatura di 
pezzi/confezioni per indagini di mercato 
sul trade e 11 consumatore. 

Le aziende che nutrivano il dubbio 

Per ulteriori informazioni: 
Stracasvs. /ne. 
7 4950, Martin Drive 
Eden Praire. MN 55344-2020 
Te/: 612 937 3000 
Fax. 672 937 0070 
E-Mail: tom@scracasys.com 

Distributore: 
Technimold S.r.l. 
Via Greto di Cornigliano. 6r 
16752 Genova 
Te!: 010 6508640 
Fax: 010 6508702 
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Foto 1 - La 1ecmca FDM è usa ca anche per costrui­
re proroup1 d1 mazze da golf. 

che 1 prototipi Computer-Aided fossero 
inaffidabili per fragilità accuratezza ed 
altro. hanno dovuto ricredersi, special­
mente da quando sono disponibili mate­
riali che per intrinseche proprietà mec­
caniche, rivaleggiano con i compositi 
tradizionali. 

Un altro parametro propellente la dif­
f us1one della RP concerne la semplifica­
zione delle operazioni di funzionamento 
dei sistemi . Il settaggio macchina è 
standardizzato. l'interfaccia software è 
sempre più user friendly, il «motore» 
software per le pre-elaborazioni triplica 
la rapidità di calcolo ogni due anni e ren­
de quindi ancora più rapide le prototipa­
zioni e, ultimo ma non meno importan­
te, le macchine sono diventate estre­
mamente aff1dabill, abbattendo grande­
mente i costi di manutenzione. 

Acqua n'è trascorsa sotto 1 ponti dal­
le sperimentazioni nei laboratori di R&S 
della metà degli anni '80 anche se rima­
ne Il problema della qualificazione del 
personale, come del resto in tutte le ap­
plicazioni di CAE, CAD/CAM. 

Processi e tecnologie Computer-Ai­
ded collaterali promettono di favorire ul­
teriormente l'adozione nel medio perio­
do di sistemi in-house e comunque di 
far proliferare aziende di serv1z1 RP/RT 
(Rapid Prototyping I Rapid Tooling). 
L'utilizzo di d1git1zer 3D e d1 amb1ent1 d1 
progettazione in computer grafica inte­
rattivi (basati sulla realtà virtuale). abili­
tano la scannerizzazione di superfici 
complesse in un modello CAD in grado 
di produrre file .STL che, come abbiamo 
visto negli scorsi due appuntamenti, so­
no la base per il processo di prototipa­
zione rapida. 

La svolta che 1 software vender stan­
no cercando di imprimere al CAD attra­
verso la modellazione solida (SM, Solid 
Modelling) per la progettazione di com­
ponenti e ass1emi, analisi agli elementi 
finiti e generazione del percorso utensi­
le a CNC (Controllo Numerico, d1 cui ri-
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feriamo nel riquadro). si potrebbe rivela­
re un atout formidabile per la RP. Que­
st'ultima infatti induce ad adottare la 
SM per velocizzare la prototipazione in 
maniera tale da generare un circolo vir­
tuoso. 

Improbabile però attendersi consi­
stenti riduzioni dei prezzi dei sistemi 
RP, stante l'impossibilità di applicare 
concrete economie d1 scala nella loro 
produzione. Piuttosto è lecito credere 
nell'aumento costante del rapporto pre­
stazioni/prezzo delle attuali tecnologie e 
nella comparsa di nuove. visto l'impe­
gno di un global competitor come IBM 
nel rendere popolare il concetto di «De­
sktop Prototyping and Manufacturing». 
Concetto quest'ultimo impropriamente 
mutuato da costruttori di periferiche, 
che fanno del CAM in scala ridotta. 

Ritengo interessante riportare le con­
clusioni di un importante studio condot­
to dalla Design lns1ghts per conto della 
Electronic Data Systems. A nove grandi 
«Corporat1on» americane è stato chie­
sto di elencare le aree di indispensabile 
miglioramento al fine d1 velocizzare lo 
sviluppo di nuovi prodotti . In ordine 
d'importanza le risposte sono state: ri­
durre il tempo di consegna degli stam­
pi; ridurre il tempo d1 rimodellazione sul 
percorso di progettazione, ingegnerizza­
zione. documentazione, gestione dei 
processi e via dicendo; ridurre il tempo 
per mettere d'accordo le funzioni d1 
marketing. ufficio tecnico e produzione 
e soprattutto il cliente sulle spec1f1che 
del nuovo prodotto. La RP si dimostra 
essenziale per accelerare decisamente 
queste aree prioritarie, ed il fatto che 
sei delle nove corporation s1 siano dota­
te di sistemi d1 RP spiega il loro eccel­
lente posizionamento competitivo. 

Un numero sempre maggiore di 
aziende italiane imparera dunque a 
sfruttare tali potenzialità, passando ini­
zialmente per un centro serv1z1 e suc­
cessivamente portando il sistema a ca­
sa. Un po ' come sta avvenendo negli 
Stati Uniti ed in tutti i paesi nord euro­
pei. 

FDM: 
Fused Deposition Mode/ling 

La prototipazione rapida e le tecniche 
ad essa associate stanno diventando 
sempre più mature ed affidabili. Queste 
si stanno imponendo nelle verifiche d1 
tipo concettuale, ossia nelle verifiche 
dei rapporti dimens1onal1, ed m quelle a 
livello funzionale. Relativamente a que­
sto ultimo aspetto, in questi anni di spe­
rimentazione sono stati messi in risalto 
in maniera forte i limiti dei prototipi nel­
le analisi di tipo funzionale. 
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Questi limiti nascono dalla qualità del 
materiale usato nella prototipazione ra­
pida e dalle sue caratteristiche intrinse­
che quali ad esempio le caratteristiche 
meccaniche. ovvero la risposta a solle­
citazioni puntiformi e distribuite; le ca­
ratteristiche termiche; la compatibilità 
chimica; le caratteristiche elettriche, ov­
vero il coett1ciente di perdita, la tensio­
ne d1 rottura, la costante dielettrica, le 
caratteristiche d1 isolamento/condutti­
vità la compatibilità elettromagnetica; 
le caratteristiche fisiche. 

Negli anni '90 la smteuzzazione di 
nuovi materiali ed alcune nuove tecni­
che di protot1pazione rapida hanno risol­
to in buona parte anche i problemi ed 1 
limiti pnma esposti, legati all'analisi fun­
zionale. 

Una d1 queste è la tecnologia prodot­
ta dalla Stratasys, commercializzata m 
Italia dalla Technimold. denominata Fu­
sed Deposit1on Modeling (FDM) : un 
processo di prototipazione rapida estre­
mamente semplìce quanto originale. 
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Foto 2 a, b. e, d • La tecnica d1 pro1011paz1one rapida 
della Srra1asys puo creare 1n poche ore modelli rn­
dimens1ona/1 m quals1as1 geomerr1a e forma, com­
pless11/J e marenale 

che utilizza un getto di materiale (cera. 
ABS. nylon. ecc ) fuso, compresso e di­
retto da un sistema di estrusione. 

I principi del processo FDM sono 
dunque molto semplici sia nei termini, 
sia nei materiali. sia nelle modalità, tan­
to che una prototipatrice può essere 
tranquillamente ospitata ed utilizzata in 
un ambiente d'ufficio (DT RP&M, Desk­
top Rapid Prototyping & Manufactu­
ring). Un filo d1 materiale viene scaldato 
in un liquefatore. alla temperatura del 
proprio punto di solidificazione. e viene 
estruso attraverso un sottilissimo bec­
co. Il filo è guidato dcrdue ruote elasto­
metriche 1n una camera surriscaldata, 
imponendo una pressione di avanza­
mento che fa fuoriuscire il materiale at­
traverso un filtro (diametro interno 
0.254-1 .27 mm). 

Il materiale è depositato strato per 
strato fino ad arrivare alle costruzione 
del pezzo completo (Foto 3). 

La temperatura del lìquefatore e l'aria 
dell'ambiente di processo sono control-

late in modo che 11 contatto del materia­
le liquefatto con lo strato precedente­
mente estruso. provochi una sua parzia­
le rifusione ed un foro ottimale salda­
mento. I materiali usati sono poliammi­
de, polietilene. cera di macchinazione e 
a getto. I rocchetti d1 materiale possono 
essere cambiati in pochi minuti ed inol­
tre sono disponibili macchinari dotatt d1 
più estrusori che possono lavorare in 
materiali diversi (ad esempio per la co­
struzione contemporanea del supporto 
e dell'oggetto, per evitare collassament1 
dello stesso durante la lavorazione) 

Prima della lavorazione. 11 modello 
CAD 30 dell'oggetto da prototipare è 
diviso via software m sottili strati (da 
0.05 a 0.07 mm). A questo punto, dopo 
aver selezionato lo spessore del mate­
riale da costruzione ed il relativo filtro. 
viene elaborato il percorso che l'attrez­
zo (il beccuccio del sistema di estrusio­
ne) dovrà seguire strato dopo strato. 

Il fi le col percorso viene poi scaricato 
sul calcolatore di processo del sistema 
FDM. La macchina è controllata da una 
workstation SGI di categoria fndy e non 
necessita d1 alcuna supervisione umana 
durante la fase d1 lavorazione. 

Le aree di applicazione sono sia la 
prototipaz1one di pezzi per prove fisiche 
e funzionali. sia la realizzazione di mo­
delli da utilizzare 1n successive fasi di 
getto (ad esempio in alluminio). per lo 
stampaggio ad iniezione e nello stam­
paggio in silicone sottovuoto. 

Uno dei problemi ev1denziat1 con 
maggiore forza è fa ruvidezza delle su­
perfici degli oggetti prototipali con tec­
nica FDM. Per migliorare l'accuratezza 
delle superfici s1 potrebbe utilizzare un 
beccuccio d1 estrusione più piccolo per 
realizzare strati più sottili Questo ap­
proccio però aumenta 1 tempi di mani­
fattura delle parti. 

Negli anni. con la sperimentazione e 
la ricerca. si sono invest1t1 molti sforzi 
per migliorare il processo e 1 materiali 
estrusibil1 (cera lavorabile, cera per m1-
crofusione, materiali plastici) 

Un primo risultato è stato raggiunto 
con la d1spornb1lità di nylon che ha con­
sentito di ottenere prodotti mang1ab1li 

G
Per lo sviluppo d1 questo articolo è 
ala 1n parte usata la pubblicazione 

Nuove tecniche per la prototipaz1one l 
pida» edita da Treviso Tecnologia, 

un'azienda speciale attivata per 1'1nnova-
z1one tecnologica dalla Camera d1 Com­
mercio d1 Treviso. 

Treviso Tecnologia è conrarcabile presso. 

Cencro Cristallo - Via Roma, 4/d 
31020 Lancenigo d1 Vii/erba (TV) 
Te/: 04221608858 
Fax: 0422/608866 
Personaggio chiave: 
lng. Pagnossin 
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Filament 

Movement -
FDM-part 

Foro 3 - Una smceuca espl1c1taz1one della tecnica d1 
lavorazione FDM. 

con caratteristiche di elasticità ben su­
periori a quanto in precedenza raggiun­
to. 

Un secondo risultato è stato ottenuto 
con la miglior creazione di supporti gra­
zie all'uso di due teste di lavorazione, 
ed il miglior controllo della temperatura 
del processo. 

Il terzo e più significativo risultato è 
stato la disponibilità per lestrusione di 
materiale plastico ABS. di qualità equi­
valente al materiale utilizzato nello 
stampaggio ad iniezione. Questo mate­
riale consente infatti di realizzare diret­
tamente parti funzionali con caratteristi­
che nettamente superiori. L'ABS garan­
tisce infatti resistenza, durezza, stabilità 
al calore, resistenza chimica e rigidità, 
tutte caratteristiche fondamentali per la 
realizzazione d1 modelli funzionali. 

Questo materiale si è reso disponibi­
le con l'introduzione del sistema di pro­
totipaz ione rapida STRATASYS FDM 
1600 (Fused Depos1tion Modelling). 

L'introduzione dell'ABS favorisce 
senza alcun dubbio la realizzazione delle 
parti più fragili e contribuirà nel prossi­
mo futuro allo sviluppo sul mercato dei 
sistemi di prototipazione rapida. 

STRATASYS FDM 1600 è ideale per 
uffici per le sue dimensioni estrema­
mente ridotte, 660x926x860 mm, con 
un peso abbastanza contenuto (160 kg); 
questo sistema consente infatti all'uffi­
cio tecnico, all'ufficio di progettazione d1 
fare della prototipazione rapida. riducen­
do i tempi di progetto dei prodotti, mi­
gliorando la qualità e la produttività del 
processo produttivo e consentendo co­
si un notevole risparmio in termini di 
tempo e di costi. 

Diamo alcuni numeri : dimensioni di 
lavoro 254x254x254 mm; ripetitività di 
posizionamento O, 127 mm su tutto il 
piano lavoro; larghezza strato program­
mabile da 0.254 a 2.54 mm; spessore 
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Fresatura a controllo numerico 
Un'altra tecnica di prototipazione rapida, 

utilizzata a questo scopo storicamente, so­
no le macchine utensili a CNC (Controllo 
Numerico) proposte sempre da Techni­
mold: le Prolight 1000 e le Prolight 2000 a 
5.000-10.000 Giri/rnin; le Prolight 2500 a 
42.000 Gin/m1n ed 11 modello di tornio Proh­
ght 3000. 

Con ta li sistemi è possibile eseguire la­
vorazioni di fresatura, foratura, incisione e 
tornitura in maniera semi automatica grazie 
al collegamento della mac­
china ad una workstation 
grafica. 

Il sistema Prolight per­
mette all'operatore e al 
progettista di utilizzare. ol­
tre ai tradizionali software 
CAM. percorsi utensili ge­
nerati da sistemi informati­
ci. sia con accessori propn 
che utilizzando sistemi 
esterni (es. scansione la­
ser). Tra i vari accessori so­
no inoltre disponibili colle­
gamenti a braccia roboti­
che. Per quanto riguarda 11 
software, 11 sistema inclu­
de un CAM completo di si­
mulatore 30, risultando co­
munque compatibile con 
altri sistemi di progettazio­
ne. Le frese Prolight, carat­
terizzate da una struttura 
robusta pur nel ridotto in­
gombro e da un volume di lavoro elevato 
(sino a 306x150x223 mml. consentono un 
loro utilizzo non solo in officine tradiz1onah, 
ma anche e soprattutto in qualsiasi urtic10 
tecnico o studio di progettazione. In questo 
modo l'utticio tecnico acquisisce con un si­
stema uda scrivania» una propria indipen­
denza con indubbi vantaggi in termini di 
tempo ed eHicac1a. 

Inoltre la varietà dei modelli con le relat1-
ve caratteristiche meccaniche, permette il 
loro utilizzo in diversi settori, come la proto­
tipaz1one rapida d1 parti, anche di piccolissi­
me dimensioni, la produzione d1 elettrodi, 
di piccoli stampi pilota, per piegatura. tran­
ciatura. imbutitura, stampaggio ad iniezio­
ne. etc. 

I sistemi Prohght offrono inoltre la possi­
bilità di lavorazione di una vasta gamma di 
materiali {materiali plastici, ureol, legno. al­
luminio. rame, acciaio, etc.); grazie ad una 
maggiore velocità d i rotazione (fino a 
42.000 gm/min) permettono l'utilizzo di fre­
se d1 diametro ridotto e consentendo quin-

strato programmabile da 0.05 a O. 762 
mm: temperatura ugello 60-300 gradi 
centigradi; nessun trattamento post la­
vorazione; non prevista la presenza di 
un operatore; materiali cera per micro­
fusione, poliammide, ABS; piattaforma 
hardware SGI (lndy/lndigoJ o HP 
(700/720). 

Per quanto riguarda il software. il si­
stema lavora con Quickdlice. un pac-

di di lavorare partt che richiedono elevata 
precisione. Questo aspetto favorisce la loro 
applicazione in campi come quello della 
prototipazione rapida applicata a settori co­
me quello dell'oggettistica, dell'oreficeria, 
etc. 

Per 1 modelh 1000/2000 è possibile inol­
tre aggiungere un quarto asse d1 lavoro in 
continuo. 

Gli utenti possono interagire direttamen­
te con il percorso utensile mediante l'1nter-

faccia utente grafica con la quale s1 può ot­
timizzare facilmente e rapidamente il per­
corso utensile per ottenere il massimo van­
taggio competitivo rispetto ad altre soluzio­
ni. 

Questa è una tecnica basata su un me­
todo versatile, personalizzabile e facile da 
usare che consente di generare modelli f1-
s1c1 per quals1as1 campo applicativo. 

Il sistema è dotato di un traduttore diret­
to per il trasferimento de1 dati CAD nel si­
stema CAM. che crea automaticamente Il 
percorso utensile completo e in sequenza. 
Ciò permette un uso più efficiente delle 
macchine, oltre alla capacità di gestire un 
maggiore volume di lavoro e di svolgere va­
ri tipi di attività con le risorse a disposizio­
ne. 

Oggi i produttori utilizzano le macchine 
CNC per sperimentare metodi di lavorazio­
ne alternativi, riducendo sensibilmente t 
tempi del ciclo di produzione ed 1 costi di 
utensileria, preparazione, utilizzazione dei 
macchinari, controllo della qualità. 

chetto software che partendo da file 
.STL genera percorsi utensili per il siste­
ma FDM 1600. creando il prototipo stra­
to dopo strato. 

Il sistema risulta compatibile con la 
maggior parte dei sistemi CAD. 

Gaetano 01 Stasio e ragg1ung1b!ie 1ram11e MC-link 
alla casella MC7400 e rram1te Internet all'mdtffzzo 
1aar attti@mcliok ,t 
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a Ct11a di Rossella Leooetti 

I prezzi riportati nella Guidacomputer sono comunicati dai 
distributori dei vari prodotti e si riferiscono alla 
vendita di singoli pezzi all 'utente finale. Sui prezzi Indicati possono 
esserci variazioni dipendenti dal singolo 
distributore. Per acquisto OEM e comunque vendite multiple sono 
generalmente previsti sconti quantità. 
I dati sono aggiornati a circa 20-30 giorni prima della data di uscita 
in edicola della rivista. MCmicrocomputer non si 
assume responsabilità per eventuali errori o variazioni. Tutti i 
prezzi sono IVA esclusa ed espressi in migliaia di lire. 

ACORN COMPUTERS 

PC Pool S.a.s. - Vìa San Secondo 23/F-10128 Torino- Te/. 0111539173 

SISTEMA ACB61 • RISC PC 600 proc. ARM610 RAM 4M HD 425M 
CO-ROM 3.365 
SISTEMA ACB71 - RISC PC 700 proc. ARM71 O RAM 4M VRAM 1 M HD 
425M CO·ROM 4.057 
SISTEMA ACB76 • RISC PC 710 proc. ARM710 RAM 8M VRAM 2M HD 
850M CD-ROM 5.137 
SISTEMA AMC21 • A7000 proc. ARM7500 RAM 2M scheda Ethernet 
CD·ROM 2.534 
SISTEMA AMC22 • A7000 proc. ARM7500 RAM 2M HD 425M CD·ROM 2.672 
SISTEMA AMC23 • A7000 proc. ARM7500 RAM 4M HD 425M CD-ROM 2.949 

APPLE COMPUTER 

Appie Computer S.p.A ·Via Milano. 150 - 20093 Cologno Monzese (Ml) 
Te/. 02/273261. 

Nota: la Appie Computer non ha un listino dei prezzi all'utente finale. Per infor· 
mazioni è necessario rivolgersi direttamente ai rivenditori. 

ASEM 

Asem S.p.A. ·Zona Artigianale - 33030 Buia (UD) - Te/. 043219671 

BUSINESS L.PROFILE 4860X2 66 · 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K 
LOCAL BUS FD 1.44M HD 270M 14" col. SVGA 2.684 
BUSINESS LPROFILE 486SX2 50 - 486sx2 50MHz RAM 4M C.128K 
LOCAL BUS FD 1.44M HD 270M 14" col. SVGA 2506 
BUSINESS MIO SERVER 486DX2 66 • 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K V 
ESA LBUS FO 1.44M HD 270M 14" col.SVGA 3.325 
BUSINESS U.SLIM 486DX2 66 • 486dx2 66MHz RAM 4M C.8K LOCAL B 
US FO 1.44M HO 270M 14" col. SVGA 2.533 
BUSINESS U.SLIM 486SX2 50 · 486sx2 50MHz RAM 4M C.8K 
LOCAL BUS FD 1.44M HO 270M 14" col. SVGA 2.364 
ENTRY D.OECK 4860X2 66 PCI • 486dX2 66MHz RAM 4M C.256K PCI 
LBUS FD 1.44M HD 270M 14" col.SVGA 2.538 
ENTRY D.DECK 4860X2 66 VLB · 486dx2 66MHz RAM 4M C.256K VESA 
L.BUS FO 2.444 
1.44M HO 270M 14" col.SVGA 
ENTRY D.OECK 4860X2100 VLB · 486dx4 100MHz RAM 4M C.256K 
VESA L.BUS 2.669 
FD 1.44M HD270M 14"' col.SVGA 
ENTRY O.DECK 4860X4 100 PCI • 486dx4 1 OOMHz RAM 4M C.256K PCI 
L.BUS FO 2.769 
1.44M HD 270M 14'" col.SVGA 
ENTRY O.OECK 486SX2 50 VLB • 486sx2 SOMHz RAM 4M C.256K VESA 
L.BUS FO 1.44M HD 270M 14" col.SVGA 2.314 
ENTRY D.DECK PENTIUM 75 PCI - 75MHz RAM 8M C.256K PCI 
L.BUS FO 1.44M HO 425M 14"' col. SVGA 3.463 
ENTRY D.DECK PENTIUM 90 PCI - 90MHz RAM 8M C.256K PCI 
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L.BUS FO 1.44M HO 425M 14" col. SVGA 3.686 
ENTRY O.DECK PENTIUM 120 PCI· 100MHz RAM 8M C.256K PCI 
L.BUS FO 1.44M HO 425M 14" col. SVGA 4.829 
Hl·TECH P PENTIUM 75 - 75MHz RAM BM C.256K PCI 
L.BUS FD 1.44M HD 425M 14" col. SVGA 4.011 
Hl·TECH P PENTIUM 90 - 90MHz RAM 8M C.256K PCI 
L.BUS FD 1.44M HO 425M 14" col. SVGA 4.244 
Hl·TECH P PENTIUM 120 -120MHz RAM 8M C.256K PCI L.BUS FO 
1.44M HD 425M 14" col. SVGA 5.444 
Hl·TECH T PENTIUM 75 • 75MHz RAM 8M C.256K PCI LBUS FO 1.44M 
HD 425M 14" col. SVGA 4.185 
Hl·TECH T PENTIUM 90 • 90MHz RAM 8M C.256K PCI L.BUS FO 1.44M 
HD 425M 14" col. SVGA 4.425 
Hl·TECH T PENTIUM 120 -120MHz RAM BM C.256K PCI L.BUS FD 
1.44M HO 425M 14" col. SVGA 5.659 

BLP INFORMATICA 

BLP - Via del Corso, 131 - 40051 Alledo (80) ·Te/. 0511871634 

VICTORY • 486dx4 100MHz RAM 8M HO 420M FO 1.44M CD-ROM 
mon. S.VGA 14" col. 
CLASSI· Pentium 1 OOMHz RAM BM HO 850M FO 1.44M CD-ROM 
mon. S.VGA 14" col. 
CYBER - Pentium 120MHz RAM BM HD 850M FD 1.44M CO-ROM 
mon. S.VGA 17"col. 
FAR STAR· Pentium 75MHz RAM BM HD 540M FO 1.44M CD-ROM 
mon. S.VGA 14" col. 
SCHEDA SOUND BLASTER 16 ·con casse acustiche 
SCHEDA MODEM - 28800 Interno 
UNITÀ 01 BACKUP · a nastro 

BOCA RESEARCH 

Com. Tech S.r.l. - Via Michelangelo Perogllo. 15 - 00144 Roma 
Te/. 0615294894 

M024ED - modem 2400 esterno 
M02410 - modem 2400 interno 
M1441W - modem V32bis 14.4k interno con fax 
M144AE - modem V22/22bis/32/32bls/4214.4k con fax 
M144EE - modem V32bis 14.4k esterno con fax 
M144MA MACINTOSH - modem V.32bis 14.4k esterno con fax 

CALCOMP 

Calcomp S.p.A. · Via dei Tul/pani, 5 - Pieve Emanuele (Ml) 
Te/. 021904433 

LASER CCL 600 ES • A3/A4 600x600 dpi PostScript 8M 16ppm 
LASER CCL1200 ES· A3/A4 1200x600 dpl PostScrlpt 16M 16ppm 
PRINTER C.MASTER PLUS 6603 XF • A4 trasferimento termico 
PostScript 8M 
PRINTER e.MASTER PLUS 6613 XF - A3/A4 trasferimento termico 
PostScript 16M 
PLOTIER O.MATE 3024M ·foglio singolo 8 penne A1/A4 
interfaccia ser./par. 1 M 
PLOTIER O.MATE 3024S ·loglio singolo 8 penne A1/A4 
interfaccia seriale 
PLOTIER O.MATE 3036M · loglio singolo B penne AO/A4 
interfaccia ser./par. 1 M 
PLOTIER O.MATE 3036S - loglio singolo 8 penne AO/A4 interfaccia 
eri aie 
PLOTIER TECHJET C. 5324 ·getto d'inch. A1/A4 720dpi 
mono/360dpì col.6M ser./par. 

2.690 

3.190 

4.590 

2.990 
235 
300 
345 

180 
130 
350 
300 
420 
440 

5.595 
7.900 

9.990 

14.500 

4.190 

3.590 

5.590 

4.990 

9.990 
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PLOTIER TECHJET C. 5336 - getto d'inch. AO/A4 720dpi 
mono/360dpi col. 6M serJpar. 12.990 
PLOTIER TECHJET O. 5424R - getto d'inchiostro A1/A4 720 dpi 
monocr. 4M ser./par. 6.990 
PLOTIER TECHJET D. 5436R - getto d'inchiostro AO/A4 720 dpi 
monocr. 4M ser./par. 8.990 
TABLET O.BOARO 11134120 CEOC • A4 per PC e Windows con cursore 
4 tastl cordless 995 
TABLET O.BOARO 11134180 CEOC-A3 per PC e Windows con cursore 
4 tastl cordless 1. 795 
TABLET O.BOARO 11134240 CEDC ·A2 per PC e Windows con cursore 
4 tasti cordless 3.890 
TABLET ORAWING SLATE 31090 EOC -A5 per PC e Windows con 
penna a press. var. cordless 645 
TABLET ORAWING SLATE 31090 EOCM -A5 per Macintosh con 
penna a press. var. cordless 895 
TABLET DRAWING SLATE 31120 EDC - A4 per PC e Windows con 
cursore 4 tastl cordless 
TABLET ORAWING SLATE 31120 EOCM -A4 per Macìntosh con 
cursore 4 tasti cordless 
TABLET ORAWING SLATE 31180 EOC - A3 per PC e Windows con 
penna a press. var. cordless 
TABLET ORAWING SLATE 31180 EOCM -A3 per Macintosh con 
penna a press. var. cordless 

CENTRO HL 

Centro HL - Via Luca Landucci, SIR -50136 Firenze - Te/. 0551669024 

HL 586 PWP 75 PCI - mini tower Pentium 75MHz RAM 8M FDD 1.44M 

695 

995 

995 

1.195 

HD 540M S.VGA 1.999 
HL 586 PWP 90 PCI - mini tower Pentium 90MHz RAM 8M FDD 1.44M 
HD 540M S.VGA 2.248 
HL 586 PWP100 PCI - mini tower Pentium lOOMHz RAM 8M FOO 1.44M 
HD 540M S.VGA 2.468 
HL 586 PWP120 PCI - mini tower Pentium 120MHz RAM 8M FOO 1.44M 
HO 540M S.VGA 2.853 

CITIZEN 

Te/com - Via Feltre, 2816 - 20132 Milano - Te/. 021215691 
Gruppo Eletec - Via F.111 Rizzardi, 3 - 20100 Milano - Te/. 02148200868 
Olidata - Via Cavalcavia. 55- 47023 Cesena (FO) - Tel. 05471610770 

STAMPANTE 120D+ - 9 aghi 
STAMPANTE SWIFT 90 - 9 aghi 
STAMPANTE SWIFT 90C • 9 aghi 
STAMPANTE SWIFT 90X • 9 aghi 
STAMPANTE ABC - 24 aghi 
STAMPANTE SWIFT 200 • 24 aghi 
STAMPANTE SWIFT 200C • 24 aghi 
STAMPANTE SWIFT 240X • 24 aghi 
STAMPANTE NOTEBOOK P.11 ·a trasferimento termico portatile 
STAMPANTE PN60 - a trasferimento termico portatile 
STAMPANTE PROJET llC - a getto d'inchiostro 

COMPAQ 

Compaq Computer S.p.A. -Milanofiori Strada 7 Palazzo R1 
20089 Rozzano (Ml) Te/. 021575901. 

244 
399 
425 
570 
375 
450 
499 
730 
750 
750 
750 

Nota: la Compaq non ha un listino dei prezzi a/l'utente finale. Per informazioni é 
necessario rivolgersi direttamente ai rivenditori. 
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COMPUTER POINT 

AZ Informatica S.r.l. - Centro Comm.le S. Michele in Escheto Via Martiri di 
Liggeri 10/N • 55050 Lucca· Te/. 05831370367 

POWER LEVEL 75 ·Pentium 75MHz RAM 8M C.256K FO 1.44M HD 
540M mon. col. MiniTower 2.570 
POWER LEVEL 90 - Pentium 90MHz RAM 8M C.256K FO 1.44M 
HD 540M mon. col. MiniTower 2.800 
POWER LEVEL 100 - Pentium 100MHz RAM 8M C,256K FO 1 .44M 
HD 540M mon. col. MiniTower 3.040 
POWER LEVEL 120- Pentìum 120MHz RAM 8M C.256K FD 1.44M 
HD 540M mon. col. Mln!Tower 3.440 

DATABIT 

Sys Italia S.r.l. - Via T. Mertel, 32134 -00167 Roma - Te!. 0616635722 

PC486/100A- 80486dx4 100MHz RAM 4M FD 1.44M HD 540M 
mon. VGA col. 1.830 
PC486/100L - 80486dx4100MHz RAM 4M FO 1.44M HD 540M 
mon. VGA col. 2.000 
PC486/100P - 80486dx4100MHz RAM 4M FO 1.44M HD 540M 
mon. VGAcol. 2.120 
PC486/66CY • 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1.44M HD 540M 
mon. VGAcol. 
PC586/75PC • Pentium 75MHz RAM 8M FD 1.44M HD 540M 
mon. VGAcol. 
PC586/90PC - Pentium 90MHz RAM 8M FD 1.44M HO lG mon. 
VGA col. 

DATATRONICS 

Top Division S.r.l. · Via A. Volta, 10 - 42024 Caste/novo Sotto (RE) 
Te/. 0522/688446 

MODEM 2400 CM· esterno 2400 bauds MNP5 V42bts (ECDC) 
CARD MODEM/FAX 1414 CR • 14400 bps 
MODEM/FAX 1414 AX • prof.14400bauds MNP5 V42bisN23 Videot. 
Fax 14400 Glll V17/29/27ter 
MODEM/FAX 1414 CX· est. 14400bauds MNPS V42bisN23 Video!. 

1 720 

2.770 

3.260 

250 
374 

828 

Fax 14400Glll V17/29/27ter 418 
MODEM/FAX 1414 HX • int. 14400bauds MNP5 V42bis/V23 Videot. 
Fax 14400G 111 V17 /29/27ter 334 
MODEM/FAX 1414 PC PCMCIA- 14400 bauds MNP5 V42bis/V23 Videotel 
Fax 14400 Glll Vl 7/29/27ter 513 
MODEM/FAX 1414 PX - pock.14400bauds MNP5 V42bis/V23 Videot. 
Fax 14400 Glll V17/29/27ter 494 
MODEM/FAX 2496 AX • est. 2400bauds MNP5 V42bis/V23 Videotel 
Fax 9600 Glll V29/27 ter 305 
MODEM/FAX 2496 QX • pocket 2400bauds MNP5 V42bis/V23 Videotel 
Fax 9600 Glll V29/27 ter 308 
MODEM/FAX 2496 VX • lnt. 2400bauds MNP5 V42bis/V23 Videotel 
Fax 9600 Glll V29/27 ter 
MODEM/FAX 2814 AX ·est. 28800b. MNP5 V42bìs/V23 Vld. 
Fax 14400 Gll I V17 /29/27terNFast 
MODEM/FAX 2814 CX - est. 28800b. MNP5 V42bis/V23 Videot. 
Fax 14400 Glll V17/29/27/34ter 

243 

600 

685 
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DIAMOND MUL TIMEOIA SYSTEMS INC. 

Centro HL· Via Luca Landuoci, 5/R • 50136 FiT1Jnze • Tel. 0551669024 

SOUND SCHEDA AUDIO • 16bit stereo compatibile Sound Blaster 150 
STEAL TH SE PCI 1 MB • DRAM Up. 2Mb (S3 Trio 732) 180 
STEAL TH SE VLB 1 MB • DRAM Up. 1 Mb (S3 Trio 732) 180 
STEALTH64 VIDEO PCI 1 MB · DRAM Up. 2Mb (S3 Vision 864) 270 
STEALTH64 VfDEO PCI 2MB • VRAM Up. 4Mb (S3 Vlsion 964) 550 
STEALTH64 VLB 2MB • DRAM Up. 4Mb (S3 Vlsion 864) 239 
STEALTH64 VLB 4MB. VRAM Up. 8Mb (S3 Vision 964) 499 
VIPER PROVIDEO PCI 4MB • VRAM Up. 4Mb (Weitek P9100+P9130) 
+ CD CorelDraw 3.0 796 
VIPER PROVIDEO VLB 4MB • VRAM Up. 4Mb (Weitek P9100+P9130) +CD 
CorelDraw 3.0 796 
KIT MULTIMEDIALE 4090 ·CD 4X 11 soft sch audio 16 bit 48KHz 
casse c uffia videoc. 629 

2R COMPUTERS 

Giga Informatica S.r.l. · Via L Barzfni Senior, 38/A - 00157 Roma 
Te/. 06/4181910 

2R 486 BLACK UNE · 486dx2 66MHz RAM 8M FDD 
1.44M HD 540M 
mouse+pad 1.970 
2R 486 OPERATIVO· 486dx2 66MHz RAM 4M FDD 
1.44M HD 260M 
mouse+pad 1.390 
2R 486 PENTIUM· Pentium 90MHz RAM 8M FDD 1.44M HD 420M 3.100 
2R MONITOR 14'' ·colori VGA 0.28ms 1024x768 interlacciato 41 O 
2R MONITOR 14" ·colori VGA 0.28ms 1024x768 non interlacciato 450 
2R MONITOR 14" ·colori VGA 0.39ms 1024x768 lnterlacciato 350 
2R MONITOR 14" ·monocromatico S.VGA 1024x768 180 

EPSON 

Epson Italia S.p.A. • Via F.111 Casiraghi, 421·20099 Sesto S. Giovanni (Ml) 
Te/. 021262331 

ACTION DESK 5000 AV100/85HC • 486dx4 100MHz RAM 4M C.128K 
FD 1.44M HD 850M S.VGA 14" colore ELC 
ACTION DESK 7000 AD700/85HC • 486dx4 100MHz RAM 8M C.128K 
FO 1.44M HD 850M CD·ROM S.VGA 14" c.ELC 
ACTION TOWER MULTIM. AMP66/42HC • Pent. 66MHz RAM8M 
FD1 .44M HD420M S.VGA 14" c. CD·ROM casse sk·audio 
ENOEAVOR·L ENOLC66/27HC • 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1.44M HO 
420M S.VGA 14" colore ELC 
ACTION DESK 8000 AD800/85HC • Pent 90MHz RAM 8M C.256K 
FD 1.44M HD 850M CD·ROM S.VGA 14" col.ELC 
ACTION NOTE 600 ACT650/2 • n.book 80486dx2 50MHz RAM 4M 
FD 1.44 HD 340M LCD VGA 9.4" 
ACTION NOTE 660C ACT660Cl1 • n.book 80486dx2 66MHz RAM 4M 
FO 1.44 HO 340M LCD VGA 10.3" col. 
ACTION NOTE 800C ACT866C • n.book 80486dx2 66MHz RAM 4M 
FD 1 .44 HD 340M LCD VGA 10.3" col. 
MONITOR ELC 14MPR·ll -14" colore MPR·ll S.VGA rls. 1024x768 
MONITOR ELC 15F • 15" colore MPR·ll S.VGA ris. 1024x768 n.i. 
STAMPANTE FX 870 - stampante 9 aghi 80 col. 10 font 380 cps 
STAMPANTE FX 1170 ·stampante 9 aghi 136 col. 3 font 380 cps 
STAMPANTE LX 300 ·stampante 9 aghi 3 font 80 col. 220 cps 
STAMPANTE LX 1050+ · stampante 9aghi 136 col. 3 ront 200 cps 
STAMPANTE DFX 8000 · stampante 18 aghi 136 col. 3 font 1066 cps 
STAMPANTE LO 100 - stampante 24 aghi 80 col 167 cps 6 font 
STAMPANTE LO 570+ · stampante 24 aghi 80 col. 225 cps 
STAMPANTE LO 1070+ · stampante 24 aghi 136 col. 225 cps 
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3.490 

3.690 
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4.590 
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5.690 
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650 

1.060 

STAMPANTE LO 1170 • stampante 24 aghi 136 col. 300 cps 1 O font 1.390 
STAMPANTE SO 870 • stamp. getto inch. 80col. 9 font 550cps 360dpl 
m.contlnuo/f.slngolo 1.450 
STAMPANTE SO 1170 • stamp. getto inch. 136col. 9font 550cps 360dpi 
m.conllnuo/f.singolo 1.850 
STAMPANTE STYLUS 820+ • stamp. getto d'inch. 80 col. 7 font 250 
cps 360 dpi cassetto A4 650 
STAMPANTE STYLUS 1000 • stamp. getto d'inch. 136 col. 9 font 250 
cps 360 dpì cassetto A3 1.200 
STAMPANTE STYLUS COLOR Il. stamp. getto lnch. 9 font 4 ppm dpi 
cassetto A4 colori 12on 20 1.090 
STAMPANTE EPL5200+ • stamp. laser 6ppm A4 300 dpi RAM 1M 1.590 
SCANNER GT 5000 MAC ·plano fisso A4 300dpi l/F par. 16.7 mii. 
colori output 50/1200 dpi 1 400 
SCANNER GT 5000 PC/PM ·plano fisso A4 300dpi l/F par. 16.7 mli. 
colori output 50/1200 dpi 1.350 
SCANNER GT 5000 SCSl/PM • p. fisso A4 300dpi l/F par. 16.7 mii. 
col. output 50/1200 dpi SCSI 1.550 
SCANNER GT 8500 MAC • p. fisso A4 400dpl l/F par. 1 miliardo 
col. output 50/1600 dpi 1.750 
SCANNER GT 8500 PC· p. fisso A4 400dpi l/F par. 1 miliardo col. output 
50/1600 dpi 1.600 
SCANNER GT 8500 PC/SCSI • p. fisso A4 400dpl llF par. 1 miliardo col. 
output 5011600 dpi SCSI 1.830 
SCANNER GT 9000 MAC • p. fisso A4 600dpl l/F par. 1 miliardo col. 
output 50/2400 dpi 2.070 
SCANNER GT 9000 PC • p. fisso A4 600dpi llF par. 1 mìliardo col. 
output 5012400 dpi 2.070 
SCANNER GT 9000 PC/SCSI - p. fisso A4 600dpi 1/F par. 1 miliardo col, 
output 50/2400 dpi SCSI 2.170 

ESSEGI 

Essegi Informatica S.r.l. • Via Alberto Ascari, 1541156 -00142 Roma 
Tel. 0615193221 

PC TOP 486DX2 80 • BOMHz RAM 4M C.256K FO 1 .44M HO 630M 
monitor 14" mouse 1.550 
PC TOP 4860X4100·100MHz RAM 4M C.256K FD 1.44M HD 540M 
monitor 14" mouse 1.620 
PC TOP E 100 INTEL ENDEAVOR ·Pentium 100MHz RAM 8M 
FD 1.44M HD 630M monitor 14" mouse 2.715 
PC TOP E 133 INTEL ENDEAVOR - Pentium 133MHz RAM 8M 
FD 1.44M HD 630M monitor 14" mouse 3.175 
PC TOP PENTIUM 75 PCI· 75MHz PCI RAM 8M FO 1.44M HO 630M 
monitor 14" mouse 2.130 
PC TOP PENTIUM 90 PCI - 90MHz PCI RAM 8M FD 1.44M HD 630M 
monitor 14" mouse 2.310 
PC TOP PENTIUM 100 PCI -100MHz PCI RAM 8M FD 1.44M HD 630M 
monitor 14" mouse 2.420 
PC TOP PENTIUM 120 PCI· 120MHz PCI RAM 8M FD 1.44M HD 630M 
monitor 14" mouse 2.530 
PC TOP Z 100 INTEL ZAPPA · Pentium lOOMHz RAM BM FD 1.44M 
HD 6300M monitor 14" mouse 2.567 
PC TOP Z 120 INTEL ZAPPA - Pentium 120MHZ RAM 8M FD 1.44M 
HD 6300M monitor 14" mouse 2.690 
PC TOP Z 90 INTEL ZAPPA· Pentium 90MHz RAM 8M FD 1.44M 
HD 6300M monitor 14" mouse 2.465 
143LR MONITOR 14" • S.VGA colore 0.28 MPRll Green 436 
HARD DISK 850M 390 
HARD DISK 1.08G IDE 460 
HARD DISK 1.08G SCSI 500 
CD·ROM • Quadrupla velocità 257 
FM 14400E • mod/fax est. V22·22bis·32·32bis·42bls fax 9600 mod. 14400 164 
FM 144001- mod/fax lnt V22-22bis·32·32bis·42bis fax 9600 mod. 14400 136 
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FM 28800E ·modem 28800/fax 9600 est. V21·22·22bis·32·32bis-42·42bis 
MNP2·5 300 
FM 288001 • modem 28800/fax 9600 int. V21-22·22bis-32·32bis-42·42bis 
MNP2-5 308 
MOUSE 290 S • 2900 dpi, Microsoft Mouse System 

EXECUTIVE 

Ex.ecutive Computer Lines • Via Elettrochimica, 40 • 22053 lecco (CO) 
Te/. 034112211 

15 

STAMPANTE LC 15 - 9 aghi, 136 colonne, 180 cps. parallela 647 
STAMPANTE LC 90 - 9 aghi. 80 colonne. 160 cps, parali., inseritore 55fg 258 
STAMPANTE LC 1 oo -9 aghi, 80 colonne, 180 cps. parallela. colore 336 
STAMPANTE ZA 200 • 9 aghi, 80 colonne, 420 cps, parallela 8n 
STAMPANTE ZA 250 • 9 aghi, 136 colonne, 420 cps, parallela 1.020 
STAMPANTE LC 24 1511·24 aghi, 136 colonne. 240 cps, parallela 770 
STAMPANTE LC 24 30 • 24 aghi. 80 colonne. 192 cps, 360 dpi 
parall. colore 565 
STAMPANTE LC 24 300 • 24 aghi. 80 colonne. 264 cps. parali. colore 647 
STAMPANTE LC 240 • 24 aghi, 80 colonne, 160 cps, parali. Inseritore 55fg 344 
STAMPANTE LC 240 C - 24 aghi, 80 colonne, 160 cps, parali. lnser. 
55fg colore 409 
STAMPANTE XB 24 200 • 24 aghi. 80 colonne. 375 cps. parallela 1.020 
STAMPANTE XB 24 250 - 24 aghi, 136 colonne, 375 cps, parallela 1.163 
STAMPANTE WT 4000 • 4 ppm, 300 dpl. 4M RAM, GOi, parallela 1.038 
STAMPANTE SJ 144 • lnk termica, 382 cps. 360 dpi, parallela 518 
CD-ROM 2X • doppia velocità multìsessione 350M lransf. rate 258 

FUJITSU 

Fu/i/su I/alfa S.p.A. - Via Melchiorre Gioia, 8 -20124 Milano · Te/. 0216572741 

STAMPANTE DX700- 9 aghi 80 col. 180 cps 12 cpf llF parallela 297 
STAMPANTE Dl1150 CP IT • 24aghi110 col. 200 cps 360x360dpi 13 fonts 
l/F par. colore 720 
STAMPANTE DL 1150 S IT • 24 aghi 11 O col. 200 cps 360X360dpl 13 fonts 
l/F seriale 720 
STAMPANTE DL 1250 P IT - 24 aghi 136 col. 200 cps 360x360dpl 13 fonts 
t/F parallela 830 
STAMPANTE Dl1250 S IT • 24 aghi 136 col. 200 cps 360x360dpl 13 fonts 
1/F seriale 925 
STAMPANTE DL3700 P • 24 aghi 80 col. 400 cps 12 cps 
llF parallela 1.145 
STAMPANTE DL3700 PS • 24 aghi 80 col. 400 cps 12 cps l/F 
parallJseriale 1.240 
STAMPANTE DL3800 P IT · 24aghi136 col. 333 cps 360x360dpi 14 lonts 
l/F parallela 1.345 
STAMPANTE DL3800 PS IT · 24 aghi 136 col. 333 cps 360x360dpi 14 fonts 
l/f par Jser. 1.440 
STAMPANTE DL6400 PS · 24 aghi 136 col. 504 cps mono 12 cpi l/F 
parJser 2. 725 
STAMPANTE Dl6600 PS • 24aghi136 col. 648 cps mono 12 cpl l/F 
parJser. 3.120 
STAMPANTE OL6600 PS+ - 24aghl 136col. 648cps mono 12cpi llF 
parJser pannello LCD, APTC 3.380 
STAMPANTE DL700 • 24 aghi 114 col. 216 cps 12 cpi 1/F parallela 399 
STAMPANTE 8100 PLUS IT ·getto/inchiostro 80 col. 180 cps 300dpi 
12 fon1s llF parali. 460 
STAMPANTE VM4 IT ·laser 6ppm 300dpf RAM 1M l/F parallela 1.175 
STAMPANTE VM8 - laser 8ppm 300dpl RAM 2M l/F parallela 1.460 
STAMPANTE FP180 ·termica portatile 80 col. 67 cps 360x36Ddpi 4 fonts 
1/F par 700 
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GRAPHTEC 

SPH Elettronica S.p.A. • Via Giacosa, 5 • 20127 Milano 
Te/. 0212610051 

GP3005 • plotter foglio mobile AO 8 penne 113cm/sec 
GP3100- plotter foglio mobile A18penne113cm/sec 
MP5100 -plotter da tavolo A3 8 penne 79cm/sec 
MP5300 • plotter da tavolo A3 8 penne 70cm/sec 
FC2100·60A ·plotter rotolo/foglio mobile 2000x1220mm 60cm/sec 
TM1030 ·plotter termico formato 896mmx16m 16 punti 
TM1220 - plotter termico formato 420mmx16m 16 punti 
TM1300 · plotter termico formato 297mmx16m 16 punti 
TAVOLETIA K03220 ·formato 297x220mm cursore 4 tasti 
allm. inl./seriale 
TAVOLffiA KD4620 ·formato 460x310mm cursore 4 tasti 
aJim. intJseriale 

HEWLETT PACKARD 

Hewlett Packard ltalfana SpA · Via G. di Vittorio, 9 
20090 Cernusco Sul Naviglio (Ml) - Tel. 02192121 

VALUE UNE 2 4/100 540 • 486d)(4 100MHz 8M FD 1.44M HD 540M 
1024x768 
VALUE UNE 2 4/50 540 • 486dx2 50MHz 8M FD 1.44M HD 540M 
1024x768 
VALUE UNE 2 4/50E 21 O • 486dx2 50MHz 4M FD 1.44M HD 21 DM 
1024x768 
VALUE UNE 2 4/66 540 · 486dx2 66MHz 8M FD 1.44M HD 540M 
1024x768 
VECTRA M2 41100 540 • 486clx4 100MHz 8M FD 1.44M HD 540M 
1280x1024 
VECTRA M2 4/50 270 • 486dx2 50MHz 8M FD 1.44M HO 270M 
1280x1024 
VECTRA M2 4/66 540 • 486dx2 66MHz 8M FO 1.44M HD 540M 
1280x1024 
VECTRA N2 4/50 270 • 486dx2 50MHzAM FD 1.44M HD 270M 
128Dx1024 
VECTRA N2 4/66 540 • 486dx2 66MHz 4M FD 1.44M HO 540M 
1280x1024 
VECTRA XM2 4/066 360 • 486dx2 66MHz 8M FD 1.44M HD 360M 
1280x1024 
VECTRA XM2 4/100 360 · 486dx4 1 OOMHz 8M FD 1.44M HD 360M 
1280x1024 
VALUE UNE 2 51075 420 • Pentium 75MHz 8M FO 1.44M HD 420M 
1024X768 
VALUE UNE 2 5/090 420 - Pentium 90MHz 8M FD 1.44M HO 420M 
1024x768 
VALUE UNE 2 51100 420·Pentium100MHz 8M FD 1.44M HD 420M 
1024x768 
HP OMNIBOOK 4000C 4/050 340 • 486dx2 50MHz 8M FD 1.44M HD 
340M displ. col. 
HP OMNIBOOK 4000C 4/100 340 • 486dx2100MHz 8M FD 1.44M HD 
340M displ. col. 
HP OMNIBOOK 600C 4/50 170 · 486dx2 50MHz 4M FD 1.44M HD 
170M displ. col. 
HP OMNIBOOK 600C 4fl5 260 • 486dx2 75MHz 4M FD 1.44M HO 
260M dispi, col. 
MONITOR COLORE 14" -1024x768 ergonomico 
MONITOR COLORE 14" - 800x600 ergonomico 
MONITOR COLORE 15" -1280x1024 ergonomico 
MONITOR COLORE 17" -1280x1024 ergonomico 
MONITOR COLORE 21" • VGA ris. 1600X1200 
MONITOR MONOCROMATICO 14" · 640x480 
HP OESKJET 320 • stampante getto d'inchiostro 600x300 dpi 
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HP DESKWRITER 540 • st. g.Jinch. mono 600x300clpi lnL Centronlcs 780 
HP PAINTJET XL 300 - A3/A4 5.795 
HP PAINTJET XL 300 PS-A3/A4, postscript 9.450 
HP LASERJET 4L ·stampante laser. 4 ppm, 1Mb, 300 dpi 1.270 
HP LASERJET 4SI - stampante laser. 16 ppm, 600 cip! 7.900 
HP LASERJET 4SI MX - stampante laser. 16 ppm, 600 clpi, postscript 11 .000 
HP SCANJET 3P • scan. 300dpi 256 toni/gr.+lnt. PC IBM/AT o M.Channel i.200 
HP SCANJET llCX - scan. 400dpi 16.7M toni/gr.+int. PC IBM/AT 
o M.Channel 2 290 
HP DESIGNJET 220 A4/AO -plolter/g. inch. 2M 600 dpi formato 
A4/AO mono 6.800 
HP DESIGNJET 220 A4/A1 - plotter/g. lnch. 2M 600 dpi formato 
A4/A1 mono 5.150 
HP OESIGNJET 600 A4/AO - plolter/g. inch. 4M 600 dpi formato 
A4/AO mono 11.450 
HP DESIGNJET 600A4/A1 -plolter/g. inch. 4M 600 dpi formato 
A4/A1 mono 9.495 
HP OESIGNJET 650C A4/AO - plol./g. inch. 4M 600dpVb-n 300dplfcol. 
A4/AO col. 15.750 
HP OESIGNJET 650C A4/A1 - plol./g. inch. 4M 600dpVb-n 300dpVcol. 
A4/A1 col. 13.250 
HP DRAFTPRO PLUS A4/AO - plotter/penna, formato A4/AO, 8 penne, 
~~ ~00 
HP DRAFTPRO PLUS A4/A1 - plotter/penna, formato A4/A1 , 8 penne, 
~~ uoo 

HVUNDAI 

Data Pool S.r.l. ·Via Casa/ Morena, 19 -00100 Roma 
Te/. 06/7231331 

APC HY 4000 OK CHIP-UP - slìm RAM 4M C.128K FDD 1.44M scheda video 
VESA mouse tast. DOS6.x 1.263 
PC HY 4000 SGL SL CHIP-UP- slim RAM 4M FDO 1.44M scheda video 
VESA mouse tast DOS6.x 1122 
PC HY 4000E OK CHIP-UP - slim RAM 4M C.256K FDD 1.44M scheda video 
VESA mouse tast. OOS6.x 1.288 
PC HY 5000PE OK CHIP-UP - desk RAM 8M C.256K FDD 1.44M sch. video 
PCI mouse tast. DOS6.x 3.811 
PC HY 5000PTE TW CHIP-UP - tower RAM 8M C.256K FDD 1 44M sch. video 
PCI mouse tast. DOS6.x 2.059 
NB HY N400 425S MONO 170- n.book RAM 4M FDD 1.44M LCD 10" 
mono trackball 1.934 
HCM 428E·14" colori 1024x768 449 
HL 5864 - 15" colori 1280x1024 722 
HMM 413 - monocromatico 640x480 217 
PINOVIA 2480 - stampante 24 aghi 136 col. 300 cps parallJseriale 662 

IBM Semea -Circonvallazione Idro Scalo • 20090 Segrate (Ml) 
Te/. 02159621 
Lexmark lnternational S.r.l. - Via Rivo/tana, 13 Edificfo/A Milano S. Felice 
20090 Segrate (Ml) - Tel 021281031 

APTIVA O.TOP 2144-910-486dx2 66MHz V.Bus RAM 4M HD 540M 
mon. 14" 0.28 2.290 
APTIVA O.TOP 2144-911·486dx2 66MHz V.Bus RAM 8M HD 540M 
mon. 14" 0.28 CD·ROM sch. audio 2.790 
APTIVA O.TOP 2144-914-486dx2 66MHz V.Bus RAM 8M HO 540M 
mon. 14" 0.28 CD-ROM sch. audio 3.190 
APTIVA O.TOP 2144-921 - 486dx4 100MHz V.Bus RAM 8M HD 540M 
mon. 14" 0.28 CD-ROM sch. audio 3.390 
APTIVA O.TOP 2144-930 - Pentium 75MHz PCI RAM SM HD 540M 
mon. 14" 0.28 3.290 
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APTIVA O.TOP 2144-941 - Pentium 100MHz PCI RAM 8M HO 850M 
man. 14'' 0.28 CD-ROM sch. audio 5.390 
APTIVA TOWER 2168-931 • Pentlum 75MHz PCI RAM 8M HD 540M 
mon. 14" 0.28 CO-ROM sch. audio 3.990 
APTIVA TOWER 2168-951 - Pentium 120MHz PCI RAM 8M HD 1G 
mon. 14" 0.28 CD-ROM sch. audio 5.990 
THINKPAD 340CSE 2610-063- 486slc2 66MHz C.16K RAM 4M HD 360M 
LCD STN D.Scan 10.4" VGA colori 4.320 
THINKPAD 370C 9545-TC1/9545TC2- 486dx4 75MHz C.16K RAM 4M 
HD 360M LCD TFT 10.4" VGA col. m.att. 7.690 
THINKPAO 701C DX2/50- 486dx2 50MHz C.8K RAM 4M HD 540M 
LCD TFT 10.4" VGA col. m.att 8.790 
THINKPAD 701C DX4nS. 486dx4 75MHz C.16K RAM 8M HO 540M 
LCD TFT 10.4" VGA col. m.alt. 10.473 
THINKPAD 701 CS DX4n5 - 486dx4 75MHz C.16K RAM 8M HO 540M 
LCD STN O,Scan 10.4" VGA colori 9.309 
THINKPAO 701CS OX5/50 • 486dx4 75MHz C.8K RAM 4M HO 540M 
LCD STN D.Scan 10.4" VGA colori 7.617 
THINKPAD 755CD 9545C03 - 486dx4 1 OOMHz C.16K RAM 8M HD 540M 
LCD TFT 10.4" VGA col. matr.att. 15.271 
THINKPAD 755COV 9545DV2 - 486dl<4 100MHz C.16K RAM8M HD810M 
LCD TFT 10.4" VGA col.m.alt. CDROM 16.678 
THINKPAD 755CE 9545CE3 - 486dx4 1 OOMHz C.16K RAM 8M HO 540M 
LCD TFT 10.4" VGA col. matr.att. 11.805 
THINKPAO 755CV 9545CV2. 486dx4100MHz C.16K RAM8M HD 810M 
LCD TFT 10.4" VGA col. matr. atL 15.488 
THINKPAO 755CX 9545CX2 • Pentium 75MHz C.16K RAM 8M HD 81 OM 
LCD TFT 10.4" VGA col. matr.atl. 14.838 

l.P.S. 

Logfc System Hardware e Software S.r. l. ·Via Triumplina, 189 - 25136 Brescia 
Te/. 03012007920 

486DX2 66 • 486dx2 66MHz RAM 8M Cache 256K FD 1.44M 
HO 540M 1.820 
MM486DX2 66 - 486dx2 66MHz Multim. RAM 8M C.256K FO 1.44M 
HO 540M S.Blast. CD-ROM 2.325 
MM4860X4100 • 486dl<4100MHz PCI RAM 8M Gache 256K FD 1.44M 
~54~ ~ro 
OUAL PENTIUM • 1 Cpu RAM 8M Cache 256K FD 
1.44M HO 540M 3.710 
PENTIUM ZAPPA - 90MHZ RAM 8M Cache 256K FO 
1.44M HD 540M 2.750 
MONITOR 14" C7CMS209 -1024x768 490 
MONITOR 15" B4CM5279 - 1024x768 760 
MONITOR 17" B1821W02 - 1280x1024 stereo 1.560 
MONITOR 20" C4CM2/89 • 1280x1024 2.310 
MONITOR 21''B072SE • 1600x1280 MPRll 3.500 

INTERCOMP 

lntercomp S.p.A. - Via della Scienza. 27 • 37139 Verona 
Tei. 04518510533 

MASTER 486/0X4 PCI ISA - 80486dx4 100MHz RAM 4M 
cache 256K FD 1.44M HO 850M E·IDE 
TARGET EN 486/0X2 PCI ISA· 80486dx2 66MHz RAM 4M 
cache 256K FO 1.44M HD 420M E·IDE 
TARGET EN 486/DX4 PCI ISA- 80486dx4100MHz RAM 4M 
cache 256K FO 1.44M HD 520M SCSI 
MASTER AMI PENTIUM 90 PCI EISA - Pentium 90MHz RAM 8M 
cache 512K FO 1.44M HD 635M E·IDE 
MASTER PENTIUM 133 PCI EISA - Pentium 120MHz RAM BM 
cache 256K FD 1.44M HO 850M E-IDE 

3.149 

3.779 

6.873 

6.653 
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MASTER PENTIUM 133 PCI ISA· Pentium 133MHz RAM SM 
cache 256K FD 1.44 M HD 2G SCSI 
TARGET EN AMI PENT. 120 PCI EISA· Pentium 120MHz RAM SM 
cache 512K FD 1.44M HD 1G SCSI 

TARGET EN PENTIUM 75 PCI ISA. Pentium 75MHZ RAM SM 
cache 256K FD 1.44M HD 420M E-IDE 
TARGET EN PENTIUM 100 PCI ISA- Pentium 120MHz RAM SM 
cache 256K FD 1.44M HD 520M SCSI 

TARGET EN PENTIUM 133 PCI EISA· Pentìum 133MHz RAM 8M 
cache 256K FD 1.44M HD 520M SCSI 
BRIDGE F.N. 486DX2 66 340 9.5". note book 486dx2 66MHz 
RAM 4M FD 1.44M HD 340M 9.5" mon. LCD 
BRIDGE F.N. 486DX2 66 340 10.3" - note book 486dx2 66MHz 
RAM 4M FD 1.44M HD 340M 10.3" col. D.S. STN 

BRIDGE F.N. 486DX2 66 340 10.3" - note book 486dx2 66MHz 
RAM 4M FD 1.44M HD 340M 10.3" col. TFT 
BRIDGE F.N. 486DX4 100 340 9.5" - note book 486dx4 lOOMHz 
RAM 4M FD 1.44M HD 340M 9.5" mon. LCD 
BRIDGE F.N. 486DX4100 340 10.3" ·note book 486dx4 100MHz 
RAM 4M FD 1.44M HD 340M 10.3" col. D.S. STN 

BRIDGE F.N. 4860X4 100 340 10.3" - note book 486dx4100MHz 
RAM 4M FD 1.44M HD 340M 10.3" col. TFT 

MONITOR 14" COLORE • S.VGA 0.28 50KHz 1024x768 N.I. L.R. 
MPRll digitale 
MONITOR 15" COLORE- S.VGA 0.28 50KHz 1280xl024 N.I. L.R. 
MPRll digitale con OSO 

LEMON COMPUTER$ 

Jen Elettronica S.r.l. - Zona lnd.le E. Fermi - 62010 Montelupone (MC) 
Te/. 07331224012 

PENTIUM MR 75 • 75MHz RAM SM C.256K FD 1.44M HD 425M scheda 

7.963 

9.043 

3.403 

5.783 

7.683 

2.700 

3.600 

5.000 

2.840 

3.740 

5.140 

640 

1.030 

VGA 1M 2.395 
PENTIUM MR 90 • 90MHz RAM SM C.256K FD 1.44M HD 425M scheda 
VGA 1M 2.790 
PENTIUM MR 100 • 100MHz RAM 8M C.256K FD 1.44M HD 425M scheda 
VGA 1M 2.990 
NOTEPRO GOLD 486DX2 66 • 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1.44M 
display 1 o· LCD monocr. 2.160 
NOTEPRO GOLD 486DX4 100 • 80486clx4 1 OOMHz RAM 4M FD 1.44M 
display 10· LCD monocr. 2.470 
NOTEPRO GOLD 486SX 33 • 80486sx 33MHz RAM 4M FD 1.44 M 
display 1 O" LCD monocr. 2.080 
MONITOR 14" • N.l. MPR·ll 448 
MONITOR 15" - N.1. MPR-11 598 
MONITOR 17"- N.I. MPR·ll 1.170 
MONITOR 20" - N.I. MPR-11 2.11 O 
NOTEPRO GOLD·HARD DISK 340M - 460 
NOTEPRO GOLD-HARO DISK 510M • 700 
KIT MULTIMEDIALE IDE - CD-ROM IDE 2v. scheda sonora coppia casse 
ampli!. 418 
KIT MUL TIMEDIAlE SCSI ·CD-ROM SCSI 4v. scheda sonora coppia casse 
ampli f. 790 

MANNESMANN TALLY 

Mannesmann Tally - Via Borsini, 6 - 20094 Corsico (Ml) 
Te/. 021486081 

BLU MT 150 9 - stamp. ser ./matrice punti 9 aghi 80/136 col. 
12cpi360cps 1.110 
BLU MT 150 9C • stamp. serlmatr. punti 9 aghi 80/136 col. 12cpì 360cps 
colore 1.184 
BLU MT 151 9 • stamp. ser./matrice punti 9 aghi 80/136 col. 
12cpl 360cps 1.218 
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BLU MT 151 9F/C • stamp. ser./matr. punti 9 aghi 80/136 col. 
12cpi 360cps colore 1.327 
BLU MT 150 24 -stamp. serJmatrice punti 24 aghi 80/136 col. 
12cpi360cps 1.375 
BLU MT 150 24C • stamp. ser./matr. punti 24 aghi 80/136 col. 12cpi 
360cps colore 1.4794 
BLU MT 151 24 -stamp. serJmatrice punti 24 aghi 80/136 col. 12cpl 
360cps 1.626 
BLU MT 151 24C - stamp. ser./matr. punti 24 aghi 80/136 col. 12cpi 
360cps colore 1.764 
VERDE MT 83 - stamp. seriale matr Jpunti 24 aghi, 80 col. vel. 216cps 564 
VERDE MT 83 CARICATORE - fogli singoli 1 vasca 78 
VERDE MT 84 - stamp. seriale matrJpunti 24 aghi, 136 col. veloc. 216cps 637 
VERDE MT 84 C - stamp. ser. matr./punti 24 aghi, 136 col. veloc. 
216cps colore 
VERDE MT 84 CARICATORE· fogli singoli 1 vasca 
VEREDE MT 83 C • stamp. seriale matr Jpunti 24 aghi, 80 col. 
vel. 216cps colore 
VERDE MT 93 - stamp. getto/Inchiostro 64 ugelll 300/150cps 
360dpi 13 font 
VERDE MT 93 CARICATORE· fogli singoli 1 vasca 
VERDE T 7018 - stamp. getto/inchiostro 50 ugelll 180cps 13 font 
VERDE T 7018 CARICATORE· fogli singoll 1 vasca 
BLU T 9005PS - stamp. di pagina 5ppm PostScript 43 font 3000 
pag.lmese 

MICRA 

FCH S.r.l. ·Via L. Kossuth 20130 • 57127 Uvorno 
Te/. 05861863300 

BUSINESS PENTIUM MIO TOWER · 90MHz RAM SM FDD 1.44M HD 

717 
81 

640 

1.206 
233 
496 
78 

2.488 

850M modem/fax con abbonam. Internet 2.690 
PARTNER PENTIUM MINI TOWER • 75MHz RAM 8M HD 540M kit 
multimed. con CD-ROM quadr.veloc.sk-audlo 2.690 
PERFORMACE PENTIUM BIG TOWER • 100MHz RAM SM HO 850M 
predisposizione Ethemet 2.790 
STARTER PENTIUM DESKTOP - 75MHz RAM 8M HD 540M 2.190 
MONITOR GREEN UNE 14" - low emission NI 450 
MONITOR GREEN LINE 14" DIGITALE· low emission NI 480 
MONITOR GREEN UNE 15" DIGITALE· low emlsslon NI 669 
MONITOR SAMSUNG 17" DIGITALE- low emission NI 1.349 

MICROMAR COMPUTER 

Pubbllmar System - Via Canova, 20 - 92016 Ribera (AG) 
Te/. 09251540286 

ELITE 486DX/100 PCI · 80486dx 100MHz RAM 16M HD 980M FD 1.44M 
mon. 17" colore 4.000 
ELITE 486DX/100 VESA- 80486dx 100MHz RAM 16M HD 980M FD 1.44M 
mon. 17" colore 3.650 
MAX 486DX2/66 4 • 80486dx2 66MHz RAM 4M HD 350M FD 1.44M 
mon. 14" colore 2.000 
TOP 486DX2/66 8 • 80486dx2 66MHz RAM SM HD 480M FD 1.44M 
mon. 14" colore 2.650 
MONITOR 14" ·colore multisincronismo 1024x768 0.28 595 
MONITOR 14" ·colore multlsincronismo 1024x768 0.28 649 
MONITOR 19" ·monocromatico+ scheda 1280x1024 specif. per DTP 2.295 
MONITOR 20" - colori schermo piatto+ scheda 1024x768 1.720 
PLOTTER - A3 A4 foglio mobile 1.250 
DIGITIZ - 12"x12" con stilo e centratore 650 
DIGITIZ - 12"x18" con stilo e centratore 850 
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MIROCOMPUTER PRODUCTS 

Ziegler lnformatics - Via Filadelfia, 232112 - 10137 Torino 
Te/. 0111355009 

MONITOR C2085 - 20'' Sony blacktrinitron 
MONITOR MAG MOX 15F - 15" flatscreen 
MONITOR MAG MOX 17F -17" flatscreen 
MONITOR MAG MX 17FG - 17" flatscreen 
MONITOR MAG MX 17S -17" lrinitron 
MONITOR MAG MX 21F - 21" flatscreen 
MONITOR MAG MXE 15F - 15" flatscreen 
MONITOR MAG MXP 17F - 17" llatscreen 
SOUND PCM1 PRO - scheda audio 
CRYSTAL 10AD/PCI - scheda grafica 1M DRAM 1280x1024 PCI 

5.170 
920 

1.840 
1.840 
2.050 
4.510 
1.180 
2.310 

510 
300 

CRYSTAL 20SD 1MB -scheda grafica 1M DRAM 1280x1024 VESNPCI 480 
CRYSTAL 20SD 2MB- scheda grafica 2M ORAM 12BOx1024 VESA/PCI 620 
CRYSTAL 20SD TWIN - scheda graf. doppio proc. doppio schermo 2+ 1M 
DRAM VESA/PCI 1.650 
CRYSTAL 20SV - scheda grafica 2M VRAM 1280x1024 VESNPCI 900 
CRYSTAL 20VP AVI/PCI - scheda grafica 2M VRAM PCI 1.250 
CRYSTAL 40PVNIDEO/PCI - scheda grafica 4M VRAM PCI 3.300 
CRYSTAL 40SV - scheda grafica 4M VRAM 1280x1024 VESA/PCI 1.650 
MAGIC 20SV TWIN - scheda grafica doppio schermo 2M VRAM+ 1M 
DRAM VESA/PCI 
MAGIC 40SV TWIN ·scheda grafica doppio schermo 4M VRAM+ 1M 
DRAM VESA/PCI 
VIDEO 01 - scheda acquisizione/compressione video JPEG 
VIDEO DC1 CLIP - scheda acquisizione/compresslone/outpul 

M3 INFORMATICA 

M3 Informatica - Via Forti, 82- 10049 Torino 
Te!. 011n397035 

3.100 

4.200 
750 

1.350 

B0486DX.2- 66MHz RAM 4M FO 1.44M HD 540M S.VGA PCI 1.120 
B0486DX4 - 100MHz RAM 4M FD 1.44M HD 540M S.VGA PCI 1.250 
PENTIUM 90 PCI - 90MHZ RAM 4M Cache 256K FO 1.44M 
HD 540M S.VGA PCI 1.800 
PENTIUM 100 PCI - 1 OOMHz RAM 4M Cache 256K FD 1.44M HO 540M 
S.VGA PCI 2.050 
NOTEBOOK 486DX2 - 486d)(2 66MHz RAM 4M FO 1.44M HD 350M 2.250 
SCHEDA MUSICALE 16 BIT· 150 
SCHEDA OIGITALIZZATRICE VIDEO· 450 
MODEM/FAX - 19200 230 
GRUPPO CONTINUITÀ- 500W con batterie e fìltro 500 
STREAMER - 250Mb Interno 250 

NfC ltalìa S.r.l. - Via L. Da Vinci. 97 - 20090 Trezzano SIN (Ml) 
Te/. 021484151 

VERSA M·M/100C540- n.book 486dx4 100MHz RAM BM C.12BK 
HD 540M LCD colorì TFT 9.800 
VERSA M-M/100TC540-n.book 486dx4100MHz RAM BM C.12BK 
HD 540M LCD col. TFT True Color 10.900 
VERSA S-S/330 - n.book leggero 486sx 33MHz RAM 4M HD 210M 
LCO col. Dual Scan 3.490 
VERSA S·S/50C • n.book leggero 486dx2 50MHz RAM 4M HD 260M 
LCD col. TFT 4.990 
VERSA V-V/50C340 - n.book 486dx2 50MHz RAM 4M HO 340M LCD 
colori TFT 5.980 
VERSA V-V/500250 - n.book 486dx2 50MHz RAM 4M HD 250M 
LCD color! OuaJ Scan 4.950 
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VERSA V-Vn5C540 - n.book 486dx4 75MHz RAM 4M HO 540M LCD 
coloriTFT 
VERSA P-Pn5CB10. n.book Pentium 75MHz RAM 8M HD 810M 
LCD colori TFT 
VERSA P-Pn5HB10 - n.book Pentium 75MHz RAM BM HD 810M 
LCD colori TFT 10.4 .. s. VGA 
MONITOR XE15 - 15" colore ris. 1024x76B Multisync 
MONITOR XE21 - 21 • colore flal screen ris. 1024x1024 
MONITOR XV14 - 14" colore ris. 1024)(768 
MONITOR XV17 - 17" colore ris. 1024x76B 
P2Q - stamp. 24 aghi BO col. 192 cps 8 font residenti 
P30 • stamp. 24 aghi 136 col. 53 cps B font residenti 
P52Q - stamp. 24 a9hi 136 col. 216 cps 8 font residenti 
P62 - stamp. 24 aghi 80 col. 300 cps B font residenlì 
P72 - stamp. 24 aghi 136 col. 300 cps 8 font residenti 
SUPER SCRIPT 610 PLUS· stamp. 6 ppm 300x300 dpi interf. parallela 
SUPER SCRIPT 660 - stamp. 6 ppm 600x600 dp1 interf. parallela 
SUPER SCRIPT COLOR 3000 - stamp. termica A4 1 ppm/coiori 3 
ppm/monocr. 300x300 dpi 
CD-ROM MULTISPIN 2X 2XC DC - eslemo Disk Changer 
CD-ROM MULTISPIN 2X 4X KIT· interno+ interfaccia IDE ATAPI 
CD-ROM MULTISPIN 3XP PLUS 401 - 680M transfer rate 500K/sec. 
accesso 240ms 
CD-ROM MULTISPIN 6XE 602 - esterno 680M transter rate 900K/sec. 
accesso 145ms 
CD-ROM MULTISPIN 6XI 502 - Interno 6BOM transfer rate 900K/sec 
accesso 145ms 

OLIVETTI 

Olivetti S.p.A. - Via Meravlgll 12 • 20123 Milano 
Te!. 167/012587 (numero verde) 

6.890 

11.490 

12.900 
1.360 
4.190 

699 
1.890 

390 
630 
860 

1.130 
1.350 

899 
1.350 

2.290 
1.190 

399 

930 

1.190 

949 

ENHANCED M4-424S - 486sx 33MHz RAM 4M HD 540M SW precarie. 2.390 
ENHANCEO M4-434S - 486sx2 50MHz RAM 4M HO 540M SW precarie. 2.656 
ENHANCED M4-454S - 486dx2 50MHz RAM 4M HO 420M SW precarie. 2.725 
ENHANCED M4-464S - 486dx2 66MHz RAM 8M HD 420M SW precarie. 3.250 
ENHANCEO M4·484S - 486dx4 100MHz RAM BM HD 420M SW precarie. 3.990 
ENTRY O.TOP CASE M4-432 - 486sx2 50MHZ RAM 4M HD 420M SW 
precarie. 2.31 O 
ENTRY SLIM CASE M4-432S - 486sx2 SOMHz RAM 4M HD 420M SW 
precarie. 2. 180 
ENVISION 4860X4/100 420 - 486dx4 100MHz RAM 8M HD 420M+ANK 
lntrared 2.990 
ENVISION 4860X4/100 635- 486dx4 lOOMHz RAM BM HO 635M+ANK 
lnfrared+modem/fax 3.320 
NEW SUPREMA O.TOP M6-750 1050 - 486dx2 50MHz RAM 16M 
HO 1050M VISION SW precarie. 6.450 
NEW SUPREMA O.TOP M6-7601050 · 486dx2 66MHz RAM BM 
HD 1050M VISION SW precarie. 6.103 
NEW SUPREMA O.TOP M6·770 1050 - 486dx4 100MHz RAM 8M 
HD 1050M VISION SW precarie. 6.753 
NEW SUPREMA S.CASE M6·750S 1050 - 486dx2 50MHz RAM BM 
HO 1050M VISION SW precarie. 6.320 
NEW SUPREMA S.CASE M6·760S 1050 • 486dx2 66MHz RAM BM 
HO 1050M VISION SW precarie. 6.623 
NEW SUPREMA S.CASE M6-770S 1050 • 486d)(4 100MHz RAM 16M 
HD 1050M VISION SW precarie. 7.273 
PCS 42 p VESA 142128 -486dx2 50MHz RAM 4M HD 540M sw 
prec. video 0.28 LE 3.210 
PCS 42 P VESA 142131 - 486dx2 66MHz RAM 4M HD 540M SW 
prec. video 0.28 LE 3.31 O 
PCS 42 p VESA 142134. 486sx2 50MHz R.AM 4M HD 540M sw 
prec. video 0.28 LE 2.825 
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ENVISION PENTIUM/75 635 · Pentium 75MHz RAM 8M HD 635M+ANK 
infrared 3.390 
ENVISION PENTIUM/75 850 • Pentium 75MHz RAM 8M HD 850M+ANK 
infrared+modemflax 3.720 
PCS 52152002 · Pentium 60MHz RAM 8M HD 540M SW 
prec. video 0.28 LE 4.550 
PENTIUM M4-82 AT 210 . 60MHz RAM BM HD 210M ATsoltware 
precaricato 4.020 
PENTIUM M4·82 AT 420 • 60MHz RAM BM HD 420M AT software 
precaricato 4.290 
PENTIUM M4-82 AT 540 · 60MHz RAM BM HD 540M AT software 
precarlcato 4.420 
PENTIUM M4-82AT1050 • 60MHz RAM 8M HD 1050M AT software 
precaricato 
ECHOS 42 4/120 B/W ·note book RAM 4M HD 120M bianco/nero 
ECHOS 43 41170 COLOR • note book RAM 4M HD 170M colori (DSNT) 
ECHOS 44 41240 COLOR • note book RAM 4M HD 240M colori (DSNT) 
PHILOS 20 486 SL 120 B/W- note book RAM 4M HD 120M bianco/nero 
PHILOS 33 486 SL 84 COLOR • note book RAM 4M HD 84M colori 
PHILOS 44 486 SL 120 B/W ·note book RAM 4M HD 120M bianco/nero 
PHiLOS 45 486 SL 170 B/W · note book RAM 4M HD 170M bianco/nero 
PHILOS 45C 486 SL 240 COLOR • note book RAM 4M HO 240M 
colori (TFT) 
MONITOR OSM 27-039 
MONITOR OSM 27·117 
MONITOR OSM 27·514/MS 
MONITOR OSM 27·615 
MONITOR OSM 28·143/PS2 

OMB COMPUTER$ 

5.420 
2.990 
4.390 
4.990 
1.890 
2.380 
3.080 
3.930 

6.490 
500 

2.250 
930 

1.200 
680 

Computer /ndustry S.r.l. • Vìa Bricito, 29/A • 36061 Bassano Del Grappa (VI) 
Te/. 04241523628 

T 486DX/66C • 486dx2 66MHz RAM 4M C.256K HD 540M FD 1.44M 
mon. 14" S.VGA 1.600 
T4860X2/80A. 486dx2 80MHz RAM 4M C.256K HD 540M FD 1.44M 
mon. 14" S.VGA 1.700 
T486DX4 • 486dx4 100MHz RAM 4M C.256K HD 540M FO 1.44M 
mon. 14" S.VGA 1.790 
T486SX • 486sx 40MHz RAM 4M HD 540M FO 1.44M mon. 14" S.VGA 1.350 
PEN 90! ·Pentium 90MHz RAM 8M C.256K HD 540M FD 1.44M 
mon. 14" S.VGA 2.400 
Pf.N 1001·Pentium100MHz RAM BM C.256K HD 540M FD 1.44M 
mon. 14'' SVGA 2.500 
MONITOR 14" • S.VGA 1024x768 0.28 D.P.N. int. MPRll 395 
MONITOR 14" LA · S.VGA 1024x768 0.2.8 D.P. low radlation 365 
MONITOR 15" • S.VGA 1280x1024 0.31 D.P.N. int. MPRll 620 
MONITOR 17" • S.VGA 1280x1024 0.31 D.P.N. int. 30/66KHz digit 1.150 
HARD DISK 540M IDE 320 
HARD DISK 850M IDE 400 
FLOPPY DISK DRIVE· 1.44M 49 
MODULI SIMM 1 MB· 3 chip 68 
MODULI SIMM 4MB • 72 pin 260 
MODULI SIMM BMB • 72 pin 525 
MODULI SIMM 16MB · 72 pin 940 

PHONIC 

Phonic Computers /talla S. r.I. - Via A. Volta, 1011 - 42024 Caste/novo Sotto (RE) 
Te/. 0522/688334 

PHE 431 • 80486dx4 75MHz PCI RAM 4M S.VGA PCI 1 M 
PHE 432 - 80486dx4 1 OOMHz PCI RAM 4M S.VGA PCI 1 M 
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1.259 
1.302 

PHM 66 - 80486dx2 Multimedia 66MHz PCI RAM 4M S.VGA CD·ROM 
scheda audio 
PHE5C • 586 PCI-Pentium 75MHz RAM 4M S.VGA PCI 1 M 
PHE5D • 586 PCI-Pentium 90MHz RAM 4M S.VGA PCI 1 M 
PHE5E • 586PCI-Pentium100MHz RAM 4M S.VGA PCI 1M 
PHE5F - 586 PCI-Pentium 120MHz RAM 4M S.VGA PCI 1 M 
PHE5G - 586 PCI-Pentium 133MHz RAM 4M S.VGA PCI 1M 
1414XA ·modem/fax 14400/14400BPS V23 MNP5 SW Bit Fax esterno 
1414XM • modem/fax 14400/14400BPS V23 MNP5 sw Bit Fax esterno 
2442ME · modem 2.400BPS MNP5 SW Bit Fax esterno 
2442XA • modemflax 2400/2400BPS V23 MNP5 SW Bit Fax interno 

PRIDE CORPORATION 

Centro HL· Via Luca l.3nduccl, 5/R • 50136 Rrenze 
Te/. 0551669024 

CONTROLLER EIDE MULTI I/O PCI· 2 ser. 165501 parali. bidirez. 
SPP/ECP/EPP 1 porta game 
MAIN BOARO 486 PCI· 486dx2.14 C.256K esp. 512K Award Bios 4 b. 
72pin contr. EIDE 2FDD 
MAIN BOARO 486 VLB - 486dx2/4 Cache 256K esp. 512K Award Bios 4 
banchi 72 pin 
MAIN BOARO 586 PCl/ISA ·Peni. 75/90/120/133 C.256K esp. 512K 
N.Chip Triton contr. EIDE 2FDD 

QUASAR 

Quasar S.r.l. • Via Diagonale. 319 - 13050 Pratrivero Trivero (VC) 
Te/. 01517388804 

1.597 
1.614 
1.797 
1.910 
2.032 
2.369 

272 
2.224 

150 
182 

75 

262 

205 

452 

486DX4100 PCI - 80486dx4100MHz RAM 4M FD 1.44M SVGA Case Slim 1.000 
PENTIUM 100 PCI - 100MHz RAM 8M FD 1.44M SVGA FHDC 
PCI Minitower 2.000 
PENTIUM 120 PCI -120MHz RAM 8M FD 1.44M SVGA FHDC PCI 
Mlnitower 2.400 
MONITOR 14" COLORI • VGA 430 
MONITOR 14" MONOCROMATICO· VGA 210 
STAMPANTE· 9 aghi 136 colonne 330 cps 800 
STAMPANTE- 9 aghi 80 colonne 192 cps 300 
STAMPANTE BUBBLE JET • colore 700 
HARD DISK 540M ·al bus 360 
HARD DISK 1200M • at bus 520 
FLOPPY DISK DRIVER • 3" 1/2 (1.44M} 89 
FLOPPY DISK DRIVER - 5" 1/4 (1.2M) 129 
ESPANSIONE DI MEMORIA· 4M 320 

REVEAL 
Reveal Computer Products • P.zza Marsala, 412 • 16122 Genova 
Te/. 1011889598 

SCHEDA AUDIO SC400 • 16 bit Stereo Sound Card, CD Ouality comp. 
S.Blaster/Pro MWSS Adlib 208 
SCHEDA AUDIO SC500 -16 bit St. Sound Card+W.T.Synthesis comp. 
S.Blaster/Pro MWSS Adlib 334 
LffiORE CD·ROM CD0100 ·interno quadrupla velocità 250ms 
T.Rate 600K/sec. lnt. IDE/ATAPI 475 
MODEM PM500 · 14400 bps 150 
MODEM PM750 • 128800 bps 399 
JOYSTICK 39 
ALTOPARLANTI RS250 • 8 Watt Stereo da 110Hz a 17KHz (+/·3dB) 36 
ALTOPARLANTI RS320 • 40 Watt Stereo da 110Hz a 17KHz (+/·3dB) 
aliment. 12V AC 104 
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ALTOPARLANTI RS380 - 80 Watt Stereo da 90Hz a 17KHz (+/-3dB) 
aliment. 12V AC 
STREAMER TAPE TB750 • 680M 
TASTIERA MUSICALE MIDI MBK02 
KIT MUL TIM. K4X20 - SC400+CD01OO+RS250+accessori+10 Audio 
nues+ 1 o CD nues 
KIT MUL TIM. K4X30 - SC500+CD01 OO+RS320+microl. tavolo+acc. + 1 O 
Audio TIUes+22 CD Titles 

i58 
610 
199 

82D 

940 
KIT MULTIM. K4X40 - SC500+CD0100+RS380+RA210+micr.tav.+acc.+ 1 O 
A.Tilles+37 CD Titles 
KIT MULTIM. MFX18 - SC400+CD-ROM doppia vel.+accessori+ 10 Audio 
nues+Grolier '95 M.E. 
KIT MULTIM. MFX50 - SC400+CD-ROM doppia velocità+accessori+ 10 
CD Titles 

ROLAND EUROPE 

Roland Europe S.pA - Via Leonardo Da Vinci, 11 -Zona Industriale 
63030 Acquaviva Picena (AP) - Te/. 07351583590 

RSX-440 - plotter elettrostatico AO 
PNC-0900 - plotter per l'intaglio 28cm, 20Dmm sec. 
PNC-0950 - plotter per l'Intaglio 61cm. 400mm sec. 
PNC-105D - plotter per l'intaglio trattore a 38cm. 20Dmm sec. 
PNC-120D - plotter per l'intaglio 61cm, 85Dmm sec. 
PNC-1610 - plotter piano per l'intaglio A1 923x618mm, 720mm sec. 
PNC-185D - plotter per l'Intaglio 120cm, 850mm sec. 
PNC-190D - plotter piano per l'intaglio AO 924x1229mm, 650mm sec. 
OPX-270D - plotter piano A2 8 penne+matita 919mm sec. 1M porte 
serJparall. 
OPX-37DD - plotter piano A 1 8 penne+matita 919mm sec. 1 M porte 
serJparall. 
OPX-4600A - plotter piano AD 8 penne+matita 919mm sec. 1 M porte 
serJparall. 
DXY-1150 - plotter da tavolo A3 8 penne-rii.magne!. 6Dcm sec. 18K 
OXY-125D - plotter da tavolo A3 8 penne-rii.magne!. 6Dcm sec. 18K 
DXY-1350 - plotter da tavolo A3 8 penne-rit.magnet. 6Dcm sec. 1M 
LTX-2121 - plotter termico A3 20Ddpi 4M 25mm sec. gest. 8 penne 
LTX-2141 · plotter termico A3 40Ddpi 4M 25mm sec. gest. 16 penne 
LTX-2441 - plotter termico AD 4DDdpi 4M 30mm sec. gest. 16 penne 
L TX-420 • plotter termico AO 200dpi gest. 16 penne 
GRX-35DD · plotter vertic. A1 foglio mobile 8 penne 1131mm sec. 1 M 
GRX-450D ·plotter vertìc. AD fogfìo mobile 8 penne 1131mm sec. 1M 

SEIKOSHA 

1.100 

549 

649 

49.00D 
4.790 
6.49D 
7.50D 
9.9DO 

16.49D 
21.490 
24.0DD 

11 .990 

12.990 

18.000 
2.19D 
2.590 
3.39D 
2.900 
5.600 

38.000 
18.0DO 
5.990 
6.99D 

Maff System S.p.A. -Str. Provinciale Monza Melzo. 74 - 20049 <;oncorezzo (Ml) 
Te/. 03916040639 

SP-1900 PLUS - stampante 9 aghi 8D col. 1921160 cpi par. 316 
SP·24DO ·stampante 9 aghi 80 col. 24D/2DD cpl par/ser 524 
SP-2415 ·stampante 9 aghi 136 col. 24D/2DD cpi par/ser 72D 
BP-578D Il - stampante 18 aghi 136 col. 780/520 cpi par/ser 3.390 
SBP· 1 D • stampante 18 aghi 136 col. 960/8DD cpi par/ser 5.540 
BP-78DD Il - stampante 24 aghi 136 col. 780/52D cpi par/ser 3.640 
LT-20- stampante 24 aghi 8D col 144/120 cpi par 6DO 
SL • 150 - slam pante 24 aghi 136 col. 24Dl200 cpi par. 7 40 
SL-21D - stampante 24aghi11D col. 324127D cpi par/ser 1.18D 
SL-270- stampante 24 aghi 136 col. 3241270 cpl par/ser 1.430 
SL-90 PLUS· stampante 24 aghi 80 col. 1921160 cpl par. 4DD 
SL-96 COLOR - stampante 24 aghi 80 col. 1921160 cpi par. 52D 
SPEED JET·33D • stamp. getto/inch. 128 ug. A4 Lett. Leg. 300 cpi par. 650 
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SPEED JET -360 COLOR - stamp. getto/lnch. 51 ug. A4 Lelt. Leg. 180/12D 
cpl par. 
OP·4DD - stamp. laser A4 Lett. Leg. 4 ppm par. bìdirez. 

S.H.R. S.r.l.· Via Faentina, 175/A - 48010 Fornace Zarattini (RA) 
Te/. 05441463200 

FLEX LIGHT SLX.46100A.540 - 486dx4 100MHz RAM 4M 

820 
1.110 

HD 54DM FD 1.44M OS/2 WARP v.3.0 1.560 
FLEX LIGHT SLX.4666C.540 • 486dx2 66MHz RAM 4M HO 540M 
FD 1.44M OS/2 WARP v.3.0 1.410 
FLEX POWER SPX.481 DD.54D.TP - 486dx4 1 DDMHz RAM 4M 
C.256K HD 54DM FD 1.44M OOS 6.22 2.190 
FLEX POWER SPX.4866C.540.TP • 486dx2 66MHz RAM 4M 
C.256K HO 54DM FO 1.44M DOS 6.22 1.860 
SPX MULTIMEDIA MM.100 - 486dx2 100MHz RAMBM HD540M 
FD1.44M WIND.95 2 sk.audio casse CD-ROM 2.630 

SPX MULTIMEDIA MM.66 - 486dx2 66MHz RAM8M HD540M 
F01.44M WIND.95 2 sk.audio casse CD·ROM 2.49D 
FLEX MASTER XM.581DD.54D.P- Pentium 1DOMHZ RAM 8M 
C.256K HD 54DM FD 1.44M WIND.95 3.550 

FLEX MASTER XM.58133.540.P - Pentium 133MHz RAM 8M 
C.256K HD 54DM FO 1.44M WIND.95 4.45D 

FLEX MASTER XM.5875.54D.P - Pentium 75MHz RAM 8M 
C.256K HD 54DM FD 1.44M WIND.95 2.95D 
FLEX POWER PENT.SPX.58 75.540.TP • Pentium 75MHz RAM 8M 
C.256K HO 540M FO 1.44M WIND.95 2.850 
FLEX POWER PENT.SPX.58 90.540.TP - Pentium 90MH2 RAM 8M 
C.256K HD 540M FD 1.44M WIN0.95 3.180 
FLEX POWER PENT.SPX.58100.54D.TP - Pentium 1 DOMHz RAM BM 
C.256K HD 540M FD 1.44M WIN0.95 3.450 
FLEX POWER PENT.SPX.58120.540. TP - Pentium 12DMHz RAM BM 
C.256K HD 540M FD 1.44M WIN0.95 3.99D 
FLEX POWER PENT.SPX.58133.54D.TP ·Pentium 133MHz RAM 8M 
C.256K HD 54DM FO 1.44M WIND.95 4.350 

SPX MULTIMEDIA MM.P75 ·Pentium 75MHz RAMBM HD540M 
FD1.44M WIND.95 2 sk.audfo casse CD-ROM 3.55D 
FLEX BOOK STATUS.481000.340 - n.book 486dx4 10DMHz RAM 4M 
FD 1.44M HD 340M VGA LCD 10.4" DSTN 4.290 
FLEX BOOK STATUS.481 DOT.540 - n.book 486dx4 100MHz RAM 8M 
FD 1.44M HD 50DM VGA LCD 9.5" TFT 5.900 
FLEX BOOK STATUS.4866C.34D - n.book 486dx2 66MHz RAM 4M 
FO 1.44M HO 34DM VGA LCD 9.5" TSTN/CCFT 2.670 
FLEX BOOK STATUS.4866CD.340 • n.book 486dx2 66MHz RAM 4M 
FD 1.44M HD 340M VGA LCD 10.4" DSTN 3.900 
MCX.1435 · monitor14" colori risoluzìone 1024X768, 
30·3BkHz, pitch 0.39mm 45D 
MCX.1764.D -monitor 17" colori risoluzlone 128Dx1D24, 
30-60kHz, pitch D28mm 1.450 
MCX.2D82.D • man. 20" color! ris. 160Dx128D 
24·82 o.147-1D4kHz v. pitch 0.28mm 2.99D 

SIEMENS NIXDORF 

Sfemens Nixdorf Informatica S.p.A. -Centro Direi. Lombardo, Via Roma, 108 
20060 Cassina de' Pecchi (Ml) - Te/. 02195121402 

PCO 4H/PCI - d.top 486dx2 66MHz ISA PCI RAM 8M FD 1.44M HD 270M 3.00D 
PCD 4HNL • d.top 486dx2 66MHz ISA VESA RAM 8M FD 1.44M 
HD 270M 3.150 
PCD 4LNL. d.top 486sx 33MHz ISA VESA RAM 4M FO 1.44M HO 27DM 2.08D 
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SCENIC 4H · 486SX2 SOMHz ISA (AT) RAM 4M FD 1.44M HD 270M 1.850 
SCENIC 4H PCI • 486dx2 50MHz ISA (AT) PCI RAM 4M FD 1.44M HD 270M 2.050 
SCENIC 4L • 486sx 25MHz ISA (AT) RAM 4M FD 1.44M HD 270M 1.500 
SCENIC 4T PCI • 486dx2 66MHz ISA PCI RAM 8M FD 1.44M HD 420M 2.700 
PCD SH • d.top Pentium 75MHz ISA PCI RAM 8M FD 1.44M HD 540M 3.750 
PCD 5L • d.top Pentium 75MHz ISA PCI RAM 8M FD 1.44M HD 270M 3.350 
PCD ST/PCI • tower Pentium 75MHz EISA PCI RAM 16M FD 1.44M HD 540M 5.600 
PCD STG • tower Pentium 75MHz ISA PCI RAM 16M FD 1.44M HD 540M 5.850 
PCE 5S · tower Pentium 1 OOMHz EISA VESA RAM 16M FD 1.44M HD 
1000M 14.150 
SCENIC 5H PCl+AUDIO ·Pentium 75MHz ISA (AT) PCI RAM 8M FD 
1.44M HD 540M CD-ROM 3.600 
SCENIC 5T PCI • Pentium 60MHz ISA PCI RAM 8M FD 1.44M HD 420M 3.500 
SCENIC 5T PCl+AUDIO · Pentium 75MHz ISA PCI RAM 8M FD 1.44M HD 
540M CD-ROM 3.800 
PCD 4ND • n.book 486sx 33MHz RAM 4M FD 1.44M esL HD 200M LCD 9.5" 4.200 
PCD 4Nl. n.book 486sx 33MHz RAM 4M FD 1.44M est. HD 260M LCD 9.5" 3.600 
PCD 4Nl COLORE • n.book 486sx 33MHz RAM 4M FD 1.44M est. HD 260M 
LCD 9.5" col. 4.850 
SCENIC 4NC COLORE-n.book 486sx33MHz ISA (AT) RAM 4M FD 1.44M 
HD 120M LCD 9.5" col. 3.790 

SILICON VALLEY COMPUTER 

Com.lnl S.a.s. • Via Ampere, 111·42100 Reggio Emilia 
Te/. 0522/513240 

386SX/40 . 386sx 40MHZ RAM 2M FD 1.44M HD 270M 14" col. 0.28 1.980 
486DX2/50 • 486dx2 50MHZ RAM 4M FD 1.44M HD 270M 14" col. 0.28 2.350 
486DX2166 4 • 486dx2 66MHz RAM 4M F0 1.44M HD 540M 14" col. 0.28 3.180 
486DX2/66 8 ·486dx2 66MHz RAM 8M FD 1.44M HD540M 14" col. 0.28 2.560 
486DX4/100 • 486dx4100MHz PCI RAM 8M FD 1.44M HD 520M 14" 
col. 0.28 3.160 
PENTIUM 90 • 90MHz RAM 8M FD 1.44M HD 540M 14" PCI col. 0.28 4.060 
PENTIUM 100 • 100MHz RAM 8M FD 1.44M HD 540M 14" PCI col. 028 4.460 
PENTIUM 120·120MHz RAM 8M FD 1.44M HO 540M 14" PCI col. 0.28 5.110 

SPEA VIDEOSEVEN 

Ziegler fnformatlcs ·Via Fifadelfia. 232112 • 10137 Torino 
Te/. 0111355009 

SPEA·SHDWTIME PLUS · scheda multimediale 1.100 
V7 ·MEDIA FX - scheda audio 400 
V7·MERCURY P-64 2MB ·scheda graf. S3 934 Vison 2M DRAM 1280x1024 
VESA e PCI 850 
V7·MIRAGE P-32 1MB. scheda graf. S3 TRl0321M DRAM 1280x1024 
VESA e PCI 300 
V7·MIRAGE P-64 2MB ·scheda gral. S3 834 Vison 2M DRAM 1280x1024 
VESA e PCI 600 
V7-STORM PRO - scheda graf. Weitek 9100+VldeoPower 9130 4M 
VRAM PCI 2.200 
V7-VEGA PRO· scheda graf. A. Logie 1MDRAM1280xl024 VESA e PCI 250 

STAKAR 

Mlcrosys Electronics • Vìa Pfermarìni s.n.c. • S. Andrea delle Fratte (PG) 
Te/. 07515270448 

386SX A· 386sx 33MHz RAM 1M FD 1.44M HD 420M VGA OS/2 WARP 790 
486DX2 80A 635 • 486dx2 80MHz RAM 4M FD 1.44M 
HD 635M ace. S.VGA OSJ2 WARP 1.319 
486DX4 751 635 • 486dx4 75MHz RAM 4M FD 1.44M 
HD 635M ace. S.VGA OS/2 WARP 1.342 
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486DX4 100A 635 · 486dx4 100MHz RAM 4M FD 1.44M 
HD 635M ace. S.VGA OS/2 WARP 1.376 
486DX4120A 635 • 486dx4120MHz RAM 4M FD 1.44M 
HD 635M ace. S.VGA OS/2 WARP 1.459 
486SX 40U • 486sx 40MHz RAM 4M FD 1.44M 
HD 420M VGA OS/2 WARP 1.088 
PEN 751420 ·Pentium 75MHz RAM 8M FD 1.44M 
HD 420M ace. S.VGA OS/2 WARP 1.930 
PEN 751 635 • Pentium 75MHz RAM 8M FD 1.44M 
HD 635M ace. SVGA OS/2 WARP 2.021 
PEN 90! 420 • Pentium 90MHz RAM 8M FD I .44M 
HD 420M aec.S.VGA OS/2 WARP 2.116 
PEN 90! 635 - Pentium 90MHz RAM 8M FD 1.44M 
HD 635M aec.SVGA OS/2 WARP 2.208 
PEN 1001 420 • Pent. 1 OOMHz RAM 8M FD l .44M 
HO 420M ace. S.VGA OS/2 WARP 2.228 
PEN 1 OOI 635 • Pent 1 OOMHz RAM 8M FD 1.44M 
HD 635M ace. SVGA OS/2 WARP 2.319 
PEN 120! 420 • Penl 120MHz RAM 8M FD 1.44M 
HD 420M ace. SVGA OS/2 WARP 2.352 
PEN 120! 635 • Pent. 120MHz RAM 8M FD 1.44M 
HD 635M ace. SVGA OS/2 WARP 2.444 
PEN 1331 420 • Penl 133MHz RAM 8M FD 1.44M 
HD 420M ace. SVGA OS/2 WARP 2.718 
PEN 1331635 • Pent. 133MHz RAM 8M FD 1.44M 
HD 635M ace. SVGA OS/2 WARP 2.809 
PEN TWIN 901 • Pentium 90+90MHz RAM 8M FD 1.44M 
HD 420M ace. SVGA (senza soft.) 3.207 
PEN TWIN 1201 ·Pentium 120+ 120MHz RAM 8M FD 1.44M 
HD 420M ace. SVGA (senza sofl) 3.680 
PEN TWIN 1331·Pentium133+133MHz RAM 8M FD 1.44M 
HD 420M ace. SVGA (senza so~) 4.441 
NB 486DX4 751 420 • n.book 486dx4 75MHz RAM4M FDl .44M 
HD240M a.SVGA OS/2 WARP+sup.WIND. 2.702 
NB 486DX41001 730 • n.b. 486dx4100MHz RAM4M FD 1.44M 
H0730M a.SVGA OS/2 WARP+sup.WINO. 3.002 
NB PEN 751420 • n.b. Pent. 75MHz RAM 8M FD 1.44M 
HD 420M a.SVGA OS/2 WARP+sup.WIND. 3.708 
NB PEN 901 730 • n.b. Pent. 90MHz RAM 8M FD l .44M 
HD 730M a.SVGA OS/2 WARP+sup.WIND. 4.150 
NB PEN 1001 730 • n.b. Pent.lOOMHz RAM 8M FD 1.44M 
HD 730M a.SVGA OS/2 WARP+sup.WIND 4.261 
NB PRO-UNE CD 75 420 • n.b. Peni. 75MHz RAM 4M FD 1.44M 
HD 420M a.SVGA OS/2 WARP+sup.WIND. 5.609 
NB PRO·UNE CD 90 420 • n.b. Peni. 90MHz RAM 4M FD 1.44M 
HD 420M a.SVGA OS/2 WARP+sup.WIND. 5.795 
NB PRO-UNE CD 100 730 • n.b. Pent.100MHz RAM 4M FD 1.44M 
HD 730M a.SVGA OS/2 WARP+sup.WIND. 6.162 
NB PRO-UNE CD 120 730 • n.b. Pent.120MHz RAM 4M FD 1.44M 
HD 730M a.SVGA OS/2 WARP+sup.WIND. 6.288 
NB PRO-UNE CD 133 730. n.b. Pent.133MHz RAM 4M FD 1.44M 
HD 730M a.SVGA OS/2 WARP+sup.WIND. 6.652 
MONITOR 14" NILR ·colore ris. 1024x768 481 
MONITOR 15" NILR·OSD · colore ris. 1280x1024 schermo piatto OSO 715 
MONITOR 17" NILR·OSD ·colore ris. 1280x1024 schermo piatto OSO 1.345 

SYTEK 

Data Pool S.r.l. • Vìa Casa/ Morena, 19 • 00100 Roma· Tef. 0617231331 

PC SY JUNIOR 3405 • slim 386sx 40MHz RAM FD 1.44M mouse tastiera 608 
PC SY GREEN 486DK CHIP-UP · desk RAM 8M Cache 128K FD 1.44M 
mouse tastiera DOS6.x 1.010 
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PC SY GREEN 486MT CHIP-UP - tower RAM 8M Cache 128K FD 1.44M 
mouse tastiera DOS6.x 999 
PC SY JUNIOR SL CHIP-UP - sllm RAM FD 1.44M mouse tastiera 777 
PC SY PENTAPRO OK CHIP-UP - desk RAM 8M Cache 256K FD 1.44M 
mouse tastiera DOS6.x 1.543 
PC SY PENTAPRO MT CHIP-UP - tower RAM 8M Cache 256K FD 1.44M 
mouse tastiera DOS6.x 1.662 

TEN TECHNOLOGIES 

Cronodata S.r.l. - Via Dìaz, 30- 28010 Cavag/io D'Agonga (NO) 
Te/. 03221806629 

LT6 80386/40DX-A - 386dl< 40MHz RAM 2M Cache 1K FDD 1,44M HD 
170M VGA 1.180 
LT6 80386/40SX-D - 386sx 40MHz RAM 2M FDO 1.44M HD 170M VGA 
1.110LT6 80486/330X-LB-I - 486dx 33MHz RAM 4M Cache 128K FDD 1.44M 
HD 260M VGA V.LBus 1.970 
LT6 80486/400X-LB-A- 486dx 40MHz RAM 4M Cache 128K FDD 1.44M 
HD 260M VGA V.L.Bus 1.935 
LT6 80486/66DX-LB-A- 486dx2 66MHz RAM 4M Cache 256K FDD 1.44M HD 
260M VGA V.L.Bus 2.250 

TEXASINSTRUMENTS 

Texas lnstruments /talla Portable Computer Printer Div. - C.D.Colleonf P.Perseo 
Via Paracelso, 12 - 20041 A.Brianza (Ml) - Te/. 039168421 

EXTENSA 450 COLORE 10.4" DS - 486dx4 75MHz 
RAM 4M FD 1.44 HO 340M rimovibile LCD 3.490 
EXTENSA 450T COLORE 9.4" TFT - 486dx4 75MHz 
RAM 4M FO 1.44 HD 340M rimovibile LCD 4.490 
EXTENSA 550 COLORE 10.4" DS - Pentium 75MHz PCI 
RAM 8M FO 1.44 HD 525M rimovibile LCD 5.490 
EXTENSA 550CD COLORE 10.4" OS - Pentium 75MHz PC 
RAM 8M FD 1.44 HD 525M CD-ROM mullìmedia LCD 6.490 
EXTENSA 550CDT COLORE 10.4" TFT - Pentium 75MHz PCI 
RAM 8M FD 1.44 HD 525M CD-ROM multimedia LCD 7.490 
T.MATE 4000M 75 COL 10.4" m -486dx4 75MHz 
RAM 4M FD 1.44 HO 525M SCSI multimedia LCD 5.290 
T.MATE 4000M 75 COLORE 8.4" TFT - 486dx4 75MHz 
RAM 4M FD 1.44 HD 340M SCSI multimedia LCD 4.990 
T.MATE 4000M 75 COLORE 8.4" TFT - 486dx4 75MHz 
RAM 4M FD 1.44 HD 455M SCSI multimedia LCD 5.090 
T.MATE 4000M 100 COL 10.4" TFT - 486dx4100MHz 
RAM 4M FO 1.44 HD 525M SCSI multimedia LCD 5.990 
T.MATE 4000M 100 COLORE 9.5" TFT - 486dx4 lOOMHz 
RAM 4M FO 1.44 HD 525M SCSI multimedia LCD 
T.MATE SOOOM COL 10.4" TFT - Pentìum 75MHz 
PCI RAM 8M FD 1.44 HD 772M LCD 
T.MATE 5000M COLORE 10.5" DS - Pentium 75MHz 
PCI RAM 8M FD 1.44 HD 500M LCD 
T.MATE 5100M COLORE 10.4" TFT - Pentium 90MHz 
PCI RAM 8M FD 1.44 HD 1 Gb LCD 
T.MATE 5200M COL 10.4" SVGA TFT- Pentium 120MHz 
PCI RAM 8M FD 1.44 HD 1 Gb LCD 
MIGRO LASER WIN/4 - stampante laser 600x600dpi 4ppm 
M.Wlndows Prlnting System 
MIGRO LASER 600 - stampante laser 600x600dpi 5ppm 
RAM 2M PostScript 23 font 
MIGRO LASER PRO 600 23 - stampante laser 600x600dpi 8ppm 
RAM 6M PostScript 23 font 
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5.790 

9.490 

6.990 

10.490 

11 .490 

899 

1.990 

2.890 

MlCRÒ LASER PRO 600 65 - stampante laser 600x600dpi 8ppm 
RAM 6M PostScript 65 font 
MICRO LASER POWER PRO - stampante laser 600x600dpi 12ppm 
RAM 6M PostScript 67 font 
MICRO LASER PRO E - stampante laser 600x600dpi 12ppm 
RAM 3M PostScript 23 font 

UNIDATA 

Unidata S.r.l. - Via San Damaso. 20- 00165 Roma 
Te/. 06139387318 

DESKTOP PL466/540W - 486dx2 66MHz RAM 4M FO 1.44M HD 540M 

3.290 

3.990 

3.490 

S.VGA 2.130 
POWER OESK PD475/540W - 486dx2 80MHz RAM 4M FD 1.44M HD 
540M VGA PCI S3 2.750 
POWER DESK PD499/540W - 486dx4 100MHz RAM 8M FD 1.44M 
HD 1G JDE VGA PCI S3 3.950 
POWER DESK PD56-0n 50W - Pentìum 60MHz RAM 8M FD 1.44M HD 
1G IDE VGA PCI S3 4.090 
POWER DESK PD590/1 GW - Pentium 90MHz RAM 8M 
FD 1.44M HD 1G IDE VGA PCI S3 4.840 
TOWER MD5075/F - Pentium 75MHz RAM 8M FD 1.44M VGA PCI S3 3.300 
TOWER MD5100/F - Pentium 100MHz RAM 8M FD 1.44M VGA PCI S3 4.100 
TOWER MD5120/F - Pentium 120MHz RAM 8M FD 1.44M VGA PCI S3 5.000 
TOWER MD590M/F - Peni. 90MHz RAM 16M FD 1.44M interi. IDE VGA 
PCI S3 biprocilss. 5.100 
TOWER MDA166/GN ALPHA-166MHz RAM 16M FD 1.44M VGA PCI 
S3 ETHN PCI CD-ROM Win 3.5 workst. 8.100 
NOTE BOOK NP466/330W - 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 330M 
estraib. LCD 4.100 
NOTE BOOK NP4990500W- 486dx4 lOOMHz RAM 4M FD 1.44M 
HD 500M LCD col. matr. pass. 6.200 
MONITOR MCVGA 1 SH - 15" colori S. VGA 640x480-1024x768 microproc. 
basse radiaz 720 
MONITOR MCVGA1 7- 17" colori S.VGA 1080x1024 microproc. 
basse radiaz 1.900 
MONITOR MCVGAH - 14" colori S.VGA 1024x768 basse radiazioni 590 
HARD DISK IDE MHD0540 - Interno 540M 52.0 
HARD DISK IDE MHD1000- lntemo lG 1.000 
HARD DISK SCSI MHS0700 - Interno 700M 750 
HARD DISK SCSI MHS1000 - interno 1 G 1.450 
HARD DISK SCSI MHS4000 - interno 2G 4.600 
CD-ROM S - SCSI interno doppia velocità 550 
MODULO MESA 1000 - modulo hard disk SCSI esterno con 
alimentatore 1 Gb 1.750 
MODULO MESA 2000 - modulo hard disk SCSI esterno con 
alimentatore 2Gb 3.100 
MODULO MESA 4000 - modulo hard disk SCSI esterno con 
alimentatore 4Gb 4.900 

UNIWARE SISTEMI 

Uniware Sistemi S.r.l. - Via Matera. 3 - 00182 Roma 
Tef. 0617024544 

PC WIN 486DLC/40 - 486dlc 40MHz RAM 4M FDD 1.44M HD 540M 
SVGA 1 M 1.200 
PC WIN 486DX2/66 VESA - 486dx2 66MHz RAM 4M FDD 1.44M HD 
540M SVGA 1M 1.222 
PC WIN 486DX4/100 PCI - 486dx4 100MHz RAM 4M FDD 1.44M HD 
40M SVGA 1M 1.470 
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PC WIN PENTIUM/075 PCI - Pentium 75MHz RAM 8M FDD 1.44M HD 

540M SVGA 1 M 2.020 

PC WIN PENTIUM/090 PCI • Pentium 90MHz RAM 8M FDD 1.44M HD 

540M SVGA 1 M 2.220 

PC WIN PENTIUM/100 PCI - Pentium 100MHz RAM 8M FDD 1.44M 

HD 540M SVGA 1M 

PC WIN PENTIUM/120 PCI· Pentium 120MHz RAM 8M FDD 1.44M 

HD 540M SVGA lM 

MONITOR 14" • SVGA colore 0.28 pitch 1024x768 

MONITOR 14" · SVGA colore 0.28 pitch 1024x768 low rad. 

2.520 

2.920 

410 

430 

MONITOR 14" - SVGA colore 0.28 pitch 1024x768 low rad. n.i. 470 

MONITOR 15" - SVGA colore 0.28 pitch t024x768 low rad. n.i. 700 

MONITOR 17" - SVGA colore 0.28 pitch 1024x768 low rad. n.I. 1.325 

U.S. ROBOTICS 

Spider E/ectronlcs S.a.s. • Via Boucheron, 18 · 1022 Torino 
Te/. 0111540003 

COURIER V.34 ESTERNO - modem/fax V34+33.6K, 

dal V21 al V34+, MNP3f4/5, V42/42bis 

COURIER V.34 INTERNO - modem/fax V34+33.6K, 

dal V21 al V34+, MNP3f4f5, V42/42bis 

SPORTSER 14.4 ESTERNO· modem/fax 14.4K, 

dal V21 al V32+, MNP3/4/5, V42/42bls 

SPORTSER 14.4 INTERNO· modem/fax 14.4K, 

dal V21 al V32+, MNP3/4/5, V42/42bis 

SPORTSER 14.4 V.I. - modem/fax/Voice 14.4K. 

dal V21 al V32+, MNP3/4/5, V42/42bis 

SPORTSER V.34 ESTERNO· modem/fax V34+28.8K, 

dal V21 al V34+, MNP3/4/5, V42/42bis 

SPORTSER V.34 INTERNO • modemffax V34+28.8K, 

dal V21 al V34+. MNP3/4/5, V42/42bis 

VIDEOLOGIC 

Noax Multimedia S.r.l. - P.zza Adriana, 15 · 00193 Roma 
Te/. 06(6872169 

GRAFIXSTAR 5001 ·scheda grafica S3 Vìslon 8681M VMC 

GRAFlXSTAR 700 2 ·scheda grafica $3 Vìsion 968 lM VMC 

928 MOVIE • scheda graf. accell. per grafica/lllmatì AVI con VESA 

M.Channel 

928 MOVIE·S - come mod. 928MOVIEma con suono a 16 bit 

CAPTIVATOR PRO· scheda acquisizione+compress. 

filmati AVI digitali 

CAPTIVATOR PRO TV - scheda acqulsizione+compress. filmatì AVI 

digitali+ Tuner TV 

OVA 4000 - scheda overlay/acquislz. immagini alta risoluzione 

GRAFIXSTAR 300 ·scheda grafica S3 Trio 64 1M VMC 

MEDIASPACE/DVA - scheda acquisizione/compressione 

filmati M-JPEG 

MEDIATOR - scan converter da SVA XGA MAC a video PAL 
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635 

625 
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499 

499 

660 

2.850 

340 

4.990 

3.800 

VISIONETICS 

Noax Multimedia S.r.l. - P.z.za Adriana. 15 - 00193 Roma 
Te/. 0616872169 

VIGA GENLOCK • scheda VGA genlock con uscita PAL 

VIGA GENLOCK YUV • scheda VGA genlock con uscita 

PAL component 

VIGA VGA+PAL ·scheda SVGA con uscita diretta in video PAL 

VIGA PACKER ·scheda compressìone/decompressione JPEG 

PORTASHOW PLUS - convertitore esterno da VGA a PAL 

X-COMP 

X·Comp S.r.l. ·Via Morgagni, 39 · 20100 Milano 
Te/. 02129512340 

486DX2 '80 850 - 486dx2 80MHz RAM 4M FD 1.44M HD 850M accel. 

1.460 

2.180 

990 

1.160 

450 

S.VGA OS/2 WARP l.200 

486DX4100 850 - 486dx4 100MHz RAM 4M FD 1.44M HD 850M accel. 

S.VGA OS/2 WARP 1.250 

486DX4120 850-486dx4120MHz RAM 4M FO 1.44M HD 850M accel. 

S.VGA OS/2 WARP 1.300 

PENTIUM 75 850 • Pentium 75MHz RAM 8M FD 1.44M HD 850M accel. 

S.VGA OS/2 WARP 1.800 

PENTIUM 90 850 - Pentium 90MHz RAM BM FD 1.44M HD 850M accel. 

S.VGA OS/2 WARP 2.000 

PENTIUM 100 1280 ·Pentium lOOMHz RAM 8M FD 1.44M 

HD 1280M accel. S.VGA OS/2 WARP 2.200 

PENTIUM 120 1280- Pentium 120MHz RAM 8M FD 1.44M 

HD 12BOM accel. S.VGA OS/2 WARP 2.300 

PENTIUM 1331280- Pentium 133MHz RAM 8M FD 1.44M 

HD 1280M accel. S.VGA OS/2 WARP 2.600 

MONITOR 14" · 1024x768 non interlacciato Low RadiaUon 418 

MONITOR 15" - 1028x1024 non interlacciato Low Radiation on screen -- ~ MONITOR 17" - 1028x1024 non lnterlacciato Low Radiatlon on screen 

display 1.128 

ZYXEL COMMUNICATION 

SIDIN Società Ila/lana di Informatica S.r.l. - Via A. Canova. 25 · 10126 Torino 
Te/. 01116633863 

Spider Electronics S.a.s. - Via Boucheron, 18- 10122 Torino· Te/. 0111540003 

ELITE 2864 • modem V34 28800 bps, prot. dal V21 al V34, fax. Up. ISDN 1.250 

ELITE 28641 ·modem V34 28800 bps, prot. dal V21 al V34, ISDN 1.550 

U1496 B • rnodem 16800 bps, fax, voce, led, esterno 

U1496 B+ - modem 19200 bps, fax, voce, scheda interna 

U1496 E· modem 16800 bps, lax, voce, led, esterno 

U1496 E+ - modem 19200 bps. fax, voce, scheda Interna 

U1496 P · modem 16800 bps, lax, voce, portatile 

U1496 S+ - modem 19200 bps. fax, voce. led. esterno 

620 

790 

640 

770 

695 

1.250 
~ 

379 
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ATTENZIONE. Per gli annunci a carattere commerciale - speculativo è stata istituita la.rubri~ ~Cmicrotrac:ie. Non inviatelt a 
MCm1cromarket, sarebbero cestinati. Le istruzioni e il modulo sono a pag. 383. Per motlVI pratici, s1 prega d1 non lasciare co­
municazioni o chiedere informazioni (telefoniche o scritte) riguardanti gli annunci inviati. 

Annunci gratuiti per vendita o scambio di 
materiale usato o comunque in unico esem­
plare fra pf/vatl. Vedere istruzioni e modulo a 
pag. 383. 

VINDO 

Vendo At•ri PC Folio Ol>'pleto do Memory Card da 128 
Kbyte e Interfaccia oert4le a L•t 350 000 Telefonare a 
Cibano allo 02/ 2483211<4 dopo le ore 20 30 

Vendesi mogi or offer..nte MSXVG 8020 + Ouiclc disk + 
si.mp•nte Philips 80 col • monitor Ambr• Phìlips 80 
color"',. • r901.stratore ~" "l"lb e manu.- Atessa,... 
dro. tel. 0775/726276 

Vendo Controffer Adaptec SCSI 2 EISA modello Alla 
1742 completo dr software d L 500 000 tratt.ab<lr Vendo 
.no<tre .,.~ grafoca Toga Erzo M[).811 con espanSIOne 
VRAM a L 300 000 Contauare Alessandro Tef. 
o 1112485089 

A500 + drive eaterno + HO 40 Mb GUP series Il + 
RAM 4 Mb + monitor 1084 a + achermo protetti vo + 
3 joystlck + bootaelectora + software e manuali vari a 
L 1 000 000 Beltramlnl Luigi • v. delle Allodole • 
04017 S.F. Circeo tLn 

Vondo Watcom C/C++ 10 (originale) au CO dal CO st 
possono creare l du1ch1 da 1 44 Mb Ambiente di s..,.lup­
po sotto Oos, Windows 16/32 bit, OS/2. Windows NT 
Gene1e esegu1b1if por Oos 16 e 32 bit (per el1m1nare 11 h· 
m11e d1 mem0fl4 di 640 Kbl, Windows 3X. windows 32 
b11. Windows NT. OS/2, Novell Netware e Autocad a L 
290 000 Tel. 0165/45407 chiedere d1 Amedeo 

Slmm Ram da 1 a 64 Hb t HPS40 colo11 + hbn d1 1nlor· 
malica + monitor co1011 14 poll1c1 Ph1l1ps • CO-Rom 
vendo a prezzo Cl• reahno Calogero Bonasia. Corso Sic.­
ha 63 94100 Enna Tel. 0360/531285 

Amlga 2000/2.04/ Super AgnuS/1 Mb RAM/Controllar/ 
Hard 01s~ 20 Mb 500.000 Scheda Ram Commodore 
A2058. con 4 Mb espandobole a 8, autocontigurante 
300 000 Sclieda accelNatt1ee Commodore A2620. con 
CPU 68020, FPU 881 MMU, 2 Mb Ram 32 bo! L 
300 000 Pér informazt0n1 telefonare allo 0433/928870 
e eh "d re o. Grovaom 

Vendo Macintosh Il SI 5 mega Ram. HO 330, copro­
cesSO<e mattmat o mon ot COiore oogrnale Appie Tr>­
n<troo. tast...,a. rr vrnet St.Jrter k•t Giao installa­
to Cond1z1on1 perfette Preuo conveniente Tel. 
02/ 48915518 

Vendo notebook Tosh1ba 2200SX 386 20 MHz. 80 
Mb HDD. VGA mon " iat o 16 hvell• g11g10. 2 Mb 
RAM. 1n buone co~d 11on1 Alberto Tosello, tel. 
0444/964026 

Vendo plutramadre con CPU •Ah/429 green• 
4865x2/50 MHz Nuova causa passaggio a Pentrum a 
sole l11e 250 000. completa do trunuale in na Vendo en-

380 

che separatamente Tel ore pasti a Salvatore. tel . 
0932/87 4208 

Vendo Borland C++ 4.5 & Oallbate Tools CO. Borland 
Oos Power Pack e VJSual Soluuon, con Imballo originale, 
licenze da spedire, L 650 000 con poss1bd11è d1 fanura­
ZJone Tel. 0564/24970 chiedere d1 Maurilio 

Vendo Commodore C 64 ttpo vecchio funz10nante con 
registratore casse1te g10Ch1 e manuale a L 200 000 Te· 
lefono 0585/251972 

Causa passaggio sistema MS-OOS. vendo Amlga 500 
plus pra11camen1e nuovo. mai usato con doppio Kick 
stan (ver 1.3-2 01. espanslOl'le Ram ad I Mb. mous. 3 
J0115t1C~ Jl<OI cavo scan RGB per collegarto al TV e orca 
100 disch con sva11at1 g1och1 e programmi Tel . 
031/590705 F9boo 

Vendo seguente mater•&'• per Ohvettr 
Quaderno/ Quaderno 33 adattato11 cavo se114te e pe­
rallek>. borsa da traspono e d<ive esterno da 3 1n 1 .44 
Mb su pera lela, 1uno nuovo mai usato. con 1mba11o orog• 
na11 e garan214. A met~ prezzo IL 300 0001 non 11auab<l1 
Telefonare dopo le 19 00 allo 031/ 590705 Rosa110 

Vendo software di comun1caz1one Cerbon Copy Plu• 
6.0 inclusa veisione un l)oppoo supp0rto 3 112 e S 1/4 
Manuali e licenza d'uso onginale •n inglese L 150 000 
Telefonare dopo le 19.00 allo 031/ 590705 Rosar10 

Office 4.2 per Windows 3.1 completo di manuali e H· 
cenza vendo a 450 000 compose spese d1 sped•z1one 
Tel. 0165/32839··32275 

Vendo libri· Umx la 0111nde guida (Jacksonl. gra(1ca 
avanzata 1n C tJacksonl. ens1 C e C+. tMc Grew H1lll, 
come nuovi a L 35 000 cadauno Telefonare oro serali 
0360/523689 

CO.CO Elettronica annate complete p1u numero apars1 
dal 1962. Tel. 0934/29126 ore seralo 

Notebook Twinhead 4860X2 68 MHz LCD colo11 TFT 
tmat11ce attivai RAM 20 MHz HO 340 thard doskl Mb 
(mega bitel. Windows 3 11. Word 6. Excell 5 per W1r>­
dows. 2 batterie. 2 alomentaton cancabatteroe. borsa 
vendo a preno interessante Tal 051/957030 

Vendo Wlng Commander 3 tman 1ui1.,no) L 100 000. 
Magie Garpet cman 1tahanol L 80 000 Meu11z10. tel. 
06/ 860.4758-0775/ 200890 

Investire analisi 2.0 programma dì ana so tecnica 0<og~ 
nale con manuale IM moti.li • MACO • RSI • ROC • Mo­
mentum • OBV • PTV • VA • MAS Ltnee d1 YOlumal on~ 
mo per m1Z>Bre. con due anno do dall della borsa italiana 
a L 150 000 Massimo. tel. 051/ 398073 un-giov ore 
sera!· 

Vendo I seguenti CR·ROM x PC 87 megagamH l 
15 000 I mega race. 20 000 I Sound and v1s10n tct1par1 • 
font ·suoni), 18000 / LHX • bordsolt Prev. IB 000 I 
Team Suzuki. 12 .000 I V1agg1 nel mondo, 35 000 /Il 
mondo degli an1mal1, 35 000 Il tutto con IMB orrg1nah 
Per 1ntormauon1 Sic1hano Alessandro. via L da V1nc1. 56 
• 89048 Siderno CRCI Tel. 09U/380131 

Wlng Commander lii vendo L 70 000 B1ofo1ge 1 O • 
Cyborwar 5.0 Woodrulf (rtahanol 7.0 Vrrtual v .. ens 
4 O System Shock 4 O • Virtuoso 4 O • Golf PGA 486 + 
Golf Microsoft 7 O . Ooom2 + Oomanta I 40 · Cvclones 
4 O od altri Tel. ore utftcio 0182/972482 Alessandro 
tsped1z1on1 contrassegno + 9 0001 Tutto 1 g1<x:h1 5ono on 
CD·Aorn orig1nall con scatola e manuale 

Vendo Digitai Oiary Casio modello SF·9300 espandi· 
brio. L 300 000 Tel Emoloo 0184/ 570266 d~ll• ore 12 
elle 14 

Amlga 4000/040 + mpact video IV 24 • monotor 1960 
omme cond•zlOll Satvadoro Lu•go • v S D'AcQu•sto, 8 • 
57024 Oomon11ico Tel. 0565/777072 

Movle M1chine Pro • M-Speg compressoone in tempo 
rea acqur••Zl0f18 True Color. OUTput Il\ St.anda<d VHS • 
Pa! c;on software Adobe Premere 1 O e~·"!l-CD pe< con­
versione in MPEG li tutto come nuovo. manuali e •m· 
balll Carlo. ore 2000 Tel.04115-411303 L 15mrhono 
uattabr 

Vendesi miglìor offerente MSX VG 8020 • Q1 ~• di$• 
dnve + stampanie Ph ps 80 col + mon tor Pii 'P& 80 
col • reo ~!latore Alessandro tel. 0775/726276 

Scheda madre Vesa Locai Bus per CPU fono al 476 OX2 
66 Hz. Bios Ami. Slots per S.mm 30 p1n L 1 &O 000 
Tel. 091 /213381-0330/834081 

Hard disk lde 40 Mb + controller Separ Game l 
100 000, 4 moduli Simm 30 pon da 1 Mb L 240 000 
Tel. 0911213381-0330/834081 

Note book AST Power Excel 486/25 SL 8 Mb RAM 2 
HD 200 Mb. video colore TFT Ookong S1a11on 2 slot 
PCMCIA. borsa l 5 500 000 Tel. 0332/288608 ore pa· 
atl • 0335/233889 Giorgio, lasciare messaggio 

Vendo doppia console Commodore C-U new con due 
alomentatoro un drive 154 t. stampante MPS 802 con 
opzione grafica. monitor 12" Phohps. modem per ban· 
che dau. modem per Videotel. numerosi programmi veri 
&ctesson. manuali. etc l 600 000. Carlo Ce1Vone - Via 
S Domenico. 24. Napoli Tel. 081/ 649374 

Vendo modem US Robot i cs 16800 HST L 400 000 
vendo scanner Trust colon L 300 000 Te1efonare allo 
0336/556345 ll<>logna 

Persona! Digitai Asslstant Cesio Z-7000 PenPad. rico­
noscimento scnttura manuale I Mb Ram. 4 Mb Rom 
agen<la. rub<ica te•e! word processor, gestione f•ranze 
persona! + a1tro SW. I slot PCMCIA topo Il Inter! ser14-
e ed l/R cavo cono PC. L 700000 Tel 02/95111131 
(18gr.tel.I 

Vendo cofluione complata di Microc:omput1< a l 
1 000 •numero. regalando. a ch• compra. ' 14 volumi 
dell'Enc1cloped1a della nformat•C.• Telefonare 
099/7377722 

Vendo PC 386 DX 40 MHz 170 HD. FO t,44, 4 Mb 
Ram. + Oos 6 22 +Windows 31 • W1nd0Wt. 95 , 200 
g1och1 Clronking. Aladd•n. TFX .I T driver e manuali • 
Excel 5 O + W0<d 6 O • tasi.era e mouse + mon•tor 14 
pollici SVGA anwad1az10m a L t .000 000 Marco Ghan•· 
tab Tel. 87136239 ore serali 

Vendo acheda fast SCSl·2 Adaptec Aha· t f>42 CF IB1os 
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a borelo, •Bus Master•), softwaie d11nstallaz1one dnvers 
al 400.000 Telefonare allo 039/791609 !Giovanni ) 

Programmi originali con licenza di uso qua1110 pro ver 
5.0 Oos IT L 100 000, PC lOOls ver. 1 O W1n IT L 
150.000, Windows 95 agg1ornamen10 IT L 150 000. 
Ft8nc:esco. tel. 0961 /34388 0<e serali 

Vendo pacchetto Aldus freeHand 4.0 italiano + Adobe 
Type Manager 3.0 per Windows a L 520.000 (tutto ac­
qwsta10 in maggio '951 Claudio Go1tard1 - Via Cioce Co­
perta. 19 • 40128 Bologna Telefono 051/ 323091 

Vendo Macinto~h LC Il 8/250 con lottore CD-ROM Ar> 
ple 150 a L 1.400.000 tranablh Telefonare nelle ore se­
rali a Paolo Corchia tel. 0734/6788553. 

Vendo scheda madre computer Union PCI, Energy 
Star 4 slot RAM a 72 p1n, bus 31SA. 4 PCI. 2 Vesa, 
zoccolo Z1f per Ponuum Overdrive + PCU lntel 486 
OX2/66 MHz + oonuoller PCI a 50 MHz. con 4 porte per 
HOO CO ROM 7 Mesi dr vita l 400 000 Tel. 
0422/918854. Mauro 

Vendo CPU 486 DX 33 lntel a L 200 000 o cambio con 
scanner manuale a I 6 m11ionl dJ colori Daniele Lazzara, 
via Vizze 49-Vi1meno CBZI Tel. 0472/764716. 

Vendo scheda sonora Sound Bloster Pro 2 8 bll L 
50 000 difetto uscita audio nparab1le con L 60.000. Tel. 
06/88327710 Alfredo. 

Vendo progiamma Hypercard per Macintosh versione 
2.2 con aggiunte per lavon mul11med1all Sono compresi 
i manuah d1 rrfenmento e programmazione, tulio a L 
180.000 1ra11ab11i. Campobasso V11gillo • via Dememo 
Tripep; 14/B !REI Tel. 0965/28969 

Vendo PC 386 SX 40 MHz, coprocessore lntel, HDO 
180 Mb Roppy 1,44 Mb. 1,2 Mb, scheda v1Cleo Parad1se 
VGA. 4 Mb Ram, 4 seriah, 2 parallele. causa passaggio a 
PC supenore L 800.000 G1ann1 ore pas11. tel. 
080/624296 lecceuo perd11empol 

Hardware di alta qualità cedo a preul bassissimi 
rnonttor 21 polhc1 Addon1x SVGA · MB Vesa 486 ·CPU 
DX lntel - CD Rom lntesni - schede video Genoa e 01& 
mond Stealth Clisch• SCSI e lde 730/540 Mb e alm 
Controller Adapter - max senetà A1cca1do. tel. 
0584/617735 

Vendo Maln Boerd Pentium 60/66 ptù processore Pen­
uum 60 MHz contro! integrato x 4 HO senale veloce e 
parallela a L 650.000 Telefonare ore pasti, tel. 
0587 n32861 chiedere Alessandro 

Vendo causa lnutillzzo n. 5 software originali compte­
ud• manuali· Ce<el Oraw 4 O al 180 000. Core! Ventura 
4 2 a L 120 000. Adobe Photoshop 2 .6 a L 800.000. 
Document Arch1vrng Recollect 8 L 350.000. Lanrasuc 
per Oos (2 nodi! a L 50 000 total& Tal. 015/811566 

Corel Draw 3.0 italiano su CD 130 000 + Un1stalle1 x 
Windows 80 000 4 Office M1crosoh 4.2 •tallano con Ac­
cess 2.0 1.300.000 - 3 pacchew orlg1nah con manuali e 
sig11J1 d1 9<1rani111 lrnattr, mai usati, vertdo. Calogero. tel. 
0360/531285 

Ben 2500 titoli SW e PD su unico CD·Rom, no softwa­
re commerciale + vendo 260 floppy 1 44 e L 400 ca· 
dauno. Vendo nuovi e con licenza d'uso (fa11urab1l1I 2 co­
pte d1 Corel Draw 5.0 itahano. Borland Delph1 ha su CO. 
mull1mecfta toolbook ha CO. Tel. 0360/ 531285 Kalos 

Vendesi miglior offerente MSX VG 8020 + Quid• disk 
dnve + stampante a marghenm 80 col. Ph11Jps + mon1-
to1 Phrllps 80 col ambra <- reg1stra1ore + g1och1 e pro­
grammi vari Tel Alessanelro, tel. 0775/726276 ora se­
rali 

Sul p almo della mano (22x1 t2x25 cm, .S80gramm11. 
WP + ruboca .,. fog110 eleuronlco + agenda + calcolatola 
+orologio+ MSOOS 3.3 - Plamtop Sharp PC3100 CPU 
80C88A, 10 Mtiz, SRAM 128 l(b, RAM 2 Mb. ROM 1 
Mb. display 640x200, tastiera Ouerty 77 lesti Completo 
di adauatore per coirente e d1 cavo Laplrn~: a sole l 
600.000 cedo (pagato I 650 0001 Tel. 089/794796 do­
pa ore 20 
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Vendo riviste arretrate MCmicrocompu1er nn 13.S 
13S. 139, 141, 145 e nn dal 149 al 153 a L. 23.000 n­
spemvamente. spese di spedizione comprese. Per 
1nformazlon1 rei allo 085/27251 ore serah e chiedere di 
Mano 

Vendo scheda video Trident Agi 9440 nuova • 1 Mb d1 
memoria Ram espand1brle a 2 Mb, Bus PCI. 32 bit 
OPMS, u1tl1ty Windows. Driver per Autocad. Lotus. Ven­
tura, Word Perceh ecc L I 00 000 Mauro, tel . 
02/ 4156828 lore serahl 

Vendo stampante Fujitsu DL900 a matrice a 24 aghi. 
110 colonne. monocroma11ca. In perfaue cond1z1om, 
comprenswa d1 cavi L. 200 000 ptÙ spese d1 spedizione 
Telefono 091 /403473 nel porn&r1ggio 

Vendo portatile 386 SX. 20 Mb + mouse + morntor COi­
iegabiie + stampante l(odak + 300 programmi OOS oon 
contenitore + borsa a L. 1 500.000. solo zona Bologna­
Em1ba Mario. tel. 051/590113 

Vendo computer 486Sx33 MHz HOD 40 Mb, CO ROM 
SK audio SB, RAM 4 Mb. floppy 3.5 '/5.25". SK video 
S3 1 Mb, monitor VGA 14" a L 1 000000 Tel . 
0142/72759 Ferraris (ore se,ahl 

Basi Midi raccolta di 5000 generai standard, molhSSime 
con tesu. circa 250 Mb su floppy o CDI vendesi 1n bi<» 
co L t 50 000 Paolo. tel. 06/22484788. 

Vendo 486 DX 33 MHz, 4 Mb RAM. 11 Mb HO, 1 FD 3 
1/2. 1 FO 5 1/4 SVGA ET4000 32 l<c I Mb (max.ris 
1024x768 256CI + monflor colore 14p Ph1lips 7 CM 
3209 1max ris 1024x768 int l + tastJera ha + mouse + 
scheda rnusicale 16 brt Ultrasound .. Grav1s (32 voci w,,. 
ve Tabla 1 Mb RAMI + casse s1ereo 7 wan + stampan­
te colon 9 aghi Star LC • 1 O colour + cavo a L 
l 500.000 Alessandro. tel. 039/742501 (ore serah) 

Vendesi monitor IBM originale VGA 14 pollicl a colon. 
alta def1nizrone L 350.000 Tel. 089/234097 mattina o 
tardo pomengg10. 

Vendo pacchetti software originall compleu dt loro 
confezione e manuale d'uso· •turbo Pascal Borland 1 5 
tor Windows•, Nonon Commander 4 O. Norton Ut1hty 
7.0. Microsoft Works 2.0 per Windows htal ), Pubhsher 
1 O x W1n htal1anl Vend<> inoltre 1 giochi or191nali 1n loro 
confezione· Descent, Raptor. Fl1ght S1mulator 5.0. Tel. 
06/9994824 V1ttono tdopo 21.301 

Lottofobla v. 7 programma per PC-Windows e Amiga 
che gesusce archMo estrazioni dal 1871 ad oggi con n­
cerche, prev1s1ori1. s1stem1 solo L 25 000 + spese t: dJ­
spon1b1le 1nolue La Srnorf1a elettronica, Goldman1a lloto­
goll T rrslob1a (corsa tr1sl Chiales Massimo, via Roma 
123-Villanova lATj Te!. 0141/948015. 

Vendo pocket Ethemet Adapter Xircom BNC adatta­
tore d1 rete su parallela. Ideale per collegare 1n rete un 
notebook. IO owmo stato a l 300 000 + sdoppratore 
per parallela Xlrcom a L 100.000 Tel. 015/811566 

Vendo PC Olivetti 486 DX lntel 33 MHz <I Mb RAM. 
floppy d11ve 3,5" da 1.44 Mb. HD 210 Mb. monrtor 14" 
colon VGA tow emiss1on e schermo protetttvo. mouse. 
tastiera con rnstallatt. DOS 6.20. Windows 3.1 NC Ho­
meplan. CAO. completo d1 elegante mobiletto porta· 
cornputer a L 1 400.000 Telefonare al numero 
0431/589435 ore serali 

Programmi condomrnio, paghe e contributi, ges11one 
del personale. med1c1. ocuflsh. e/e bancario. contabifuà, 
solo ong1nalr. con 11cenza d'uso e manuah 1n 1tal1ano, no 
demo Tel. 06/8079382 ore 14-15 opp\Jre 06/41217174 
ore 21·23 

Vendo libri Shareware •Viaggio al centro dell'Amlga• 
(corso Assemblee ée020 + AGA + sorg<!nttl e •3-0 Vir­
tual Computergraph1cs• 1ma1emattca della realtà virtuale 
e del cmema 3-01. Entrambi a L 15 000. Gerardo, tel. 
0776/ 824168 - !Qerry@mgKtsiar nervous.<:onl 
2335/612.1 

Vendo programmi originali Gestpack 5 gestlOnale 
oompleto a L 300.000 0Bmeke2 database + case lmo­
drfrca Gestpack) a L. 80.000, imballati e con lrcenza da 
intestare, più CA·realize1 per Windows a l 80.000 e s~ 
mos Malhng System2 con licenza in bianco a L 50.000 
Tel. 0775/726741 

Vendo scheda di digitalizzazi one immagini Movie 
Mach1ne Pro della Fast usata poco a L 800.000. Tel . 
0187/716478 

Vendo Piastra Madre VLB con 256 Kb dl Cache Me­
mory. munita d1 processore 486 0X2 lntel e 66 MHz + 4 

Mb di RAM + Controllar Locai Bus per Hard Disk e 
floppy + scheda grafica VLB d1 upo ET 4000 W32 a 16 
m1hon1 d1 colon a L 800 000 Tel. 0187/716478 

Vendo prg. gestione scolastica (alunni. 1nsegnan11, cer-
11hcat1 varil d1 mia pr0duz1one a L t 50 000 S1 realizza 
softwaie su 11ch1esta Telefonare ore serali . Tel. 
0931 /894196 

Programma di teleassistenza 011g1nale con manualr in 

•tallano (permette d1 controllare Il tuo PC in remo10J vep. 
do L 50 000 Tel. 0368/3154784 

Vendo Simm da 8 Mb per PS/2 IBM a L 600.000 e 
gioco on91nale per PC. Gunsh1p 2000 a L 20 000. Gio­
vanni Corti· Via S Rocco. 27 • 20040 Busnago IMll Te­
lefonare 10 ore serali allo 039/ 6957979 e chiedere dr 
Giova""' 

Geometri • versione 5.00 del programma MS·DOS 
per compilazione Parcella Professtonale relatlva alla Pro­
genaz1one. Direzione. Misura e Contab1hta det Lavori 
Stempa su video e tabulalo. Tel. 0973/662172. 

Vendo a L. 250.000 interfaccia seriale che consente di 
pilotare 16 entrate/uscne. Uscite configurabili 12 volt -
220 volt Ol!lma per gesme anufurtl, comandare robol 
lnef11str1ah, rmpiantl sonori e lum1nos1. Per 1nformaz1oni 
tel. 030/2751355 Gianmarco 

Vendo, causa passaggio a sistema supe110<e, 386 SX 33 
MH'l 4 Mb d1 Ram espandibile e 64 Mb, HO 80 Mb, FD 
3.5· 1.44 e FO 5.25 1,2; scheda video SVGA 116 milioni 
d1 colori! + tasuera llahana estesa 4 mouse 3 tasti + 
monitor 14" SVGA a L 1.000 000 o senza monuor a L 
750.000 Chiamare Marco 01e pasti tet. 0733/489743 

Per Windows vendo Applicativo Aramis Lite. Gestio­
ne agenll di commercio con anagrafico amcoh per forn~ 
1or1 chent1. fornitori agenu, gesuone ord1n1, prow191onl 
stattst1che e stampe varie a L 600 000 Loris Lomberd1 -
Via Sch1appolt. 10 • 80128 NapolJ Tel. 081/5797574 ore 
20.00-21 30 

Vendo computer 486DX33. 8 Mb RAM, HO 170 Mb 
1 44/l 2 Mb. scheda grafica SVGA ET 4000 true color. 
monitor colore 14 • SVGA low rad.a11on, tasuera. mouse 
Log1tech + CORom M1tsum1 15 Kb/sec. + OS/2 Warp 
3 O 011g1nale con manuale + bonus pack a L. 1 800 000 
Tel. 051/752137 chiedere d1 Luca 

Vendo progr . originali Excel 5.0 lng upgr IL. 
150 0001. 05/2 V2 1 Il. 30 0001 Wlnelows 3.11 IL. 
40 0001. Winlat 2.0 ha IL 200 000). Mìctosoh C V6 O IL 
200 000! Lotus Smansuite Utal V2 Il 150 0001 Vendo 
lo scambio con 8 Mb RAM! Neo Geo + 6 cartucce L 
450 000 Tel. 0746/ 606889 Clyde 

Vendo portatile 388 SX, 20 Mb + mouse+ monuorool­
legab1le + srampsnte Xodak + 300 programmi OOS con 
comen1tore + borsa a L 1 500.000 solo zona Emilia -
Bologna Chiamare Mano al 051 /590113 

Amiga 500. 1 mega d1 memona RAM, disk Clrive ester­
no, manuali e cavi van programmi e g1ocl11 Vendo a L 
400.000 trat1abill. Telefonare al 010/6422089 Genova. 

Casio adattatore interfaccia per il salvataggio del 
dat i da quels1as1 data·bank Cas10 su PC IBM comp o 
Mac. Poss1b1l1tà di mod1f1ca e stampa det dati Massima 
garanzia L 75.000 compiese spese dr sped1z1one. Te­
lefonare a Carlo 06/5013821·0336/878340. 

Vendo notebook Zenith 620NL HO SOM lniddopp1ato­
re) 386n5SL 2M RAM Pelmtop Stiarp 9600 ti • 512 K 
RAM - Interfaccia a penna. Tel. 0185/57174 ore 
21 40/22.30 o lasciare messaggio. 

Vendo Laser HP lii L 800.000, vendo Ptotter HP 7475 
l. 750 000. vendo CO ROM Nec 3XSCSJ L 300.000. 
Tel. 0185176634. 
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Vendo Borland dBase 5.0 per Oos completo d1 hcenza 
e manuali L 250.000; Borland Paradox 1.0 per Win­
dows completo d• licenza e manuali l 100 000. Tel. 
050/43150 Sergio 

Vendo PC 386 DX 40 con coprocessore, RAM 8 Mb, 
HOU IBM 340 Mb. FOO 3.5" e 5.25 ... scheda VGA 1 
Mb. monitor SVGA colon 14" a L . 1.300.000. e stam 
pante lnk·tet Epson Stylus 800 B/N 80 colonne 360 dp1 a 
l 350 000 Tel. 03'76/365104 ore serali o lasciare mes· 
saggio. 

Vendo note book Olivetti 02100 0111mo stato con nu­
merose tunz1onr rubnca, file manager, calcolatnce grafi· 
ca schedario. etc. vero affare T el. 0330/846703. Gian­
carlo. 

Per MS.OOS cedo l manuali in Italiano di Real 3D VZ.O, 
lmagine V3.0; visl8 Pro V3.0, d1spon1bih inoltre vane col· 
lez1on1 di CD·ROM R1ch1ed1 lista Per 1nformaz1oni tel . 
02/9960597 (ore 21·22.30). 

Sono dospontbih Demo. Clipart, Fonts, Musica in lor· 
mato midi e wav. programmi e g•ochl shareware a sole 
L 2.000 a d1sche1to R1ch1edere lista a T urri Ugo. Via 
Campania. 29 • 37138 Verona 

Vendo computer 486 OX2 66 con 8 Mb RAM 72 pin. 1 
HD 420 Mb. SVGA Cirrus 5428 1 Mb, monitor 14\ SB 
16 + casse ostereo. le11ore CDROM 2x Mìtsumi, casa 
Desktop, floppy. ta$tiera e mouse a l 1.800.000 Te­
lefonare allo 0774/314996 c1'11edere d1 Paolo 

Vendo computer 80486 DX 2 66 MHz (giugno 94), case 
Tower. 4 Mb AAm feXp 128 on boardl, 256 Kb cache, 
fD 1 44 Mb. HD Seagate 204 Mb, VLB, lastlera italiana 
102 t8$h, monitor. Daewoo 14• 0.28 1024x76B N l.L R., 
scheda video SVGA Cirrus 1 Mb. mouse 1rust. 400 Mb 
d1 programmi Telefonare al 06/8604175 Giuseppe. 

Programma di teleassistenz.a originale tr\ 11allano. con 
manuali e licenza, semplicissimo da usare vendo L 
50 000 Tel. 0368/3154784 

Vendo Microcomputer arretrati 124 • 144 - 145 • 147 -
148 • 149- 150·15t. 155. 146· 142. 143. 140 • 137. 
139-141-122· 119 · 117-123·120· 118· 152-121-
153 a L 2 000 cadauno + f1brl dJ 1nlormatica a L 1 o 000 
cada11no Calogero Bonasia, corso Sicilia, 63 • 94100 En­
na Tel. 0360/531285 

Vendo stampante Olivetti DM 290, gioco originale 
Mortai Kombat e raccolta ftle musicalo, tutto funzionan· 
te. L I 00.000 Davide, tal. 06/86324446. 

Causa v1nc1ta vendo OS/2 Warp ancora imballato e da 
1eg1strare L 100.000, CD·ROM football enciclopedia L 
45.000 e Clans Works 1 l 45.000 Tel. 0541/916281 
oppure 0737/642129 chiedere di Massimo 

Vendo layout 3.03 OOS e Layout 3.01 Windows Oue­
st1 p1ogramm1 consengono la creazione dì sofis11ca11 pro­
g1amm1 multimedialt in quanto dotati della poss1bl111à d1 
trattare immagini e suoni senza scrivere una sola riga d1 
codice 1n modo esclus1vamen1e visuale Telefonare a 
lu191 0934/465217 

MCmicrocomputer numeri dal 50 al 113 !mai '86-d1c 
'91) + numen 34-39-41-4&48 vendo e preuJ d1 ceperti· 
na Tel. 0961/783619 

Vendo CD·Rom Nec Cor·500 inpla velocnà SCSI Il a l 
250 000 trauab1il Rivolgersi a Ferrai:. Gaetano. T el. 
0942/50070 (lelelonare dopo le 21) 

Vendo raccolta 12 CO-ROM g1och1 ITFX. Vortex. M1-
crocosm ecci e metà prezzo. TelefonariJ ore pasti 
0429/82888 Andrea. 

Programmi condominio paghe medici C/C banca110 solo 
MS·DOS e fa11uraz1one magawno biblioteca noleggio 
CD per Windows compaublh WJN 95 solo ong1nall con 
licenza d'uso Tel Ore 13.30- 15 al 06/8079382 e la se­
ra al 06/41217174. 

Hai pochi programmi o giochi? C~1amam1 e questo 
nons ara più un tuo problema. Po1ral ncevere tulle le ul­
ume no111té a prenl stracc1at1 Paolo 115·18) 
08117392054. 

Vendo espansione Amiga 500 I 500 Plus 5121(/1 MB 
L 50.000 HD Conner 60 MB 2 pollici 1/2 l. 100 000 x A 
600 Vendo anclie arreuat• MC microcomputer L. 3.500 
cadauno. Ricambi Commodore. Tel. 0376/650593 ore 
serali~ Graziano. 

Vendo programma A4 Networks originale con imbal­
lo vers. PC-CDROM genere strategia - s1mulaz1one a 
metà preno. Tel. 0733/908280 - Gian Paolo. 

Vendo allarme ad onde subsoniche potenza 102 08 
per apparJamenti, V<lle, negozi, oflìcme, nessun collaga­
mento d1 1nstallaz1one Scrivere a Gasperi Roberto Vìa 
Zanardelli n. 9 Pesaro 61100. 

Vendo IBM PS 1 386 2 MB RAM HD 100 MB Monitor 
VGA colori a L 800.000. Tel. 0583/999621 ore paslt 
ch1ede1e d• Alberto 

Vendo Travelmate 486 SLC 6 MB RAM HD 340 Mb 
con MS-DOS 6.1 e Windows 3.1 + MS Works per Win­
dows 3.0 + Jarckball log11ech tulio a L 2 500.000 I I -
Tel. 0564/24325 Sergio ore 9.00.12.00. 

HP 48 G/GX: vendo >20 Mb di programmi di tum 1 ge­
nen per HP48G/GX. Per avere la lista mandare L 3.000 
in francobolh a Schiavi Alessandro • Via Carpione 28 
19030 Romlto Magra ISP) • Tel. 0187-989589. Per fl• 
cevem a casa 1 programmi spedire nch1esta al solno 10-
dtrino paghe1ete L 35 000 m contrassegno 

Mega Demo. Demo. lntro. Music Disk Vendo 11 megho 
della produzione mondiale della • scena• PC e Sharewa­
re musicale per comporre musica MOD XM. ecc & 
trattamento WAV ltrackers, editing. ecc) a sole hre 3000 
al dischetto lcompres1ol. Tel. 045/8343085 Mauro. 

Vendo corso di autoistruzione di W indows Jackson 
Ed11ore ed MS·DOS compleu d1 manuali diskellr d1 guida 
e programmi lnol1te regalo 1 O d1ske111. 3 o 4 orig1naf1 
p1iJ p1ogramma Gem Desktop, vendo tutto L 150 000 
ttatlab1h Ore serali 22124 Ferrara Massimo • Via Ma· 
celio , 74 • 80036 Palma Campania INAI. Tel . 
081 /8242665 

Vendo Sound Blaster Pro Il • CD·ROM Sound Blaster 
pnma versione 111110 come nuovo con imballi a pre120 d1 
reahuo Chiamare ore pasti Tel. 090/2921810·694262 

Vendo PC 486 OX33, 4 Mb Ram HD 250 Mb, scheda 
video SVGA. Vesa Locai Bus. mon1t0f 14" SVGA 001011, 
m1n1towe1 L I 500.000 tratteb11J Stampante Epson 
L0100 24 aghi l . 24 .000 1'Hll Alberto. tel . 
0331 /492040 

lottofobia v. 7 Programa Shaiwarp per PC-Windows e 
Am'lla che gestisce arch1v10 estra21on1 dal 1871 ad oggi 
con JJc&rche, prev1s1on1, s1stem1 Solo L 35.000. Chia· 
les Massimo, tel. 0141/ 948015 oppure 0360/563156 

Con sola L 10.000 comprese spese d1 spedizione. per 
PC. riceverai l'edizione aggiornata del catalogo d1 
software per 11 tuo computer P1ogramm1, demo grah· 
ca, uttltty I programmi sono tum rtgorosamente sha· 
1eware. Telefona allo 0984/454319 Francesco 

Vendo IBM LS/2 Warp 3.0 originale, completo di licen­
za d 0 uso. manuali 1n ttaltano e scheda d1 reg1s1taz1one 
(versione m1n1d1sc1 3 5"1 a L 120 000 Telefonare ore 
pasti a Simone 02/9240518 

Appie Macintosh LC 4 Mb d1 Ram 40 Mb d1 HD mon" 
tor b/n 12· 1as11era. mouse. e Word 5 lorlginalel tuno 
nuovissimo {comprato nel mao11•0 951 vendo L 870 000 
Tal. 041/5225538 

Casio Interfaccia per salvataggio dati da quals•asl Da­
ta·bank Cas10 su PC IBM comp. o Mac Poss101htà d1 
modifica e stampa dei dau Tel . 06/ 5013821 • 
0336/878340 Carlo 

Per Amiga 1.200 scheda espansione J1no a 8 Mb Ram 
(PC Ram 72 pini f PU OP2 No ram + GuP 12% SCSI kll 
controllar x 1230 turbo plus Il entrambi a L 300.000 
Umberto, tal. 06/97005S2 

Vendo corsi complatl in italiano per 1 seguenu pro­
grammi !magone V3 3, Real 30. l•ght wave e vista pro. 
Impara finalmente ad usarh al 100% Astenersi dal ri­
chiedere altre cose Tel. 0362/501857 Luca ore serali 

232 PAGINE 

50.000 ANNUNCI 

500.000 LETIORI 
VIA DI PORTA MAGGIORE, 95 

00185 ROMA 

~06/70199 
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Stampante Texas micro Laser Plus 1.000 000 Note­
book 1ravelma1e Te>Uls 3000W1n SX. 4 Mb RAM, 120 
Mb HD. Tra11elpo1n1 1 000 000. Lap1op Ams1rad ACL 
386 SX 120. schermo a ma1nce alllve. 8 Mb Ram. t2 
Mb Ram 3 000.000 Tel. 06/3502724 Ugo 120.00· 
23.001 

Vendo computer IBM PS/VP, 486 DX2 66, HD 170 
Mb, 8 Mb RAM. CD·ROM Panesonic doppie vefoc1tè. 
mon11or IBM 6314 Tuuo a L 1.500 000. Gianluca Gob· 
bi • Via Esino, 110 • 60020 Torrette tANI . Tel . 
071/888860 

Vendo Adobe Photoshop 3 ,0 in italiano per Wln· 
dows a L 450 000 Vendo controllet fast SCSI Il Vesa 
locai bus con mulll 1/0 ch1pse1 Adaptec t 522·42 a L 
150.000 Telefonare ore pasti allo 0342/687947 chie­
dere di Ivan 

Vendo interessanti programmi por PC scrwere per 
dettaQhe1e 1nformu1oni allegando un francobollo da L 
750 a. Francesco Barbera, casella postale 8 • 90147 
Tommaso Natele IPAI 

Epson FX1000 stampante a 9 aghi comprensivo d1 ma· 
nuali a L 100 000 Tel. 0376/ 620476 ore utlic10 Chi•· 
dere di Gianluca 

Vendo Plotter Hewlett Packard Draltpro EXL perfetta· 
men1e funZJonenie a LII. 250.000 Tal 033t/62220146 
ore ufflclO 

Ho scritto un Corso per programmare Demo Grafiche 
e Vldeoglochl su Amiga: 3 dischi con Assen1bler PD e 
280 hs1at1. ln1z1 de zero? Posso a1utarhl Sei esperto? 
PIJ01 çontr1btJire al corsoi FablO Ciucci. VIS S Leonardo. 
13 • 55100 Lucca. Tel. 0583/48624 

Vendo Atarl Mega 2 mai usa10 con imballo, manuale. 
garanz19 e vari soflware musicali a L 900.000 Non Irti!· 
1ab1h. Vendo PC Folio L 200.000. lei 0971/36594 • 
0330/670372 

Amiga 2000 vendo, con monnor colon 1084S S1ereo, 
due Jcysuck. mouse. 200 floppy con giochi, con Am1ga 
Vis1on oflg1nale. e molle Nv1ste l. 950.000 Tel. 
03861'3118t Paolo 

Vendo Amiga 4000/040 completo di moniior 1960 tu!· 
10 come nuovo con Imballo ongmall Regalo inoltre 2 
Jcysuck mol11.Ss1mo software e rMste speciahua1e 1ut· 
10 a L 3.200 000. 051/851223 cena 

Office 32 bit standard vendo a L. 450.000 Windows 
NT 3.5 vendo a L 350.000 Tutto con manuali e licenza 
lei 0165/'32275 (serali! zona Plemonte 

Portatila IBM PS/2 386 60 Mb d1 HD. 4Mb di Ram per­
fe1to con adattatore WGA"D Scart + CD Rom esterno 
2X su parallele +stampante aghi Commodore Tutto a Il· 
re I 250.000. Anche separatamente a lire 600 000 + 

400 000 + 150.000 Scnvere a C.P 7 • 42024 Castel· 
nuovo Sono (REI 

Cedo originali programmi DOS/Windows con manua­
li a L 50.000 ciascuno: NDW 2 O. NDW 2.2. NDW 2.3, 
DR DOS 6.0 ITA. AL 100.000 ciascuno Paradox 3.5 ha 
e Paradox 4.0 a ITA. Tel 02/66801380 ore ufficio. Fede­
rico Rappelli 

Vendo Olivetti Quaderno PC 8088 a Ut 250 000 tratta· 
bili. Telefonare ore serali (03311 823122 Massimo. 

Vendo Commodore C64 tipo vecchlO (manone) con tra­
sformatore. registratore logicamente funr1onar>to o in 
piu accessoria10 d1 giochi, 11 IUllO a solo 950.000 Tratta­
si di prezzo ama1onate lei 0823/459684 ore pasu Da· 
rio 

Vendo PC 486 Tef 0431/93232 • 0432/758612 Fadalu 
Mass1m1ilano. 

Eccez1onele!I PC 486 DX/2 66 MHz. 8 Mb RAM Vesa 
Locai bus. hard disk 420 Mb. Scheda Video Clfrus 5428, 
MonJtor 1024 1U110 comple10 a sola L 1.300.000 Tel 
0744/301509 (Marco) 

Vendo rutti I primi 150 numeri di MCmicrocomputer 
ommo s1a10 Racco1111 fondameniale per blbllo1eca 1nfor­
ma11ca L. 300.000. Tef. 0546/660031. Alv1ero ore seralt 

Dee Station 3100 work station processore Mlps 
R3000 24 Mb RAM HD SCSI 200 Mb FD 1.44 Mb mon~ 
tor 19• colori alta risoluzione marca dìgi111I + 4CD ROM 
S.O Ullri• lcompaublle Unix Sys1em Vl L. 1 500.000 
Chiedere Romano al 04518344683 ore serah. 

Vendo IBM OS2 Warp versione 3 CD ROM .,. Bonus 
Pack CD ROM L 100.000 Tel 0532/902251 ore pasu 
Gabriele 44100 Ferrara 

Vendesi Main Board Pentium 60 + CPU Pentium 60 
MHz controller mlegraro 4 HD C1de a hre 550.000. Te· 
fefonare 0567n32861 chiedere d1 Alessandro ore pasti. 

Vendo portetile 386 SX 25 MHz Lemon 4 Mb d1 RAM, 
250 MB HD VGA Monocromatico Mouse. 2 seriali, 1 pa­
rallela L 1 I 00.000. Tel 0368/499223. Ore pasti 
080/9952556 chiedere d: Donato. 

Vendo Scheda controller mai usala nuova mod DPT 
SCSI /Eisa x seiver tipo PM 2122 + CM 4000 + 4 Mb 
RAM· 5 m 4000 L l.000.000. Telai. 0376/70877 chie­
dere Ernesto. 

PC portatile IBM Thinkpad 350 486 SL 25 MHz 4 Mb 
RAM 125 MB HD Vendo L. 1 950.000 Marco. Tel 
0546/84944 

Compaq 386 lntel tipo Dasktop con coprocessore ma­
temauco 60387 lntel installa10. I dnver 1,44 Mb, HD 60 
mb DDBLS, Scheda grafica VGA ns. 640x400 256 colon, 

monitor 14" VGA. 1as11era doppio click. mouse Micro­
soft onginalo. MRAM 2 Mb, manualistica comple1a S•· 
sterna operativo DOS 6 comple10 di manuali e licenia 
d'uso L. 800 000 non trattab1h Tel. ore cena 
0881/520037. 

COMPRO 

Compro PPC Amstrad con HD e modem, in bucne con­
diZ1on1 max 300 000 lire. Tel. 0571/638042 dopo le 21 

Compro computer palmari (es Psion 3Al; programmi 
OCR; programmi e documente11one per SCSI • 2 Adap­
tec 1542 C. lng. Chìossl Tel. casa 055/750721 • ufficio 
055/6553272 Firenze. 

Cerco unità di espansione per portatile IBM L40SX 
Con1a11ere G Vanneu1. Via'<le1 Serragli, 132. 50124 F .. 
renze.I Am3U·1rnm11svJl6A ceti 

Cerco accessori e software per Psion 3A In panicolare 
cavo seriale e PsiW1n solo se a prezzo vamaggioso. Te­
lefonare - sera· 0587/54654, ufficio 0586{407178 
Alessandro 

Cerco urgememen1e Borland C++ per DS/2. qualsiasi 
versK>ne. Stefano Senna· C.P. 13 • 09037 San Gavino 
(CAJ 

Cerco d1spera1amen1e ZX Spectrum 128 • 48 K e lutto 
11 relativo software, e compro anche sollware Per CBM 
64 Telefonate allo0571/34680 e chiedete do Omar 

Cerco schede Audio pro Audio Spectrum con dr111er 
mvsound.svs Telefonare 0825/ 626172, GeMaro Puoz· 
zl. 

Compro portatile con Word proc. max L 500.000 Tel. 
03371585076 quals1&S1 modello. 

Compro Visuel Basic 3 .0 versione professionale per 
Windows. se con scheda di 1egistnRlone, confeZJone e 
manuali originali Massima se11e1à Telefonare ore paso 
ad Andrea Tel. 055/7300327 

Acqu1s10 computer portatile 286 2 Mb RAM 40 HD o 
conf1gurazlone sin1lle Telefonare ore pasti, Giorgio. 
0585/830871 

Compro 386 e/o scheda video Tseng Lebs ET 3000 e 
ET 4000 oppure Tndem 8600 o 8900 con Drtvers. solo 
se in perfette condlzK>n• Luigi Sorrentino • Via Alelll. 
112 • 80047 S. Giuseppe Vesuviano (NAI. 

Compro Turbo C++ versione Italiana - originale con ,,. 
cenza d'uso e manuali In l1a1tano. Tel. 099/613435. 

Compro Psion serie 3. anche non funzionante. purché 
m buono stato. Geppino, tel. 081/984297·905588. 

· ·· ················································ · ··············································································· ·~ 

microMARKET • microMEETING • microTRADE 
MC 158 

Desidero che il presente al"IOuncio venga pubblicato nella rubrica: 
O Micromarket 

O vendo O compro O cambio 
Annunci gratuiti per vendita o scambio di materiale usato o comunque in unico esemplare fra privati. 

O Micromeeting 
Annunci gratuiti per richiesta di contatti e scambio dì opinioni ed esperienze tra privati. 

O Mìcrotrade 
Annunci a pagamento d1 carattere commerc1ale-speculativo fra pnvat1i e/o ditte; vendita e reahzzazione di materiali hardware e 
software originale. ottene vane di collaborazione e consulenza, eccetera Allegare L 50.000 On assegno) per ogni annuncio flun· 
ghezza massima. spazio sul retro di questo modulo) Non si accenano prenotazioni per più numeri, nè per p1u di un annuncio 
sullo stesso numero 

Per motwr pra11t:1 si /Jlef}a d• non IBSCllJre comumc;ulOlll o chtetierB lnforrrnmonl ltelefomche o SC{llle/ ngvardanr1 gli annunet ln\11811. 

······················ ·· ····························· ··· ········ ······ ··· ·········· ·················································~ 
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Compro licenze origlnnli Autocad 10-11-12, apphcauv1 
Autocad, 30 studio 2-3-4 Italiano o inglese complete d1 
manuali e chla111 hardware Compro 1nol1te Olivetti qua­
derno completo di manuale e cavi d1 collegamento ln­
v.,.re proposte ed offerte al seguen1e andinno G.V. -
casella postale 74 - 37053 C&r&e tVR). 

Coprocessore 80C287 e espansione di memori• per 
Toshiba T1600 cerco. Tel. 02/2841600 sera. 

CAMBIO 

Cambio software per PC IBM compatibili, non a fini di 
lucro ma unicamente a scopo dlmostra11vo e hobb1stoco 
Inviare propna lista a Gienluca Prato • via Veneto, 9 -
W068 P95chìere Borr. (Ml) 

Cerco studenti e eppassionatl di statistica per scam­
biare esperienze. dati e idee. Giovanni Montana - vie 
Bixoo 4 - 92016 Ribera !AGI Tel. 0925/ 62872 oppure 
0911590455. 

Scambio le ultimissime novità per Atari 
ST/STEmlFalcon massima se11età Telefonare dopo 
le 20 30 e ch1ede1e di Lullo Cosimo IPTI 05731837740 

Amiga appassionato grafica 2/3 D scamb.a matenale 
e 1nlorma210nl Invio gratili lista Fulvio Albri2io via Flu­
mendosa. 10 -20132 Milano, Tel. 0212562049 

Scambio programmi e giochi per MS-DOS e Windows. 
Massima serietà. no luao. Rispondo a tuttlll Inviate le il· 
sie a Mauro Salvatore - via D1a2, 2 - 20068 Peschiera 
Borromeo !Mli o telefonare allo 0215470197 !ore pasti] 

Scambio CD ROM OS/ 2, Linux e tutti i linguaggi di 
programmnlone. Cerco inoltre Borland C++ per 0${2. 
Stefano Senna · C.P. 13 • 09037 Sen Gavino ICAI. 

Cambio Impianto per ricevere in diretta Tv le partite 
di calcio lo d1 seue A/B con computer portaule upo 
Ps1on 3A o Hewlett-Packard. oppure vendo a L 
600.000 Benedetto, tel. 0330/314026 

MICROMHTING 

Programmatore sistemista è d1sponib1le per traduzioni 
d1 programmi o manuali da pet inglese francese - 1ede­
sco - spagnolo e cinese. Calogero Bonas1e. Kale1da 

software club - Corso Sicilia. 63 - 94100 Enna Tal. 
0360/531285 fax 0935/26105. 

A tutti i programmatori offro vasttssima biblioteca d1 
sorgenti + hbrene + ulllità + antcoli Internet sul hnguag· 
gio dtpper • Visual e Vìsual Basic • Access Con1lnu1 arn· 
v1 dalla rete delle rett Tel. 03601531285. sig . Calogero 

The bleck gate BBSI A Livorno. aree messaggi e hle 
per MS·DOS, Windows 95, 3-0 e tuno pe1 la Program­
maZ1one C & Asmlll 2 CD·Aom On-Llne + 1 5 Gb HD. 
Tel. 05861425834 2400/28800 24h 

Night Star e Ado Cassino BBS In provincia di Frosmo­
ne Nodo Internet UUCP (e Mail - Newsgroup - FTP Mail 
ecci noto Ftdone1 2 3351612 • 2:335/618 • 2 CD ROM 
on l1ne + 700 Mb HD • futura specializzazione scientll~ 
ca Tel. 07761871607-23838 !24/24hl - SVSOI> Gerry 

Korus BBS 11 mette a d1spos1z1one fin dal pomo cotlega­
mllllto: aree flies Dos. Wmdows. OS/2, Unix, Immagini, 
testr specializzati dr informatica e comunicazione Aree 
messaggi locali e echo a livello toscano e na11onalc No­
do Toscane1. noto Cybernet. Chiama 24h/24h allo 
05518734606 14.400 BNl 

Internet a Napoli è una realtà. con Cbtel 88S Chiama 
allo 08115569163, potrai scaricare il terminale e tante 
1mrnag1n1 a colon. p1ogramm1 ed uuhty vane. chanare 
con I 1uoì emici o mandare e ncevere posta da tulio ti 
mondo Nel rmgrazoarV1 an11c•pa1amente, vogliate riçeve­
re dìs1rn11 salutt Diego Cernia 

Middle Earth BBS - aree messaggi Ri"l)net, Fidone1 -
shareware d1 lutto un po· u11h1y. tes11. 1mma9in1 4C. Ma 
la vera caratter•Sl•ca della • terra d1 mezzo• è la magia 
si, l'a1mosfera magtCB del fantas1ico mondo tollctnlano ti 
aspetia allo 039/9240128·247 24hl24h 

Ho realizzato per Amiga uno shareware per la crea­
zione d• animazioni orlg1nall (recensito su CG otL 95) per 
ncevere il disco Demo 1nv1a in busta chiusa L. 5.000 a 
Francesco De Napoli - Via Lucca, 14 - 70060 S. Scirr10 
(BA) o telefona allo 080/5335361 119.00-21 00) 

M ediahost BBS Windows 95, BBS con 1erminale mu~ 
t•mediale. Avi - Pex • Gif a 16 milioni di colori. collegau 
in Anru a questa banca dari e ritira d terminale freeware 
MMC-160 con 11 quale POtral collegartJ in modalità Win· 
dows m TCP-1p Tlumpe1 o accesso remoto d1 W.n 95. 
Tel. 08018954582 

Finalmente anche a Vibo Valentia una BBS Amaro· 
rtale e comple1amen1e gratuita, •Dernophilu'•· un gio­
vane sistema in crescita col vostro aiuto, Sysop Ales­
sandro f>ane. pochi men• ma buona volontà Tel . 
0963/547341 dalle 23 alle 7 14400 NB1 

Signori, fate anenzionel D1s1nbu1sco in tutta lraha, 
sofrware, Demo, musica. grafica. per MS·DOS e Am1ga 
Ricliled• anche 1u 11 catalogo su disco Il matenale è tu1· 
10 rigorosamente shareware o P O. Telefona allo 
0984/454319 Francesco 

Dragon Fly Network ' 95 «La BBS spettacolo» 01a an­
che in ambiente Windows '95. Atee Sat-Mania per gli 
appassionati della lV 1118 Satellite, area ded1cata a Win­
dows 95 ed ancora Area DOOM & C. Aree Messaggi ed 
annunci gratuiti. nonché aree V M 18 e relattva area 
messaggi per inconm. Vasta btb!toteca f1les Dosl Win· 
dows/OS2 con oltre 70.000 programmo, giochi 1n hnea 
mono e multiutente ed ancora Alea Cha1 Muh1uten1e 
Aper~ 24h/24h Tel. 030/n03226 (r a) linee a 2B.800 
accesso gratuit o per 15 giorni con 2 Mega d1 downloa 
giornahero. 

Amiga Professìonal Users • Ha• un computer Am•ga e 
desideri collegam con Internet, ma non sai come fare 
oppure 11 manca il software adano? Da oggi nessun pro­
blema. 11 club A.P.U locn1re a 1um 'suo, assoc:1a11 •I ne­
cessarto per accedetvi Per inlormaz1on1 Capacc1on1 
Francesco - Viale J F Kennedy n 395 - 80125 N&poh 
Tel. 08115700434 (ore 19.00-21 001 

Fantasmagorica la pnma newsletter e(enroo1ca per gli 
appassionati do calcio e lan1acalc10 R1ch1edi d1sketto 
freewa1e a Enzo. Tal. 08331691210 

Effeftuo traduzioni di libri, manuali, documentai1one 
di vano genere dall'Inglese. francese e spagnolO e Y!ce· 
versa Garantisco massima croless1onaht6 e quahtà 
Sig. Calogero, teL 0360/531285. 

T ommy BBS la BBS cho 11 mene a dispos1z1one tutto 
d sohware PDlshareware e freeware. ativa 24h su 24 
Ab1hta2.one già alla 1 a ch•amata A•sponde al numero 
0331 /376256 Vi aspetto 

Assurballit Gazelle Hound BBS lnlo 1> atgomenu AJ 
Flles P.D aper1a h 21·24 tutti i giorni 0511301048 
emulansi 8·N· 1 S• accettano collaborel•oni con Svsop 

~ 
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microMARKET • microMEETING • microTRADE 
MC 158 

Testo dell'annuncio (max circa 350 caratteri) 

Attenzione - g/1 annunci inviati per le rubriche Micromarker e Micromeetmg il cw contenuto sarà ritenuto commerciale-specula· 
uvo e gli annunci Microtrade mancanti dell'importo saranno cestinati senza che sia data alcuna specifica comunicazione agli au­
tori. Per gh annunci relativi a Microtrade, MCmicrocomputer si nserva il diritto di respingere. a suo lnsmdacabtle giudizio e sen­
za spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro semplice restituzione della somma inviata In particolare saranno respinte le offerte dr 
vendita d1 copie palesemente contraffatte d1 software di produzione commerciale 
Per motivi pratici, si prega di non fasciare comunicazioni o chiedere informazioni (telefoniche o scritte} riguardanti gli 
annunci inviati. Scrivere a macch ina. Per esigenze operative, gli annunc i n on chiar amente legg ibili saranno cest inati. 
Spedire a: T echnim edia - M Cmicroc:omputer - Via Carlo Perri er n . 9 - 00157 Ro m a. 

~-- --····-- ················· --·-- · ·- ·· -· ··· ··- ····-······ - ··-··· ··· ·-·· · ······ · ·······-·· · ··· · ·····-····- · · ··· · · ·· ············· ··· ·· · 
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TAGLIANDO DA COMPILARE E SPEDIRE PER QUALSIASI ORDINE 

MC 158 
Vogliate consegnare a: 

Nome, cognome o Ragione sociale: .................................................................................................................................................................. . 

Indirizzo - via/p.zza: ............................................................................................................................................................................................. . 

C.A.P.: ..................... Città: ........................................................................................................................... Prov.· ....................................... . 

Telefono - pref.: ........................ n .............................................................................. . 

Abbonamenti 

O Nuovo abbonamento a 11 numen (1 anno). Decorrenza dal n .......... . 

o L. 72.000 
Italia 

Articoli richiesti 

o L. 170.000 
Europa e Bacino Mediterraneo 

O Rinnovo abbonamento n 

o L. 235.000 
USA, Asia, Africa 

o L. 290.000 
Oceania 

O.ta Codice Descrizione Prezzo unitario Prezzo totale 

Nota: per l'elenco deglì articoli disponibili vedere il retro dt questo modulo. 
Totale 

Scelgo una delle seguenti forme di pagamento: 

O Allego assegno intestato a Technimedia s.r I 
O Versamento sul c/c postale n. 14414007 intestato a: Technimedia s.r.l. -Via C. Perner, 9-00157 Roma 
O Versamento a mezzo vagita postale intestato a: Technimed1a s.r.l. - Via C. Pemer. 9 - 00157 Roma 
O carta di credito 

o CartaSi o Diners o American Express N. I I I I I I I I I I I I I I I I I Scad. Li_ I _J_J 

Intestata a: 

(preno on x quan.utb) 

Indirizzo dell'intestatario: via/p.zza: ............................................................................................................................................................. . 

C.A.P.: ....................... Citta: ................................................................................................ ....................... Prov.: ................................. .. 

Firma ............................ ............................................. . 

Vi fornisco anche le seguenti indicazioni: 

- Versamento ettenuato da: 

Nome. cognome o Ragione sociale: .................................................................................................................... . 

Indirizzo - via/p.zza: .............................................................................................................................................. ......................................... . 

C.A.P: .................... Città· ......................................................................................................................... Prov.: ................................... . 

Telefono - pref.: ........................ n ............................................................................... .. 

- Desidero ricevere una fattura od una ricevuta valida ai fini fiscali (a seconda di quanto disposto dalla normativa vigente) vi forn isco pertanto 

11 numero di 

Partita IVA: I I I I I I I I I I I 
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COMPILARE IL RETRO DI QUESTO MODULO E INVIARE A: 

T echnimedia srl - MCrnicrocornputer - Ufficio Diffusione 
Via Carlo Perrier 9 

00157 Roma 

Per ult eriori informazioni e chiarimenti : 
Te!. 06/41892477 - Fax 41732169 

Elenco degli articoli disponibili: 

Descrizione 

Arretrato 

MC-drgest n 1 D1grtal lmagrng 
MCmicrocomputer CD-ROM set '93/lug.-ago. ·94 
(compreso floppy con sohware per l'uso con Macrmosh) 
Sohware per l'uso dr MC CD-ROM '93/'94 con Macintosh 
MC Software 
Monografia OOP 
CD Abend mus1k 
PD Software 
Catalogo Brt Movre 
Argomenti & Eventi - Sulla Luna 
(li Es. Giugno 94 = M141 
(2) Es .. Giugno 94 = MCS 029 

codice 

M LLLJ {l) 

MCDIG001 

MCDR93 
SCDR93 
MCS lLLJt2l 
MCM001 
CD/MC01 opp CD/MC02 
codice (vedi elenco interno) 
BITM94 
A&E lQLQlJJ 

prezzo 

Ln 1 O 000. 16.000 Europa e Mediterraneo, 
22.000 altri !via aerea) 

Lit. 25.000 

Lrt. 40.000 (abbonali. 30.000) 
Lrt 15.000 
Lit 24.500 
Li t. 24.500 
Lit . 25.000 
Lit 8.000 (ordine minimo: tre trwhl 
Lit. 15.000 
LII. 29 000 

Nota: per ulteriori informazrom sui singoli prodotti consul1are le pagine pubblicitarie nella rivista 
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HL TOP P150 
Des1gned lor 

Microsof t 
Window~95 
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COME CONTATTARCI 
Numero Verde: 167 · 013037 (chiomato gratuito) 

Internet: rrvww centrnhl ii 
E-Mail: lafo@rentrohl il 

Fax: (055) 677.470 
BBS: (055) 679.478 (4 linee r.o.) 

24h Fax On Demand: (055)677.536 

COME ACQUISTARE 
Se desideri rivolgerti direttamente allo fonte, basto farci pervenire l'ordine! Consegnomo in 

tutto Italia con corriere espresso UPS. Lo legge (D.lgs. 15/01/92 n. 50) li concede 7 giorni di 
tempo per valutare lo merce arrivato. Centro HL estende questo periodo o 15 giorni 

complessivi. In coso contrario provvederemo allo sostituzione o oll 'occredito, o tuo scelto. 

OPPURE: 
Se hai un rivenditore di fiducia, puoi rivolgerti o lui, ogni negozio di 

adeguato professionalità può rivendere i nostri prodotti. 

CENTRO HL 
Via L. Londucci, 1 r - FIRENZE 

ln1ernet. WWW.centrohl il · E-Mo11: fora@centrobi 11 
Numero Ve<de 1670-13037 Fox 1055) 6n 470 

BBS 10551 679478 

24h Fax On Demond: (055) 677.536 

Computer completo con scheda madre 
Pride "Freeway", Processore lntel™ 
Pentium• 1 SOMHz, chipset 
lntel™TRITON, supporto alla cache 
sincrona pipeline, 8 Mb ram, HD 1.08 
Gb, Scheda video Diamond Stealth 64 
Video 3240 con processore 53 968 , 2 
Mb VRAM. MìcrosofP Windows ™95. 
Tastiera italiana, mouse Microsoft 
OEM, software MicrosofP 
Windows™95. Monitor escluso. 

• Scheda madre Pride "Freeway•, 
Processore lntel™ Pentium~ / SOMHz. 
chipset Inie/ TRITON, supporto per 
processori Pentium~ 7 5 I 90 / I 00 I l 20 
I 133 I 150 I 166 I 180 I 200, coche 
256 Kb L2 writeback espandibile a 512 
Kb, connettore integrato per installazione 
di un modulo di cache sincrono pipeline. 
Flash Bios, tecnologia Full Plug & Play 
Windows™95. Due controller PCI E/DE su 
schedo madre per 4 periferiche • Due 
porle seriali compatibili UART 16550 • I 
porto parallela bi-direzionale 
SPP /ECP /EPP. • B Mb ram 72 pin 
espandibile a 128 Mb. • Supporto per 
ram EDO. • Scheda video Diamond 
Stealth 64 Video 3240, processore S3 
Vision 968 (64 bit}, 2 Mb di veloce Vram 
espandibile a 4 Mb, risoluzione video fino 
a I 600x 1200, 120 Hz Max di refresh 
video, RamDac da 220 Mhz • Drivers ad 
alte prestazioni nativi e specifici per 
Windows™ NT 3 .51 , Windows™95, 
OS/ 2 Warp e AutoCAD. • Riproduzione 
full screen/full motion fino a 30 frame/ sec. 
dei filmati MPEG, Motion JPEG, lndeo, 
Cinepok, CD-I , Video CD e Video I , 
connettore per modulo di decompressione 
MPEG Hardware, Motion Video Player. • 
5 anni di garanzia. • Hard disk Quantum 
Fireball 1.08 Gb, 2 anni di garanzia. • 

• Con procemre lnte/TM Pentium* 75 Hffop P75 

• Con processore lntel™ Pentium• 90 HtTop P90 

• Con p<ocesscre lntel™~ 
• Con processore /ntel™ Pentium• 120 HLTop P 120 

I Cooprocesscrelntel™~ __.,,. 
Espansione 

• Espansione RAM o 16 A.1b + f. 376.000 
• EsponsioneHDo 1626MB +f. 170.000 
• Espansione 256 Kb coche sincrono 
Monitor + f, 160.000 
• 14"colrn. 0,28cp., 1024x768N/160Hz, Greert, 

Nf'R. f . 435.000 
• 15"cofrn, bsquore, 0,28cp., 1024x768N/160 

Hz, Green, Nf'R N f. 590.000 
• 17"cofrn, lbscp;re, 0,27cp., 1280x1024 N/160 

Hz, Green, Nf'RI f. 1.140.000 

I prezzi non sono comprensivi di (VA 19% 
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Coni PA!SEHTS 6 - Creo fKtf*tttouon# «HnomklM 
con potetrtl rtrvmentl di Ct'NVOM' rof'<'­
tnapp0111.ro ed CMlmo.IJOntt 

CorelDRAW 6 e arrivato!!! Con stupefacente velocità, potenza e 

accuratezza e centinaia di miglioramenti, CorelDRAW 6 è la 

dotazione di software grafico più robusta disponibile sul 

mercato. CorelDRAW 6 offre applicativi software 

completi per la creazione di illustrazioni, fotoritocco e 

creazione bitmap, nonché per presentazioni gestionali e 

multimediali, rendering e animazione 3D. Sono inoltre incluse 

otto grandi utility e straordinarie librerie. 

Comprende 
t CorelORAW' 6 
t Corel PHOTO· PAlNT' 6 
" CorelOREAM 30 6 
c. Corel MOTION 30 6 
c. Corel PRESENTS' 6 

Oltre a 
e 25.000 immagini clipart e simboli 
" 1.000 foto 
t 1.000 font TrueType' e Type I 
c. Oltre 750 modelli 30 
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letlSl7/4lm? !et em571111 Tet. ~t5111 TeU332/103111 
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Cwel PHOTO~AJNT 6 . 
NIH>YI frlvl KCHionoH, 
rdU dl p.enneno naturot­
vlrtuole, dùnemlonf (Ile 
s.ttrAI renrlùon' 
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